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Graf

1.1 Ovladani grafu

Na formulaiich mtize byt dostupné zobrazeni hodnot pomoci grafu. Pro graf existuje
specialni nastrojova lista ,,Ovladani grafu (viz obr. 1.1), ktera je pfistupna pravé
pouze nad formulafem obsahujicim graf.

QORI
Obr. 1.1

Pomoci tlaéitek 'J ., 0 stranku doleva “ a '1) ,, O stranku doprava“ na nastrojové
liste se Ize pohybovat po jednotlivych strankach grafu, pokud je u grafu nastaven
pocet bodl na stranku a zobrazeny pocet bodt je nizsi.

Pomoci tlagitek 5 |, ZvérSeni grafu a'=% |, ZmenSeni grafu “ na nastrojové liste Ize
graf zvétSit nebo zmensSit a to prostiednictvim docasného prenastaveni os, které
nema vliv na uZivatelskou konfiguraci os. Pomoci tlagitka ‘& ,, Vyichozi velikost“
na nastrojové listé se graf vrati na svoji pivodni velikost.

Graf lze exportovat jako obrizek pomoci tlagitka nastrojové listy B | Export
grafu. Na formulafi ,,Export grafu“ (viz obr. 1.2) je potieba si nejprve vybrat
format, ve kterém bude graf vyexportovan, zvoleny format upfesnit na zalozce
,»Volby* a zvolit velikost grafu na zalozce ,,Velikost“. Poté pomoci tlaéitka ,,UloZit*
je proveden export, pfi¢emz exportovany soubor se ulozi na zvolené misto na disku.

Export grafu &=
Format Volby | Velikost
@ Bitmapa
Barvy  Vychozi -

) Metasoubor .

[ Eernobily
") GIF
") IPEG
7 PCX

[ uesit | [ zaviit

Obr. 1.2

Pokud je potieba graf tisknout, pak jej lze pied tiskem upravit. Upravy grafu lze
spustit tla¢itkem nastrojové listy Fo! ,,Ndhled pied tiskem *“ (viz obr. 1.3).
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| [ Nestaveni | [__zaviic ]

Uzivatel si mize vlastnosti grafu piizptsobit a to pomoci editoru grafu (viz obr.
1.4), ktery se spousti z nastrojové liSty pomoci tlacitka iz ., Upravit“ (vice viz dalsi

kapitoly).
[ oemicequs =
b, I Hmotnost
RozEifeny rezim

Obr. 1.4

Strana 6
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1.2 Editor grafu

Pomoci tlacitka I ,, Upravit“ se spousti editor grafu. V ramci editoru lze upravit:
o vzhled grafu jako celku (osy, titulky, legenda, atd.);
o vzhled jednotlivych fad grafu (typ fady, barva fady, atd.).

V editoru lze upravovat riizné mnozstvi nastaveni a to podle aktudlné zapnutého
rezimu:

o zékladni rezim — zpfistupiiuje zakladni nastaveni vzhledu grafu;

vvvvvv

1.3 Editace grafu

1 < Vnéjsi znacky
13 | Vedlejsi znacky Titulek Podtitulek Mrizka Legenda
12 @1— Vnitini znacky l

Prodané zbozi
¥ [0 Hmatnast

Prodané zho#i za spolecnast Ceske kolo
| |

v A A B a4 A A4

12—/ 11 47_4 47 _47 I __

Mnozstwi

0 yan) ‘ bi ) i

s &R 2 & 2 &R 2 o
o™ % NECEY ST N S ,L«QT'D e
o k

Datum zdangjtelného plnéni

Prodeje za obdohi
Prodeje za obfobi 2009 - 201

Panel  Sténaosy  Osa Rada Popisek osy Titulek osy Podzapati Zapati
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Pod pojmem editace grafu je chapana iprava nastaveni os, titulkd, legendy, panelu a
moznosti 3D zobrazeni grafu.

V ramci zakladniho rezimu je mozné upravovat pouze osy, titulky, legendu a panel
grafu a to v men§im rozsahu moznych nastaveni (viz obr. 1.5). V ramci roz$ifeného
rezimu je mozné upravovat osy, titulky, legendu, panel grafu a navic 3D zobrazeni
grafu a to vSe v plném rozsahu (viz obr. 1.6).

Definice grafu
{Fada | Osy |'r|m|ek| Legenda a panel I

L 7 0 it
[[] Rozsifeny resim

Obr. 1.5 — Zakladni rezim

Definice grafu
da l Osy ITltulek I Legenda I Panel I 3D I
L. I vt
Rozéifeny reim

Obr. 1.6 — Rozsifeny rezim

1.3.1 Osy

Zalozka ,,0sy* slouzi k nastaveni vlastnosti os, které nasledné piebiraji vSechny
fady. Mnozstvi moznych nastaveni je dano zakladnim (viz obr. 1.7) a rozSifenym

Ny

rezimem (viz obr. 1.8). Popsany budou moznosti rozsifeného rezimu.
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Definice grafu
| Rada | 0: itulek I Legenda a panel |
Leva osa - Zobrazit osy
Zobrazit titulek Text titulku Text popiskil os
Titulek .. ... Prolozeni znaki . . . 0 0

Prolozeni znakd . . .

= 80 - -

[7] rozéiteny rezim

Obr. 1.7 — Zakladni rezim

Definice grafu

Levd osa - Zobrazit osy Mfizka dozadu

Poméry |T|mlek I Popisky os I Znacky I Stény |

Zobrazit [ Logaritmicky Automaticky

ZiKlad logaritmu, . . |27 AHtmEnes

Start % ... 0 AL a 7
Konec % ... v v 100 [C] otodit osu
Pozice % ... v 0 Pozadovany prirdstek 0

RozEireny refim

Obr. 1.8 — Rozsifeny rezim

Nastavovat lze zvlast’ levou, pravou, horni a dolni osu a hloubku, pfi¢emz prvnim

krokem je vybér osy (viz obr. 1.9) — vSechna nastaveni se pak vztahuji k této
vybrané ose.
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Definice grafu @

| Rada | Osy |TItI..I|Ek I Legenda I Panel I 3D |

Levd osa Zobrazit osy Mfitka dozadu

Prava osa Znacky | Stény

Horni osa

Dolni osa britmicky Automaticky

Hloubka )

m Automaticky {min) i}
Start % ... ... 0 Automaticky (man} 7
Komec B . v vv s 100 [T] Otoit osu
Pozice %% ... ... 0 Pozadovany piirdstek 0

Rozgifeny redim

Obr. 1.9

,-Zobrazit osy“ — zapnuti nebo vypnuti zobrazovani vSech os;

Yy

»Mfizka dozadu“ — urcCuje, zda se bude mfizka zobrazovat pied nebo za
vykreslenymi fadami grafu;

Zalozka ,,Poméry“ (viz obr. 1.10 a 1.11) — slouzi k nastaveni poc¢atku 0sy,
sméru narustu, velikosti pfiristku nebo logaritmické reprezentace osy.

Poméry |Titulek || Popisky os || Znacky || Skény |

Zobrazit [ Logaritmicky [ sutomaticky

st [T ] D ]
At l:l [ automaticky (maz)...... 14,4

KOMEE %o, v v vas 100 [] otoéit osu

Pogice % ... l:l PoZadovany pfiristek. l:l

Obr. 1.10

Porméry |Titulek | Papisky os | Znatky || Stény |

Zobrazit [ automaticky [ cas

24kiad logaritru, . . I:I automaticky (mind......
tart D [ Automaticky (max). ... 17.5.2010 v

100 [] otoéit osu

I

Konec %. .......

Pozice % .. ... l:l Pozadovany piirdstek  0:00:01

Obr. 1.11
e Zobrazit” - slouzi k zapnuti nebo vypnuti zobrazeni vybrané osy;

o, Logaritmicky“ — zapnuti nebo vypnuti logaritmického prib&hu osy; pokud
je volba zapnuta, pak se zpfistupni nastaveni ,,Zaklad logaritmu*;
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e, Automaticky“ — pokud je volba zapnuta, pak je minimum a maximum dané
osy automaticky nastaveno na optimalni hodnotu; pokud je volba vypnuta,
zpiistupni se volby ,,Automaticky (min)* a ,,Automaticky (max)“ diky nimz
se na optimum automaticky nastavi jen horni nebo dolni hranice osy; pokud
je néktera ze dvou voleb vypnuta, Ize minimum nebo maximum nastavit
rucng;

e ,Cas“ — piepinadem Cas se nastavuje zpuisob editace maximalni a minimalni
hodnoty osy; je-li pfepina¢ zapnuty, editory zobrazuji pouze vybér pro &as,
V opaéném piipadé zobrazuji vybér pro datum;

e Otocit osu” - zmeéna smyslu pfirtstku na ose;

e Pozadovany ptirdstek — nastaveni pozadovaného pfirdstku hodnot na ose;
pokud je osa Casova, lze zménit pfirGstek pomoci tlacitka ,,Zménit™ (viz obr.
2.7);

e Start % — posun pocatecni hodnoty osy;
o _Konec % — posun koncové hodnoty 0sy;

e Pozice %*“ — posun popiskt 0SY;

Zalozka ,,Titulek® (viz obr. 1.12) — slouzi k definici stylu zobrazeni titulku
(nézvu) osy;

Poméry | Titulek | Popisky os | Znacky | SkEmy
Text kikulko

Titulek MnoZstvi ProloZeni znaki . . .

Pisrma

Obr. 1.12
e Zobrazit“— pokud je volba zapnuta, titulek (nazev) osy se zobrazi;

o  Titulek* — text, ktery se bude zobrazovat; text titulku je mozné zadavat a
ménit jen v navrhovém rezimu (tedy bézny uzivatel text ménit nemize);

e, Uhel“ — nastaveni thlu natodeni titulku vi&i ose;
e Sekce ,,Text titulku“:

»Prolozeni znak“ — udava pocet mezer, kterymi budou prolozeny
jednotlivé znaky textu,

= tlacitko ,,Pismo* — nastaveni fontu, velikosti a barvy pisma.

Zalozka ,,Popisky os“ (viz obr. 1.13) — slouzi k definici stylu zobrazeni popiskt
(hodnot) na ose.
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Poméry || Titulek | Paopisky os | Znacky | Stény

Zobrazit Format
Text .
[ wice Fadka Ohel. ..o d
o 0 _ L
ProloZeni anak .. Zaokrouhlic poiakek,  Min. odd&leni %. . 10

[ Exponenciélni Format, ..o i # HH0, R b

Obr. 1.13
e, Zobrazit“ — pokud je volba zapnuta, popisky (hodnoty) osy se zobrazi;
e Sekce ,, Text*:

= Prolozeni znak(“ — udava pocet mezer, kterymi budou proloZeny
jednotlivé znaky textu;

= tlacitko ,,Pismo* — nastaveni fontu, velikosti a barvy pisma.
e Sekce ,,Format*:

e ,Vice radkd“ — popisek se zobrazi na vice fadkd, toto zobrazeni je
zavislé na vybéru formatu popisku (udaj ,,Format™);

e Zaokrouhlit po¢atek* — zaokrouhli po¢ate¢ni hodnotu dané osy;
e _ Exponencidlni — pfepnuti na exponencialni zobrazeni hodnot;
e . Uhel“ - nastaveni thlu nato¢eni popiskil viiéi ose;

e . Min. oddéleni % - minimalni prostor mezi popisky;

e _Format® — vybér formatu zobrazeni (napf. nastaveni poctu
desetinnych mist, nastaveni zobrazovani ¢isla v exponencialnim tvaru
atd.).

o Zalozka ,,Znacky* (viz obr. 1.14) — slouzi k definici zna¢ek na ose (jako carky
na pravitku).

Poméry || Titulek | Popisky os | Znacky | StEny

Znadky Wedlejs znadky
) oeka 4 Déka. s 2
Déka. .o o Pofet. ... 3
sy
Obr. 1.14

e Sekce ,,Znacky*:

= tlacitko ,,Vnéj$i“ — nastaveni vné&jsich znacek;
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tlacitko ,,Vnitini“ — nastaveni vnitinich znacek,
»Délka® - nastaveni délky vnéjSich nebo vnitinich znacek;
tlacitko ,,Osy* - nastaveni vykreslovani os;

tlacitko ,,Miizka* - nastaveni vykreslovani mtizky pro hlavni znacky;

e Sekce ,,Vedlejsi znacky*:

tlacitko ,,Vedlejsi znacky* — nastaveni vedlejSich znacek;

tlacitko ,Mfizka“ — nastaveni vykreslovani miizky pro vedlejsi
znacky.

»Délka® - nastaveni délky vedlejSich znacek;

LPocet” — udava, kolik vedlejSich znacek ma byt vykresleno mezi
znackami vnéjSimi (napf. mame-li na pravitku lcm, pak vnéjsimi
znackami jsou vykresleny hodnoty Ocm a lem a vedlejSimi znackami
jsou vykresleny hodnoty 1mm - 9mm, tedy mezi dvéma vné&jSimi
znackami je 9 znacek vedlejsich).

o Zalozka ,,Stény“ (viz obr. 1.15) — slouzi k nastaveni grafické reprezentace stén

jednotlivych os;

Poméry | Titulek | Popisky os || Znacky | Stény

Zobrazit

[T #FFrFFe ~

[ Pritlednost

Velikast, . . .

..... °

Obr. 1.15

e Zobrazit“ - pokud je volba zapnuta, stény vybrané osy se zobrazi (na

zobrazeni os nema vliv);

o 3D stin“ — zapnuti nebo vypnuti 3D stinu stény; volba je pfistupna pouze,
pokud je udaj ,,Velikost“ nenulovy;

e Prthlednost™ — zapnuti nebo vypnuti pruhlednosti stény;

o Velikost“ — nastaveni velikosti ($itky) stény; pokud je daj nenulovy, lze

zapnout nebo vypnout 3D stin;

e tlacitko ,,Ohraniceni — nastaveni ohraniceni stény;

o tlacitko ,,Vzorek* — nastaveni vyplné stény;

e tlacitko ,,Pfechod*- nastaveni barevného piechodu.
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1.3.2 Titulek

Zalozka ,,Titulek* slouzi k nastaveni zobrazeni titulku grafu, pfic¢emz text titulku je
mozné zadavat pouze v navrhovém rezimu (tedy bé&zny uZzivatel text titulku ménit
nemize). Mnozstvi moZnych nastaveni je dano zakladnim (viz obr. 1.16) a

Ny I3

roz§ifenym rezimem (viz obr. 1.17). Popsany budou moznosti rozsifeného rezimu.

Definice grafu @

| Rada I Osy Legenda a panel
Titulek 1.Fadek M Text Alignment
Zobrazit (@ Doleva
@ Prolozeni znakti . . . 0

() Na stfed

s
Eismo () Doprava

Potet fizeni v letech

[] RozéiFeny rezim

Obr. 1.16 — Zakladni rezim

Definice grafu @

|ﬁada I Osy |(Ti

Titulek 1.Fadek -

Zobrazit Ffizpsobit rémedek

Titulek
Pocet fizeni v letech

Ramedek

[ dwhite = [T zaoblit rémesek

Prihlednost
Text Alignment st
> poers Odsazen 3

0

ProloZeni znakd . . . = #
SR
_m () Doprava

Rozéifeny regim

Obr. 1.17 — Rozsifeny rezim

Nastavovat lze zvlast' titulek, podtitulek, zapati a podzapati grafu, ptic¢emz prvnim
krokem je pravé vybér typu titulku (viz obr. 1.18) — vSechna nastaveni se poté
vztahuji k pravé vybranému typu titulku.
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Definice grafu (3]

| Rada | Osy | Titulek |Legenda | Panel | 3D |

Titulek 1.Fadek

obit rémedek

Podtitulek 2. fadek
Zapati 1.iadek
Podzapati 2.fadek

Rémedek

[ dwhite = [T zaoblit rémetek

Prihlednost

Text Alignment Stin
® bokeva B
Prologeni znakd . . . © _ . Odsazeni.. . ..
O tosted S
() Doprava
RozEifeny rezim

Obr. 1.18

»Zobrazit” - pokud je volba zapnuta, titulek se zobrazi;

,PEizpusobit ramecek™ - ptizpisobeni velikosti ramecku podle délky textu;
pokud je volba vypnutd, ma ramecek maximalni velikost;

»Titulek® — nastaveni textu titulku; ménit text lze pouze v navrhovém rezimu
(tedy bézny uzivatel text ménit nemize);

Sekce ,, Text*“ — nastaveni zobrazeni titulku;

e _Prolozeni znakd“ — udava pocet mezer, kterymi budou prolozeny jednotlivé
znaky textu;

o tlacitko ,,Pismo* — nastaveni fontu, velikosti a barvy pisma;

Sekce ,,Zarovnani* — nastaveni zarovnani titulku;

Sekce ,, Ramedek* — nastaveni rAmecku kolem titulku;

o tlacitko ,,Ramecek* — nastaveni stylu a barvy ramecku kolem titulku;
o tlacitko ,,Vzorek* — nastaveni vypln¢ ramecku;

o tlacitko ,,Pfechod®- nastaveni barevného ptechodu;

e Zaoblit ramecek” — pokud je volba zapnuta, je ramecek vykreslen se
zaoblenymi rohy;

e  Prihlednost — nastaveni prithlednosti ramecku; pokud je volba zapnuta,
neni ramecek vidét;

e Sekce ,,Stin“ — nastaveni stinu, ktery vrha ramecek; udaj ,,Odsazeni“ definuje
vzdalenost stinu od ramecku.

1.3.3 Legenda

Zalozka ,,Legenda“ slouzi k nastaveni zobrazeni legendy. Legenda obsahuje seznam
nazvu fad a barvy fad. V nékterych piipadech obsahuje legenda i vypinac, ktery
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umoziuje skryt vybranou fadu grafu. Mnozstvi moznych nastaveni je dano
zakladnim (viz obr. 1.19) a rozsifenym rezimem (viz obr. 1.20). Popsany budou
moznosti rozsifen¢ho rezimu.

Definice grafu :
Zobrazit Text Panel
[ vypinani fad ProloZeni znakd 0 Povalit pfiblizent Bod na stranku, . . O
. : | Troirozmérng
[ Pismo podle fady Trajrozmérny
Legenda
Zobrazené hodnoty. . . . . Automaticky M- Hodnota vpravo -
[] Rozgiteny regim
Obr. 1.19
Definice grafu @
| Rada | Qsy |T|1L|Ie : : 3D |
Zobrazit Rémedek
[ Vypinanifad Prologent znakd . .. 0 [ dwhite = [7] Zaoblit rémecek
E == Prihlednost
i E Pismo ] [ Rémefek ] [
[T pisma podie Fady stin
-
[ Obrécen POTICE + v v e Vpravo - Odsazeni, . . .. 3
a
e Black -
Vertikalni mezery . . 0 [
Legenda
Zobrazené hodnoty. . . . . Automaticky AT A Hodnota vpravo -
Roziifeny refim
Obr. 1.20

e Zobrazit“ - pokud je volba zapnutd, legenda se zobrazi;

e _Vypinani fad“ — ptida do legendy vypina¢, ktery umozni vybranou fadu
vypnout a fada tedy nebude v grafu vykreslena;

e "Pismo podle fady" — nastavi barvu textu legendy na stejnou barvu, jakou je
vykreslena fada;

e Obracené” — zméni poradi popiskl v legendg;
o tlacitko ,,Délici ¢ary* — nastaveni délicich ¢ar mezi jednotlivymi fadky legendy;
e Pozice” —umisténi legendy vuci grafu,

e Vertikalni mezery* — nastaveni mezer mezi jednotlivymi fadky legendy;

e Sekce ,, Text“ - nastaveni zobrazeni textu legendy;
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,Prolozeni znakti“ — udava pocet mezer, kterymi budou proloZeny jednotlivé
znaky textu;

tlacitko ,,Pismo* — nastaveni fontu, velikosti a barvy pisma;

e Sekce ,,Ramecek* — nastaveni ramecku kolem legendy;

tlacitko ,,Ramecek* — nastaveni stylu a barvy ramecku kolem legendy;
tlacitko ,,Vzor* — nastaveni vypln€ ramecku;
tlacitko ,,Pfechod®- nastaveni barevného ptechodu;

»Zaoblit ramedek“ — pokud je volba zapnuta, je ramecek vykreslen se
zaoblenymi rohy;

,Prihlednost — nastaveni prithlednosti ramecku; pokud je volba zapnuta,
neni ramecek vidét;

Sekce ,,Stin® — nastaveni stinu, ktery vrha rdmecek; daj ,,Odsazeni* definuje
vzdalenost stinu od rame¢ku;

e Sekce ,,Legenda“ — nastaveni obsahu legendy, co bude legenda popisovat;

1.3.4

,Zobrazované hodnoty* — uréeni, co bude legenda obsahovat; 1ze zobrazit
nazvy fad (vhodné pfti zobrazeni vice fad v jednom grafu), hodnoty fady
(vhodné napft. pii pouziti kolaCového grafu) nebo posledni hodnotu kazdé ze
zobrazenych tad; pfi volb¢ ,,automaticky se zobrazi obsah dle typu grafu a
dle poctu soucasné zobrazenych fad;

»Styl“ — urCuje zpiisob, jakym bude obsah legendy zobrazen; mutze byt
zobrazena hodnota X-ové soufadnice a zarovefi hodnota Y-ové soufadnice;
pii zobrazeni pomoci procenta se jedna o procentualni vyjadteni hodnoty
jednoho sloupce vzhledem k souc¢tu hodnot vSech sloupc.

Panel

Zalozka ,,Panel” slouzi k nastaveni panelu pod grafem. Mnozstvi moznych nastaveni

je dano zékladnim (viz obr. 1.19) a rozSifenym rezimem (viz obr. 1.21). Popsany

budou moznosti rozsifeného rezimu.
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Definice grafu (=]
| Rada | Osy |Tituiek [Legenda [fPanel’| a0 |
e Obrazek na pozadi
:I_DVOh(t p;lbllzenl Bodfi na stranky, .. 0
Vnitfni zkoseni -
4 Nepougivat
3 3 VnéjE zkoseni
Vs -~ 5t
4 Roztéhnout
Roziifeny redim
Obr.1.21

o "Povolit ptiblizeni" - umozni uzivateli pouzivat tlacitka pro pfiblizeni nebo
oddaleni grafu, ktera jsou umisténa na nastrojové listé ,,Ovladani grafu®;

o Sekce ,,Okraje (%) — nastaveni velikosti okraji panelu od kraje formulafe;
o tlagitko ,,Pfechod* - nastaveni barevného ptechodu panelu;

o ,,Vnitini zkoseni“ — nastaveni oramovani kolem grafu, projevi se pouze pfi
ur¢itém stylu zobrazovani oken ve Windows (dle zvoleného motivu a vzhledu
Windows — Styl Windows XP, Klasické zobrazeni, WIN 7 zakladni atd.);

o ,,Vngjsi zkoseni — nastaveni oramovani kolem grafu, projevi se pouze pti
uréitém stylu zobrazovani oken ve Windows (dle zvoleného motivu a vzhledu
Windows — Styl Windows XP, Klasické zobrazeni, WIN 7 zakladni atd.);

o Sekce ,,Obrazek na pozadi“ — nastaveni obrazku jako pozadi grafu;

o tlagitko ,,Najit“ — nacteni a uloZeni obrazku z disku; po nacteni obrazku se
tlacitko zméni na tlacitko ,,Smazat* a navic se zpfistupni volby ,,Vnitini“ a
,Prahledny*;

e Vnitini“ — obrazek nepiesahuje okraje os;

e Prihledny“ — nastaveni prihlednosti obrazku (obrazek musi podporovat
prihlednost);

o Styl“ — Ize vybrat ze tii moznosti, jak ma byt obrazek umistén (Roztahnout,
Dlazdice, Vycentrovat);

o "Bodi na stranku" - uruje pocet souc¢asné zobrazenych hodnot horizontalni osy;
v pfipadé, ze néktera fada tuto hranici pfesahuje, lze pouzit tlacitka pro
strankovani na nastrojové listé ,,Ovladani grafu®.

1.35 3D

Zalozka ,3D“ slouzi k nastaveni trojrozmérného zobrazeni grafu. Toto nastaveni je

vy

dostupné pouze v rozsiteném rezimu (viz obr. 1.22).
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Definice grafu @
| Rada | QOsy |T|1L|Iek | Legenda | Panel |
Trajrozmérny
@ Troj ¥ Piiblizeni . ... oo U 100%:
Pravodhlé
Otodeni. o .oovv v 345%
Menit velikost textu
Skopeni . ... 345
45
Uhel. o Horizontélni posun. . . . . . 0 i}
15
WHe e Vertikalni posun . . ... .. U [i}
Perspektiva. ... ... .. 15
Rozsireny rezim
Obr. 1.22

213

,»Trojrozmérny* — zapnuti nebo vypnuti trojrozmérného zobrazeni;

,Pravouhlé“ - styl zobrazeni; pokud je volba vypnuta, pak jsou piistupna

rec
1

nastaveni ,,Otoceni, ,,VyvySeni“ a ,,Perspektiva‘;
,,Ménit velikost textu* - zména velikosti textu v zavislosti na 3D zobrazeni;
,Uhel“ — nastaveni uhlu natocen;
»3D%" - zména hloubky zobrazeni;
re

,,PTiblizeni* — nastaveni vychozi velikosti grafu;

,»Otoceni” — nastaveni uhlu otoceni; je dostupné pouze, pokud je vypnuté
pravouhlé zobrazeni;

»Sklopeni“ — nastaveni uhlu vyvyseni; je dostupné pouze, pokud je vypnuté
pravouhlé zobrazeni;

,Horizontalni posun® — posun obrazku grafu v horizontalni linii;
,» Vertikalni posun® — posun obrazku grafu ve vertikalni linii;

LPerspektiva“ — nastaveni perspektivy.
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1.4 Editace rad

MnozZstvi

2 m ® w o @

o

Prodané zhoH za spoleénost Ceské kolo

17.1.2009°}

RGEECD)

74,200

lel L 1 [ [ [ [ [ [ -1 Y]

371120 14.12.2000

I [ Mnozsti
Hratnost

1
0
J\‘.J-\TS’Q% Ak AN _%.19“9‘ Le G 4 -E‘T'Q“% %91““9 '«.q,-'\gllﬁﬁc .’\'\I}“@
Datum gdanitelného plnéni
Prodeje za obdobi
Prodeje za obdobi 2009 - 2010
Rada Popisek Sipka Bod

V editoru grafu je mozné meénit typy vykreslovanych fad a vlastnosti jednotlivych

typu fad.

V ramci editace fady (viz obr. 1.23) lze:

o

e}

zmeénit typ fady;

zapnout nebo vypnout zobrazovani fady;

zménit barvu fady;

zménit mnozinu nastaveni typu fady;
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Definice grafu =2

| Rada | Osy |'I'|h..||ek | Legenda | Panel | 3D |

_zménittyp |
FAST
P @ — motnost
&_ v . Varianty

1!1[..-. v I:l Akbuaini datum

g__ v - Stav akee

“ I~ . Denni sazba

t.______ v O Datum zdanitelnsho pinéni
(’ v % Serpani

tz v Wl Dny pracovni celken

e v @ Skupiny zboZ

Rozdifeny redim

Obr. 1.23

1.4.1 Zména typu rady
Typ tady 1ze zménit dvéma zpisoby (viz obr. 1.24):
o poklikem na obrazek predstavujici typ fady v seznamu fad;

o pomoci tladitka ,,Zménit typ*.

Definice grafu @

ada | Qsy |‘r|m|ek I Legenda I Panel I 3D |

r—
v . Yarianky
W [] akeudini datum

. Stav akce

- Denni sazba

Al

Al

O Datum zdanitelného plnéni

Al

%o Cerpani

Al

M Cny pracovni celkem
v @ Skupiny zboZi

N@TRITE PER

¥
>
A

RozEifeny redim

Obr. 1.24

V obou piipadech se zobrazi formulai ,,Vybér typu série” (viz obr. 1.25), kde se
nabidnou jen ty typy fad, které je aktualné mozné pouzit (pokud je pfednastaveno,
7e tada bude typu ,Céara“, pak lze zménit typ fady pouze na ,Rychla &ara“,
»Sloupce®, ,,Plocha“ nebo ,Body“; pokud je piednastaveno, 7e fada je typu
,,Vysece®, pak toto nelze zmeénit na zadny jiny typ).

Aktualné pouzity typ fady je podbarven.
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Vyjbér typu fady (=230
Céra Rychla Eara Horiz. &ara Sloupce Horiz. sloupce
Plocha Body Visete Sipky Bubliny
-
& Dy a lé.» ®e ®

[ ok ][ stomo |

Obr. 1.25

1.4.2 Zobrazovani rady

Zobrazovani fady lze zapnout nebo vypnout pomoci vypinace v seznamu fad (viz

obr. 1.26).
Definice grafu (3]
| Rada | Osy |TItI..I|Ek | Legenda | Panel | 3D |
v g
v Varianky
v Akkusini datum
v Stav akce
v Dienni sazba
-0V B0 Datum zdanitelného plnéni
v % Cerpani
e 103 Dny pracovni celkem
ool v Skupiny zboi
-
RozEifeny rezim
Obr. 1.26
1.4.3 Zména barvy rady

Barvu fady lze zménit bud’ pii zméné ostatnich vlastnosti fady (viz kapitola 1.4.4
Zména vlastnosti fady) nebo poklikem na barvu (barevny ¢étverec, kole¢ko nebo
¢ara) v seznamu fad (viz obr. 1.27).
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Definice grafu

o | Qsy |T|mlek|Legenda | Panel | 3D |

.
Hotnost

Yarianky

Aktualni datum

Stav akce

Denni sazba

Dratum zdanitelného plnéni
< Cerpani

Dny pracovni celkem

Skupiny zbod

Rozdireny redim

Obr. 1.27

1.4.4 Zména vlastnosti rady

Rozsah vlastnosti, které 1ze u fady ménit, je zavisly na typu fady — u kazdého typu
fady lze ménit jinou mnozinu vlastnosti. Rozsah vlastnosti je také zavisly na
prepinaci ,,Rozsifeny rezim*.

Zménu vlastnosti dané fady lze spustit bud’ pomoci pokliku na nazev fady nebo
pomoci tladitka ,,Upravit* (viz obr. 1.28).

Definice grafu

| Osy |T|hJIek|Legenda| Panel | 3D |

Ve o
Vo e
[&
b, ™
Er
o~
%, 1

Hrmotnosk
Warianty

Akkualni datum
Stav akee
Denni sazba

Datum zdanitelného plnéni

% Cerpani

t;__': v Dy pracovni celkem
i,:_! v Skupiny zboi J

Rozgifeny resim

Obr. 1.28
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1.4.4.1 Vlastnosti typu ,,Cara“

o Zalozka ,Format“ — umoziuje nastavit vzhled ¢ary a jejich boda (viz obr.

1.29);
Definice grafu @
i’@ Eara
Formét | Osy | Popisky dat
| BT [] Rzné barvy Bod
. [ zobrazit W Ctverec
P
i ;
Zor
[ schody [ 30 stin
Skladani
MNeskladat
Bka .o N
Vigka e N
Rozéifeny regim
Obr. 1.29

Vybér barvy znabidky standardnich nebo vlastnich barev, pfipadné pfi
zapnutém vypinaci ,,Rizné barvy* bude kazda ¢ast (Segment) ¢ary vybarvena
jinou barvou;

Tlacitko ,,Ohrani¢eni* — nastaveni ohraniCeni ¢ary (barva, styl a tloustka
ohraniceni);

Tlacitko ,,Vzorek* — nastaveni vzorku (vypln¢) ¢ary;

»Skladani® - definuje styl zobrazeni vice fad stejného typu soucasng;

,»3D stin“ — zapnuti nebo vypnuti vykreslovani stinu;

Sekce ,,Vykresleni - pomoci vypinace ,,Schody” je mozné ¢aru vykreslit
formou schodii. Pokud je zapnuto toto zobrazeni, zpfistupni se vypinac
,,Otodit osu®;

Sekce ,,Body* — pokud je zapnut vypinac ,,Zobrazit“, budou se zobrazovat
jednotlivé body ¢ary a zpiistupni se vSechna nastaveni bodu;

o ,,3D%- zapnuti nebo vypnuti 3D zobrazeni bodi;

o ,,3D stin“ — zapnuti nebo vypnuti zobrazovani 3D stinu; vlastnost je
mozné nastavit pouze, pokud je zapnuto 3D zobrazovani bodi;

o ,Prizplsobit okraje“ — pfepnuti mezi nastavenim, kdy stfed bodu
odpovida poloze na ose, a nastavenim, kdy jsou osy posunuty tak, aby
cely bod byl uvniti grafu;

o Rolovaci nabidka pro vybér typu bodu (trojuhelnik, kolecko, hvézda atd.)

o Tlagitko ,,Ohrani¢eni” - nastaveni ohraniceni bodu (barva, styl a tloustka
ohraniceni);

o Tlacitko ,,Vzorek* - nastaveni vzorku (vypln¢) bodu;
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o ,Sitka“a,VySka“

7NN

— nastaveni Sif]

ky a vysky zobrazenych bod.

o Zalozka ,,Osy“ — slouzi k nastaveni horizontalni a vertikalni osy a k nastaveni
hloubky pro 3D zobrazeni grafu (viz obr. 1.30);

Definice grafu
i’& Cara :I
Format | Osy Popisky dat
Horizontdlni. . . .. ... dolni -
Vertikalni, . .. ... Levé osa -
Hloubka .. ........
Rozdifeny reim —

o Zalozka ,,Popisky dat“
(viz obr. 1.31);

Obr. 1.30

- slouzi k definici stylu zobrazeni popiski (hodnot) fady

Definice grafu @
Popisky dat
Zobrazit
Text Ramecek Ukazatelé
- | [[] zaoblit rémeéek . 4
Proloen znakti . . . 0 L1 dinfost Deka. . ...
e By
Stin
[ ofezavat 1 Format
omeck ooy
-
Zobrazit kasdy. . . .. 2 B doray - Syl
Uhel .o 0 Format. . ..
Rozéifeny redim

Obr. 1.31

e Zobrazit“— pokud je volba zapnuta, popisky (hodnoty) se zobrazi;

e Sekce ,, Text“:

,»Prolozeni znakt“ — udava pocet mezer, kterymi budou proloZeny

jednotlivé znaky textu,

= tladitko ,,Pismo* — nastaveni fontu, velikosti a barvy pisma.

o Ofezavat“ — ofezavat popisky tak, aby nepiesahovaly ptes osy grafu,
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,,Vice radkt - zobrazeni popisku na vice fadki, toto zobrazeni je zavislé na
vybéru formatu popisku (udaj ,,Format*);

»~Zobrazit kazdy“ — zobrazit napt. kazdy druhy (treti, ¢tvrty) popisek; lze
vyuzit v piipadé, Ze bodt na Cafe je mnoho a popisky by se vzijemné
prekryvaly;

,,Uhel“ - nastaveni thlu nato&eni popiskd viiéi zobrazeni fady;

Sekce ,,Ramecéek® — nastaveni ramecku kolem popisku;

= tlacitko ,,Ramecek* — nastaveni stylu a barvy ramecku kolem titulku;
= tlacitko ,,Vzorek™ — nastaveni vyplné ramecku;

= tlacitko ,,Pfechod*- nastaveni barevného piechodu;

= Zaoblit ramecek” — pokud je volba zapnuta, je ramecek vykreslen se
zaoblenymi rohy;

= Prihlednost” — nastaveni pruhlednosti ramecku; pokud je volba zapnuta,
neni ramecek videét;
= Sekce ,,Stin“ — nastaveni stinu, ktery vrha ramecek; udaj ,,Odsazeni

definuje vzdalenost stinu od ramecku;

Sekee ,,Sipky“ — nastaveni délky a stylu §ipek mezi popiskem a bodem; sipka
spojuje popisek s bodem na cafe;

Sekce ,,Format*:

= Styl“ — urCeni, jakou hodnotu bude popisek zobrazovat; Ize zobrazit
hodnotu X-ové osy, hodnotu Y-ové osy, piipadné zobrazit hodnotu
pomoci procenta, kdy se jedna o procentualni vyjadieni hodnoty jednoho
sloupce vzhledem Kk souc¢tu hodnot v§ech sloupct.

= Format“ — vybér formatu zobrazeni (napf. nastaveni poctu desetinnych
mist, nastaveni zobrazovani ¢isla v exponencialnim tvaru atd.).

Vlastnosti typu ,,Rychla ¢ara*

o Zalozka ,Format“ — umoziiuje nastavit vzhled rychlé ¢ary (viz obr. 1.32);
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Definice grafu @
% Rychla £ara

Format | Osy | Popisky dat

Zobrazit
St e Plné

Zaoblené - I cicreen -

RozEifeny redim

Obr. 1.32
e Styl“— nastaveni stylu cary;
e, Sitka“ — nastaveni siiky &ary;

e Lze nastavit zpisob zobrazeni ¢ary (Zaoblené, Pravouhlé, Ploch¢), pficemz
toto nastaveni se projevi pouze, pokud je Sitka ¢ary vétsi nez jedna;

e Nastaveni barvy cary.
o ZaloZka ,,Osy“ — viz zalozka ,,Osy“ v kapitole 1.4.4.1 Vlastnosti typu ,,Cara®;

o Zalozka ,Popisky dat* — viz zalozka ,Popisky dat“ v kapitole 1.4.4.1
Vlastnosti typu ,Cara“.

1.4.4.3 Vlastnosti typu ,,Horizontalni ¢ara“

o Zalozka ,,Format“ — viz zalozka ,Format*“ v kapitole 1.4.4.2 Vlastnosti
typu ,,Rychla ¢ara“;

o Zalozka ,,Osy“ — viz zalozka ,,Osy“ v kapitole 1.4.4.1 Vlastnosti typu ,,Cara;

o Zalozka ,Popisky dat“ — viz zalozka ,Popisky dat® v kapitole 1.4.4.1
Vlastnosti typu ,,Cara“.

1.4.4.4 Vlastnosti typu ,,Sloupce

o Zalozka ,Format“ — umoziuje nastavit vzhled sloupcového zobrazeni (viz obr.
1.33);
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Definice grafu @
illl.a. Sloupce

Formét | Osy | Popisky dat

Styhos Obdél, -prechod = [ Tmavé barvy sloupch 30
Okraje na stranéch sloupcd
[ Rézné barvy I cRed -
i %% Sirka sloupce. ... .. 85
Skladani ..ol Vzor % wyrovnani sloupce . . o
Skuping, ... o

Nastavit postek ... 0

Roziifeny redim

Obr. 1.33

Syl — vybér stylu sloupce; pokud je vybran styl Obdélniky — pfechod, pak
se zpfistupni tlacitko ,,Pfechod* pro definici barevného piechodu;

Vybér jedné konkrétni barvy sloupcl, piipadné pii zapnutém piepinadi
,»-RUzné barvy* bude kazdy sloupec vykreslen jinou barvou;

"Skladani" — definuje, jak bude zobrazeno vice fad stejného typu soucasné;

»Skupina®“ — uplatni se pti skladani nékolika fad stejného typu (atribut
»Skladani®), kdy se skladaji pouze ty fady, které patii do stejné skupiny;

"Nastavit pocatek" - pouziti zadané hodnoty jako pocatek pro vykreslovani
0sy,

Tlacitko ,,Ohraniceni® — nastaveni ohraniceni sloupcii;

Tlacitko ,,Pfechod*- nastaveni barevného piechodu (tlacitko je dostupné
pouze, pokud je vybran styl sloupce ,,0bdél. - prechod®);

Tlacitko ,,Vzor* — nastaveni vypln¢ sloupce;

,,Imavé barvy sloupcti 3D — zapnuti nebo vypnuti zobrazeni stran sloupcti
jako by byly ve stinu;

,»Okraje na stranach® — pfepnuti mezi nastavenim, kdy stfed sloupce
odpovida poloze na ose, a nastavenim, kdy jsou osy posunuty tak, aby cely
sloupec byl uvniti grafu;

.0 Sitka sloupce* — nastaveni $itky sloupce;

,»Y6 vyrovnani sloupce® — posun sloupce.

Zalozka ,,Osy“ — viz zalozka ,,Osy*“ v kapitole 1.4.4.1 Vlastnosti typu ,,Cara‘;

Zalozka ,Popisky dat“ — viz zalozka ,Popisky dat“ v kapitole 1.4.4.1
Vlastnosti typu ,,Cara“.
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1.4.45 Vlastnosti typu ,,Horizontalni sloupce*

o Zaloika ,,Format“ — viz zalozka , Format“ v kapitole 1.4.4.4 Vlastnosti typu
»Sloupce*;

o Zalozka ,,Osy“ — viz zalozka ,,Osy“ v kapitole 1.4.4.1 Vlastnosti typu ,,Céra‘;

o Zalozka ,Popisky dat* — viz zalozka ,Popisky dat“ v kapitole 1.4.4.1
Vlastnosti typu ,Cara.

1446 Vlastnosti typu ,,Plocha*

o Zalozka ,Format“ — umoziiuje nastavit vzhled plochy (viz obr. 1.34);

Definice grafu @
* Plocha
Format | Osy | Popisky dat
Plocha Bod
Vzor. .. .. Plny - [T Zobrazit @ Etverec
[ schody Obrys ploch D
Barva [T 30 stin
[ Rfizné barvy B deray -
Skiadani
. z 4
Sty ... Neskladat - Sitka. o
p 4
D MNastavit pofdtek ..ocovniniiiinnns Y Viska oo
Roziifeny refim
Obr. 1.34

Sekce ,,Plocha‘
o ,,Vzor*“—nastaveni vzoru pro vypli plochy;

o ,,Schody“ - pii zapnutém vypinaci je mozné plochu vykreslit formou
schodt; pokud je zapnuto toto zobrazeni, zpfistupni se vypinac ,,OtoCit

113

osu‘;
o Tlagitko ,,Ohrani¢eni* — nastaveni okraje celé fady;
o Tlagitko ,,Obrys ploch® — nastaveni okraje jednotlivych ploch;

Sekce ,,Barva“ - vybér barvy z nabidky standardnich nebo vlastnich barev,
pripadné¢ pomoci tlacitka ,,Riizné barvy* bude kazda ¢ast (segment) plochy
vykreslena jinou barvou;

Sekce ,,Skladani* - definuje, jak bude zobrazeno vice fad stejného typu
soucasng¢;

"Nastavit pocatek" - pouziti zadané hodnoty jako pocatek pro vykreslovani
0osy;

Sekce ,,Bod* — viz sekce ,,Bod* v kapitole 1.4.4.1 Vlastnosti typu ,,Cara*;

o Zalozka ,,Osy“ — viz zalozka ,,Osy“ v kapitole 1.4.4.1 Vlastnosti typu ,,Cara*;
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o Zalozka ,Popisky dat* — viz zalozka ,Popisky dat“ v kapitole 1.4.4.1
Vlastnosti typu ,Cara.

1447 Vlastnosti typu ,,Body*

o Zalozka ,Format“ — umoZiuje nastavit vzhled bodu (viz obr. 1.35), popis
jednotlivych atributl viz sekce ,,Bod* v kapitole 1.4.4.1 Vlastnosti typu ,,Cara®.
Navic je zde volba ,Ruzné barvy“ pomoci jejihoz zapnuti je kazdy bod
vykreslen jinou barvou, ktera bude zvolena nahodné;

Definice grafu (23]
B soay

Formét | Osy | Popisky dat

Zobrazit M Ctverec -
3D [ Rfizné barvy

e
Piizpsobit okraje

Sika. o 4
VOEKE L 4
Roziifeny redim

Obr. 1.35
o ZaloZka ,,Osy“ — viz zalozka ,,Osy“ v Kapitole 1.4.4.1 Vlastnosti typu ,,Cara;

o Zalozka ,Popisky dat“ — viz zalozka ,Popisky dat* v kapitole 1.4.4.1
Vlastnosti typu ,,Cara“.

1.4.4.8 Vlastnosti typu ,, Vysece*

o Zalozka ,,Format“ — umoziiuje nastavit vzhled vysece (viz obr. 1.36);

Definice grafu @
(’ Vysete
Forméat | Popisky dat
= - . O
1 e @ s -
Hloubka . ..o v v sy
Celkovy thel . . . .. 360 Kruhovost
Vysunout nejvELS . 0 NEOEENT. + v v v 1] [T Kruhowy
Seskupeni Stin Trojrozmérny -
Syl Nepouzfvat  ~ [ =ao0a0. - Rédius
- P [¥]
Hodnota, . . . |° Horizontalng . . © HorizontdIni . . .. ...
iy e V]
Popisek osy, , | CStE Vertkang . ... 0 Vertikélni, .. ...
Rozgifeny rezim

Obr. 1.36
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,Vzorky“ — pokud je vypina¢ zapnut, pak se pro vypli jednotlivych vyseéi
pouziji ndhodné zvolené vzorky, v opaéném piipadé je plocha vysece plna;

Tlacitko ,,Ohrani¢eni® — nastaveni ohrani¢eni jednotlivych vyseci;
,»3D stin“ — zapnuti nebo vypnuti 3D stinu;

,»Celkovy thel*“ — ureni rozsahu vykresleni vyseéi (360° vykresleni celého
kruhu, 180° vykresleni ptlkruhu, apod.);

,»,Vysunout nejveétsi“ — o kolik se ma vysunout (do boku) nejvétsi vysec;

Sekce ,,Seskupeni“ — definuje se zde nejmensi velikost, kterd bude
povazovana za hranici pro zanedbatelné hodnoty, tzn. hodnoty niz§i nez
definovand hranice budou slou¢eny do jedné vyseée a oznaéeny popiskem;

Sekce ,,Stin“ — nastaveni stinu, ktery vrhaji vykreslené vysece jako celek;
Sekce ,,0sy* — nastaveni hloubky pro 3D zobrazeni grafu;

Sekce ,,Kruhovost™

o ,.Natoceni— nastaveni uhlu, o ktery bude fada otocena;

o ,Trojrozmérny* — zapnuti nebo vypnuti trojrozmérného zobrazeni;

o Vybér barvy se aplikuje pouze, pokud je zapnut vypina¢ ,,Vzorky“,
zvolena barva bude podkladem pro nahodné zvolené vzorky pouzité jako
vyplné vyseci;

o ,Radius“ — nastaveni velikosti grafu; pomoci udaji ,,Horizontalni* a
,Vertikalni* lze zabranit deformaci grafu (k té dochazi v pfipade€, Ze
popisky vyseéi jsou pfili§ dlouhé).

o Zalozka ,Popisky dat* — viz zalozka ,Popisky dat“ v kapitole 1.4.4.1
Vlastnosti typu ,,Cara“.
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1.4.4

9 Vlastnosti typu ,,Sipky*

o Zalozka ,,Format“ — umoziiuje nastavit vzhled $ipek (viz obr. 1.37);

Definice grafu @
tZ Sipky

Format | Osy | Popisky dat

[ Rfizné barvy I dravy -

[ Ohraniceni ] [ Vzor ]

Rozsifeny rezim

Obr. 1.37
,Sitka“ a ,, Vyska® — nastaveni $itky a vysky Sipek;

Vybér barvy znabidky standardnich nebo vlastnich barev, pfipadné pfi
zapnutém vypinadi ,,Rlizné barvy* bude kazda Sipka vykreslena jinou barvou;

tlacitko ,,Ohraniceni* — nastaveni ohraniceni Sipek;

tladitko ,,Vzor — nastaveni vyplné Sipek;

o Zalozka ,,Osy“ — viz zalozka ,,Osy“ v kapitole 1.4.4.1 Vlastnosti typu ,,Cara;

o Zalozka ,Popisky dat“ — viz zalozka ,Popisky dat® v kapitole 1.4.4.1
Vlastnosti typu ,Cara“.

14410  Vlastnosti typu ,,Bubliny«

o Zalozka ,Format“ — umoziuje nastavit vzhled bublin (viz obr. 1.38);

Definice grafu @
1!....! Bubliny

Format | Osy | Popisky dat

Zobrazit #* Kolecko -
[] Rizné barvy

[ Piizpasobit okraje

Rozéfeny redim

Obr. 1.38
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3D - zapnuti nebo vypnuti 3D zobrazeni bublin;

,»3D stin“ — zapnuti nebo vypnuti zobrazovani 3D stinu, vlastnost je mozné
nastavit pouze, pokud je zapnuto 3D zobrazovani bublin;

,»PFizpisobit okraje* — pfepnuti mezi nastavenim, kdy stied bubliny odpovida
poloze na ose, a nastavenim, kdy jsou osy posunuty tak, aby cela bublina byla
uvnitt grafu;

Vybér barvy znabidky standardnich nebo vlastnich barev, pfipadné pfi
zapnutém vypinaci ,,Rtzné barvy“ bude kazdd bublina vybarvena jinou
barvou;

tlacitko ,,Ohraniceni® — nastaveni ohraniceni bublin;

tlacitko ,,Vzor“ — nastaveni vyplné bublin;

ZaloZka ,,Osy“ — viz zalozka ,,Osy“ v kapitole 1.4.4.1 Vlastnosti typu ,,Céara“;

Zalozka ,Popisky dat“ — viz zalozka ,Popisky dat“ v kapitole 1.4.4.1
Vlastnosti typu ,Céara“.
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Ganttlv graf

Na nékterych formulafich (typicky na formulafich zobrazujicich ¢lenéni akce) je
dostupny Ganttliv graf (viz obr. 2.1). Slouzi ke grafickému zobrazeni ¢asového

pribéhu akci (projektd apod.), v€etné zobrazeni stromové hierarchie akce a
casovych navaznosti mezi akcemi.

Poznamka:

Ganttivv graf je kdispozici napi. na formulari , Clenéni akce s Ganttovym
grafem “(tento formular lIze spustit napr. zformulare , Samostatné sledované
projekty* pres tlacitko ,, Clenéni akce*). Ganttitv graf lze zobrazit i pro vice akci

najednou — staci akce oznacit a ndsledné nad nimi spustit formuldi ,, Clenéni akce
S Ganttovym grafem .

Clenéni akce s Ganttovym grafem

Stav akee Rok 2013

1. pololet 2. pololeti.

I

Stanoveni programu akee

1
Stanaveni terminu a mista konani skce Ukongeno
[ Technické zabezpeteni akee Zahajeno
ZajiEtEni prostor pro kondnl akee Zahéjeno [ —
Zajigeénd oberstveni na ke Zahdjeno [ —)
Pozvénka na akei Phipraveno
) Pfiprava produktds pra sk Fipravena [z ]
Servis produkkél pro aki Phipraveno
ZajistEni pFevozu produktd na misto konani PRipravuje se
Instalace produkkfi v mist& konani Pipravuie se
B Prezentace navinek Pfipravuje se
Registrace dastriki Phipravuie se @
Wrabni zakizka Pripravue se 5
Podkovéni GZastrikim Ffipravuje s [ —
PHiprava a zvefejndnt tiskave zprévy Pipravuje se [ —1
yhadnoceni akee Phipravuie se S
Obr. 2.1
. «
2.1 Zobrazeni v Ganttové grafu

Akce lze zobrazit pomoci Gtyi tvart:

o T akce, kterd nema zadné podiizené akce, je zobrazena obdélnikem se
zaoblenymi rohy;

o PP akce nadiizena, ktera obsahuje podiizené akce, je zobrazena tenkym
obdélnikem se specialnimi konci;

o ":} akce, ktera ma nulovou délku, je zobrazena jako kosoctverec;

o D akce, jejiz délka nebo nastavené Casové méfitko neumoziuje zobrazit akci
standardnim zplsobem (protoze akce je pfili§ kratka), se zobrazi jako obdélnik.

Délka akce/tvaru je piebirana z ¢asovych udaju dané akce v tomto potadi:
1. Planovany termin konani
2. Casovy ramec
3. Piedpokladana spotfeba casu
4

Vychozi délka akce z konfigurace
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Akce mohou byt zobrazeny ve ¢tyfech rezimech:

o Zakladni zobrazeni (barva vSech akci je stejnd);

o Zobrazeni podle stavii — barva akce zavisi na aktualnim stavu akce (Pfipravuje
se, Zahajeno atd.);

o Zobrazeni akci v prodleni - akce, které jsou tzv. "v prodleni", se zobrazi jinou
(zadanou) barvou; za akci, ktera je v prodleni, je povazovana akce, ktera:

e uz méla zadit a jesté nezadala ani neskoncila nebo

e zacala pozdé&ji, nez méla zacit, a jesté neskoncila a jesté neméla skoncit nebo
e uz m¢éla skoncit a jesté neskoncila nebo

o skoncila pozdéji, nez méla skoncit;

o Zobrazeni akci na kritické cesté - akce, které jsou na kritické cesté, se zobrazi
jinou (zadanou) barvou; Kriticka cesta pfedstavuje posloupnost jednotlivych akci
tak, jak se budou provadét za sebou (na zakladé podiizenosti a navaznosti),
pficemz tato posloupnost je ¢asové nejdelsi v ramci celého projektu a vede od
zacatku az do konce (Casové). Jde o posloupnost, ktera ma nulovou ¢asovou

rezervu, tzn. ze zpozdéni kterékoliv akce, kterd je na kritické cesté, zpisobi
zpozdéni akce jako celku. V ramci celé akce mize existovat vice kritickych cest.

Akce, ktera je praveé vybrana (se kterou se pravé pracuje), je zobrazena s vyraznym
cernym ordmovanim.

Navaznost mezi jednotlivymi akcemi znamena casovou zavislost jedné akce na jiné
akci a je zobrazena Sipkou. Je nékolik zptisobl zobrazeni nédvaznosti:

o ¥ Sipka s plnou hlavi¢kou znamena, e dana navaznost ma "Zptisob napojeni”
definovany jako "Pevny". Pokud je zplsob napojeni ,,Pevny®, pak akce, ktera je
fizena ¢asovou navaznosti z jiné akce, musi probéhnout pravé v takovém case,
ktery vyplyva z typu navaznosti, casového posunu a planovaného Casu zahdjeni
(popt. ukonceni) akce, ze které vede navaznost.

o ¥ Sipka s prazdnou hlavickou znamend, 7e dana navaznost ma "Zpusob
napojeni" definovany jako "Volny". Pokud je zplisob napojeni ,,Volny“, pak
akce, ktera je fizena Casovou navaznosti z jiné akce, mize prob&hnout v Case,
ktery plyne ze zplsobu napojeni ,,Pevny*, nebo kdykoliv pozdéji.

o + PreruSovana Sipka znamend, Ze byla poruSena ndvaznost, tedy dvé akce, mezi
kterymi je tato poruSend nadvaznost, maji planované cCasy zahdjeni, popf.
ukonéeni takové, Ze neodpovidaji typu navaznosti mezi nimi.

o ¥ Cervena Sipka znamena, ze do akce vede navaznost, kterou neni mozné v

danou chvili zobrazit. Toto nastava v ptipadé€, kdy do akce vede navaznost z
akce, ktera v dané chvili neni zobrazena v Ganttové grafu.

Navaznost, ktera je pravé vybrana (se kterou se prave pracuje), je zobrazena pomoci
vyrazné (Siroké) Sipky.

Aktudlni datum a ¢as je zobrazen pomoci cervené svislé ¢ary.
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2.2 Ovladani Ganttova grafu

Vytvoieni nové akce se provadi vlozenim akce do stromu (hierarchie) akci v levé
casti formulafe a to pomoci standardni ovladaci funkce (,,Vlozeni podirovné
stromu‘ na nastrojové liste).

Detail akce lze zobrazit bud’ dvojklikem nad vybranou akci, nebo pomoci volby
,Detail akce* v piirucni nabidce akce (viz kapitola 2.2.3 Pfiruéni  nabidka
akce v Ganttové grafu).

Jednotlivé akce 1ze na Casové ose bud’ celé¢ posouvat (,,chyceni® akce a jeji posun
doprava nebo doleva), ¢imz se méni planovany cas zahajeni a planovany cas
ukonceni akce, nebo je mozné zménit pouze planovany Cas zahajeni nebo planovany
¢as ukonceni akce a to tak, ze se akce ,,chytne” na zac¢atku nebo na konci a tento se
posune. Zmény planovaného ¢asu zahajeni nebo planovaného ¢asu ukonceni se
promitnou i do pfislusnych Gdaji v seznamu (hierarchii) akci v levé ¢asti formulare.

Prfesun akce ve struktufe je umoznén pomoci tlacitek ,Nahoru*“ a ,Dold*
umisténych na pravém okraji formuléfe.

Akci Ize smazat pomoci volby ,,Vymaz ze struktury, ktera je dostupna napf. na
pfirucni nabidce akce (viz kapitola 2.2.3 Piiruéni nabidka akce v Ganttove
grafu).

Nova navaznost mize byt vytvoiena bud’ ve stromu (hierarchii) akei v levé ¢asti
formulate (0daj ,,Typ navaznosti®, 1ze nastavit pouze pro dvé po sobé jdouci akce)
nebo pomoci mysi mezi libovolnymi akcemi — na akci, ze které ma navaznost vést,
se klikne levym tlac¢itkem mysi, tdhne se smérem nahoru nebo dolil (je vidét Cara,
ktera predstavuje vytvarenou navaznost) a na akci, do které ma navaznost vést, se
mys$ pusti. Vytvofenou navaznost lze upfesnit na formulafi ,,Navaznost akce*, ktery
se otevie pomoci dvojkliku mys$i na vybranou navaznost (vice viz kapitola 2.2.4
Nastaveni navaznosti v Ganttové grafu).

Navaznost mize byt smazana pouze na formulafi ,,Navaznost akce” (vice viz
kapitola 2.2.4 Nastaveni navaznosti v Ganttové grafu).

221 Nastrojova lisSta Ganttova grafu

Pro ovladani Ganttova grafu existuje specialni nastrojova lista ,,Ovladani Ganttova
grafu“.

QR
Obr. 2.2

Uzivatel si mize vlastnosti Ganttova grafu pfizptsobit a to pomoci editoru vlastnosti

Ganttova grafu (viz obr. 2.3), ktery se spousti z nastrojové listy pomoci tlacitka .H-
»Nastaveni vlastnosti Ganttova grafu .
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Mastaveni vlastnosti Ganttova grafu @
Zobrazeni akei Barvadke [ #rFrac00 -
Podle stavi
[F] Akee v prodient Barva akee v prodieni . ... .. [ #Fras00 T
7] ke na kriticke cests Barva kritické cesty. . . ... . . B cRed M
Zobrazit procento spinéni Barva vikendd a svatkd, . . . . [ #E8FFFF M
Zobrazeni textd Barvy pro stavy akd

= . Definice
[ Pred akei PAPrEVLIE S84 v v v v v v s ] dellow M
[¥] za akdi Definice ; -
@] PRDFEVEND. « v v vvve v e oo B =Frec00
o= Definice
Napovéda akee, . .. ZahZEna . v B dGreen -

Wapovéda ndvaznosti. . .. ... .. Ukengena [ #e69698 -

Zobrazeni miizky Pfevzato
vodorovné Ery
Swislé Cary

ZrUBENA v v v v vnn s ins

. i Pozastaveno. ........... [ =s0s0rF M
Casova osa

Zobrazovat vikendy a svatky
Zobrazit aktualni &as

Zména Eirky casove osy [3%]. .. . 300

o) [

Obr. 2.3

Ganttiv graf mize byt vykreslen riznymi barvami dle zvoleného nastaveni v sekci

w»Zobrazeni akei“:

@)

LPodle stavi®“ — kazda akce je vykreslena barvou podle svého stavu, napf.
"Zahajeno“, "Pripraveno" atd. Barvy, kterymi maji byt jednotlivé stavy
vykresleny, se definuji v sekci ,,Barvy pro stavy akci.

rec
1

»Akce v prodleni® — akce, které jsou v prodleni, budou vykresleny barvou, ktera

je definovana v daji ,,Barva akce v prodleni*.

»Akce na kritické cesté* — akce, které jsou na kritické cesté, budou vykresleny
barvou, ktera je definovana v udaji ,,Barva kritické cesty*.

ree
1

,»Zobrazit procento splnéni* — pfi zapnuté volbé se akce muzou vykreslit tak, Ze
tmavs$i barvou je vykreslena ta cast, kterd je jiz splnéna (tmavsi barvou se
vykresli pomé&ma ¢ast akce dle hodnoty procenta splnéni; hodnota procenta
splnéni se pocita automaticky a mize byt zobrazena napt. v textu pred nebo za

akci — zobrazuje se se symbolem ,,%).

V souvislosti s vySe popsanymi moZnostmi zobrazeni je tfeba nadefinovat barvy,

které maji byt pouzity:

o

,Barva akce“ — akce se budou vykreslovat touto barvou, pokud neni zapnuta
zadna volba v sekci "Zobrazeni akci";

ree
1

,Barva akce v prodleni — barva pro vykresleni akci, které jsou v prodleni; barva

se aplikuje, pokud je zapnuta volba ,,Akce v prodleni‘;

»Barva kritické cesty* - barva pro vykreslovani akci a ndvaznosti na kritické
cesté; barva se aplikuje, pokud je zapnuta volba ,,Akce na kritické ceste®;
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o ,,Barva vikendi a svatki“ — barva pro vykresleni dni - vikendl a svatkd;

o Sekce ,,Barvy pro stavy akci“ — nastaveni barev pro zobrazeni akci podle jejich
stavt; barvy se aplikuji, pokud je zapnuta volba ,,Podle stavi‘.

V sekci ,,Zobrazeni texti“ lze zapnout zobrazovani informaci o akci, které lze
zobrazit pted nebo za grafickym zobrazenim akce (napt. nazev akce, Cas kondni
akce apod.):

o ,Pred akci“ - zobrazi text (napf. nazev akce) pied grafickym vykreslenim akce;
o ,Za akci“— zobrazi text (napf. nazev akce) za grafickym vykreslenim akce.

Zaroven zde lze definovat rozsah informaci, které se maji zobrazovat pied akci, za
akci a vnapovédach k akci a navaznosti akce. Rozsah informaci se definuje pies
tlacitko ,,Definice®, kde se pozadované informace pfenesou z casti ,,Zdroj* do ¢asti
,Cil“ (viz obrazek 2.4).

Vybérovy dialeg @

Zdroj Cil

Nazev akce
Casovy posun
Cas zahajeni

(?aso\q? posun old =
Casovy rémec

Datum Géetniho ukoneni
Dafum zaevidovani

DIC

Faze obchodniho pripadu
Hromadny zasah

ICo

Interni akee

Kod akce

Kéd obchodniho partnera
Kid nrocesin

Lok J[ stomo

Obr. 24

Jednotlivé casové useky (naptf. dny, tydny) a jednotlivé akce zobrazované
v Ganttové grafu je mozné graficky oddélit pomoci miizky. Zda se bude mfizka
zobrazovat, je dano vypinaci v sekci ,,Zobrazeni mrizky*:

o ,,Vodorovné cary“ — zapne nebo vypne zobrazeni vodorovnych ¢ar miizky;

o ,,Svislé ¢ary* — zapne nebo vypne zobrazeni svislych ¢ar miizky.

Casovou osu je mozno zobrazit riizné detailng (roky, &tvrtleti, mésice atd.). Zménu
zobrazeni lze provést mimo jiné pomoci nastaveni tidaje ,,Zména §itky ¢asové osy*
v sekci ,,Casova osa“, kam se zad4 procento zmény $itky jednotek na Easové ose od
vychoziho (stavajiciho) nastaveni (pokud je zadana mensi hodnota nez 100, casova
osa se ,,0ddali“, pokud je zadana vétsi hodnota nez 100, Casova osa se ,,ptiblizi®). Na

zobrazené podrobnosti toto nastaveni nema vliv.

Aktualni Cas je na ose zobrazen pomoci Cervené svislé Cary. Toto zobrazeni lze
vypnout pomoci vypinace ,,Zobrazit aktualni ¢as“. Podbarvovani vikendli a svatkt
1ze vypnout pomoci vypinace ,,Zobrazovat vikendy a svatky*.
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Vsechny zmény provedené v ,Nastaveni vlastnosti Ganttova grafu“ je tifeba
potvrdit tlad¢itkem ,,OK*. Tlacitko ,,Storno* vrati pivodni nastaveni, které bylo

platné pted spusténim formulafe ,,Nastaveni vlastnosti Ganttova grafu®.

Ganttiv graf je mozné vytisknout. Pfed samotnym tiskem se nejprve otevie nahled

pred tiskem (viz obr. 2.5) a to pomoci tlacitka Wi ,, Tisk Ganttova grafu*

na nastrojové liste.

Obdobi od. .
oty 27.4.2014 18:20:00 [ |

[7] Tisk viech Gidajt seznamu

Nastaveni tisku Ganttova grafu

Tk Kyocera FS-C2126MFP+ KX ») [ Vestmost |

.. 3L1.201415:41:00 [

Pfiprava a redizace prezentadi akce novinek
[ Stanoveni terminu a mista kondni zkce oo !

[~ Stanoveni programu skce —5;;)_-

[~ Technické zabezpedeni akce \
I: Zaji$tEni prostor pro kondni ke :)7 |

m

Zajiéténi obcerstveni na akd {2 e—]

[ Pozvénka na akd { B )

I Pfiprava produkid pro akd P <
Servis produk i pro akdi [} |
ZajitEni pevoau produktl namisto konani i |
Instalace produktd v misté konani i ——) (|

[ Prezentace novinek [

L Registrace Géastnk o

- Pod&kovéni (iéastnikém e

I Pfiprava a zvefejnéni tiskové zprévy i ) 1‘

- Vyhodnoceni akce —

m »

Népovéda L

[ OK ] [ Storno J

Inverze vybéry ]

Obr. 2.5

V nahledu je mozné tisk Ganttova grafu upravit:

(0]

nastavit obdobi, za které se ma Ganttiv graf tisknout, a to pomoci udajti ,,Obdobi
od*“ a,,0Obdobi do*;

Pomoci zatrhavaciho pole "Tisk vSech udaji seznamu" zaradit do tisku vSechny
zobrazené atributy seznamu — nejdiive se tedy vytisknou tdaje a za nimi pak
Ganttlv graf;

vybrat stranky, které se maji tisknout (zafadit nebo vytadit stranky z tisku), a to
kliknutim na vybranou stranku; pokud se stranka tisknout nemad, je oznacena
¢ervenym piesSkrtnutim;

zménit vybeér stranek pro tisk (zména oznacenych stranek za neoznacené)
pomoci tlacitka ,,Inverze vybéru®;

vybrat tiskarnu, na které se ma Ganttliv graf vytisknout, a nastavit vlastnosti
tisku vybrané tiskarny (pomoci tlacitka ,,Vlastnosti*).

Samotny tisk se spusti pomoci tlacitka ,,Ok".
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Pomoci tlagitek & wZvétSeni méritka casové osy“ a = »ZmensSeni mévitka casové
osy“ na nastrojové list€ je mozné zmeénit métitko casové osy (podobné I1ze métitko
Casové osy zménit v ,,Nastaveni vlastnosti Ganttova grafu® v udaji ,,Zména Sitka
casové osy™ nebo pomoci drzeni kldvesy CTRL a rolovani kolecka mysi).

Ganttiiv graf 1ze exportovat do formatu XML pomoci tlacitka ,, Export Ganttova
grafu“ na nastrojové listé. Nazev a umisténi vyexportovaného souboru se definuje
na spusténém dialogu. Tato funkce se vyuziva pti exportu do MS Projectu.

2.2.2 Pfiruéni nabidka Ganttova grafu

Ganttliv graf lze ovladat i pomoci pfiruéni nabidky, ktera se zobrazi pii kliknuti
pravym tla¢itkem mysi do plochy Ganttova grafu.

L7 Tisk Ganttova grafu
B MNastaveni vlastosti Ganttova grafu
Posun v £ase na akci

Detail akce
Mavaznost akci
Vypodet termind
Posun termingd
PieCislovat pofadi
Zarovnat zacatek

Zarovnat konec

Zarovnat zac. i kon.

Vymaz ze struktury
Zapojené subjekty
Vytizeni graficky

Volba ,,Posun v ¢ase na akci posune ¢asovou osu tak, aby akce na aktualnim
fadku byla ve viditelné oblasti.

Ganttiiv graf lze posunovat také pomoci drzeni klavesy CTRL + drZeni levého
tlacitka mysi a pohybu mysi doprava nebo doleva.

Dalsi dvé volby (,,Tisk Ganttova grafu* a ,Nastaveni vlastnosti Ganttova grafu‘)
byly vysvétleny v predchazejici kapitole.

2.2.3 Pfiruéni nabidka akce v Ganttové grafu

S jednotlivymi akcemi v ramci Ganttova grafu lze pracovat pomoci pfirucni
nabidky, ktera se zobrazi pfi kliknuti pravym tla¢itkem mysi nad akci.

Chovani jednotlivych voleb:

o ,Detail akce” — zobrazi akci s detailnim popisem; detail akce lze zobrazit i
pomoci dvojkliku na akci;

o ,,Navaznost akci“ — otevie formulatr ,,Navaznost akci®, na kterém je zobrazen
seznam vSech nadfizenych akci, znichz vede navaznost do aktudlni akce
(seznam akci, jejichz stav ovliviiuje aktualni akci);

o ¢

o ,,Vypocet termini“ — provede vypocet planovanych terminti akci; vypocet se
provadi od vybrané akce a voli se vychozi datum; vypoctu podléhaji vSechny
akce, které jsou podfizeny vybrané akci z hlediska ¢lenéni akce nebo z hlediska
¢asovych navaznosti;

o ,,Posun termini“ - umoziuje posunout "Planovany ¢as zahajeni" a "Planovany
¢as ukonceni" soucasné o zvoleny pocet dni vpted nebo vzad;

o ,Precislovat poradi” - provede zménu hodnot udaje ,,Poradi provadéni®; zméné
podléhaji vSechny akce, které jsou podiizeny vybrané akci; poradi provadéni je
prepocitano tak, aby byly pfednostné respektovany ¢asové navaznosti akci z této
urovné mezi sebou; volba je pfistupna pouze u nadfizené akce (u akce, ktera ma
¢lenéni);
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Navaznost akce

Ty ndvaznost . ...

Zplisob napojeni ... .. .. =g

Casovy posun .

0

RN B )

Konec-Zalatek

=]

[hod]

Smezatnavazmost | [ oK | |

Storno

Mastaveni viastnostf Ganttova grafu
Tisk Ganttova grafu

ZvBtSeni méFitka asové osy
Zmengen méfitka asove osy
GCenaiit ke na kriticks cests
Genaiit akee s poruSenou névaznosti

Oznadit akee v prodisni

»Zarovnat zacatek®, ,,Zarovnat konec*, ,,Zarovnat zac. i kon.“ - nastavi zacatek,
konec, popt. zacatek i konec vybrané akce podle nejzazsich planovanych termint
ze vSech podfizenych akci k dané akci; volba je pfistupna pouze u nadfizené
akce (u akce, ktera ma ¢lenéni);

,»Vymaz ze struktury” — vymaz akce ze struktury akci; akci je mozné bud’ pouze
odebrat ze struktury, ¢imz akce jako takova smazana nebude (bude dale
existovat, ale nebude soudasti struktury), nebo akci zcela smazat, nebo zcela
smazat nadfizenou akci v¢etné jeji struktury;

»Zapojené subjekty* — otevie formular ,,VSechny subjekty zapojené do akce®, na
kterém jsou zobrazeny vSechny subjekty, které jsou zapojeny do aktualni akce.
Ve formulafi jsou subjekty zobrazeny primdrné dle roli, v jakych jsou do akce
zapojeny, proto se jeden subjekt mize ve formulafi vyskytovat vicekrat (napf.
jako zadavatel a zaroven realizator);

,»Vytizeni kapacit™ — zobrazi graf vytiZzeni kapacit pro subjekt, ktery je u aktualni
akce zadan jako realizator.

2.2.4 Nastaveni navaznosti v Ganttové grafu

Vlastnosti navaznosti mezi akcemi lze nastavit na formuléfi ,,Navaznost akce*, ktery

se spousti dvojklikem na vybranou navaznost.

Na formulafi je mozné nastavit:

o

,» 'yp navaznosti“ — definuje, jakym zpisobem muize akce na strané B navazovat
na akci na strané A (Konec — Zacatek, Zacatek — Zacatek, Konec - Konec);
pokud neni na akci navazana zadna navaznost, pak je tato akce bez navaznosti;

»Zpusob napojeni — vaze se k udaji ,,Typ ndvaznosti“ a mize nabyvat dvou
hodnot; ,,Volny*“ zplisob napojeni znamena, Ze planovany zacatek nebo konec
akce muze zacit v cCase, ktery odpovida definovanému typu navaznosti a
casovému posunu, nebo kdykoliv pozdéji. ,,Pevny* zptisob napojeni znamena, ze
planovany zacatek nebo konec akce musi zacit v case, ktery odpovida
definovanému typu ndvaznosti a ¢asovému posunu;

,»Casovy posun® — udava ¢asovou prodlevu v hodinach mezi akci na strané A a
akci na strané B;

Tlacitko ,,Smazat navaznost® — odstrani aktudlné vybranou navaznost mezi
akcemi.

2.25 Ovladani pres Ovladani aktivni funkce

Dal§i moznosti ovlddani Ganttova grafu jsou pfistupné pies ,,Ovladani aktivni

funkce “ (nachazi se v systémové nabidce):

o

,»Oznacit akce na kritické cesté¢“ — oznaci akce, které jsou na kritické cesté,
oznaceni bude provedeno v seznamu (hierarchii) akei (nikoliv v Ganttové grafu);

ree
1

,»Oznacit akce s porusenou navaznosti“ — oznaci akce, které maji poruSenou
navaznost, oznaceni bude provedeno v seznamu (hierarchii) akci (nikoliv

v Ganttove grafu);
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rec

o ,,0znacit akce v prodleni“ - oznaci akce, které jsou v prodleni, oznaceni bude
provedeno v seznamu (hierarchii) akei (nikoliv v Ganttové grafu).
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3.

Graf vytizeni kapacit - detailni

Zmén rozsah

Na né¢kterych formulafich (napf. ,,Vytizeni kapacit konkrétnich subjekti“ nebo
»Vytizeni kapacit konkrétnich statkdi*) je dostupné grafické zobrazeni vytizeni
kapacit osob nebo statkdl (stroj, automobil, projektor apod.). Planované Eerpani
kapacit lze zobrazit pro vybrané osoby nebo statky (lze zobrazit i pro vice osob nebo
statkll najednou a to multivybérem osob nebo statkti na formulafi, nad kterym je
grafické zobrazeni kapacit spousténo) za vybrany casovy usek.

V ramci funkcionality kapacit mluvime o tfech typech akei:

o Ramcova akee — je to akce, u které datum zahajeni a datum ukonceni vymezuji
casovy ramec, ve kterém ma akce probéhnout. Ramcovou akci mize byt napf.
ukol, marketingové akce, jednani apod.

o Aktivita - slouzi pro ucely planovani kapacit. Zadanim aktivity dochazi k
zablokovani kapacity zdroje (osoby nebo statku), pficemz mnozstvi blokované
kapacity je rovno délce aktivity. Vytvorenim aktivity k akci ramcové planujeme,
kdy bude dany zdroj pracovat na plnéni ramcové akce. Plnéni ramcové akce
muize probihat prostiednictvim jedné nebo vice aktivit.

Priklad:

Pan Plocek ma zadany vkol, jehoz planovany cas zahdjeni je 1.6. a planovany
¢as ukonceni je 3.6. Pan Plocek ale na ukolu nebude pracovat celé tii dny, ale
pouze 4hodiny. Vytvori si tedy aktivitu (aktivita k ramcové akci Ukol), ve které si
zada, ze ukol bude plnit 2.6. od 8:00 do 12:00. Vytvorenim aktivity se mu
V zadaném obdobi cerpa kapacita.

o Samostatné aktivity — je to aktivita, ktera ale nepatii k zadné ramcové akci.

3.1 Casti grafické komponenty vytizeni kapacit
- detailni

Formuléaf s grafickym zobrazenim kapacit se sklada ze tfi ¢asti:

o definice ¢asového obdobi;

o seznam osob (statkil);

o Cast pro vykresleni akci a ¢erpani kapacit.

Pomoci udajti ,,Datum od* a ,,Datum do* Ize definovat ¢asové obdobi, pro které ma
byt Cerpani kapacit zobrazeno. Disponibilni kapacity a akce Cerpajici kapacitu jsou
dle tohoto ¢asového obdobi filtrovany. Pokud dojde ke zméné rozsahu casového
obdobi, je tieba pouzit tlacitko ,,Zmen rozsah® — pomoci néj se provede filtrace akci
a disponibilnich kapacit na nové zadané obdobi.

V levé casti formulafe je umistén seznam osob (statki), které byly pro zobrazeni
cerpani kapacit vybrany.
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Novomy Ales
Sarmostaté aktivity
Operativni porada obrhodnino oddélent
Néwrh marketingove podpory nového produkiL

V pravé ¢asti formulate jsou vykresleny akce, které osobé (statku) ¢erpaji kapacity,
a disponibilni kapacita osoby (statku), ktera je dana planovacim kalendarem, ktery
ma osoba (statek) prifazen. Ramcové akce i aktivity jsou vykresleny v ¢asovém
spektru dle jejich pldnovanych Casti zahajeni a ukonceni - zlutou barvou (vychozi
nastaveni) jsou vykresleny ramcové akce a modrou barvou (vychozi nastaveni) jsou
vykresleny aktivity.

3.2 Zobrazeni

3.2.1 Zobrazeni akci v komponenté vytizeni kapacit - detailni

V zobrazeni akei rozliSujeme n¢kolik tvart:

o R okce ramcova i aktivita je zobrazena obdélnikem se zaoblenymi rohy;

o E pokud aktivita fesi akci ramcovou, pak je aktivita vykreslena pfies
ramcovou akeci;

o Naktivita i ramcova akce, jejiz délka nebo nastavené ¢asové méfitko neumoziuje

zobrazit akci standardnim zpusobem (protoze akce je prili§ kratkd), se zobrazi
jako obdélnik.

o "' aktivita 1 ramcova akce, ktera ma nulovou délku, je zobrazena jako
kosocCtverec;

o akce ramcova, kterd nema zadany planovany cas zahajeni a ukonceni, je
zobrazena jako kosoctverec, ktery je pevné ukotven v levé ¢asti grafu;

DoleZal Martin
Samostate aktivity

Oprava brzd >

Barvy akci mohou byt definovany dvéma zptisoby:

o Zobrazeni libovolnou barvou - pro ramcovou akci i aktivitu se zvoli libovolna
barva a akce se nasledné touto barvou bude vykreslovat;

o Zobrazeni ramcovych akci dle stavi — barva ramcové akce zavisi na aktualnim
stavu akce (Pfipravuje se, Zahajeno atd.).

Akce, ktera je pravé vybrana (se kterou se pravé pracuje), je zobrazena s vyraznym
cernym ordmovanim.

3.2.2 Rezimy zobrazeni

V ,Nastaveni vlastnosti komponenty* (detaily viz nize) lze zvolit mezi dvéma
rezimy zobrazeni a to mezi ,Zakladnim zobrazenim“ a ,Zjednodusenym
zobrazenim®,

V Zakladnim zobrazeni lze pro kazdou osobu (statek) zobrazit detailni informace o
Cerpani kapacit a to pomoci dvojkliku mySi na jméno osoby (ndzev statku). Pfi
detailnim zobrazeni je u osoby (statku) zobrazen fadek pro samostatné aktivity a
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seznam ramcovych akci, kterych se osoba (statek) ma ucastnit (pokud takové
ramcové akce existuji).

V pravé casti formulate jsou vykresleny akce, které osobé¢ (statku) €erpaji kapacity,
a disponibilni kapacita osoby (statku), ktera je dana planovacim kalendarem, ktery
ma osoba (statek) pfifazen. Ramcové akce i aktivity akce jsou vykresleny v casovém
spektru dle jejich pldnovanych Casti zahajeni a ukonceni - zlutou barvou (vychozi
nastaveni) jsou vykresleny ramcové akce a modrou barvou (vychozi nastaveni) jsou
vykresleny aktivity. Celkova disponibilni kapacita osoby nebo statku (cas, kdy je
osoba na pracovisti) je vykreslena pomoci barevné odliSeného svislého pruhu.

Cerpané kapacity se souétuji ze viech aktivit a na fadku se jménem osoby (nazvem
statku) se pak tato suma vykresli pomoci modrého obdélniku. Pokud je disponibilni
kapacita osoby (statku) pfecerpana (napf. v jeden ¢as ma osoba zaplanovano vice
elementarnich akci), pak je toto znazornéno cervené.

Vytizeni kapacit konkrétnich subjektd 2 ol ]
Datum od Datum do
152053 [=] 3152013 [v] [Zménirozsan |
Rok 2013, Tyden 22
Stfeda 1.6 Chirtek 2.6 Patek 3.6
Nowotri &les | ]
Samostatné aktivity
Operativni porada obchodniho oddéleni
Nawrh marketingove podpory noveho produkiu {r -
DoleZal Martin | || |
Sarmostatné aktivity
Oprava brzd
ZajigtEni opravy projektaoru
Oprava shuZebniho vozidla ;J
ZajlEtEni kantroly elekiroinstalace v celém ohjsk [p=— re— prem—
< b
Obr. 3.1

Ve ZjednoduSeném zobrazeni Se v levé ¢asti zobrazuje vzdy jeden fadek pro jednu
osobu (statek). Ramcové akce a samostatné aktivity se tedy nezobrazuji samostatné
na fadcich, ale jsou vSechny zobrazeny v jednom tadku s nazvem zdroje (osoby,
statku).

Ve zjednoduseném zobrazeni 1ze zvolit, zda se maji zobrazovat pouze akce ramcové
nebo pouze aktivity, nebo zda se maji zobrazovat akce ramcové i aktivity.

Vytizen kapacit konkrétnich subjektd 2 (ol ===
Datum od Datum do
1.5.2013 [x] 3152013 [+] [zméfirozsah
Rok 2011, Tyden 38
Pondzll 19.9 Utery 20.9 Stfeda 21.9 Chirtek 229 Patek 23.9
MNovotny Ale - .e

-
DoleZal Martin E E

Obr. 3.2
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3.3 Ovladani grafické komponenty vytizeni
kapacit - detailni

Aktualné zobrazené ramcové akce a osoby (statky) je mozné filtrovat. Pokud se
maji filtrovat zobrazené osoby (statky), je tfeba nejprve mysi kliknout do fadku, ve
kterém je zobrazen nazev osoby (statku), a teprve poté pouzit filtr. Pokud se maji
filtrovat ramcové akce, je tieba nejprve mysi kliknout do fadku nékteré z ramcovych
akci a teprve poté pouzit filtr.

V pravé Gasti formulafe, kde se zobrazuji akce, 1ze vytvoFit novou aktivitu nebo
novou ramcovou akci. Pro tvorbu aktivity nebo ramcové akce je tieba pouzit
prirucni nabidku nad plochou grafické komponenty a z ni bud’ volbu ,,Vlozit novou
aktivitu® nebo ,,Vlozit novou ramcovou akci“ (viz kapitoly s popisem pfiruc¢nich
nabidek).

Aktivita bude vloZena na misto, kde stoji kurzor mysi. Délka nové vytvorené
aktivity je déna nastavenim udaje ,,Vychozi délka aktivity” v Konfiguraci akci
(,,Konfigurace a sprava systému‘ > , Konfigurace aplikaci“ > , Konfigurace akci).
Pokud je aktivita zalozena pod akci ramcovou, bude nazev aktivity prevzat z akce
ramcové. Pokud je aktivita zaloZena samostatné, bude jeji nazev prebran z udaje
"Vychozi ndzev samostatné aktivity" z Konfigurace akci.

Ramcova akce bude vytvofena do nového samostatného tadku (pokud je pouzito
Zakladni zobrazeni). Délka noveé vytvorené ramcové akce je dana nastavenim tdaje
,»Vychozi délka akce“ v Konfiguraci akci (,,Konfigurace a sprava systému® >
»Konfigurace aplikaci“ > , Konfigurace akci). Nazev ramcové akce je prebran z
udaje "Vychozi nazev ramcové akce" z Konfigurace akci. Typ ramcové akce
(marketingova akce, ukol atd.) se voli pfi prvnim zobrazeni rAmcové akce.

Detail ramcové akce lze zobrazit bud’” dvojklikem nad vybranou ramcovou akci,
nebo pomoci volby ,,Detail akce™ z pfirucni nabidky ramcové akce (viz kapitola
3.3.3 Piiruéni nabidka ramcové akce). Detail aktivity lze zobrazit bud’
dvojklikem nad vybranou aktivitou, nebo pomoci volby ,,Detail aktivity* z pfiruéni
nabidky aktivity (viz kapitola 3.3.4  Pfiru¢ni nabidka aktivity).

Ramcové akce i aktivity 1ze na ¢asové ose bud’ celé posouvat (,,chyceni akce a jeji
posun doprava nebo doleva), ¢imz se méni planovany ¢as zahajeni a planovany Cas
ukonceni, nebo je mozné zménit pouze planovany ¢as zahajeni nebo planovany
¢as ukondeni a to tak, ze se akce ,,chytne” na zacatku nebo na konci a tento se
posune. Zmény planovaného ¢asu zahajeni nebo planovaného ¢asu ukonceni se ulozi
pro cely systém.

Aktivity je mozné presouvat zjedné ramcové akce na jinou ramcovou akci, ale
pouze v rdmci jedné osoby (statku).

Ramcové akce je mozné piesouvat z jedné osoby (statku) na jinou osobu (statek),
pritom ale dojde k vymazu vSech aktivit, které patfily pod pfesouvanou ramcovou
akci. U osob tento pfesun zptisobi zménu fyzické ucasti na ramcové akci (pokud
osoba A byla ucastnikem ramcové akce, pak pfi presunu rdmcové akce na osobu B
se osoba A z tiéastnikti smaze a osoba B se do Gi¢astniki pfida; obdobné to plati i pro
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realizatora, zodpovédnou osobu atd.). U statkl tento pfesun zplsobi zménu statku
potiebného pro realizaci ramcové akce.

Poznamka:

Pri presouvani ramcové akce z jedné osoby (statku) na druhou osobu (statek) dojde
ke skryti ramcovych akci u vSech osob (statkii), aby bylo mozné pohodiné presunout
ramcovou akci na libovolnou osobu (statek) — plati pro Zakladni zobrazeni.

Aktivitu a ramcovou akci lze smazat a to pomoci volby ,,Odstranit aktivitu“ nebo
,»Odstranit ramcovou akci* z pfiru¢ni nabidky aktivity nebo rdmcové akce. Pokud je
vybrano vice aktivit (klavesou CTRL a mysi), lze je smazat v§echny najednou a to
volbou ,,0Odstranit v§echny vybrané aktivity*.

3.3.1 Nastrojova liSta komponenty pro zobrazeni detailnich
kapacit

Pro ovladani grafické komponenty pro vytiZzeni kapacit existuje specidlni nastrojova
lista ,,Ovladani komponenty pro zobrazeni detailnich kapacit®.

HRQRE
Obr. 3.3

Uzivatel si mize vlastnosti grafické komponenty pfizplsobit a to pomoci editoru

vlastnosti (viz obr. 3.4 a 3.5), ktery se spousti z nastrojové listy pomoci tlacitka .H-
wNastaveni vlastnosti komponenty kapacit“. Dialog pro nastaveni vlastnosti
grafické komponenty obsahuje dvé zalozky a to ,Nastaveni“ a ,RozSifena
nastaveni®.

Mastaveni viastnosti kompenenty @

i Nastaveni | Roziifena nastaveni |

Zobrazeni selkost o "
Zobrazit procento splnéni SIROSTRISME + e =
A i #99CC00 -
Text pied rémcovou akd Barva pole s ndzvem zdroje . . .. ... ..
» Barva pole s ndzvem rémeove akee . . ., | #6500 M
Text za rémcovou akd

= Barva pole samostatné aktivity. . . .. .. [ #Frosno -
Mapovéda aktivity. .. ... ...

= Barva rameove BKEE . v v v v s vees s [ dellow -
Mapovéda ramcove akee . ... . ) -

Barva akEVIYs « « v v v e e I dolive
Zobrazeni miizk . & -
vod . f Barva disponibilni kapacity . .. ... ... [ #ccrrer
odorovné Sry

Svislé Ery Barva nedostupné kapadty . ... .. ... Il ciMaroon -
Casova osa Barva Or&MaVANL v v v vvvs v enseans [ dsiver -
Zobrazovat vikendy a svatky Barva ordmovani akee. . .o v v s, [ #FFa00 -
Zobrazit aktudini éas BAMVEPOZATT. o et e e et [ dwhite -
Emna Eky Casové osy [36]. ... .. 100 Biarva vikendfi a svatkd. 0. ovta s, [ #ssccoo -

) [ som

Obr. 3.4
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Nastaveni vlastnosti komponenty @
[V] zobrazit barvy aktivit podie druhu ") Z&Kladni zobrazeni @ ZjednoduSené zobrazeni
[] zobrazit barvy rémcovych akd podle stav Zobrazit akee
Barvy pro stavy akd [V] Aktivity
PApravuje se. . .. .vvvvvn s Il cRed | [¥] R&mcové
PRpravena . .. .....ovvvun [ #rrs040 ¥
ZARGG [ #89rDDS 3
UKONCENO . + v v v v e v e ee e ns dlLime ¥
PYRVZED, v e e s aeere e [ #soFFFr %
p oo [ dsilver -
Pozastaveno. .. ... vv v vt I +B080FF =
Napovéda OK ] [ Storno
Obr. 3.5

V sekci ,,Zobrazeni“ lze zapnout volbu ,,Zobrazit procento splnéni“ — pfi zapnuté
volbé se ramcové akce mizou vykreslit tak, Ze tmavsi barvou je vykreslena ta ¢ast,
kterd je jiz splnéna (tmavsi barvou se vykresli pomérna cast akce dle hodnoty
procenta splnéni a zaroven se podbarvi pomérna Cast s ndzvem ramcové akce v levé
casti komponenty; hodnota procenta splnéni se pocitd automaticky a mize byt
zobrazena napft. v textu pfed nebo za ramcovou akci — zobrazuje se se symbolem
»70%).

Dale Ize v sekei ,,Zobrazeni® zapnout zobrazovani informaci o ramcové akci, které
lze zobrazit pied nebo za grafickym zobrazenim ramcové akce (napf. nazev akce,
cas konani akce apod.):

o ,Text pfed ramcovou akci“ - zobrazi text (napf. nazev akce) pred grafickym
vykreslenim ramcové akce;

ree
1

o ,Text za ramcovou akc zobrazi text (napf. nazev akce) za grafickym

vykreslenim ramcové akce.

Zaroven zde lze definovat rozsah informaci, které se maji zobrazovat pied ramcovou
akci, za ramcovou akci a v napovédach k ramcové akci a aktivité. Rozsah informaci
se definuje pres tlacitko ,,Definice, kde se pozadované informace pfenesou z Casti
,»Zdroj“ do ¢asti ,,Cil* (viz obrazek 3.6).
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o]

Plénovany &as zahajeni
MNazev ramcové akce
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Obr. 3.6

Jednotlivé Casové useky (napf. dny, tydny) a jednotlivé zobrazované akce je mozné
graficky oddé¢lit pomoci mfizky. Zda se bude miizka zobrazovat, je dano vypinaci
v sekci ,,Zobrazeni m¥iZky*:

o ,,Vodorovné ¢ary*“ — zapne nebo vypne zobrazeni vodorovnych ¢ar miizky;
o ,,Svislé ¢ary* — zapne nebo vypne zobrazeni svislych ¢ar miizky.

Casovou osu je mozno zobrazit riizné detailné (roky, étvrtleti, mésice atd.). Zménu
zobrazeni 1ze provést mimo jiné pomoci nastaveni udaje ,,Zmeéna $iiky ¢asové osy*
v sekci ,,Casova osa“, kam se zad4 procento zmény $itky jednotek na dasové ose od
vychoziho (stavajiciho) nastaveni (pokud je zadana mensi hodnota nez 100, asova

473
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osa se ,,0ddali*, pokud je zadana vétsi hodnota nez 100, ¢asova osa se ,,ptiblizi*). Na

zobrazené podrobnosti toto nastaveni nema vliv.

Aktudlni Cas je na ose zobrazen pomoci Cervené svislé ¢ary. Toto zobrazeni lze
vypnout pomoci vypinace ,,Zobrazit aktualni ¢as“. Podbarvovani vikendl a svatka
lze vypnout pomoci vypinace ,,Zobrazovat vikendy a svatky*.

Atribut ,,Velikost pisma“ umoZziiuje zménu velikosti pisma, coZ zpusobi zménu
vysky jednotlivych fadkt komponenty. Velikost pisma je mozné nastavovat v
rozmezi hodnot 4 az 50.

Barevnost 1ze ovlivnit pomoci nastaveni jednotlivych udaji:

o ,Barva pole s ndzvem zdroje* — zvolend barva se pouzije pro podbarveni pole
v levé Casti formulare, ve kterém je uveden nazev osoby nebo statku;

o ,,Barva pole s ndzvem rdmcové akce* — zvolena barva se pouzije pro podbarveni
pole v levé ¢asti formulare, které obsahuje nazev ramcové akce;

o ,,Barva pole samostatné akce™ — zvolena barva se pouzije pro podbarveni pole
"Samostatné akce" v levé ¢asti formulare;

o ,,Barva ramcové akce* — zvolend barva se pouZije pro vykresleni ramcové akce;
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o ,Barva elementarni akce“ - zvolena barva se pouzije pro vykresleni elementarni
akce;

o ,Barva disponibilni kapacity”“ - zvolena barva se pouzije pro vykresleni
casového obdobi, na které ma dana osoba (statek) planované kapacity (kdy je
osoba na pracovisti);

o ,,Barva nedostupné kapacity* - zvolena barva se pouzije pro vykresleni ¢asového
obdobi, ve kterém osoba (statek) neposkytuje svoji kapacitu (napf. prestavky);

o ,Barva ordmovéani“ - zvolend barva se pouzije pro oramovani uvnitt
komponenty;

o ,,Barva ordmovani akce® - zvolena barva se pouzije pro oramovani elementarni a
ramcové akce;

o ,,Barva pozadi“ - zvolend barva se pouzije jako pozadi grafické komponenty;

o ,,Barva vikendi a svatki“ — barva pro vykresleni dnti - vikendti a svatka.

v

Na zalozce ""RozSifena nastaveni" je navic mozné definovat barvy pro jednotlivé
stavy rdmcovych akci. Toto barevné rozliSeni se aktivuje vypinacem "Zobrazit barvy
akcei podle stavu".

Je mozné také nastavit barvu aktivit dle druhu — prepina¢ "Zobrazit barvy aktivit
podle druhu". Na formula#i "Druhy planovanych aktivit" (Detail planované aktivity
> udaj Druh aktivity) je mozné nastavit udaj "Barva druhu aktivit", pomoci kterého
je mozné zadat barvu pro dany druh. Pokud je pfepina¢ v rozsifeném nastaveni
komponenty zatrzen, pak jsou v grafické komponenté barevné zvyraznény ty
aktivity, které maji pfifazeny druh s definovanou barvou.

Dale se na této zalozce vybird mezi dvéma rezimy zobrazeni — Zakladni zobrazeni
a ZjednoduSené zobrazeni. Pti zapnuté volbé ,,Zjednodusené zobrazeni” lze navic
zvolit, zda se maji zobrazovat pouze aktivity nebo pouze ramcové akce, pripadné
zda se ma zobrazovat oboji.

Vsechny zmény provedené v ,Nastaveni vlastnosti komponenty“ je tieba
potvrdit tla¢itkem ,,OK*. Tlacitko ,,Storno* vrati pavodni nastaveni, které bylo
platné pied spusténim formulare ,,Nastaveni vlastnosti komponenty*.

Plan ¢erpani kapacit je mozné vytisknout. Pfed samotnym tiskem se nejprve otevie

nahled pred tiskem (viz obr. 3.7) a to pomoci tlacitka fo! » Tisk kapacit“
na nastrojové liste.
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Iﬁ Posun v Ease na dnesni den

Mastaveni tisku @
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Obr. 3.7
V nahledu je mozné tisk kapacit upravit:

o nastavit obdobi, za které se maji kapacity tisknout, a to pomoci tdaji ,,Obdobi
od“ a ,,Obdobi do*“ (vejde-li se vSak na stranku delsi isek nez je stanoveno, je
vytitén cely tento usek);

o vybrat stranky, které se maji tisknout (zaradit nebo vytadit stranky z tisku), a to
kliknutim na vybranou stranku; pokud se stranka tisknout nema, je oznaéena
cervenym pieskrtnutim;

o zménit vybér stranek pro tisk (zména oznaCenych stranek za neoznacené)
pomoci tlacitka ,,Inverze vybéru®;

o vybrat tiskarnu, na které se ma tisknout, a nastavit vlastnosti tisku vybrané
tiskarny (pomoci tlacitka ,,Vlastnosti).

Samotny tisk se spusti pomoci tlacitka ,,Ok*.

Pomoci tlagitek X wZvét§eni méfitka casové osy“ a = w~ZmenSeni méritka casové
osy“ na nastrojové list€ je mozné zmeénit métitko casové osy (podobné lze méritko
Casové osy zménit v ,Nastaveni vlastnosti komponenty” v udaji ,,Zména Sirky
casové osy" nebo pomoci drzeni klavesy CTRL a rolovani kolecka mysi).

Pomoci tlacitka ﬁ wPosun v ¢ase na dne$ni den“ na nastrojové listé se ¢asova osa
posune tak, aby aktualni den byl ve viditelné oblasti.

3.3.2 Priruc¢ni nabidka

Grafickou komponentu pro zobrazeni kapacit 1ze ovladat i pomoci pfiru¢ni nabidky,
ktera se zobrazi pii kliknuti pravym tlacitkem mysi do plochy komponenty mimo



> PRVNI ELASTICKY
INFORMACNI
_ SYSTEM

L Tisk kapacit

e Mastaveni viasmosti kamponenty kapacit
EH Posun v tase na dnesni den

@@ VIoZit novou aktivitu

@ Odstranit ramcovou akei

Detail akce

Tisk kapacit

Mastaveni vlasmost! komponenty kapacit
Posun v £ase Na ramcovou akl

Posun v £ase na dnadni den

Odstranit aktivitu

Detail aktivity

0E »

oblast pro zobrazeni akci nebo nad levou ¢asti komponenty (nad jménem osoby

v o7

nebo statku, nad ndzvy rdmcovych akci) kromé fadku ,,Samostatné aktivity*.

Volby ,,Tisk kapacit® a ,,Nastaveni vlastnosti komponenty kapacit™ byly vysvétleny
v pfedchazejici kapitole.

Volba ,,Posun v ¢ase na dnes$ni den“ posune ¢asovou osu tak, aby aktualni den byl
ve viditelné oblasti.

Casovou osu lze posunovat také pomoci klavesy CTRL + drzeni levého tlagitka
mysi a pohybu mysi doprava nebo doleva.

3.3.3 Priru¢ni nabidka ramcové akce

Pfiru¢ni nabidka ramcové akce se otevie pii kliknuti pravym tlacitkem mysi nad
grafickym zobrazenim ramcové akce.

Pfiru¢ni nabidka obsahuje volby:

o Volby ,Tisk kapacit®, ,Nastaveni vlastnosti komponenty kapacit® a ,,Posun
v Case na dnesni den* byly vysvétleny vyse;

o ,VlozZit novou aktivitu® — vytvofi novou aktivitu. Aktivita bude vloZena na
misto, kde stoji kurzor mysi. Délka nové vytvorené aktivity je dana nastavenim
udaje ,,Vychozi délka aktivity” v Konfiguraci akci (,,Konfigurace a sprava
systému“ > | Konfigurace aplikaci > , Konfigurace akci). Nazev aktivity bude
prevzat z akce ramcové.

o ,Odstranit ramcovou akci“ — odstrani vybranou ramcovou akci vcetné k ni
pfifazenych aktivit a to v ramci celého systému;

o Detail akce* — zobrazi ramcovou akci s detailnim popisem (dle typu ramcové
akce se zobrazi formulaf ,,Ukol*, »Marketingova akce* apod.); detail ramcové
akce Ize zobrazit i pomoci dvojkliku na grafické zobrazeni akce nebo dvojkliku

I3

na nazev ramcové akce v levé ¢asti komponenty;

3.34 Priruéni nabidka aktivity
Pfiruéni nabidka aktivity se otevie pfi kliknuti pravym tlad¢itkem mySi nad
grafickym zobrazenim aktivity.

Ptiru¢ni nabidka obsahuje volby:

o Volby ,,Tisk kapacit®“, ,,Nastaveni vlastnosti komponenty kapacit®, ,,Posun v Case
na dnesni den“ byly vysvétleny vyse;
o Volba ,,Posun v ¢ase na ramcovou akei“ posune ¢asovou osu tak, aby ramcova

akce na aktualnim fadku byla ve viditelné oblasti.

Casovou osu lze posunovat také pomoci klavesy CTRL + drzeni levého tlacitka
mysi a pohybu mysi doprava nebo doleva.
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Tisk kapacit
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Mastaveni vlasmost! komponenty kapacit

Posun v £ase na dnadni den
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WloZit novou aktivitu

) Tisk kapacit

e Mastaven( vlastnostl komponenty kapacit
T Posun v Ease na dnesni den

@ VIoFit novou rameovou akei

) Tisk kapacit
H Mastaven( vlastnosti kompomenty kapacit
[ﬁ Posun v Case na dnesni den
Fosun v £ase na ramcovou akei
o VioFit novou alktivit

o ,Odstranit aktivitu® — volba je aktivni, pokud je vybrana pouze jedna
elementérni akce; volba provede odstranéni elementarni akce;

o ,Detail aktivity* — zobrazi aktivitu s detailnim popisem; detail aktivity lze
zobrazit i pomoci dvojkliku na aktivitu.

3.35 Pfiruéni nabidka samostatné aktivity

Tato pfirucni nabidka je k dispozici pouze v Zakladnim zobrazeni a otevie se pfi
kliknuti pravym tla¢itkem mysi nad fadkem ,,Samostatné aktivity“. VSechny volby,
které prirucni nabidka obsahuje, byly popsany vyse.

3.3.6 Pfiruéni nabidka nad plochou pro vykresleni akci
Tato pfiru¢ni nabidka ma nékolik varianty a to dle toho, zda:

o Je aktualné pouzito Zakladni nebo Zjednodusené zobrazeni?

o Kam pfesné bylo v Zékladnim zobrazeni kliknuto?

o Jsou ve ZjednoduSeném zobrazeni zobrazovany jak ramcové akce, tak aktivity?

Pro Zakladni zobrazeni existuji dvé varianty:

o Prirucni nabidka se otevie nad fadkem s nazvem zdroje — otevie se pii kliknuti
pravym tlac¢itkem mysi nad plochou pro zobrazeni akci, konkrétné nad fadkem
s nazvem zdroje (osoby nebo statku).

o Pfiruc¢ni nabidka se otevie nad fadkem ramcové akce - otevie se pii kliknuti
pravym tlacitkem mysi nad plochou pro zobrazeni akci, konkrétné nad
libovolnym fadkem rdmcové akce (musi byt kliknuto mimo ramcovou akci i
aktivitu).

Pro ZjednoduSené zobrazeni existuji tfi varianty — kterd varianta bude pouZita,
zavisi na tom, zda se zobrazuji pouze aktivity, pouze ramcové akce, nebo se
zobrazuji aktivity i rdmcové akce. Pfirucni nabidka se zobrazi pii kliknuti pravym
tlacitkem mysi nad plochou pro zobrazeni akci — musi byt kliknuto mimo ramcovou
akci 1 aktivitu. Jednotlivé varianty jsou vidét na obrazku 3.8.

L% Tisk kapacit

" Mastaveni vlastnosti komponenty kapacit L% Tisk kapacit 5 Tisk kapacit

T Posun v Ease na dnesni den
@@ WinFit novou rameovau akei
@ WioFit novou aktivitu

" Mastaveni vlastnosti kamponenty kapacit
T Posun v Ease na dnesni den
@ WIoZit novou aktivitu

" Nastaveni vlastnosti kamponenty kapacit
¥ Posun v Ease na dnesni den

@ WloEit novou ramcovou akoi

Obr. 3.8

Volba ,,VleZit novou ramcovou akci* vytvoti novou ramcovou akci. Ramcova
akce bude vlozena na misto, kde stoji kurzor mysi. Délka nové vytvotené akce je
dana nastavenim udaje ,,Vychozi délka akce* v Konfiguraci akci, nazev ramcové
akce je dan nastavenim udaje ,,Vychozi nazev ramcové akce“ v Konfiguraci akci
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(,,Konfigurace a sprava systému‘ > , Konfigurace aplikaci®“ > , Konfigurace akci).

Réamcova akce je zalozena jako obecna akce a jeji typ se zvoli az pfi prvnim otevieni

detailu ramcové akce (otevie se formulaf pro vybér typu akce, napt. Interni jednéni,

Ukol apod.). Dle vybraného typu akce je nasledné do ramcové akce doplnén zdroj

(osoba nebo statek) s nasledujici logikou:

o Pokud byla zaloZena ramcova akce ke zdroji, ktery je statkem, pak je statek
pfipojen mezi potfebné statky, které je mozné zobrazit pies tlacitko "Potiebné
statky".

o Pokud byla zalozena ramcova akce ke zdroji, ktery je osobou, pak je tato osoba
doplnéna jako realizator, v ptipadé¢, Ze dana akce ma realizatora, jinak je osoba
doplnéna jako tcastnik akce.

Ostatni volby pfiru¢ni nabidky byly popsany v piedchézejicich kapitolach.



> PRVNI ELASTICKY
INFORMACNI
_ SYSTEM

4, Graf vytizeni kapacit - sumarni

Zmeén rozsah

Obchodni feditel
Blokovano zobrazenymi akcemi
Samostatne alktivity
Porada k planu prace - Ffipraveno

Na nékterych formulatich (napf. ,,Sumdarni vytizeni kapacit®) je dostupné grafické
zobrazeni vytiZzeni kapacit nevyrobnich technologii a profesi. Planované cerpani
kapacit lze zobrazit pro vybrané nevyrobni technologie a profese (lze zobrazit i pro
vice nevyrobnich technologii nebo profesi najednou a to multivybérem nevyrobnich
technologii nebo profesi na formuléfi, nad kterym je grafické zobrazeni kapacit
spousténo) za vybrany Casovy usek.

V ramci funkcionality kapacit mluvime o tfech typech akci — ramcové akce, aktivity
a samostatné aktivity (vysvétleni pojma viz kapitola 3. Graf vytizeni kapacit -
detailni).

4.1 Casti grafické komponenty vytizeni kapacit
- sumarni

Formulaf s grafickym zobrazenim sumarnich kapacit se sklada ze tii ¢asti:
o definice ¢asového obdobi;
o seznam profesi (nevyrobnich technologii);

o c¢ast pro vykresleni Cerpani kapacit.

Pomoci udajti ,,Datum od*“ a ,,Datum do* Ize definovat ¢asové obdobi, pro které ma
byt Cerpani kapacit zobrazeno. Disponibilni kapacity a akce Cerpajici kapacitu jsou
dle tohoto ¢asového obdobi filtrovany. Pokud dojde ke zméné rozsahu casového
obdobi, je tfeba pouzit tlacitko ,,Zmén rozsah* — pomoci néj se provede filtrace akci
a disponibilnich kapacit na nové zadané obdobi.

Casové tGseky, za které jsou kapacity sumovany, je mozné dynamicky ménit
vybérem jiného pohledu na kalendaf — k tomu slouzi idaj ,,Nazev pohledu*.

V levé casti formulare je umistén seznam profesi (nevyrobnich technologii), které
byly pro zobrazeni Cerpani kapacit vybrany. Pro kaZzdou profesi (nevyrobni
technologii) 1ze zobrazit detailni informace o vytizeni kapacit a to pomoci dvojkliku
mysi na nazev profese (nevyrobni technologie). Pii detailnim zobrazeni jsou u
profese (nevyrobni technologie) zobrazeny fadky ,Blokovano zobrazenymi
akcemi®, ,,Samostatné aktivity (pokud existuji né¢jaké aktivity bez vazby na
ramcovou akci) a dalsi fadky s ramcovymi akcemi (pokud ramcové akce existuji).

V pravé ¢asti formulare jsou pak graficky zobrazeny sumarni kapacity:

o na ftadku snazvem profese (nevyrobni technologie) je pomoci barevného
podbarveni a ¢iselné hodnoty zobrazeno sumarni vytizeni kapacit — hodnota pred
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lomitkem udava skutec¢nou kapacitu, hodnota za lomitkem udava blokovanou
kapacitu;

o na fadku ,Blokovano zobrazenymi akcemi®, ktery tvoii subhlavicku dané
profese (nevyrobni technologie), je pomoci barevného podbarveni a ciselné
hodnoty zobrazena kapacita, kterou blokuji aktualné zobrazené akce. Pokud jsou
zobrazeny vSechny existujici akce v daném obdobi (neni pouzit zadny filtr),
shoduje se hodnota kapacity s hodnotou uvedenou v hlaviéce profese (nevyrobni
technologie) za lomitkem;

o na tfadku "Samostatné aktivity" je graficky zndzornéno, jakou meérou se na

~rovr

blokovéni kapacity podileji aktivity, které nefesi zadnou akci ramcovou. Radek
je zobrazen pouze v piipadé, Ze pro dany zdroj néjaké samostatné aktivity
existuji.

o V dalsich fadcich jsou vykresleny ramcové akce, které ve zvoleném obdobi

blokuji kapacitu dané profese (nevyrobni technologie; pokud takové ramcové
akce existuji).

Sumarni vytizeni kapacit 1 o] e =
Datum od Datum do Nézev pohledu
1.5.2013 [+] 352013 [=] Tyden [=]
Cerven 2013
Uterf 315 Stfeda 1.6 Chertek 2,6 Patek 3.6 Sobota 4.6
Cbchocnf Fedite] 2,0/0,0 2,0/0,0 00/0,0
Blokavano zohrazenymi akcemi 0,0 0,0 0,0
Samostamé aktivity
Servient tchric EE oo N EOV S /.
Blokovano zobrazenymi akcemi _ .l _UJEI
Samostane aktivity _ .
Porada k planu prace - Piipraveno _
‘< b
Obr. 4.1

4.2 Zobrazeni v grafické komponenté vytizeni
kapacit - sumarni

Dle riznych barev, které si mtze uzivatel sam definovat, Ize rozlisit nékolik stava
kapacit:

o Disponibilni kapacita — kapacita, kterou mize zdroj dle svého planovaciho
kalendafe Cerpat (ve vychozim nastaveni ma svétle modrou barvu);

o Blokovand kapacita — kapacita, kterou ma zdroj blokovanou akcemi (ve
vychozim nastaveni ma tmaveé modrou barvu);

o Nulovéa disponibilni kapacita — obdobi (napt. den, tyden apod.), na které nema
zdroj planovanou zadnou disponibilni kapacitu (napf. zdroj v sobotu nepracuje;
ve vychozim nastaveni ma $edou barvu);

o Pretizena kapacita — kapacita, kterou zdroj cerpa nad ramec disponibilni kapacity
(zdroj ma zaplanovano vice akci, nez mtze v ramci své disponibilni kapacity
zvladnout; ve vychozim nastaveni ma ¢ervenou barvu);
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o Signalizace pietizeni — podbarveni celého ¢asového useku (napt. den, tyden
apod.), ve kterém doslo k ptetizeni zdroje (ve vychozim nastaveni ma zlutou
barvu).

4.3 Ovladani grafické komponenty vytizeni
kapacit - sumarni

Aktualné zobrazené ramcové akce a profese (nevyrobni technologie) je mozné
filtrovat. Pokud se maji filtrovat profese (nevyrobni technologie), je tieba nejprve
mysi kliknout do fadku, ve kterém je zobrazen ndzev profese (nevyrobni
technologie), a teprve poté pouzit filtr. Pokud se maji filtrovat rdmcové akce, je
tieba nejprve mysi kliknout do fadku nékteré z ramcovych akcei a teprve poté pouzit
filtr.

Detailni informace o profesi (nevyrobni technologii) 1ze zobrazit bud’ dvojklikem
nad vybranou profesi (nevyrobni technologii), nebo pomoci volby ,,Detail zdroje*
z ptirucni nabidky zdroje (viz kapitola 4.3.3 ~ Pfiruéni nabidka nad tadkem
zdroje).

431 Nastrojova liSta komponenty pro zobrazeni sumarnich
kapacit
Pro ovladani grafické komponenty pro vytiZzeni kapacit existuje specialni nastrojova
lista ,,Ovladani komponenty pro zobrazeni sumarnich kapacit*.
O ®RQ
Obr. 4.2
Uzivatel si mize vlastnosti grafické komponenty pfizptisobit a to pomoci editoru

vlastnosti (viz obr. 4.3), ktery se spousti z nastrojové listy pomoci tlacitka .H-
,, Nastaveni vlastnosti komponenty sumdrnich kapacit “.
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Mastaveni vlastnosti komponenty kapacit @

Barva disponibilni kapadity

Barva nulove disponibilni kapacity. . . ... [ #rrrrag -
Barva pole 5 NEZVEM ZAMOJE. + « v v v v v vt e vasennernenas B #Fras00 -
Barva pole s ndzvem rameove aKoe, ... [ =rFros00 -
Barva pole samostatné aktivity. . ... .o i s [] #FFCco0 -
Barva POZALI. « + « v v v v e e e [ dwhite -
Barva blokovans KAPacty  « v v v v ve it sne et [ =rreso0 -
Barva pretiFens Kapagity. . . .o v v ve e I dRred -
BErVE OFEMOVAN « « « « v v vt toe e e et ettt e e e e e e e [ dsiver -
Barva pro signalizadi pretizent, . . ... ..o v i s [ dellow -
Barva vikendd @ SVED. « v v v e e e e e e [ =saccoo -

Iména Eifky Casove oy [%6) . oo 100

Vellkostpisma . . ... e

[T] Zobrazit usivatelske dseky na fasové ose

Zobrazovat vikendy a svatky

Napovéda I OK I I Storno

Obr. 4.3

Pomoci nastaveni vlastnosti komponenty lze ovlivnit barevnost zobrazeni:

o

»Barva disponibilni kapacity - zvolena barva se pouZzije pro podbarveni
casového tuseku, ve kterém ma profese (nevyrobni technologie) planované
kapacity, pfi¢emz hodnota kapacity musi byt véts$i nez nula (pokud hodnota
skutecné kapacity je nulova, pouzije se podbarveni dle udaje ,,Barva nulové
disponibilni kapacity*);

»Barva nulové disponibilni kapacity” - zvolena barva se pouzije pro podbarveni
casového useku, ve kterém je hodnota skuteéné kapacity profese (nevyrobni
technologie) rovna nule (pokud hodnota skute¢né kapacity neni nulova, pouzije
se podbarveni dle udaje ,,Barva disponibilni kapacity*);

»Barva pole s nazvem zdroje* - zvolena barva se pouzije pro podbarveni pole, ve
kterém je uveden ndzev profese (nevyrobni technologie);

»Barva pole s nazvem ramcové akce* - zvolena barva se pouZije pro podbarveni
pole, které obsahuje nazev ramcové akce;

»Barva pole samostatné aktivity* - zvolena barva se pouzije pro podbarveni pole
"Samostatné aktivity";

»Barva pozadi - zvolena barva se pouZije jako pozadi grafické komponenty;

»Barva blokované kapacity* - zvolena barva se pouzije pro vykresleni blokované
kapacity;
»Barva pietizené kapacity* - zvolena barva se pouzije pro vykresleni pietizené

kapacity;

»Barva oramovani“ - zvolena barva se pouzije pro vykresleni vodorovnych i
svislych €ar uvnitt komponenty;
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o ,Barva pro signalizaci pfetizeni® - touto barvou bude podbarven ¢asovy usek, ve
kterém doslo k pretizeni. Tato barva je dulezitd, jelikoz pretizeni signalizované
barvou "Barva pretizené kapacity" nemusi byt patrné;

Priklad:

Pokud budou kapacity zobrazeny napr. po mésicich a v nékterém z mésicii dojde
k pretizeni o nepatrnou cast (napt. o piil hodiny), nemusi byt cervend barva,
signalizujici pretizeni kapacit, patrna. Jelikoz vsak bude celé pole takového
casového useku podbarveno touto barvou, je na prvni pohled patrné, Ze v daném
casovem useku doslo k pretizeni kapacity, i kdyz pouze o nepatrnou cast.

o ,,Barva vikendl a svatki“ — barva pro vykresleni dnti - vikendi a svatka.

Casovou osu je mozno zobrazit rizné detailné (roky, étvrtleti, mésice atd.). Zménu
zobrazeni 1ze provést mimo jiné pomoci nastaveni udaje ,,Zména Siiky casové
osy“, kam se zada procento zmény Sifky jednotek na Casové ose od vychoziho
(stavajiciho) nastaveni (pokud je zadana mensi hodnota nez 100, ¢asova osa se
,0ddali“, pokud je zadana vétsi hodnota nez 100, ¢asova osa se ,priblizi®). Na
zobrazené podrobnosti toto nastaveni nema vliv.

Atribut ,,Velikost pisma“ umoziluje zménu velikosti pisma, coZ zplsobi zménu
vysky jednotlivych fadkti komponenty. Velikost pisma je mozné nastavovat v
rozmezi hodnot 4 az 50.

Vypina¢ ,,Zobrazit uzivatelské tiseky na ¢asové ose“ stanovuje, co se ma vypsat
ve spodnim fadku ¢asové osy.

o pokud je tento vypina¢ zapnut, budou na spodni ¢asti ¢asové osy zobrazeny
nazvy Casovych usekl aktualné vybraného pohledu a pfi zvétSovani/zmensovani
Casové osy bude ménéna Casova jednotka pouze na horni ¢asti ¢asové osy. Toto
zobrazeni je vyhodné, pokud je vybrany pohled, jehoz casové useky nesou
specifické uzivatelsky vytvoiené nazvy (napf. Gseky zahrnujici né€kolik tydnu ¢i
meésich).

o pokud je tento vypina¢ vypnut, nejsou zobrazeny nazvy uzivatelskych useku, ale
na obou fadcich Casové osy jsou zobrazeny systémové casové jednotky (den/
tyden/ mésic/ Ctvrtleti/ pololeti/ rok) a to v zavislosti na pfiblizeni ¢asové osy.

Pomoci vypinace ,Zobrazovat vikendy a svatky“ lze zapnout / vypnout
podbarvovani vikendi a svatk.

Vsechny zmény provedené v ,Nastaveni vlastnosti komponenty kapacit* je
tieba potvrdit tlacitkem ,,OK*. Tlacitko ,,Storno* vrati ptivodni nastaveni, které
bylo platné pfed spusténim formulafe ,,Nastaveni vlastnosti komponenty kapacit®.
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Plan Cerpani kapacit je mozné vytisknout. Pfed samotnym tiskem se nejprve otevie

nahled pted tiskem (viz obr. 4.4) a to pomoci tlacitka = ,, Tisk sumdrnich kapacit

na nastrojové liste.

MNastaveni tisku @
TikEra [Kyocera F5-C2126MFP + KX | Viastnosti ]
Cbdobiod. . . . .. 31.5.2013 16:38:00 [

Obdobi do 10.7.2013 14:57:00 [ |
MJ&.‘E Stfedy 16 | Chbck 26 | Ritk 36 | Sooot 48 | ModeSE | o GE ';lb!\;i'.ﬁ SHFeca@s | Chvitek 96 | Paok 10S

Dchodhi Factd gojoo zovoo IS EMuc oooo oogon

Bk owding oo e koo 0 (1) 56 | HH oo o

SaTa g ARty I [ |

Sereni techrik EEN 0oc:c  EEEEEEGc o0 oo/o0  00/o0

Eickokine: zebeazervima akcers SR N - oo oo

Samcatatng akiaty 1 ]

MNapovéda ] [ Inverze wybéru ] [ OK ] [ Storno
Obr. 4.4

V nahledu je mozné tisk kapacit upravit:

@)

nastavit obdobi, za které se maji kapacity tisknout, a to pomoci udaji ,,Obdobi
od“ a ,,Obdobi do* ““ (vejde-li se vSak na stranku delsi usek neZ je stanoveno, je

vytistén cely tento usek);

vybrat stranky, které se maji tisknout (zaradit nebo vytadit stranky z tisku), a to
kliknutim na vybranou stranku; pokud se stranka tisknout nemad, je oznacena

¢ervenym piesSkrtnutim;

zmeénit vybér stranek pro tisk (zména oznalenych stranek za neoznacen¢)

pomoci tlacitka ,,Inverze vybéru®;

vybrat tiskdrnu, na které se ma tisknout, a nastavit vlastnosti tisku vybrané

tiskarny (pomoci tlacitka ,,Vlastnosti®).

Samotny tisk se spusti pomoci tlacitka ,,Ok*.

Vv s v

s * g . . ; « o (= «
Pomoci tlacitek % , ZvétSeni méFitka Casové osy”“ a =, ZmenSeni mé¥itka

v

Casové osy“ na nastrojové list€ je mozné zménit méfitko ¢asové osy (podobné lze

mefitko ¢asové osy zmeénit v ,,Nastaveni vlastnosti komponenty” v udaji ,,Zména

$i

tky ¢asové osy* nebo pomoci drzeni klavesy CTRL a rolovani kolecka mysi).
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% Tisk sumarnich kapacit
'H, Mastaveni ¥lasnosti kamponenty sumarnich kapacit

[ Tisk sumarnich kapacit

T Nastaveni vlastnosti kompanenty sumarnich kapacit
Detail zdroje
Aktivity

Tisk sumarnich kapacit

[
=

4 Mastaveni vlastnosti kamponenty sumarnich kapacit
Detail skee
Aktivity

4.3.2 Priruéni nabidka komponenty pro zobrazeni sumarnich
kapacit
Grafickou komponentu pro zobrazeni kapacit 1ze ovladat i pomoci ptiru¢ni nabidky,

ktera se zobrazi pti kliknuti pravym tlacitkem mysi do plochy.

Obé volby ,,Tisk sumarnich kapacit™ a ,,Nastaveni vlastnosti komponenty sumarnich
kapacit® byly vysvétleny v pfedchazejici kapitole.

4.3.3 Pfriruéni nabidka nad radkem zdroje

Pfiru¢ni nabidka se otevie pii kliknuti pravym tlac¢itkem mysi do fadku s nazvem
profese (nevyrobni technologie).

Ptiru¢ni nabidka obsahuje volby:

o Volby ,,Tisk sumarnich kapacit™ a ,Nastaveni vlastnosti komponenty sumarnich
kapacit® byly vysvétleny vyse;

o ,Detail zdroje* — zobrazi formulat s detailnimi informacemi o profesi nebo
nevyrobni technologii;

o ,Aktivity“ — zobrazi formulaf se seznamem vSech akci, které se podileji na
blokovani kapacity ve zvoleném ¢asovém useku.

4.3.4 Pf¥iruéni nabidka ramcové akce
Ptiru¢ni nabidka se otevie pti kliknuti pravym tlad¢itkem mysi do fadku, ve kterém je
zobrazena ramcova akce.

Ptiru¢ni nabidka obsahuje volby:

o Volby ,,Tisk sumarnich kapacit®, ,,Nastaveni vlastnosti komponenty sumarnich
kapacit® a ,,Aktivity* byly vysvétleny vyse;

o ,,Detail akce” — zobrazi formulaf s detailnimi informacemi o ramcové akci; detail
akce lze zobrazit i dvojklikem mysi na grafické zobrazeni této akce.
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5. Organizaé€ni kalendar

Skupina zdrajl
Support

Osoby

[[+] DaleZal Martin

Navvokny Ales

Klus&ékowd Michaela

Statky
Harské kolo %C Team 17"

Horskg kala #C Race 15"
Horske kala #C Solution 15"

Cerven 2011

Po Ot St Ct P4 So Ne
30031 1 2 3 4 5
6 7 & 910 11 12
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26
27 282930 1 2 3
4 5 & 7 & 9 10

V QI existuji formulare, které zobrazuji tzv. Organizacni kalendart, ktery slouzi pro
efektivni organizaci a planovani ¢asu jak vlastniho, tak jinych subjekt (napt. osoby)
a statki (napf. automobil). Organiza¢ni kalendai 1ze zobrazit pro vybrané osoby
nebo statky nebo pro kombinaci osob a statkti (1ze zobrazit i pro vice osob nebo vice
statkli najednou a to multivybérem osob nebo statkti na formuléfi, nad kterym je
organizaéni kalendaf spoustén) za vybrany ¢asovy usek.

V ramci funkcionality organiza¢niho kalendafe mluvime o tfech typech akci —
ramcové akce, aktivity a samostatné aktivity (vysvétleni pojmi viz kapitola 3.
Graf vytiZeni kapacit - detailni).

5.1 Casti organizaéniho kalendare

Formulai s grafickym zobrazenim organizacniho kalendaie se sklada z nékolika
casti:

o skupina zdroj;

o seznam zdroji (seznam osob nebo statkil);

o prehledovy kalendar;

o pracovni plocha kalendafe pro vykresleni jednotlivych dnti a aktivit, které se
v dané dny konaji;

Skupina zdroju je zobrazena v levém hornim rohu organiza¢niho kalendéte, ale
pouze v pripadé, Ze je organizacni kalendar spustén pifimo z hlavni nabidky pfes
volbu ,,0Organizac¢ni kalendai. Skupinu zdroji je potfeba nejprve nadefinovat —
pomoci kliknuti na tfi tecky se zobrazi formulaf se seznamem vSech skupin zdrojd,
pricemz ke kazdé skuping je mozné pfifadit libovolné osoby a statky.

V levé casti formulafe je dale zobrazen seznam zdroji. Obsah seznamu zdroju je
dan bud’ skupinou zdroji, ktera je vybrana (osoby a statky pfipojené ke skupiné
zdroji se zobrazi v organizacnim kalendafi v seznamu zdroji), nebo vybérem
(multivybérem) osob nebo statkt, ktery ptredchdzel spusténi organiza¢niho
kalendare.

Kazdy ze zdroji ma pfifazenu barvu, kterou jsou pak v pracovni plose kalendate
vykresleny vSechny aktivity, které zdroji nalezi. Barvu zdroje 1ze kdykoliv zménit,
coz zpusobi i zménu barvy aktivit pfislusejicich zdroji.

Piehledovy kalendar je také zobrazen v levé casti formulafe a umoznuje ovladani
organizacniho kalendare. Podle ¢asového useku vybraného v piehledovém kalendafi
se zobrazi ¢asovy usek i v pracovni plose kalendare a dle tohoto zadaného casového
aseku jsou filtrovany aktivity, které maji byt zobrazeny. Casové useky, za které je
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organizacni kalendaf zobrazen, lze dynamicky ménit. V prehledovém kalendaii je
mozné vybrat libovolny ¢asovy usek.

Prava cast formulafe je tvofena pracovni plochou kalendaie, ktera zobrazuje

pohled na jednotlivé dny, které spadaji do vybraného Casového useku, a v ramci

téchto dnt jsou vykresleny aktivity. Ty jsou vykresleny barvou dle barvy zdroju, ke
kterym piislusi.

Pracovni plocha kalendafe mtize byt zobrazena ve dvou reZzimech a to v zavislosti na

poctu dnti oznacenych v piehledovém kalendafi:

e Pruhovy rezim — uplatni se, pokud je v pfehledovém kalendati vybrano 1 az 7
dnii. V tomto rezimu je pracovni plocha kalendate tvotfena svislymi pruhy, kde
kazdy pruh odpovida jednomu dni. Pruhy jsou rozdéleny na hlavicku, ve které
jsou vykresleny celodenni aktivity, a na hlavni ¢ast, ke které se vztahuje ¢asova
osa a ve které jsou vykreslovany aktivity, které maji zadany planovany cas
konani.

e Sachovnicovy rezim — uplatni se, pokud je v prehledovém kalendati vybrano 14,
21, 28, 35 nebo 42 dnd. V tomto rezimu je pracovni plocha tvofena stejné
velkymi obdélniky, kde kazdy obdélnik odpovida jednomu dni.

Pracovni plocha kalendafe slouzi pro manipulaci a zakladani aktivit.

Orgenizaéni kalendar 3 [o]e ==

Skupina zdrojd

Persondini a mzdové oddéleni [+

st Ct P3 S0 MNe

Kvéten 2013 Dovolens
Po Ut St €t Pa So Ne
%3 12 3 45 2 9.5 | 22 30.5. 2 L6 22 2.6.
6 7 8 9101112 00:00
13 14 15 16 17 18 19 01:00
20 21 22 23 24 25 26 02:00
27 2829 30[E1] 1 2 03:00
3456 7 8 9 04:00
05:00
Osoby 08:00
7] Stastng Jitka 07:00
7] Ligkova Martina 08:00
/| Rgigkova Petra 03:00 | Porada Uéetni
10:00 | 09:00 - 13:00 uzdvérka
11:00 Parada oddgient 0%:00 " Jednani
12:00 11:00 - 13:00 g 1L:00-
500 14:00
14:00 Jednén's partnery
15:00 14:00 - 17:00
Statky 16:00
| Jednad mistnost iy

18:00
19:00
20:00
21:00
22:00
23:00

Obr. 5.1 Pruhovy rezim

5.2 Zobrazeni aktivit v organiza¢nim kalendafri

Zobrazeni aktivit v organizacnim kalendafi zavisi na rezimu, ve kterém je pracovni
plocha kalendate zobrazena.

V pruhovém reZimu jsou aktivity zobrazeny prostiednictvim barevnych obdélnikd,
pricemz barva obdélniku zavisi na barvé zdroje, ke kterému aktivita patii.

Aktivity, které maji definovanou casovou slozku (Cas zahajeni a ukonceni), jsou
vykresleny v ¢asové ose. Aktivity, které nemaji definovanou ¢asovou slozku (jsou
celodenni), jsou vykresleny mimo ¢asovou osu a to v hlavicce pruhu.
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Aktivity, které nalezi k akci ramcové, jsou vykresleny s ,pfehnutym™ pravym
dolnim rozkem.

24 15.6. V Sachovnicovém reZimu jsou aktivity, které maji definovanou ¢asovou slozku (¢as
(Sfra"a pmlekmtr“ ) zahajeni a ukondeni), zobrazeny pouze textem (ndzvem aktivity), pficemZ barva

FIprava prezentace ., y A , L. ., T , .,
Oprava sluzebniho vozidla textu zavisi na barvé zdroje, ke kterému aktivita patfi. Aktivity, které nemaji

ZajiEkéEni oprawy projekbory

5 definovanou ¢asovou slozku (jsou celodenni), jsou vykresleny vodorovnym pruhem,

ktery ma barvu shodnou s barvou zdroje.

Je-1i v jednom dni vice aktivit, nez je mozné zobrazit v obdélniku (v jednom policku
kalendate), vykresluji se v dolni Casti obdélniku Sipky a c¢iselné hodnoty, které
zobrazuji pocet skrytych aktivit. Posun seznamu na skryté aktivity se provadi
koleckem mysi nad danym dnem.

11 12.3.| Cas zatitku aktivity osob a statku v §achovnicovém zobrazeni

09:00 Prodej a nakup v QI Cas aktivity zidaje ,,Planovany ¢as zahajeni* je zobrazen na zaGatku grafického
objektu aktivity. Tento ¢as se zobrazi u necelodennich aktivit v Sachovnicovém
Zobrazeni.
5.3 Ovladani organiza¢niho kalendare

Aktualné zobrazené aktivity, osoby a statky je mozné filtrovat. Pokud se maji
filtrovat aktivity, je tfeba nejprve mysi kliknout do pracovni plochy kalendére.
Pokud se maji filtrovat osoby, je tieba nejprve mysi kliknout do seznamu osob.
Pokud se maji filtrovat statky, je tieba nejprve mysi kliknout do seznamu statkd.

Casovy usek, ktery ma byt zobrazen v pracovni plose kalendate (resp. ktery tvoii
pracovni plochu kalendafe), se nastavuje (oznacuje) v piehledovém kalendafi.
Oznacovani dnu v pfehledovém kalendati se provadi bud’ pomoci mysi pfimo nad
pfehledovym kalendafem anebo prostiednictvim nastrojové listy, ktera obsahuje
volby ,,Den®, ,, Tyden®, ,,M¢&sic* a ,,Dnes®.

Pfi oznacovani dnti v ptehledovém kalendaii pomoci mysi je mozné vybrat
libovolny ¢asovy tGsek. Pokud je v pfehledovém kalendaii vybrano vice dnt a dojde
ke kliknuti na den, ktery ve vybéru neni, pak se oznaci stejny pocet dnti jako ma
aktualni oznaceni a prvnim dnem bude den, na ktery se kliklo. Kliknuti do jiz
oznaceného useku zplisobi oznaceni pouze dne, na ktery se kliklo.

Zdroje (osoby, statky), pro které maji byt aktivity zobrazeny, jsou v seznamu
zdroji. U kazdého zdroje je zobrazeno zatrzitko, kterym lze vypnout/zapnout
zobrazeni aktivit daného zdroje v pracovni plose kalendafe. Aktualn€¢ vybrany zdroj
z tohoto seznamu je ohranicen ¢ernym ramecek.

Nad pracovni plochou kalendéie lze vytvaret aktivity a to bud’ kliknutim mysi do
pracovni plochy kalendéie a tazenim nebo volbou ,,Vlozit novou aktivitu® z ptirucni
nabidky pracovni plochy (viz kapitola
5.3.2 Piiru¢ni nabidka organiza¢niho kalendate). Aktivita je pfifazena zdroji,
ktery je aktualné vybran v seznamu zdrojti (zdroj je ohranic¢en tmavym rameckem).
Pokud neni vybran zadny zdroj, neni aktivita vytvofena. Planovany Cas zahajeni
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aktivity je dan umisténim kurzoru mysi pii pouziti volby ,,Vlozit novou aktivitu*,
planovany ¢as ukonceni aktivity je dan umisténim kurzoru mysi pfi pusténi tlacitka
mysi. Nazev aktivity je pfebran ztdaje ,,Vychozi nazev samostatné aktivity*
z Konfigurace akci (,,Konfigurace a sprava systému® > | Konfigurace aplikaci® >
»Konfigurace akci).

K vybrané aktivité je mozné vytvorit ramcovou akci (pouze pokud aktivita jesté
neni k zadné ramcové akci pfifazena) a to pomoci volby ,,Vytvofit ram. akci®
z ptiru¢ni nabidky aktivity (viz kapitola 5.3.3 Pfirucni nabidka aktivity). Pied
samotnym vytvofenim ramcové akce je zobrazen formuldf pro vybér typu akce.
Vybrat je mozné pouze typ akce, k niz je mozné pfipojit ucastniky anebo ukol.
Nazev a planovany ¢as konani ramcové akce je prevzat z nazvu a planovaného ¢asu
konani aktivity.

Jestlize je zaloZena ramcova akce k aktivité osoby, pak osoba, kterd je realizatorem
dané aktivity, je pfipojena k vytvoifené ramcové akci jako ucastnik akce a dana
aktivita reprezentuje ucast na akci. Pokud se ovSem jednd o ramcovou akci typu
"Ukol", ktera nema zadné ucastniky, pak je realizator aktivity doplnén jako
realizator ramcové akce a dana aktivita reprezentuje zatazeni tikolu do planu.

Pokud je zalozena ramcova akce k aktivité zafizeni, pak zafizeni, kterému pfislusi
dana aktivita, je pfipojeno k vytvorené ramcové akci jako statek potiebny k realizaci
akce. Zafizeni je mozné zobrazit pies tladitko "Potfebné statky" a dana aktivita
reprezentuje zafazeni do planu.

U aktivit je mozné editovat planovany ¢as konani a to pfetazenim akce pomoci
mysi na jiny ¢as nebo jen posun planované¢ho Casu zahdjeni nebo ukonceni a to
chycenim jednoho z koncd aktivity a tazenim mysi. Aktivitu lze také ptipadné
presunout na jiny den.

Pomoci tladitka CTRL a taZzenim mySi lze pfesouvat aktivitu z prostoru pro
celodenni aktivity do prostoru, ke kterému je vztazena Casova osa — z celodenni
aktivity, kterd nema stanoveny ¢asy konani, 1ze ud¢lat aktivitu s definovanymi ¢asy
konani a naopak.

Pro kazdou aktivitu lze zobrazit detail aktivity a to bud’ dvojklikem nad nazvem
aktivity, nebo volbou "Detail aktivity" spusténou z pfiru¢ni nabidky nad danou
aktivitou (viz kapitola 5.3.3  Ptiru¢ni nabidka aktivity).

Detail ramcové akce lze zobrazit pies volbu ,,Detail ramcové akce™ spusténou z
ptiruéni nabidky nad aktivitou (viz kapitola 5.3.3 Pfiruéni nabidka aktivity)
nebo pies detail aktivity a to na zalozce ,,Ramcova akce®, kde Ize navic libovolnou
ramcovou akci k aktivité pritadit.

Aktivitu Ize odstranit a to pomoci volby "Odstranit aktivitu" z pfiru¢ni nabidky nad
aktivitou (viz kapitola 5.3.3  Ptiruéni nabidka aktivity).
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5.3.1 Nastrojova lista organiza¢niho kalendare

Pro ovladani organiza¢niho kalendéfe existuje specidlni nastrojova lista ,,Ovladani
organizacniho kalendare“.

T EHEBEOO O @
Obr. 5.2

Pomoci ikony “1,, Vrdtit posledni posun aktivity“ je mozné vratit posledni posun
aktivity nebo zménu délky trvani aktivity zpét.

Pomoci ikon v nastrojové listé lze meénit Casovy usek, ktery bude oznacen
v ptehledovém kalendaii a tim i Gsek, ktery bude zobrazen v pracovni plose
kalendafte:

e Den” -pokud je vybrano vice dnt, pak oznaci pouze jeden den;

o ,Tyden” - oznaci tyden (5 nebo 7 dnil) v zavislosti na nastaveni Udaje
"Zobrazovat vikendy" z nastaveni vlastnosti kalendate;

e, Mésic* - oznaci vSechny dny mésice, ktery je aktualné zobrazen v piehledovém
kalendafi;

e, Dnes” - aktudlni vybér dni piesune tak, aby byl ve vybéru aktualni den.

V piehledovém kalendafi se l1ze posouvat pomoci ikon v nastrojové listé:
o, Posun vpied - ptesune vybér na nasledujici den/ tyden/ mésic;

o, Posun vzad“ - ptesune vybér na predchazejici den/ tyden/ mésic.

Uzivatel si mze vlastnosti organiza¢niho kalendaie prizptisobit a to pomoci editoru
vlastnosti (viz obr. 5.3), ktery se spousti z nastrojové listy pomoci tlagitka %#
., Nastaveni viastnosti kalendaie“.
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Mastaveni vlastnosti kalendare @
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Nazey aktivity statkin. . .. ... v
Oddélovat ndzvuaktivity . . ... I

Zobrazeni Méfitko vertikalni Casové osy
Zobrazovat vikendy ) 15 minut
Zobrazovat horizont3Ini &ry @ 30 minut
Zobrazit oznadeni aktivity ) 60 minut

Zobrazovat levy panel
Barevny piechod
Zalamovat texty aktivit

Obr. 5.3

Pomoci nastaveni vlastnosti komponenty lze ovlivnit barevnost zobrazeni:

o ,Barva aktualniho dne*“ - zvolend barva se pouzije pro oramovani aktudlniho
dne, resp. oramovani data aktudlniho dne, a pro oznaéeni aktualniho Casu;

o ,,Barva oramovani“ - zvolena barva se pouzije pro vykresleni vodorovnych i
svislych ¢ar uvnitf kalendate;

o ,,Barva vikendl a svatkt“ - barva pro vykresleni pozadi dnti pracovniho klidu v
pracovni plose kalendare;

o ,,Barva pozadi“ - barva pozadi kalendare;

Udaj ,,Velikost pisma“ umoziiuje zménu velikosti pisma, coz zptisobi zménu vysky
jednotlivych tadkt komponenty. Velikost pisma je mozné nastavovat v rozmezi
hodnot 6 az 14.

Udaj ,,Napovéda aktivity osoby* a ,,Napovéda aktivity statku*

U bublinovych napoveéd k aktivité osoby nebo k aktivité statku 1ze definovat rozsah
informaci, které se maji zobrazovat. Rozsah informaci se definuje pfes tlacitko
»Definice”, kde se pozadované informace pienesou z ¢asti ,,Zdroj* do casti ,,Cil*
(viz obrazek 5.4).



Gi

PRVNI ELASTICKY
INFORMACNI
_ SYSTEM

Vybérovy dialog ==
Zdroj Cil
CEIE TMEND .o Mazev aktivity
Datum zaevidovani Nazew akce
Kod akee
Oznadeni

Flédnovany fas ukondeni

Flénovany fas ukondeni aktivity
Plénovany cas zahajeni

Plénovany cas zahajeni aktivity
Pfipojeni rémcové akece (Comp SQL)
Stav akee

Wytvoieno automaticky k O&astijpotie
Fadavatel

SO0

MNapovéda I CK I I Storno

Obr. 5.4

Udaj ,,Nazev aktivity osoby“ a ,,Nazev aktivity statku® Ize nyni sestavit z vice
udaji dostupnych ve vybérovém dialogu na formuléfi ,Nastaveni vlastnosti
kalendate®.

Udaj ,,Oddélova¢ napovéd “ umoziiuje nastaveni vlastnich oddélovaét pro pouziti
mezi hodnotami jednotlivych atributli pti zobrazeni napovéd. Nastaveni oddélovaci
je mozné ve vlastnostech komponenty Vv navrhovém rezimu formulafe, nebo na
formulafi ,Nastaveni vlastnosti kalendare”. Funk¢nost je podobna jako u
oddélovaci nazvu aktivit. Pfi prazdné hodnoté bude v napovédach pouzit jako

oddélova¢ ENTER.

Volba ,,Zobrazovat vikendy* urcuje, zda pfi stisknuti tladitka "Tyden" v nastrojové
listé, bude oznacen a zobrazen tyden véetné vikendu nebo ne.

Volba ,,Zobrazovat horizontalni ¢ary* zapina /vypina zobrazeni horizontalnich ¢ar
v pracovni plose kalendaie.

V zapati aktivity je mozné zobrazovat oznaceni druhu aktivity (pouze v pruhovém
rezimu) a to pomoci zapnuti vypinace ,,Zobrazit oznaceni aktivity*.

Volba ,,Zobrazovat levy panel® umoziiuje skryt levy panel kalendafe, ktery
obsahuje pfehledovy formulaf a seznam zdroja.

Volba ,,Barevny pfechod“ umoznuje vypnuti barevného piechodu, ktery je pouzit
pro vykresleni nékterych grafickych prvku.
Pfi zapnuté volbé ,,Zalamovat texty aktivit“ a pii pruhovém rezimu kalendate

(zobrazeno 1-7 dni) jsou nazvy aktivit, pokud piesahuje délka textu §itku grafického
zobrazeni aktivity, zalamovany v mistech mezer mezi slovy.

Casovou osu je mozno zobrazit rGizné detailné (po hodinach, 30ti nebo 15ti
minutach). Zménu zobrazeni lze provést vybérem jedné ze tii moznosti v sekci
»MeéFitko vertikalni ¢asové osy*.

Vsechny zmény provedené v ,Nastaveni vlastnosti kalendaie je tieba potvrdit
tladitkem ,,OK*. Tlacitko ,,Storno* vrati ptivodni nastaveni, které bylo platné pted
spusténim formulare ,,Nastaveni vlastnosti kalendare®.
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Organizacni kalendaf je mozné vytisknout. Pfed samotnym tiskem se nejprve otevie

L
nahled pfed tiskem (viz obr. 5.5) a to pomoci tlacitka i ., Tisk kalenddi‘e
na nastrojové liste.
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Obr. 5.5

V nahledu je mozné tisk organiza¢niho kalendaie upravit:

o zvolit, zda se ma organizacni kalendar tisknout vcetné levé casti kalendare
obsahujici pfehledovy kalendar a seznam zdrojii a to pomoci vypnuti/zapnuti
vypinace ,, Tisk véetné€ levé casti kalendare®;

o vybrat stranky, které se maji tisknout (zafadit nebo vyfadit stranky z tisku), a to
kliknutim na vybranou stranku; pokud se stranka tisknout nema4, je oznacena
¢ervenym piesSkrtnutim;

o zménit vybér stranek pro tisk (zména oznaCenych stranek za neoznacené)
pomoci tlacitka ,,Inverze vybéru®;

o vybrat tiskarnu, na které se ma tisknout, a nastavit vlastnosti tisku vybrané
tiskarny (pomoci tlacitka ,,Vlastnosti‘).

Samotny tisk se spusti pomoci tlacitka ,,Ok".



> PRVNI ELASTICKY
INFORMACNI
_ SYSTEM

i Tisk kalendafe

i Nastaveni vlastnosti kalendafe
@ WIoEit novou aktivit

=]

e

Tisk kalendare

Nastaveni vlastnosti kalendare
Cdstranit aktivitu

Detail aktivity

Wytvofit rarm, akei

Export aktivity

0 & o

Tisk kalendare

MNastaveni vlastnosti kalendare
Odstranit aktivitu

Detail aktivity

Detail ramcové akce

Export aktivity

5.3.2

Organizacni kalendar lze ovladdat i pomoci pfiruéni nabidky, ktera se zobrazi pii

Priruéni nabidka organizaéniho kalendare

kliknuti pravym tlad¢itkem mysi do plochy.

Pomoci volby ,,VleZit novou aktivitu* se vytvoii nova aktivita, kterd je pfifazena
zdroji, ktery je aktualné vybran v seznamu zdroji (zdroj je ohraniCen tmavym
rameckem). Pokud neni vybran zadny zdroj, neni aktivita vytvofena. Planovany cas
konani aktivity je dan umisténim aktivity v kalendafi (akce se vytvofi tam, kde je
aktualné¢ postavena myS) a ndzev aktivity je pfebran z tdaje "Vychozi nazev
samostatné aktivity", ktery je definovan v Konfiguraci akci (,,Konfigurace a sprava
systému“ > , Konfigurace aplikaci“ > ,, Konfigurace akci‘).

Novou aktivitu lze vytvorit i kliknutim my$i do pracovni plochy kalendate a
tazenim.

Volby ,,Tisk kalendate” a ,Nastaveni vlastnosti kalendare byly vysvétleny
v pfedchazejici kapitole.

5.3.3

Pfiru¢ni nabidka se otevte pfi kliknuti pravym tlac¢itkem mysi nad aktivitou. Pfirucni

Pfiruéni nabidka aktivity

nabidka ma dvé varianty a to dle toho, zda je k aktivité jiz pfipojena ramcova akce,
nebo neni.

Piiruéni nabidka obsahuje volby:

v e

o Volby , Tisk kalendare* a ,,Nastaveni vlastnosti kalendare byly vysvétleny vyse;

o ,Odstranit aktivitu® — pomoci volby je odstranéna aktivita, nad niz byla
priru¢ni nabidka spusténa;

o ,Detail aktivity* — zobrazi aktivity s detailnim popisem; detail aktivity lze
zobrazit i pomoci dvojkliku na aktivitu;

o ,Vytvorit ram. akci“ — volba je k dispozici pouze, pokud aktivita jeSté neni
k Zadné ramcové akci piitazena. Dojde k vytvofeni nové ramcové akce, ktera se
pfipoji k aktivité. Pred samotnym vytvofenim ramcové akce je zobrazen
formulat pro vybeér typu akce. Vybrat je mozné pouze typ akce, k niz je mozné
pripojit Gcastniky anebo tkol. Nazev a planovany ¢as konani ramcové akce je
prevzat z nazvu a planovaného ¢asu konani aktivity.

Jestlize je zalozena ramcova akce k aktivit¢ osoby, pak osoba, ktera je
realizatorem dané aktivity, je pfipojena k vytvofené ramcové akci jako ucastnik
akce a dana aktivita reprezentuje UCast na akci. Pokud se ovSem jedna o
ramcovou akci typu "Ukol", ktera nema zadné ucastniky, pak je realizitor
aktivity doplnén jako realizator ramcové akce a dana aktivita reprezentuje
zafazeni tikolu do planu.

Pokud je zalozena ramcova akce k aktivit¢ zafizeni, pak zafizeni, kterému
ptislu§i dana aktivita, je ptipojeno k vytvofené ramcové akci jako statek
potfebny k realizaci akce. Zafizeni je mozné zobrazit pies tlaCitko "Potfebné
statky" a dan4 aktivita reprezentuje zatazeni do planu.
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i Tisk kalendave

4% Mastaveni vlastnosti kalendafe
Oznacit vie
Zrugit viechna oznaceni
Zménit barvu zdroje

Nastavit vychozi barvu zdroje

Karta osohy

o ,Detail ramcové akce“ — volba je kdispozici pouze, pokud aktivita ma
pfifazenu rdmcovou akci. Zobrazi rdmcovou akci s detailnim popisem; detail
ramcové akce lze zobrazit i pres detail aktivity a to pfes zalozku ,,Ramcova
akce®;

o ,Export aktivity* — volba umozni exportovat aktivitu ve formatu ICS (neboli
iCAL; jedna se o format soubort pro pfenos kalendafovych udajti), ktery je
podporovany mimo jiné v produktech spoleénosti Microsoft. Diky tomu miize
probihat vyména kalendafnich a planovacich informaci (tikolti a akci) mezi
uzivateli a to pomoci importu souboru ve formatu ICS do libovolného
kalendéafového programu, ktery tento format podporuje.

534 Priruéni nabidka seznamu osob

Pfiru¢ni nabidka se otevie pii kliknuti pravym tlac¢itkem mysi nad seznamem osob.

Ptiru¢ni nabidka obsahuje volby:

v e

o Volby , Tisk kalendare* a ,,Nastaveni vlastnosti kalendaie* byly vysvétleny vyse;

o ,Oznalit v§e“ — u vSech osob vseznamu osob zasSkrtne zatrZitko — tedy
v pracovni plose kalendafe budou zobrazeny elementarni akce vSech osob ze
Seznamu;

o ,Zrusit vSechna oznaceni“ — u vSech osob v seznamu osob zrusi zaskrtnuti —
tedy v pracovni plose kalendafe nebudou zobrazeny zadné elementarni akce
zadné osoby;

o ,Zménit barvu zdroje* — umozni zménit barvu, kterou maji byt vykresleny
elementarni akce patfici dané osobg;

o yNastavit vychozi barvu zdroje*“ — nastavi barvu zdroje na barvu definovanou
u zdroje v ramci skupiny, ptipadné na barvu definovanou pfimo u zdroje; volba
je aktivni pouze, pokud je barva zdroje definovana i globalng;

o ,Karta osoby“ — zobrazi detailni informace o osobg, ktera je praveé oznacena.

Poznamka:

Barvu, kterou maji byt vykreslovany planované aktivity zdrojii v ramci
organizacniho kalenddre, je mozné definovat i globalné a to na trech urovnich,
pricemz barva na nizsi urovni md prednost pred barvou definovanou na vyssi
urovni.:

1. Barva definovanda primo ke zdroji - pro osoby je mozné definovat barvu na
formulari "Osoby"("Personalistika” > "Osoby") prostrednictvim udaje "Barva
pro kalendar", pro statky existuje stejnojmenny udaj na formulari "Evidované
statky" ("Spolecné ciselniky aplikaci” > "Evidované statky").

2. Barva definovand v ramci prirazeni zdroje do skupiny - definuje se na formuldri
"Skupiny zdrojii pro kalendar" prostrednictvim udaje "Barva ve skupiné". Zde
zadana barva ma prednost pred definici z bodu 1.

3. Barva definovand v ramci komponenty pro prihldSeného uzivatele — barva
definovand primo v komponenté organizacniho kalenddre pres volbu "Zménit
barvu zdroje" prirucni nabidky nad seznamem zdroju. Zde definovana barva ma
prednost pred definici z bodu 1 i 2.
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4% Mastaveni viastnosti kalendare
Oznadit vie
Frusit viechna oznaceni
Zmenit barvu zdroje

Mastavit wychozi barvu zdroje

Pokud byla definovana barva zdroje primo v organizacnim kalenddri a chceme
pouzit barvu definovanou ke zdroji v ramci skupiny, pripadné barvu definovanou
primo u zdroje, pak je toto umozneno pres polozku "Nastavit vychozi barvu zdroje"
prirucni nabidky nad seznamem zdroju v organizacnim kalenddri.

5.3.5 Pfiru¢ni nabidka seznamu statku

Ptiru¢ni nabidka se otevie pii kliknuti pravym tlacitkem mysi nad seznamem statku.

Pfiru¢ni nabidka obsahuje stejné volby jako pfiruc¢ni nabidka seznamu osob s tim
rozdilem, ze neobsahuje volbu ,,Karta osoby*.
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6. Interaktivni graficka plocha

Interaktivni grafickd plocha slouzi pro vytvafeni grafickych ploch, na nichz jsou
umistény grafické objekty napojené na riizné funkce. Kliknutim na graficky objekt
Ize piislusné funkce spoustét. Kazdy graficky objekt mlze navic reprezentovat
jakykoliv objekt z QI (osobu, automobil, stroj, mistnost apod.).

Interaktivni grafickou plochu lze vyuzit naptiklad:

o v restauraénich zafizenich (viz obr. 6.1, kde lze po nadefinovani pidorysu a

vov v

rozloZeni stolii rychle a pfehledné fesit jednotlivé objednavky);

o ve vyrobnich podnicich pro sledovani dostupnosti jednotlivych vyrobnich strojii
(po nadefinovani pidorysu a rozloZeni vyrobnich strojii lze rychle ziskat
informace o jednotlivych strojich, jejich vytizeni nebo planované odstavce);

o pro definici uzivatelského menu (Ize vyuzit misto zastupcti na ploSe, kdy se
pomoci grafické plochy nadefinuje menu skladajici se z nejéastéji pouzivanych
funkeci a to se da k dispozici skupiné uzivateli).
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Obr. 6.1 — Mozné vyuziti grafické plochy (rozloZeni stoltl v restauraci)
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6.1 Zobrazeni interaktivni grafické plochy

Interaktivni grafickd plocha ma dva rezimy zobrazeni:

o Provozni rezim - umoznuje spousténi funkci, které jsou pfifazeny ke grafickym
objektlim; funkce se spusti kliknutim na graficky objekt nebo volbou ,,Spusténi
funkce® z priru¢ni nabidky grafického objektu;

o Navrhovy rezim — umoziuje tvorbu grafické plochy, vytvaieni novych
grafickych objektd, manipulaci s grafickymi objekty a nastavovani jejich
vlastnosti.

Prepinani mezi rezimy se déje prostiednictvim tlacitka nastrojové listy (viz dale).

6.2 Ovladani Interaktivni grafické plochy

6.2.1 Ovladani v provoznim rezimu

V provoznim rezimu interaktivni grafické plochy lze spoustét funkce, které jsou
prifazeny ke grafickym objektim. Funkce se spousti dvojklikem na graficky objekt
nebo volbou ,,Spusténi funkce® z pfiruéni nabidky grafického objektu. Z riznych
grafickych objektd se mohou spoustét riizné funkce.

Pro ovladani interaktivni grafické plochy v provoznim rezimu slouzi nastrojova lista
,»Ovladani interaktivni grafické plochy — reZim provozu“.

4 55 Q] R LG
Obr. 6.2
Pomoci tlagitka 4 | Refim ndvrhu“ se prepind mezi navrhovym a provoznim

rezimem, pfi¢emz navrhovy rezim je aktivni pfi zapnutém tlacitku .

Pfi zapnutém tlacitku jj ,,Dynamicky refim zobrazeni” se dynamicky méni
velikost a rozlozeni grafickych objekti tak, aby i pfi zméné velikosti formulafe byly
vSechny grafické objekty ve viditelné oblasti.

Pomoci tlagitek % ZvétSeni plochy* a ‘=%, Zmen3eni plochy* na nastrojové liste
je mozné zménit velikost plochy. Pomoci tlagitka % |, Zikladni velikost zobrazeni
plochy “ se nastavi velikost zobrazeni tak, aby objekty mély vychozi velikost, véetné
vSech obrazkt pouzitych na pozadi objektl nebo na pozadi grafické plochy.

Interaktivni grafickou plochu je mozné vytisknout. Pfed samotnym tiskem se

nejprve otevie ndhled ptred tiskem (viz obr. 6.3) a to pomoci tlaCitka —ie ,, Tisk
plochy .
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Obr. 6.3

V néhledu je mozné tisk interaktivni grafické plochy upravit:

o

vybrat stranky, které se maji tisknout (zaradit nebo vyradit stranky z tisku), a to
kliknutim na vybranou stranku; pokud se stranka tisknout nema, je oznaena
¢ervenym pieskrtnutim;

zménit vybér stranek pro tisk (zména oznacenych stranek za neoznacené)

pomoci tlacitka ,,Inverze vybéru®;

vybrat tiskarnu, na které se ma tisknout, a nastavit vlastnosti tisku vybrané
tiskarny (pomoci tlacitka ,,Vlastnosti);

pomoci vypinace "Pfizptsobit velikosti stranky" je mozné zvolit, zda se budou
tisknout vSechny objekty na jednu stranku.

Samotny tisk se spusti pomoci tlaéitka ,,Ok*.

6.

211 Priru¢ni nabidka grafického objektu

Pfiruéni nabidka se otevie pii kliknuti pravym tlacitkem mysi nad grafickym
objektem.
Pfiruéni nabidka obsahuje pouze jednu volbu:

o

,Spusténi funkce* — spusti funkei, ktera je ke grafickému objektu pfifazena.

6.2.2 Ovladani v navrhovém rezimu

V navrhovém rezimu interaktivni grafické plochy se definuje vzhled grafické plochy

a

grafickych objektii. Grafickym objektim se navic piifazuji funkce, které z nich

maji byt spoustény.
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Postup tvorby nové grafické plochy:

o

o

vytvofeni grafické plochy — definice vzhledu plochy;

vytvorfeni grafickych objektll — umisténi grafickych objektti na grafickou plochu
a definice vzhledu grafickych objektl (tvar a pozadi grafického objektu);

prifazeni spousténé funkce — kazdému grafickému objektu mize byt pfifazena
funkce, ktera se pii kliknuti na graficky objekt spusti (graficka plocha musi byt
V provoznim rezimu).

Pro ovladani interaktivni grafické plochy v navrhovém rezimu slouZzi nastrojova lista

,Ovladani interaktivni grafické plochy — reZim navrhu®.

@ X LhmaoEg

Obr. 6.4

Vlastnosti plochy Ize upravovat v editoru vlastnosti (viz obr. 6.5), ktery se spousti

Z nastrojové listy pomoci tlacitka % | Nastaveni viastnosti plochy“

-

Mastaveni viastnosti graficke plochy @

Obrazek pozadi

[ [
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Obr. 6.5

Pomoci nastaveni vlastnosti grafické plochy lze ovlivnit vzhled plochy, pficemz

pozadi grafické plochy muze byt tvofeno obrazkem (tlacitko ,,Vybrat obrazek®)

nebo barevnym odstinem (udaj ,,Barva“), pfipadn¢ obojim:

o tlacitko ,,Vybrat obrazek* — slouzi k vybéru obrazku, ktery bude na pozadi

grafické plochy (napf. obrazek pidorysu restaurace); nasledné je mozné zvolit,
jakym zpiisobem bude obrazek na pozadi plochy umistén:

e Dlazdice* - pozadi interaktivni grafické plochy se vyplni zvolenym
obrazkem formou dlazdic (obrazek se na pozadi vlozi tolikrat, aby vyplnil
celou grafickou plochu);
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e  Prizpusobit” - rozméry zvoleného obrazku se ptizplsobi velikosti grafické
plochy;

e _Jeden obrazek“ — zvoleny obrazek bude zobrazen pouze jednou a bude
ptichycen do levého horniho rohu plochy;

o tlacitko ,,Odstranit obrazek* — slouzi k odstranéni obrazku, ktery je aktualn¢ na
pozadi grafické plochy;

o ,,Barva®“ — slouzi k vybéru barevného odstinu, ktery bude tvofit pozadi grafické
plochy.

Kazdy graficky objekt, ktery je vlozen na grafickou plochu, miize mit zobrazeno
textové pole (napf. nazev objektu). Obsah textového pole je slozen z udaju, které
jsou vybrany prostiednictvim tlacitka "Definice" (u tidaje ,,Texty objektu‘).

Vsechny zmény provedené v ,Nastaveni vlastnosti grafické plochy“ je tieba
potvrdit tla¢itkem ,,OK*. Tlacitko ,,Storno* vrati pivodni nastaveni, které bylo
platné pted spusténim formulafe ,,Nastaveni vlastnosti grafické plochy*.

Dalsim tlacitkem v nastrojové listé ,,Ovladani interaktivni grafické plochy — rezim
navrhu* je X ., Smazat vybrané objekty “, prostiednictvim néjz je mozné odstranit
vybrané grafické objekty. Je mozné odstranit i vice grafickych objekti najednou
(multivybér objektii pomoci Ctrl + kliknuti na objekt). Graficky objekt 1ze odstranit i
pomoci klavesy Delete.

Aby bylo mozné pracovat s jiz existujicimi grafickymi objekty, musi byt aktivni %
., ReZim vybéru “.

Grafické objekty se na grafickou plochu vkladaji prostfednictvim:

o B ,VieZit obdélnik* — vytvori novy graficky objekt, ktery bude mit tvar
obdélniku;

o & Vioiit trojithelnik* — vytvoii novy graficky objekt, ktery bude mit tvar
trojthelniku;

o O, VloZit ovdl “ — vytvoti novy graficky objekt, ktery bude mit tvar ovélu;

o &, Viezit volny tvar* — vytvoii novy graficky objekt, u néhoz lze libovolné
meénit tvar.

Kazdy graficky objekt se vytvoii vcetné textového pole, které muze napomahat
identifikaci grafického objektu. Obsah textového pole je dan nastavenim udaje
»lexty objekti* v ,Nastaveni vlastnosti grafického pole”. Zobrazovani textového
pole lze vypnout.

Grafické objekty 1ze kopirovat (kldvesova zkratka Ctrl+C nebo volba ,,Kopirovat*
V nastrojové listé) a to jak v rameci jedné grafické plochy, tak mezi vice grafickymi
plochami. V ramci kopirovani se nepfenasi informace o spousténé funkei.
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6.2.2.1 Piiruéni nabidka grafické plochy

Ry Tiskplochy Pfiruéni nabidka se otevie pfi kliknuti pravym tlacitkem mySi nad grafickou
i#  MNastaveni viastnosti plochy pIOChOU.
Obé volby ,, Tisk plochy* a ,,Nastaveni vlastnosti plochy* byly vysvétleny vyse.
6.2.2.2 Pfiruéni nabidka grafického objektu
R Tik plochy Pfiruéni nabidka se otevie pii kliknuti pravym tlacitkem mysi nad grafickym
MNastaveni viastnosti objektu ObJEktem.
Pfizplsobit velikosti obrazku Pfiru¢ni nabidka Obsahuje Volby;
S|y o ,.Tisk plochy* — bylo vysvétleno vyse;
Do popiedi
Ojgjip;e g o ,Nastaveni vlastnosti objektu”“ — pomoci této volby se otevie formulaf
0 jeden vzad »Nastaveni vlastnosti grafického objektu®, na némz lze definovat vzhled a text
Do pozadi grafického objektu (viz dale);
WS AT o ,PFizpisobit velikosti obrazku*“ — velikost grafického objektu se pfizplisobi

velikosti obrazku, ktery je pouZit na pozadi tohoto objektu (tato volba se
zobrazuje pouze, pokud je jako pozadi grafického objektu vybran obrazek);
»Smazat vybrané objekty* - odstrani vybrany graficky objekt.
Do popiedi®, ,,Do pozadi“, ,,O jeden vpied®, ,,O jeden vzad* — pomoci téchto
voleb se f{di potadi (viditelnost) objektl, které se vzajemné piekryvaji;

o ,,Definice funkce* — umozni ke grafickému objektu pfifadit funkei, ktera se ma
pfi kliknuti na objekt spustit (vice viz kapitola 6.2.3 Definice funkce grafického
objektu).

Na formulafi ,,Nastaveni vlastnosti grafického objektu‘ (viz obr. 6.6) Ize nastavit
vzhled a nazev grafického objektu.

Nastaveni vlastnosti grafického objektu @

Mazev objektu. . ..o

Pozadi

Odstranit obrazek

@) Dlazdice
O O ) Prizpdsobit

[ Prihlednost

Text

Zobrazit
[ Préhlednost

Bavaiexil I dvwindowTes ~

Barvapozadi . . ... ... (] dwhite T

o) (o
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Nazev grafického objektu se zadava do udaje ,,Nazev objektu“ a ten se poté

zobrazuje v textovém poli grafického objektu (to plati pouze, pokud je v ,,Nastaveni

vlastnosti grafické plochy* v udaji ,,Texty objektd* vybrana volba ,,Nazev objektu).

Pozadi grafického objektu muze byt tvoifeno bud obrazkem (tladitko ,,Vybrat

obrazek*) nebo barevnym odstinem (je vyplnéna hodnota u daje ,,Barva“):

o

tlacitko ,,Vybrat obrazek® — slouzi k vybéru obrazku, ktery bude na pozadi
grafického objektu (naptf. obrazek stolu); nasledné je mozné zvolit, jakym
zpusobem bude obrazek na pozadi objektu umistén:

o Dlazdice” - pozadi grafického objektu se vyplni zvolenym obrazkem
formou dlazdic (obrazek se na pozadi vlozi tolikrat, aby vyplnil cely graficky
objekt);

e Prizpusobit“ - rozméry zvoleného obrazku se piizplsobi velikosti
grafického objektu;

e Pruhlednost — pokud ma obrazek, pouZity na pozadi grafického objektu,
bilé pozadi, pak toto pozadi mtze byt prihledné;

tlacitko ,,Odstranit obrazek™ — slouzi k odstranéni obrazku, ktery je aktualné na

pozadi grafického objektu;

»Barva“ — slouzi kvybéru barevného odstinu, ktery bude tvofit pozadi
grafického objektu.

Vzhled textu, ktery se ma zobrazovat u grafického objektu, 1ze ménit v ¢asti ,, Text*:

o

@)

»Zobrazit“ — uréuje, zda se bude u grafického objektu zobrazovat textové pole;

»Prihlednost® — urcuje, zda pozadi textu bude prithledné (nezalezi na tom, zda je
definovan odstin pozadi textového pole);

tlacitko ,,Pismo* — otevira formulaf pro definici vlastnosti pisma v textovém poli
(font, velikost apod.);

»Barva textu®“ - slouzi k vybéru barvy, ktera bude pouzita pro text.

»Barva pozadi — slouZzi k vybéru barvy, ktera bude pouzita na pozadi textového
pole.

Vsechny zmény provedené v ,,Nastaveni vlastnosti grafického objektu* je tieba

potvrdit tla¢itkem ,,OK*. Tlacitko ,,Storno* vrati pivodni nastaveni, které bylo

platné pted spusténim formulafe ,,Nastaveni vlastnosti grafického objektu*.
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6.2.2.3 Priru¢ni nabidka grafického objektu typu volny tvar

Pfiru¢ni nabidka se otevie pii kliknuti pravym tlacitkem mysi nad grafickym

objektem, ktery je typu volny tvar.

Volba ,,Rezim modifikace objektu“ umoziuje ménit tvar grafického objektu. Pii

zapnuté modifikaci lze:

o vlozit nové zlomové body (kotevni body; kliknutim levym tladitkem mysi na
graficky objekt);

o smazat zlomové body (kotevni body; kliknutim pravym tla¢itkem mysi na bod);

o ménit tvar grafického objektu chycenim bodu a jeho pietazenim na jinou pozici.

Rezim modifikace se ukonci kliknutim mysi mimo graficky objekt.

Volby ,,Tisk plochy®, ,,Nastaveni vlastnosti objektu, ,,Smazat vybrané objekty* a
volby pro zménu viditelnosti objektu byly vysvétleny vyse, volba ,,Definice funkce®
je vysvétlena v kapitole 6.2.3 Definice funkce grafického objektu.

6.2.3 Definice funkce grafického objektu

Ke kazdému grafickému objektu mutze byt pfifazena jina funkce, kterd se pii
kliknuti na graficky objekt spusti. Kazdy graficky objekt mize navic reprezentovat
jakykoliv objekt z QI (osobu, automobil, stroj, mistnost apod.).

Spousténou funkci lze prifadit na formulafi ,,Pfifazeni objektu a spouSténa
funkce®, ktery se otevie prostfednictvim volby ,,Definice funkce* z ptiruéni nabidky
grafického objektu.

Definici spousténé funkce 1ze vytvorit:
o rucné, kdy je tfeba vSechny tidaje zadat;

o ze vzoru, kdy se tdaje pfednaplni dle hodnot daji uloZzenych u vzoru a ru¢né
lze zadat pouze konkrétni zaznam, ktery ma byt ke grafickému objektu pfifazen.
V tomto ptipadé je vzor spjaty s konkrétni definici a pfi zméné vzoru lze
automaticky zménit i vSechny definice u grafickych objektd, které byly
vytvofeny z daného vzoru (vice viz nize).

V piipadé ruéniho zadani definice spousténé funkce je v udaji ,,Zpusob definice*

b33

zadana hodnota ,,Ru¢né” a je tfeba vyplnit udaje (viz obr. 6.7):

o ,,Funkce spousténa grafickym objektem* (musi byt uvedeno vzdy) — funkce,
ktera se po kliknuti na graficky objekt spusti;

o ,Nazev formulafe pro vybér zaznamu®“ (nemusi byt vyplnéno) - formulaf, ze
kterého se vybere konkrétni objekt z QI (osoba, automobil, mistnost apod.), ktery
ma byt grafickému objektu pfifazen;

o ,,Nazev udaje pro vybér zaznamu* (nemusi byt vyplnéno) — daj, dle kterého se
konkrétni objekt vybere (konkrétni objekt 1ze vybrat napt. dle eviden¢niho &isla
dokladu, identifikatoru zafizeni, piijmeni);
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o ,,Vybrany zdznam* (nemusi byt vyplnéno) — konkrétni objekt, ktery bude ke
grafickému objektu piitazen;

o ,,Synchroniza¢ni tdaje — nastaveni synchronizace mezi datovym fezem
formulate, ktery je vybrany v udaji ,,Funkce spousténa grafickym objektem®, a
datovym fezem formulafe, ktery je vybrany v 0daji ,,Nazev formulafe pro vybér
zaznamu®.

Prirazeni objektu a spousténa funkce 1 EI@
Zplsob definice

Ruéné [=]

Funkce spougténd grafickjm objektem . ... .. ... Obchodni partnefi

Ffifazeni objektu z IS

Mazev formuldie pro vybér z&znamu .. ... ... Obchedni partnefi

Mazev (daje pro vybér zZdznamu ... ... ... Obec

BEE| E

Wybrany Z8znam ... Praha

Synchronizadniddaje .. ... oo

Ulogit jako vzor ] [ Madist ze vzoru ] [ OK ] [ Storno ]

Obr. 6.7

Pfi ruénim zpdsobu definice odkazu lze pouzit tladitko ,,Naédist ze vzoru“,
prostiednictvim n¢hoz se hodnoty udaji piekopiruji od vybraného vzoru do prave
vytvatené definice odkazu. Pfednaplnéné hodnoty Ize libovolné upravovat. Takto
vytvorena definice odkazu neni nijak spjata se vzorem.

Ruéné vytvorenou definici odkazu lze ulozit pro dalsi pouziti pomoci tlacitka
,»UloZit jako vzor* (vice viz nize).

Pokud je definice vytvafena ze vzoru, pak je v udaji ,,Zpisob definice” uvedeno
,Podle vzoru* a pouze se vybere vzor, podle kterého ma byt definice vytvoiena (viz
obr. 6.8). VSechny hodnoty idaju jsou pfevzaty ze vzoru a nelze je ménit. Ru¢né lze
zadat pouze udaj ,,Vybrany zdznam®, ktery ve vzoru neni uloZen.

Piirazeni objektu a spousténa funkce 1 EI@
Zpisob definice Mazev vzoru
Podle vzoru lz‘ Crganizadni kalendar lz‘

Funkee spouténa grafickym objektem .. ..... .. Organizadni kalendaf

Ffifazeni objektu z IS

Mazev formuldfe pro vybér zdznamu ... ... ... Evidované statky

Mazev Udaje pro vybér z8znamu . ... Identifikator zafizeni

VYBIENG ZEZMBM + v v e e ID prvek 811507781 o=

Synchronizadni Gdaje .. oo

[ ok |[ stmo |

Obr. 6.8

Vzor je v tomto ptipadé svazan s definici. Zména ve vzoru se miize promitnout do
vytvorené definice.
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6.2.3.1 Vzory definic

Vzory slouzi pro opakované zadavani definic spousténych funkei u grafickych
objektll (napf. spousténa funkce ,,Karta osoby” mize byt pfitazena k vice grafickym
objektim s tim, ze pokazdé bude k objektu prifazena jind osoba, tedy definice se
bude liit pouze v udaji ,,Vybrany zaznam®).

Vzory definic Ize vytvaiet dvéma zptisoby:

o pomoci tla¢itka ,,UloZit jako vzor“, které je dostupné pii ru¢nim zplsobu
definice odkazu (viz obr. 6.7), kdy se pouze zada ndzev vzoru a hodnoty se do
vzoru pteberou z ruéné zadané definice;

o nebo pfimo na formuléfi ,,Vzory pro objekty interaktivni grafické plochy*
(viz obr. 6.9).

Vzory pro objekty interaktivni grafické plochy - Vybér

Nazev vzoru Funkce spousténa grafickym objektem|Nazev formuléie pro vybér zznamu |Nazev Udaje pro vybér zéznamu | » .. Promitnuti zmén
Seznam objednévek prijatych i & =1
Organizatni kalenddf | Organizaéni kalendaf Evidované statky Identifikitor zafizeni 3
Obr. 6.9

Upravy, které se v jiz existujicich vzorech provedou, je mozné promitnout do
existujicich definic u grafickych objekti. K tomu slouzi tla¢itko ,,Promitnuti zmén*,
kdy se zmény ve vzoru promitnou ke vSem objektiim, jejichz definice spousténé
funkce je odvozena od aktualniho vzoru.
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7. Procesni diagram

Procesni diagram umoziuje pfehledné grafické zobrazeni procesi a jejich ¢lenéni a
zaroven umoziuje plnohodnotnou tvorbu novych procesi — proces se vytvaii
skladanim jednotlivych grafickych prvki.

Procesni diagram 1 EI@

-

Maplnéni &zelnikd

Konfigurace aplikace Proces

Obecny katalog

ES

e

Pfedepsana Gdriba

Obr. 7.1

7.1 Zobrazeni

Procesni diagram ma dva rezimy zobrazeni:

o Provozni rezim - umoznuje prohlizeni procesniho diagramu, jeho
pfiblizeni/oddaleni a tisk;

o Navrhovy reZim — umoziuje tvorbu procesniho diagramu, vytvareni novych
objektl, manipulaci s nimi a nastavovani jejich vlastnosti.

Procesni diagram se skladé z né€kolika zakladnich prvku, které se vzajemné propojuji
a vytvari tak ¢lenéni procesu.
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Cinnost je elementarni ¢ast procesu, kterou neni mozné dale ¢lenit. Cinnost, u které
je definovano vice vykonavajicich subjekt, ma ve spodni ¢asti zobrazeny tfi svislé
cary.

Cinnost Cinnost

Obr. 7.2

Proces je oproti ¢innosti vykreslen se symbolem ,,+%, ktery signalizuje, Ze proces je
mozné dale ¢lenit.

Proces

3
Obr. 7.3

Udalost se pouziva pro zahajeni a ukonceni procesu. Udélost ukonceni je vykreslena

5

Obr. 7.4

Brana slouZi k rozvétveni nebo naopak slouceni priibéhu vykonavani procesu.
Rozlisuji se dva typy brany:

o Obecna (s vykreslenou kruznici) - rozvétvuje proces do 1 az N vychozich
datovych tokt, dle splnéni podminek;

o Vylucna - pouze jeden vychozi datovy tok bude vyhodnocen jako platny, dle
splnéni podminek. Ostatni datové toky, po vyhodnoceni prvniho platného, jiz
nejsou vyhodnocovany.

Obr. 7.5

Datovy tok je vykreslen pomoci orientované Sipky, kterd slouzi k propojeni
jednotlivych prvka diagramu a K ur¢eni sméru vykonavani procesu. Datovy tok je
synchronizace procest typu "Konec - Zacatek". Synchronizace typu "Zacatek -
Zacatek" nebo "Konec - Konec" je vykreslovana pferusovanou ¢arou a jeji zobrazeni
musi byt zapnuto v ,,Nastaveni vlastnosti diagramu®. V piipad¢, ze je na datovém
toku zadana podminka, pak je v diagramu graficky indikovana vykreslenim
kosocCtverce na zacatku datového toku (toto vykresleni musi byt zapnuto pomoci
volby "Zobrazit symbol podminky na datovém toku" na formulaii "Nastaveni
vlastnosti diagramu"). Pokud datovy tok, nebo synchronizace, vychézi z brany a
jedna se o alternativni datovy tok (coz je datovy tok, ktery se vybere v ptipad€, ze
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nebude pravdiva ani jedna podminka datovych tokd vystupujicich z brany), je
zacatek datového toku preskrtnut.

Datovy tok mtize byt pfipojen k procesu dvéma zplsoby:
o Pevné napojeni — znamend, ze zacatek nebo konec svazaného procesu musi

zaCit presné v Case, ktery odpovida definovanému typu navaznosti a ¢asovému
posunu;

o Volné napojeni — znamena, Zze zacatek nebo konec svazaného procesu nemusi
zalit pfesné ve stejném case, ktery odpovida definovanému typu ndvaznosti a
casovému posunu, ale je povolené zpozdéni.

Obr. 7.6

7.2 Ovladani procesniho diagramu

Pro praci s procesnim diagramem se pouZzivaji nastrojové liSty (zpfistupni se po
kliknuti mysi do plochy procesniho diagramu) nebo p¥iruéni nabidky jednotlivych
prvki, ptipadné pfirucni nabidka procesniho diagramu.

7.2.1 Ovladani v provoznim rezimu

V provoznim rezimu lze procesni diagram pouze prohlizet, ptipadné Ize ménit jeho
podbarveni, vstupy a vystupy a lze jej vytisknout.

Pro ovladani procesniho diagramu v provoznim rezimu slouzi nastrojova lista
,»Ovladani procesniho diagramu*.

#5QAQ]Q0
Obr. 7.7

Pomoci tlacitka 4 | Refim ndvrhu procesniho diagramu“ se prepina mezi
navrhovym a provoznim rezimem, pfi¢emz navrhovy rezim je aktivni pfi zapnutém

tlacitku .

Pti zapnutém tlacitku 43 ,,Dynamicky reZim zobrazeni procesniho diagramu“ se

dynamicky meéni velikost a rozlozeni grafickych objekti tak, aby i pfi zméné
velikosti formulafe byly vSechny grafické objekty ve viditelné oblasti.

, " * v , = ., ,
Pomoci tlagitek % »ZvétSeni z0brazeni“ a = »ZmenSeni zobrazeni® na

nastrojové it je mozné zménit velikost procesniho diagramu. Pomoci tlagitka ‘4
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%y Tisk procesniho diagramu

4 Mastaveni viastnosti provozniho refimu

Definice rvyraznéni

., Zobrazeni na 100% velikosti “ se nastavi velikost zobrazeni diagramu ve vychozi
velikosti prvkd. Zména probiha kolem stfedu zobrazené plochy diagramu.

Procesni diagram je mozné vytisknout. Pfed samotnym tiskem se nejprve otevie

nahled pted tiskem a to pomoci tlacitka L |, Tisk procesniho diagramu *.

Nastaveni tisku interaktivni grafické plochy (55|

#)
o)

Tiskdrma . . ... Kyocera FS-C2126MFP + KX -] [ Viastnosti ]

Piizplisobit velikosti strénky 7] Tisk pozadi

Népovéda ] I Inverze wybéru I I Ok I l Storno

Obr. 7.8

V néhledu je mozné tisk procesniho diagramu upravit:

@)

vybrat stranky, které se maji tisknout (zatadit nebo vyradit stranky z tisku), a to
kliknutim na vybranou stranku; pokud se stranka tisknout nema, je oznaena
cervenym pieskrtnutim;

zménit vybeér stranek pro tisk (zména oznaCenych stranek za neoznacené)
pomoci tlacitka ,,Inverze vybéru®;

vybrat tiskdrnu, na které se ma tisknout, a nastavit vlastnosti tisku vybrané
tiskarny (pomoci tlacitka ,,Vlastnosti);

pomoci vypinace "Prizptsobit velikosti stranky" je mozné zvolit, zda se budou
tisknout vSechny objekty na jednu stranku.

Pomoci vypinace "Tisk pozadi" je mozné vypnout nebo zapnout pozadi pfi tisku.
Z dtivodu tspory nakladu tisku je ve vychozim nastaveni vypnut.

Samotny tisk se spusti pomoci tlaéitka ,,Ok*.

7211 Piiruéni nabidka procesniho diagramu v provoznim reZimu

Pfiru¢ni nabidka procesniho diagramu se otevie kliknutim pravym tlac¢itkem do

plochy procesniho diagramu (mimo prvek proces/¢innost).

Ptiru¢ni nabidka obsahuje tii volby ,,Tisk procesniho diagramu® (bylo vysvétleno

vyse), ,,Nastaveni vlastnosti provozniho rezimu*, kterd slouzi k nastaveni zakladnich
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vlastnosti procesniho diagramu a ,,Definice zvyraznéni®, ktera slouzi k nastaveni dle
¢eho (subjektu, profese nebo pfipojen¢ho mista) se méd procesni diagram barevné
zvyraznit.

V ramci ,,Nastaveni vlastnosti provozniho reZimu® Ize definovat nasledujici
vlastnosti procesniho diagramu.

p

Nastavenf vlastnostf provozniho rezimu

Zakladni nastaveni | Nastaveni barev | Dalsi nastaveni

Zobrazované prvky Rozbaleni procesu
Zobrazit symbol podminky na datovém toku (® Pevna velikost
. 3

[¥] Zobrazit texty podminek ZvétSeni procesu pfirozbaleni, . .. .. ..

(_) Dynamické zvétseni

i = 50
; Velikost prvku v rozbaleném procesu [%] 7~
Zobrazit vstupy a vystupy ikost prvku procesu [%]

Napovéda oK Storno

Obr. 7.9

Zalozka ,,Zakladni nastaveni, v sekci ,,Zobrazované prvky“ se definuje, které
prvky procesniho diagramu maji byt viditelné:

o ,Zobrazit symbol podminky na datovém toku“ - pokud je na datovém toku
pfipojena podminka, pak tato volba zapne jeji grafickou indikaci (na zacatku
datového toku bude vykreslen objekt ve tvaru kosoétverce);

o ,Zobrazit texty podminek® - slouzi k vypnuti nebo zapnuti zobrazeni textd
podminek, které jsou pripojeny k procesu nebo datovému toku;

o yZobrazit synchronizace“ — pokud se v procesnim diagramu maji zobrazovat i
synchronizace typu "Zacatek-Zacatek" a "Konec-Konec", je potfeba tuto volbu
zapnout. Tyto typy synchronizace jsou v diagramu zobrazeny pierusovanou
Carou, aby je bylo mozné na prvni pohled odlisit od datovych tokd
(synchronizace ,,Konec - Zafatek®);

o ,Zobrazit vstupy a vystupy“ — pokud se Vv procesnim diagramu maji zobrazit
vstupy a vystupy piipojené k procesu, je potieba tuto volbu zapnout (vVstupy a
vystupy procesu je mozné definovat pies piiru¢ni nabidku procesu, viz dale).

Zalozka ,,Dalsi nastaveni®, v sekci ,,Napovédy* lze definovat rozsah informaci,
které se maji zobrazovat v bublinové napoveéde (zobrazuje se pii najeti kurzorem
mysi nad prvek diagramu). Definice se provadi pomoci tlacitek ,,Definice. Pokud
se napovéda sklada z vice ¢asti, je vhodné definovat ,,Oddélovac napovéd*.

Zalozka ,Zakladni nastaveni®, v sekei ,,Rozbaleni procesu®“ se urcuje, jakym
zpusobem se rozbali proces (rozbaleni je mozné z pfiru¢ni nabidky procesu, viz
dale):
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o ,Pevna velikost* - velikost rozbaleného procesu bude nasobkem ptvodnich
rozméru. Velikost zvétSeni se nastavuje v tidaji "ZvétSeni procesu pfi rozbaleni".
Procesni diagram v rozbaleném procesu bude zvétSen tak, aby se cely vesel do
rozbalené plochy.

o ,Dynamické zvétSeni“ — rozbalené procesy budou mit velikost podle diagramu,
ktery se bude zobrazovat uvnitt. Udaj "Velikost prvku v rozbaleném procesu
[%]" urcuje procenta zmenSeni (zvétSeni) plvodni velikosti objektu v
rozbaleném procesu.

ZaloZka ,,Nastaveni barev*, v sekci ,,Barevné zobrazeni* Ize nastavit, jakou barvou
budou vykresleny jednotlivé prvky procesniho diagramu:

o "Barva pozadi" - lze zde nastavit libovolnou barvu pozadi procesniho
diagramu;

o "Barva okraji objekti' — Ize vybrat ze dvou zplisobl vykresleni okraji
objektl:

e "Cerna" - okraje objekti a symboly budou vykresleny Gernou &arou;

e "Barevna" - okraje objektd a symboly budou vykresleny v barvé, ktera
piislusi danému objektu (kazdy typ objektu ma pifeddefinovanou barvu).

o "Barva vyplné objekti’’ — Ize vybrat ze tfi zptisobu vykresleni vnitikl objektt:
e "Bila" - vnitini prostor objektl bude vyplnén bilou barvou;

e "Podle pozadi" - vnitini prostor objekti bude mit stejnou barvu jako pozadi
procesniho diagramu;

e "Barevna" - vnitini prostor objektti bude vyplnén barvou piislusejici danému
objektu (kazdy typ objektu ma pieddefinovanou barvu).

o "Zobrazit zvyraznéni" - timto pfepinacem lze vypnout, nebo zapnout zobrazeni
zvyraznéni, které je mozné nastavit ptes piirucni nabidku nad prazdnou plochou
procesniho diagramu volbou "Definice zvyraznéni" (viz dale). Pokud je
nadefinovano néjaké zvyraznéni a procesni diagram obsahuje objekty, které je
podle téchto kritérii mozné zvyraznit, zobrazi se i legenda ke zvyraznéni v
pravém hornim rohu diagramu. Zvyraznéni ma ptednost pied nastavenim barvy
vyplné objektd.

o "Barevny piechod" - pokud je volba zapnuta, objekty jsou vyplnény
pozvolnou zménou odstinu barvy. Barevny ptechod se aplikuje pouze, pokud je
zapnuto zvyraznéni, nebo pokud barva vypln¢ je nastavena na "Barevna";

[ [

Obr. 7.10 Ptiklad vzhledu procesniho diagramu pii zapnuté volbé ,,Barva okraji objekta = ,,Cerna“
a ,,Barva vyplné objektid* = ,,Bila*

Vybér dodavatele Vytvoreni objednavky




Gi

PRVNI ELASTICKY
INFORMACNI
_ SYSTEM

Wybér dodavatele Wytvoreni objednavky
e e

Obr. 7.11 Piiklad vzhledu procesniho diagramu pii zapnuté volbé ,Barva okraji objekta” =
,Barevna®, , Barva vypln¢ objekti“ =, Barevna“ a ,,Barveny pfechod* (= zapnuto)

Zéalozka ,Nastaveni barev, v sekci ,,Barvy objektu“ lze nastavit vlastni barvy
jednotlivych typt prvka v diagramu:

o Barva procest a ¢innosti, Barva pocatkli, Barva konce, Barva brany, Barva
vstupll a vystupi;

Na zalozce "Nastaveni barev" lze pro vsechny typy objektd zobrazované v
procesnim diagramu zvolit barvu okrajt. Tato barva se okamzité projevi v diagramu,
pokud je polozka "Barva okraju objektt" nastavena na hodnotu "Barevna". Pokud je
poloZka "Barva vypIné objektu" nastavena na "Barevna", je podle nastavené barvy
okraji dopoditana i barva vyplné objektu. Tladitkem "Vychozi nastaveni barev" je
mozné obnovit barvy do vychoziho stavu.

Vsechny zmény provedené v ,,Nastaveni vlastnosti provozniho rezimu® je tfeba
potvrdit tlacitkem ,,OK*“. Tlacitko ,,Storno* vrati pivodni nastaveni, které¢ bylo
platné pred spusténim formuléfe ,,Nastaveni vlastnosti prohlizeciho rezimu*.

Posledni volbou v této piiru¢ni nabidce je ,,Definice zvyraznéni®, ktera umoziuje
barevné vykresleni procest dle pfipojeného subjektu, profese nebo mista. Nejprve je
tieba vybrat, podle kterého kritéria se budou procesy barevné zvyraziiovat (definice
se provadi vhorni ¢asti formulafe ,,Definice zvyraznéni procesu‘), pricemz pii
zmeéné kritéria se v seznamu zobrazi vSechny hodnoty daného kritéria, které maji
procesy a cinnosti v procesnim diagramu piipojeny. Kazdé hodnoté se vybere
nahodna barva, kterou je mozné zménit. Pomoci atributu "Zobrazit" je mozné
zapnout nebo vypnout zobrazeni zvyraznéni v procesnim diagramu. Atributem
"Zobrazit v legend€" se zapne nebo vypne zobrazeni v legend¢, ktera se zobrazi v
pravém hornim rohu procesniho diagramu a obsahuje v§echny polozky ze seznamu
na formulafi "Definice zvyraznéni procesi", které maji nastaveny atribut "Zobrazit v
legend¢" na "Ano". Legenda dale obsahuje barvu, kterou jsou procesy a ¢innosti
zvyraznény, pokud odpovidaji danému kritériu.

Takto definované zvyraznéni ma prednost pied barevnym podbarvenim.
Zvyraznéni musi byt poveleno pomoci volby ,,Zobrazit zvyraznéni®
»Nastaveni vlastnosti provozniho rezimu* (viz vyse).

na formulafi
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Definice zvyraznéni procesd 2 E'@
) Subjekt @ Profese © Misto | #D4A40E ~

Mazev objekiu
Finanéni idetni

Obchodni manaer

Obr. 7.12 Definice barevného zvyraznéni

O Finanéni Géetni’
B Obchodni manager

Vybér dodavatele Vytvoreni objednavky

Obr. 7.13 Zobrazeni barevného zvyraznéni

7212 Priru¢ni nabidka procesu a ¢innosti

: Ptiru¢ni nabidka procesu i ¢innosti se otevie kliknutim pravym tlacitkem na proces
Rozbaleni procesu

- nebo ¢innost. Obé nabidky maji stejny obsah:
Detail procesu

Procesni diagram o ,,Rozbaleni procesu‘ (volba je pfistupna pouze nad procesem, ktery ma ¢lenéni
Vstupy, wystupy — sklada se z podprocesl) — provede zménu rozmérti procesu (dle definice

v sekci ,,Rozbaleni procesu” v ,,Nastaveni vlastnosti provozniho rezimu®, viz
Sbaleni procesu vy$e) a ve vnitfnim prostoru vykresli podtizeny procesni diagram (¢lenéni
Detail procesu procesu). Pokud je proces rozbalen, zpfistupni se v jeho pfiruc¢ni nabidce opacna
Procesni diagram volba a to ,,Sbaleni procesu*;

Vstupy, vystupy
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Obr. 7.14 Ptiklad rozbaleni procesu

o ,,Detail procesu”“ — zobrazi formulaf ,Proces* (pokud byla pfiru¢ni nabidka
vyvolana nad procesem) nebo ,,Cinnost* (pokud byla ptiruéni nabidka vyvolana
nad ¢innosti), na nichZ je mozné meénit informace o procesu nebo ¢innosti;

o ,Procesni diagram“ — volba je pfistupnd pouze pro proces (Cinnost nema
¢lenéni a tudiZ pro ni tato volba nema smysl) a prostfednictvim ni se otevie novy
formulat ,,Procesni diagram®, na kterém je zobrazeno ¢lenéni procesu,

o ,,Vstupy, vystupy“ — pies tuto volbu lze k procesnimu diagramu nadefinovat
vstupy a vystupy. Vstup je piedstavovan grafickym prvkem s prazdnou Sipkou

a vystup je predstavovan grafickym prvkem s plnou Sipkou B

Vytvoreni objednavky

[F

> >

Vstup Vystup

Obr. 7.15 Piiklad pfipojeného vstupu a vystupu k procesu

7.2.2 Ovladani v navrhovém rezimu

V navrhovém rezimu lze vytvaret a editovat jednotlivé prvky procesniho diagramu a
nastavovat jejich vlastnosti.

Pro ovladani procesniho diagramu v ndvrhovém rezimu slouzi nastrojovéa liSta
,»Ovladani procesniho diagramu - objekty*.
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Pokud je aktivni (je modie podbarveno) tlacitko IE' ~ReZim vybéru‘, pak je aktivni
zakladni rezim mysi. V tomto rezimu je mozné pomoci mysi pfesouvat objekty a
menit jejich velikost.

Kliknutim na tlagitko [¥1 | VytvoFeni procesu* a nasledné kliknutim do plochy
procesniho diagramu se vytvoii novy proces. Zobrazit a editovat informace o
procesu je mozné prostiednictvim formulafe ,,Proces®, ktery lze zobrazit dvojklikem
na proces nebo pomoci volby ,,Detail procesu‘ z pfirucni nabidky procesu.

Kliknutim na tla¢itko M1 | VytvoFeni &innosti a naslednd kliknutim do plochy
procesniho diagramu se vytvofi nova Cinnost. Zobrazit a editovat informace o
¢innosti je mozné prostiednictvim formulare ,,Cinnost*, ktery lze zobrazit
dvojklikem na Cinnost nebo pomoci volby ,,Detail procesu® z pfiruc¢ni nabidky
¢innosti.

Kliknutim na tlagitko I ,, VloZeni datového toku* a nasledné kliknutim do plochy
grafu je mozné vytvofit datovy tok, ktery vzdy propojuje dva prvky diagramu. Pii
vytvareni je tfeba nejprve kliknout na prvek, ze kterého datovy tok povede, a
nasledné na prvek, do kterého datovy tok povede. VloZeni datového toku znamena
vytvofeni synchronizace "Konec - Zacatek" mezi prvky diagramu. Zobrazit a
editovat informace o datovém toku je mozné prostfednictvim formulafe ,,Detail
synchronizace®, ktery lze zobrazit dvojklikem na datovy tok nebo pomoci volby
,Detail synchronizace® z ptiru¢ni nabidky datového toku.

Kliknutim na tlagitko " ,, VioZeni synchronizace“ a nasledné kliknutim do plochy
grafu je mozné vytvotit synchronizaci typu ,,Zacatek - Zacatek™, coz je obdoba
datového toku. Synchronizace se vykresluje pferusovanou carou. Aby tento typ
synchronizace byl v procesnim diagramu vidét, je nutné zapnout volbu ,,Zobrazit
synchronizace* v Nastaveni vlastnosti diagramu. Zobrazit a editovat informace o
synchronizaci je mozné prostifednictvim formuléfe ,,Detail synchronizace®, ktery lze
zobrazit dvojklikem na synchronizaci nebo pomoci volby ,,Detail synchronizace* z
ptiruéni nabidky synchronizace.

Poznamka:

Pokud je datovy tok nebo synchronizace vykreslena zalomenou carou (sklada se
alespon ze tri ¢asti), ma kazda cast v poloviné bod, pomoci kterého je mozné danou
cast cary presunout.

Pokud ma datovy tok nebo synchronizace definovanou podminku, pak se text
podminky zobrazuje vpravo od datového tokulsynchronizace, nebo dole pod datovym
tokem/synchronizaci. Text podminky lze posouvat, ale nelze jej uplné premistit.

Pomoci tlagitka <& ,, VloZeni brany " se vlozi novy prvek typu brana. Primarn¢ se
vytvofi bréna typu ,,Obecna”. Typ brany lze zménit na formuléii ,,Detail brany*,
ktery 1ze zobrazit dvojklikem na branu nebo pomoci volby ,,Detail brany* z pfiru¢ni
nabidky brany.

Pomoci tlagitka & ., VloZeni pocdtku* se vlozi prvek urcujici pocatek procesu.
Kazdy proces miize obsahovat prave jeden pocatek.
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Pomoci tlagitka & ,, VloZeni konce " se vlozZi prvek uréujici konec procesu. Jeden
proces muze obsahovat vice ukoncujicich prvka.

Poznamka: prvky ,, Pocatek “ a ,,Konec “ jsou do procesniho diagramu vioZeny
automaticky s vioZenim prvniho procesu do diagramu (proces je prvnim objektem,
ktery je do diagramu vloZen.)

Tlagitko X ,,Smazdni objektu* slouzi k vymazani oznaceného prvku. V piipadé
oznaceni vice prvkl diagramu budou vymazany vSechny oznacené. Alternativou této
funkce je klavesa ,,Delete*.

P#i vkladani prvki do procesniho diagramu se postupuje tak, Ze se nejprve klikne
na dané tladitko do nastrojové listy a nasledné se klikne do plochy procesniho
diagramu. Po vloZeni prvku do diagramu je mozné s prvkem libovolné manipulovat
(pfesouvat, ménit velikost). Pfesouvani prvki se provadi tak, Ze se prvek uchopi
pomoci levého tlacitka mysi (tlacitko je stisknuté) a nasledné se prvek piesune.
Velikost prvku je mozné upravit tak, ze se prvek oznaci kliknutim levého tlacitka
mysi a nasledné se uchopi za okraj a roztahne.

Prvky Proces a Cinnost oproti jinym prvkiim obsahuji textové pole (vychozi nazev
se definuje v Konfiguraci procestl), které je po vlozeni prvku umisténo uprostied, ale
je mozné jej presunout mimo oblast prvku. Manipulace s textovym polem je mozna
po druhém kliknuti na text — po prvnim se oznaéi proces/Cinnost a po druhém se
oznadi text — v tuto chvili je mozné text pfesouvat. Po tfetim kliknuti na text je
mozné upravovat samotny text v poli.

Vytvateni datovych toki je odlisné od vytvareni ostatnich prvka, jelikoZ datovy tok
mize vzniknout pouze mezi dvéma prvky. Navic datovy tok miiZze byt k procesu
pripojen dvéma zptisoby (ty lze libovoln€¢ ménit):

o Pevné pfipojeni - vznikne tak, ze se kurzorem najede nad okraj prvku a v
okamziku, kdy se u kurzoru vykresli mala kruznice, se na prvek klikne. V tomto
okamziku je datovy tok pevné spojen s timto bodem prvku diagramu a pii
pifesouvani prvku v diagramu bude datovy tok stale ptipojen k tomuto bodu;

o Volné piipojeni - vznikne tak, ze se kurzorem najede nad plochu prvku (mimo
okraj) a poté se na prvek klikne. V tomto okamziku je datovy tok spojen s
objektem volné, coz znamena, ze pii pfesouvani prvku v diagramu se misto
uchyceni datového toku k objektu bude ménit tak, aby bylo vykresleni datového
toku co nejpiiméjsi (s co nejmensim poétem zalomeni).

Datové toky je také mozné piepojovat z jednoho prvku na jiny tak, ze se datovy tok
uchopi na jeho konci a pfesune se na jiny prvek.

Datovy tok lze také napojit na néktery z predchozich procest, ¢imz se umozni
vraceni priabéhu workflow, neboli vytvofeni cyklu. Pokud bude nize uvedeny
proces spustén jako workflow, pak bude probihat opakované tak dlouho, dokud u
procesu 2 nebude spInéna podminka.
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7; Tisk procesniho diagramu

i# Nastaveni vlastnosti procesniho diagramu

Proces 1 Proces 2

Spravné

K procesu, ¢innosti nebo k datovému toku je mozné definovat podminky. Pokud je
zadand podminka, pak je toto signalizovano vykreslenim kosoctverce na zacatku
datového toku. Pokud je v Nastaveni vlastnosti diagramu zapnuta volba ,,Zobrazit
texty podminek®, pak se tyto zobrazuji ptimo v diagramu.

Posouvani plochy procesniho diagramu se provadi pomoci mysi, kdy se zaroveti
drzi klavesa CTRL.

Zménu méFitka procesniho diagramu je mozné provadét bud’ prostiednictvim ikon
nastrojové listy anebo pomoci kolecka mysi (plocha se zvétSuje/zmensuje k mistu,
kde se nachazi kurzor mysi).

Pfi postaveni mysi nad prvek, je po vtefin¢ zobrazena bublinova napovéda, jejiz
obsah je mozné slozit z vice udaji (na formulati "Nastaveni vlastnosti diagramu").

7221 Prirucni nabidka procesniho diagramu v navrhovém reZimu
Pfiru¢ni nabidka procesniho diagramu se otevie kliknutim pravym tlacitkem do
plochy procesniho diagramu (mimo jakykoliv prvek).

Pfiru¢ni nabidka obsahuje dvé volby ,,Tisk procesniho diagramu® (bylo vysvétleno
vyse) a ,,Nastaveni vlastnosti procesniho diagramu®, ktera slouzi k nastaveni
zakladnich vlastnosti procesniho diagramu.

o o

Mastaveni vlastnosti procesniho diagramu @

Definice textd

Definice pisma procesu . ... v v
Definice pisma vstupld a vystupd. . . . .
Definice pisma podminky . . ... .. ...

Oddélovad podminek, .. ....... ...

Barevné zobrazeni

Barvapozadi . . ... ... [_] #FaFaFa b
Barva okrajf objektd. . . Barevna h
Barevna -

Barva wyplné objektd, . .
Barevny piechod

o ) [ s

Obr. 7.17




> PRVNI ELASTICKY
INFORMACNI
_ SYSTEM

% Srnazat objekt

Detail procesu

Procesni diagram

Wstupy, vystupy

% Smazat objekt
Detail brany

% Smazat objekt

Detail synchronizace

Vlastnosti diagramu, které Ize nastavit:

o V nastaveni vlastnosti procesniho diagramu lze definovat styl pisma, kterym
bude zobrazen text procesu nebo podminky. Definice se provadi pomoci tlacitek
»Definice*.

o ,Oddélova¢ podminek® - vyuZije se v pfipad¢, kdy je definovana soucasné
podminka na datovém toku i na procesu. Pokud je zapnuta volba "Zobrazit texty
podminek", pak budou podminky zobrazeny a oddéleny zde zadanym symbolem.
Pokud zadny symbol zadany neni, pak se jako odd€lova¢ pouzije Enter
(podminky budou zobrazeny ve dvou fadcich);

o Dale Ize definovat barevné zobrazeni procesniho diagramu (bylo vysvétleno
vyse).
Vsechny zmény provedené v ,Nastaveni vlastnosti procesniho diagramu® je

tfeba potvrdit tladitkem ,,OK*. Tlacitko ,,Storno* vrati ptivodni nastaveni, které
bylo platné pied spusténim formulare ,,Nastaveni vlastnosti procesniho diagramu®.

7222 Ptirucni nabidka procesu a ¢innosti

Pfiru¢ni nabidka procesu i Cinnosti se otevie kliknutim pravym tlac¢itkem na proces
nebo ¢innost. Volby “Detail procesu®, ,,Procesni diagram®™ a ,,Vstupy a vystupy*
byly popsany vySe (chovani je stejné jako pifi spusSténi pfiruéni nabidky
procesu/¢innosti v provoznim rezimu). Volba ,,Smazat vybrané objekty* umozni
smazat vybrany objekt.

7223 Ptiru¢ni nabidka brany

Pfiru¢ni nabidka brany se otevie kliknutim pravym tlacitkem na branu. Nabidka
obsahuje volbu ,,Smazat vybrané objekty” (popsano vyse) a ,,Detail brany*, ktera
zobrazi stejnojmenny formulat, na kterém je mozné zménit typ brany.

Detail brany 1 EI@
Typbrény .. ...o.ouun. Obecna E|
[ ok ][ stmo |

Obr. 7.18

7224 Pi#iruéni nabidka datového toku a synchronizace

Ptiru¢ni nabidka datového toku a synchornizace se otevie kliknutim pravym
tlacitkem na datovy tok nebo synchronizaci. Nabidka obsahuje volbu ,,Smazat
vybrané objekty” (popsano vySe) a ,Detail synchronizace“, kterd zobrazi
stejnojmenny formulaf, na kterém je mozné nastavit vybrané vlastnosti:

o ,Typ synchronizace* — primarné ma udaj hodnotu ,,Konec — Zacatek*, ale lze
jej zménit na ,,Konec - Konec* nebo ,,Zacatek - Zacatek™ (aby se tyto dva typy
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% Srnazat objekt

synchronizace zobrazovaly, musi byt v Nastaveni vlastnosti diagramu zapnuta
volba ,,Zobrazit synchronizace®);

o ,Zpusob napojeni“ — zména zptisobu napojeni (viz popis datového toku);

o ,Casovy posun® — definuje povoleny asovy posun mezi koncem jednoho
procesu a zac¢atkem druhého procesu (pfipadné mezi koncem jednoho a koncem
druhého procesu, nebo zacatkem jednoho a zacatkem druhého procesu a to dle
typu synchronizace), zadava se v hodinach;

o ,Alternativni priabéh* — pokud je datovy tok oznacen jako alternativni, pak se
danou vétvi ptijde pouze v ptipad€, ze nebyla vykonana zadna jina vétev (napf.
nebyla splnéna zadné podminka jinych datovych toki);

o ,Text podminky“ — textové formulovana definice podminky ;

o ,PoZzadovana hodnota vstupu“ - reprezentuje hodnotu, které musi nabyvat
vystup procesu, aby doslo k prichodu danym datovym tokem. Hodnoty je mozné
vybirat z vystupti aktudlniho procesu (procesu, ze kterého vede datovy tok);

o y,Makro podminky* — makro, které se pouZzije pro automatické vyhodnoceni
podminky; udaj je dostupny pouze, pokud je vyplnén text podminky.

Detail synchronizace 1 o 2=
Typ SYNchronizace .« . ........ Konec-Zacatek v
Zplsobnapojeni . .. vvvvuuus volny ¥
CasovVypPosUN «vvveverinnns
Alternativniprbéh ......... Ne ¥
Textpodminky .. ..ovvvvunnn |
Pozadovana hodnota vystupu . .

Makro podminky . ..uihiaan
OK Storno
Obr. 7.19

7.2.25 Priru¢ni nabidka konce procesu

Pfiruéni nabidka konce procesu se otevie kliknutim pravym tla¢itkem na konec
procesu. Nabidka obsahuje pouze jednu volbu ,,Smazat vybrané objekty” (bylo
popsano vyse).



