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Graf

1.1 Ovladani grafu

Na formulatich mize byt dostupné zobrazeni hodnot pomoci grafu. Pro graf existuje
specialni nastrojova lista ,,Ovladani grafu“ (viz obr. 1.1), ktera je pfistupna pravé
pouze nad formulafem obsahujicim graf.

Q080 kel
Obr. 1.1

Pomoci tlalitek @ ,, O stranku doleva“ a @ , O stranku doprava“ na nastrojové
listé se 1ze pohybovat po jednotlivych strankach grafu, pokud je u grafu nastaven
pocet bodl na stranku a zobrazeny pocet bodu je nizsi.

Pomoci tladitek ,, ZvétSeni grafu“ a = »ZmenSeni grafu “ na nastrojové listé
lze graf zvétsit nebo zmensit a to prostfednictvim docasného pienastaveni os, které

nema vliv na uZivatelskou konfiguraci os. Pomoci tlaéitka ) ., Vychozi velikost
na nastrojové list¢ se graf vrati na svoji ptivodni velikost.

Graf lze exportovat jako obrazek pomoci tlacitka nastrojové listy E=+ | Export
grafu. Na formulati ,,Export grafu“ (viz obr. 1.2) je potfeba si nejprve vybrat
format, ve kterém bude graf vyexportovan, zvoleny format upfesnit na zaloZce
,»Volby*“ a zvolit velikost grafu na zalozce ,,Velikost“. Poté pomoci tlaé¢itka ,,UloZit*
je proveden export, pficemz exportovany soubor se ulozi na zvolené misto na disku.

Export grafu [
Format Yolby | Welikost

. Barwy | Default W
() Metasoubor oL o 2
() as GIF [ Eernobily
() as JPEG
() asPCx
() as PG

Néhled Ulogit

Obr. 1.2

Pokud je potieba graf tisknout, pak jej Ize pred tiskem upravit. Upravy grafu lze
spustit tlacitkem nastrojové listy L ,, Ndhled pied tiskem “ (viz Obr. 1.3).
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Obr. 1.3

Uzivatel si muze vlastnosti grafu ptizpisobit a to pomoci editoru grafu (viz obr.

1.4), ktery se spousti z nastrojové liSty pomoci tlacitka b ., Upravit“ (vice viz dalsi
kapitoly).

_

{Fada i Osy I Titulek I Legenda I Panel I 3D |
@(‘ v — Plan Cash Flow Zménit kyp
FAST
@(_ W — sSkutefnost Cash Flow
Roziifeny reim
Obr. 1.4

1.1.1 Hardwarova akcelerace

Uzivatel si muze nastavit tzv. ,,Hardwarovou akceleraci®, ktera slouzi pro rychlejsi a
kvalitngjsi zobrazovani grafi apod.

Tyka se to také Organiza¢niho kalendaie, Detailniho a sumarniho vytizeni kapacit,
Ganttova grafu, Interaktivni grafické plochy a Procesniho diagramu. Akceleraci
musi podporovat graficka karta a operacni systém (Windows 7 a nové€jsi). Zapnuti

Strana 6
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akcelerace se provede v konfiguraci uzivatele, a pokud je podporovana ze strany
operacniho systému, bude u uvedenych grafickych komponent pouzivana.

Postup nastaveni je ,,Spole¢na nastaveni -> Moznosti -> Konfigurace rozhrani ->
zalozka Konstrukéni prvky“, kde moznost ,,Povolit hardwarovou akceleraci® se
nastavi na ,,Ano®. Od verze 83.3 bude toto nastaveni realizovano jako vychozi.

1.2 Editor grafu

Pomoci tlacitka iz ., Upravit“ se spousti editor grafu. V ramci editoru lze upravit:
o vzhled grafu jako celku (osy, titulky, legenda, atd.);
o  vzhled jednotlivych fad grafu (typ fady, barva fady, atd.).

V editoru lze upravovat rizné mnozstvi nastaveni a to podle aktudlné zapnutého
rezimu:

o  zakladni rezim — zpfistupniuje zakladni nastaveni vzhledu grafu;

vvvvvv

o rozSifeny rezim — zpfistupiiuje rozsifené (slozitéjsi) nastaveni vzhledu
grafu.

Vyhlazovani grafi - vSechny grafy maji nyni automaticky zapnuty tzv. antialiasing,
ktery vyhlazuje veskeré Cary a ktivky v grafu.
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1.3 Editace grafu

— VnéjE znadky
Vedlej 8 znadky Titulek Fodtitulek Miiika  Legenda
— Vnitini znadky l

- = ;.

Prodané zboZi P Cloasnt

Pradand zbodi 2a spolatnost Cesks kolo
o I
Datum edagitelnitn plnini
Prodeje za
Prodeje za DTN 2008 - 207

Panel Sténaosy Osa Rada FPopisek osy  Titulek osy Podzdpati Zapati

Pod pojmem editace grafu je chapana uprava nastaveni os, titulkt, legendy, panelu a
moznosti 3D zobrazeni grafu.

V ramci zakladniho rezimu je mozné upravovat pouze fady a v zalozce ,,Obecna
nastaveni“ je mozné nastavit, zda se maji zobrazovat osy, titulky apod. (viz obr. 1.5).
V ramci rozsifeného rezimu je mozné upravovat osy, titulky, legendu, panel grafu a

navic 3D zobrazeni grafu a to v§e v pIném rozsahu (viz obr. 1.6).
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Definice grafu

Obecna nastaveni

Mastaveni Fady —
w [ — Plan Cash Flow Zménit byp
FRAT 2dani Piekryvat w
@E [W — Skutefnost Cash Flow Skladant, ..
ohraniteni. . ... Chranigeni
[] Zobrazit body W Chverec
[ Ritzné barwy Il clue -
[ rozsiteny regim Mépovéda

Obr. 1.5: Zdkladni rezim

Definice grafu

(55
i Qsy Titulek | Legenda | Panel | 3D l

FAST -
@(‘ Iv — Plan Cash Flow Zménit typ
FAST

@(‘ W — sSkutefnost Cash Flaw

Uprawvit

RozEiFeny regim

Mapoveda

Obr. 1.6: Rozsieny rezim

1.3.1 Osy

Zalozka ,,0sy* slouzi k nastaveni vlastnosti os, které¢ nasledné piebiraji vSechny
fady.
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Definice grafu @
| Rada | sy E|T|mlek I Legenda I Panel I 3D |
Levé osa - Zobrazit osy MFizka dozadu
Poméry |TItI..I|Ek | Popisky os | Znacky | Stény |
Zobrazit [ Logaritmicky Automaticky
Zéaklad logaritmu, . . 10 0
Start% ... ..... 0 7
Komec % o 100 [[] ototit osu
Pozice %6 .. ... . 0 Pozadovany prirdstek 0
Rozdifeny rezim

Obr. 1.7

Nastavovat Ize zvlast levou, pravou, horni a dolni osu a hloubku nebo zvolit
pfednastavené hodnoty, pficemZ prvnim krokem je vybér osy (viz obr. 1.8) —
vSechna nastaveni se pak vztahuji k této vybrané ose.

Definice grafu

()
Fada Osy | Titulek | Legenda | Panel | 3D
V| Zabrazit osy MMFizka dozadu
Znacky | Stény
[] Logaritmicky Automaticky
) 10 il
IIIIIIIIIIIIIIIII o ] 203559,1
KOMBC %o oo i oo [] ckodit osu
POZICE % v v e 0 PoZadovany pirdstek, . ... ... 0
RozEireny regim Mapovéda
Obr. 1.8

(0]

,,Zobrazit osy“ — zapnuti nebo vypnuti zobrazovani vsech os;

o ,Miizka dozadu®“ — urCuje, zda se bude miizka zobrazovat ptfed nebo za
vykreslenymi fadami grafu;

o Zalozka ,,Poméry* (viz obr. 1.9 a 1.10) — slouzi k nastaveni pocatku osy,
org
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o sméru narustu, velikosti pfirGstku nebo logaritmické reprezentace osy.

Poméry | Titulek | Popisky 0s | Znacky | Stémy

Zobrazit [ Logaritmicksy [ autornaticky

Z&kad logaritmu. . [ Autarnaticky (min)...... 0

Start % .. il [ automaticky fmax). ... 14,4

Konee .+ .\ 100 [ otait asu

Pozice % ... a PoZadovany pfirdistek 0
Obr. 1.9

Poméry | Titulek | Popisky os | Znacky | Sténw

Zobrazit [ autornaticky [ &as

Zakad logaritmu, | . Automaticky {min)...... L

Stark S ... a [ Automaticky fmasx). ... 17.5.2010 “

Konee %, oo 100 [] otodit osu

Pozice %o 0 0vu s a PoZadovany pfirdistek. 0:00:01
Obr. 1.10

e Zobrazit” - slouzi k zapnuti nebo vypnuti zobrazeni vybrané osy;

o Logaritmicky”“ — zapnuti nebo vypnuti logaritmického pribéhu osy;
pokud je volba zapnuta, pak se zpfistupni nastaveni ,,Zaklad logaritmu®;

e  Automaticky“ — pokud je volba zapnuta, pak je minimum a maximum
dané osy automaticky nastaveno na optimalni hodnotu; pokud je volba
vypnuta, zpfistupni se volby ,,Automaticky (min)“ a ,,Automaticky
(max)“ diky nimz se na optimum automaticky nastavi jen horni nebo
dolni hranice osy; pokud je n€ktera ze dvou voleb vypnuta, Ize minimum
nebo maximum nastavit ru¢ne;

o Cas“ — pfepinacem cas se nastavuje zpusob editace maximalni a
minimalni hodnoty osy; je-li pfepina¢ zapnuty, editory zobrazuji pouze
vybér pro Cas, v opa¢ném ptipadé zobrazuji vybér pro datum,;

e ,Otocéit osu” - zmé&na smyslu pfirtstku na ose;

e Pozadovany prirastek — nastaveni pozadovaného ptiristku hodnot na ose;
pokud je osa Casova, lze zménit piriistek pomoci tlacitka ,,Zménit* (viz
obr. 1.10);

o Start %" — posun pocatecni hodnoty osy;
o _Konec % — posun koncové hodnoty osy;

e Pozice % — posun popiski 0sy;



PRVNI ELASTICKY
INFORMACNI
SYSTEM

o Zalozka ,,Titulek* (viz obr. 1.11) — slouzi k definici stylu zobrazeni titulku
(nézvu) osy;

Poméry | Titulek | Popisky os | Znadky | Stény
Titulek.

i 0

Pisma kitulku

ProloZeniznakd . ..o a

BHSITIO. v e e e e e Wybrat

Obr. 1.11
e Zobrazit“— pokud je volba zapnuta, titulek (nazev) osy se zobrazi;

o Titulek” — text, ktery se bude zobrazovat; text titulku je mozné zadavat a
menit jen v ndvrhovém rezimu (tedy bézny uzivatel text ménit nemize);

e Uhel“ — nastaveni thlu natoceni titulku vici ose;

e Sekce ,,Pismo titulku*:

»Prolozeni znaku“ — udava pocet mezer, kterymi budou prolozeny
jednotlivé znaky textu;

tlacitko ,,Pismo* — nastaveni fontu, velikosti a barvy pisma.

o Zalozka ,Popisky os* (viz obr. 1.12) — Zalozka slouzi k definici stylu
zobrazeni popisktli hodnot na ose. Reprezentuji popis hodnoty na ose.

Poméry | Titulek | Popisky os | Znacky | StEny

Popisky os Pismo popisku
: [ Vice Fadki Prolodeni znaki ., .. ... o
[ Exponencidini PISMIO. e e e Wybrat
Ohel e v
Min. oddBleni %, .o 10
[ # FR0,HHF W
Skl zohrazeni. . ... Autamaticky e

Obr. 1.12

e Sekce ,,Popisky os*

»Zobrazit“ — pokud je volba zapnutd, popisky (hodnoty) osy se
zobrazi;
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= Zaokrouhlit poc¢atek™ - neni-li nutné zobrazovat piesné hodnoty,
provede se zaokrouhleni;

= Vice radkd® — popisek se zobrazi na vice fadkd, toto zobrazeni je
zavislé na vybéru formatu popisku (udaj ,,Format™);

= _Exponencialni“ — pfepnuti na exponencialni zobrazeni hodnot;
= Uhel“ - nastaveni uhlu nato¢eni popiskl viici ose;

= Min. oddé€leni % - minimalni prostor mezi popisky;

= Format® — vybér formatu zobrazeni (napf. nastaveni poctu
desetinnych mist, nastaveni zobrazovani &isla v exponencialnim
tvaru atd.);

rec
1

= Styl zobrazen
osy zobrazovat;

- zde je mozné zadat, jaké hodnoty bude popisek

e Sekce ,,Pismo popisku®

»Prolozeni znakt“ — udava pocet mezer, kterymi budou prolozeny
jednotlivé znaky textu;

= tlacitko ,,Pismo* — nastaveni fontu, velikosti a barvy pisma;

Zalozka ,,Znacky* (viz obr. 1.13) — slouzi k definici znacek na ose (jako
carky na pravitku).

Poméry | Titulek | Popisky os | Znadky | Stény

Znacky Wedlejsi znacky
Déka. . o\ 4 VedleiSiznacky | péka. . ... ... .. 2
Vritfni Délka. o a MiEka Pofet. .. ... 3
Qsy
IMiizka
Obr. 1.13

e Sekce ,,Znacky*:
= tlacitko ,,Vnéjsi“ — nastaveni vngjSich znacek;
= tlacitko ,,Vnitini* — nastaveni vnitinich znacek,
] ,»Délka® - nastaveni délky vnéjSich nebo vnitinich znacek;
. tlacitko ,,OSy* - nastaveni vykreslovani os;

= tlacitko ,Mrizka“ - nastaveni vykreslovani mfizky pro hlavni
znacky;
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e Sekce ,,Vedlejsi znacky*:
= tlacitko ,,Vedlejsi znacky* — nastaveni vedlejSich znacek;

= tlacitko ,,Mfizka* — nastaveni vykreslovani miizky pro vedlejsi
znacky.

= ,»Délka® - nastaveni délky vedlejsich znacek;

= Pocet® — udava, kolik vedlejSich znaéek ma byt vykresleno
mezi znaCkami vn&jSimi (napf. mame-li na pravitku lcm, pak
vnéj$imi znaCkami jsou vykresleny hodnoty Ocm a lcm a
vedlej§imi znackami jsou vykresleny hodnoty Imm - 9mm, tedy
mezi dvéma vnéj§imi znackami je 9 znacek vedlejsich).

o Zalozka ,,Stény“ (viz obr. 1.14) — slouzi k nastaveni grafické reprezentace

stén jednotlivych 0s;

Poméry | Titulek | Popisky os | Znadky | Stény

g Chraniceni
o Wzor
[ prithlednost Pfechod
Barva. oo [ #FFFFa0 -
Welkast, oo o
Obr. 1.14

,Zobrazit“ - pokud je volba zapnuta, stény vybrané osy se zobrazi (na
zobrazeni os nema vliv);

e 3D stin“ — zapnuti nebo vypnuti 3D stinu stény; volba je pfistupna
pouze, pokud je udaj ,,Velikost™ nenulovy;

e Prihlednost” — zapnuti nebo vypnuti pruhlednosti stény;
e Barva®“— vybér barvy stény;

e Velikost* — nastaveni velikosti (3ifky) stény; pokud je Gdaj nenulovy, lze
zapnout nebo vypnout 3D stin;

o tlacitko ,,Ohrani¢eni“ — nastaveni ohraniceni stény;
e tlacitko ,,Vzorek™ — nastaveni vyplné stény;

o tlacitko ,,Pfechod®- nastaveni barevného ptechodu.
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1.3.2 Titulek

Zalozka ,,Titulek slouzi k nastaveni zobrazeni titulku grafu, pfi¢emz text titulku je
mozné zadavat pouze v navrhovém rezimu (tedy bézny uzivatel text titulku meénit
nemiize).

Cefinice grafu (=%

Fada | Osy Titulek | Legenda | Panel | 3D

Titulek. 1.Fadek W
Zobrazit
Titulek.
Ramedek
Tt [] zaoblit rémetek Priihlednost
ProloZeniznaki . . ... vt 0 Barvapozadi ... ou e [ chwhite -
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Zarovnani e T Il Bk -
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RozEifeny redim Mapovéda
Obr. 1.15

Nastavovat Ize zvlast titulek, podtitulek, zapati a podzapati grafu, pficemz prvnim
krokem je pravé vybér typu titulku (viz obr. 1.16) — vSechna nastaveni se poté
vztahuji k pravé vybranému typu titulku.

-

Definice grafu [

Fada | Osy Titulek | Legenda | Panel | 3D

Titulek 1. Fadsk

bit ramedek

Ramedek
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=
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Rozsifeny reim Napovda
Obr. 1.16

e ,Zobrazit“ - pokud je volba zapnuta, titulek se zobrazi;
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e Pfizplisobit ramecek™ - ptizptisobeni velikosti ramecku podle délky textu;
pokud je volba vypnuta, ma ramecek maximalni velikost;

o  Titulek” — nastaveni textu titulku; ménit text 1ze pouze v navrhovém rezimu
(tedy bézny uzivatel text ménit nemtize);

e Sekce ,,Text — nastaveni zobrazeni titulku;

,Prolozeni znakt“ — uddvad pocet mezer, kterymi budou proloZeny
jednotlivé znaky textu;

= tlacitko ,,Pismo* — nastaveni fontu, velikosti a barvy pisma;
e Sekce ,,Zarovnani® — nastaveni zarovnani titulku;
e Sekce ,,Ramecéek* — nastaveni ramecku kolem titulku;
= tlacitko ,,Radmecek — nastaveni stylu a barvy ramecku kolem titulku;
= tlacitko ,,Vzor* — nastaveni vyplné ramecku;
= tlacitko ,,Pfechod- nastaveni barevného piechodu;

= Zaoblit ramecek® — pokud je volba zapnuta, je ramecek vykreslen se
zaoblenymi rohy;

= Prihlednost* — nastaveni prihlednosti ramecku; pokud je volba zapnuta,
neni ramecek vidét;

= Sekce ,,Stin“ — nastaveni stinu, ktery vrha ramecéek; udaj ,,Odsazeni‘
definuje vzdalenost stinu od ramecku.

1.3.3 Legenda

Zalozka ,,Legenda“ slouzi k nastaveni zobrazeni legendy. Legenda obsahuje seznam
nazvu fad a barvy fad. V nékterych piipadech obsahuje legenda i vypinac, ktery
umoziuje skryt vybranou fadu grafu.
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Definice grafu
fada | Osy Titulek | Legenda | Panel | 3D
Legenda Ramedek
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IS0 v e e e Wybrat
Rozsifeny reim Mapovada
Obr. 1.17
e Sekce ,Legenda“ — nastaveni obsahu legendy, co bude legenda popisovat;

,,Zobrazit” - pokud je volba zapnuta, legenda se zobrazi;

= Vypinani fad“ — pfida do legendy vypinac¢, ktery umozni vybranou fadu
vypnout a fada tedy nebude v grafu vykreslena;

= Pismo podle fady* — nastavi barvu textu legendy na stejnou barvu, jakou
je vykreslena tfada;

=, Obracen¢” — zméni potadi popiskl v legendg;

= tlacitko ,,Dé€lici cary* — nastaveni délicich ¢ar mezi jednotlivymi radky
legendy;

= Pozice* — umisténi legendy vici grafu;
= Vertikalni mezery* — nastaveni mezer mezi jednotlivymi fadky legendy;

= Zobrazované hodnoty*“ — uréeni, co bude legenda obsahovat; 1ze zobrazit
nazvy tad (vhodné pii zobrazeni vice fad v jednom grafu), hodnoty fady
(vhodné napf. pfi pouziti kolacového grafu) nebo posledni hodnotu kazdé
ze zobrazenych fad; pii volb€ ,,automaticky se zobrazi obsah dle typu
grafu a dle poctu soucasné zobrazenych tad;

= Styl“ — urCuje zptsob, jakym bude obsah legendy zobrazen; miize byt
zobrazena hodnota X-ové soufadnice a zaroveit hodnota Y-ové
soutfadnice; pii zobrazeni pomoci procenta se jednd o procentudlni
vyjadieni hodnoty jednoho sloupce vzhledem Kk souétu hodnot vsech
sloupcti.

Sekce ,,Pismo legendy* - nastaveni zobrazeni textu legendy;

»Prolozeni znaki“ — udavd pocet mezer, kterymi budou proloZeny
jednotlivé znaky textu;
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= tlacitko ,,Pismo* — nastaveni fontu, velikosti a barvy pisma;

Sekce ,,Ramecek* — nastaveni ramecku kolem legendy;

= tlacitko ,,Radmecek* — nastaveni stylu a barvy ramecku kolem legendy;
= tlacitko ,,Vzor* — nastaveni vyplné ramecku;

= tlacitko ,,Pfechod- nastaveni barevného piechodu;

= Zaoblit ramecek* — pokud je volba zapnuta, je rdmecek vykreslen se
zaoblenymi rohy;

= Prihlednost® — nastaveni prihlednosti ramecku; pokud je volba zapnuta,
neni ramecek vidét;

= | Barva pozadi“ - nastavuje barvu pozadi legendy;
= ,,Odsazeni stinu - vzdalenost stinu od legendy;

= Barva stinu“ - nastavi barvu pro vykresleni stinu legendy;

Panel

Zalozka ,,Panel* slouZi k nastaveni panelu pod grafem.

Definice grafu @
Osy Titulek | Legenda | Panel | 3D
Okraje (%) Pozadi
4 Prechod
3 3 S Nepougivat v
4 VB Zkoseni ..o Wy v

Obrazek na pozadi

Iajit
2 Wybrat
Barevnapaleta. ... e I Roztahnout
Strankovani
Boddnastranka oo 0
Roziifeny redim Napovéda

Obr. 1.18

Sekce ,,Okraje (%) — nastaveni velikosti okrajii panelu od kraje formulare;
"Povolit ptiblizeni" - umozni uzivateli pouzivat tlacitka pro pfiblizeni nebo
oddaleni grafu, ktera jsou umisténa na nastrojové listé ,,Ovladani grafu;

,Barevna paleta“ - nastavuje sadu barev, ktera se vyuzije pro obarveni fad s
nastavenym pifiznakem "Rtzné barvy"

Sekce ,,Pozadi
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tlacitko ,,Pfechod - nastaveni barevného pfechodu panelu;

,»Vnitini zkoseni* — nastaveni oramovani kolem grafu, projevi se pouze
pfi uréitém Stylu zobrazovani oken ve Windows (dle zvoleného motivu a
vzhledu Windows — Styl Windows XP, Klasické zobrazeni, WIN 7
zékladni atd.);

,»Vnejsi zkoseni® — nastaveni ordmovani kolem grafu, projevi se pouze
pfti uréitém stylu zobrazovani oken ve Windows (dle zvoleného motivu a
vzhledu Windows — Styl Windows XP, Klasické zobrazeni, WIN 7
zékladni atd.);

e Sekce ,,Obrazek na pozadi“ — nastaveni obrazku jako pozadi grafu;

tlacitko ,,Najit“ — nacteni a uloZeni obrazku z disku; po nacteni obrazku se
tlacitko zméni na tlacitko ,,Smazat“ a navic se zpfistupni volby ,,Vnitini*
a ,,Pruhledny*;

»Otyl“ — lze vybrat ze tfi moznosti, jak ma byt obrazek umistén
(Roztahnout, Dlazdice, Vycentrovat);

,»Vnitini“ — obrazek neptfesahuje okraje os;

,Prihledny — nastaveni prithlednosti obrazku (obrazek musi podporovat
prihlednost);

e Sekce ,Strankovani“ - "Bodl na stranku" - urcuje pocet soucasné
zobrazenych hodnot horizontalni osy; v pfipadé, Ze néktera fada tuto hranici
piesahuje, lze pouzit tladitka pro strankovani na nastrojové listé ,,Ovladani
grafu®.

135

3D

Zalozka ,,3D* slouZi k nastaveni trojrozmérného zobrazeni grafu. Toto nastaveni je
dostupné pouze v rozsifeném rezimu (viz obr. 1.19).
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Definice grafu =3
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sy Titulek | Legenda | Panel ki

O Piblizeni . . . 100%
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Perspektiva. .. ....... 15
Roziifeny reim Mapovéda
Obr. 1.19
o Trojrozmérny* — zapnuti nebo vypnuti trojrozmérného zobrazeni;
e  Pravouhlé” - styl zobrazeni; pokud je volba vypnuta, pak jsou pfistupna
nastaveni ,,Otoceni®, ,,Vyvyseni® a ,,Perspektiva®;
e Me¢nit velikost textu - zména velikosti textu v zavislosti na 3D zobrazeni;
e Uhel*“ — nastaveni uhlu natocenti;
o . 3D%* - zména hloubky zobrazeni;
e  Piiblizeni“ — nastaveni vychozi velikosti grafu;
e OtoCeni” — nastaveni uhlu otoceni; je dostupné pouze, pokud je vypnuté
pravouhlé zobrazeni;
e Sklopeni“ — nastaveni Ghlu vyvyseni; je dostupné pouze, pokud je vypnuté
pravouhlé zobrazeni;
e Horizontalni posun“ — posun obrazku grafu v horizontalni linii;
o Vertikalni posun“ — posun obrazku grafu ve vertikalni linii;
o Perspektiva“ — nastaveni perspektivy.
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1.4 Editace rad

Prodané zbozi

3 =25 3 &

TR R T T T TN R TR T T AT FTRUE TN I AT AT ANATA NI

MnoZstvi
~ @ o

w R o o@

& = wm

%

Fdanitelnéha pindni

Prodeje za obdobi
g za obdobl 2009 - 2010

Rada Popizek éipka Bod

V editoru grafu je mozné ménit typy vykreslovanych tad a vlastnosti jednotlivych
typu fad.

V ramci editace fady (viz obr. 1.20) lze:

o zménit typ fady;

o zapnout nebo vypnout zobrazovani fady;
o zménit barvu fady;

o zménit mnozinu nastaveni typu fady;

M

i osy |Titulek | Legenda [ panel [ a0 |

@‘_ ¥ — Hmotnost . p—
1& |7- Warianty

LJ,IL pl:l Aktudini datum

% I3 - Stav akce

” |7- Denni sazba

%._-_______ W O Datum zdaniteiného plnéni
C’ v %o Cerpani

t;i ¥ M Cny pracovni celkem

i_o:__g v @ Skopiny zbo

Roziifeny redim Mapovéda

Obr. 1.20
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1.41 Zména typu fady
Typ fady lze zménit dvéma zplsoby (viz obr. 1.21):

o poklikem na obrazek predstavujici typ fady v seznamu fad;

o pomoci tlacitka ,,Zménit typ*.

Definice grafu @
i | Osy |‘r|m|ek I Legenda I Panel I 3D |

FasT N

]

& 1 . Yarianky

LJL._ 1 I:l Aktuslni datum

g 1 . Stav akee

” 1 - Denni sazba

%-.:...... ¥ [0 Datum zdanitelného plnéni

(’ ¥ % Cerpéni

=y *

t}__'___ W Crvy pracovni celkem

e I @ Skopiny zbo
Rozéifeny regim

Obr. 1.21

V obou pfipadech se zobrazi formulat ,,Vybér typu Fady“ (viz obr. 1.22), kde se
nabidnou jen ty typy fad, které je aktualné mozné pouzit (pokud je pfednastaveno, ze
tada bude typu ,,Cara®, pak Ize zménit typ fady pouze na ,,Rychla &ara®, ,Sloupce*,
»Plocha“ nebo ,,Body*; pokud je pfednastaveno, ze fada je typu ,,Vysece®, pak toto
nelze zménit na zadny jiny typ).

Aktualng pouzity typ fady je podbarven.
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Wybeér typu rady

Cara ~

Plocha

b o

|:::' ::h F.l: v

[ Trojrozmérmsg QK Storno

Obr. 1.22

1.4.2 Zobrazovani rady

Zobrazovani fady lze zapnout nebo vypnout pomoci vypinaée v seznamu fad (viz
obr. 1.23).

Definice grafu

Osy |T|tu|ek | Legenda | Panel | 3D |

[Nl Cny pracovni celkem
o] V@ Skupiny zboZ

Rozifeny resim

Obr. 1.23
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1.4.3 Zména barvy rady

Barvu fady lze zménit bud’ pti zméné ostatnich vlastnosti fady (viz kapitola Barevna
paleta) nebo poklikem na barvu (barevny ¢tverec, koleCko nebo ¢ara) v seznamu fad
(viz obr. 1.24).

Definice grafu @
d | Osy |‘r|m|ek I Legenda I Panel I 3D |

% ]
@(‘ —— Wmotnost
1& - Brianty
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Roziifeny redim

Obr. 1.24

1.4.3.1 Barevna paleta

Barevna paleta ve zjednoduseném rezimu se nachazi na zaloZce "Obecna nastaveni"
(viz obr. 1.25), pro rozsifeny rezim je umisténa na zalozce "Panel" (viz obr. 1.26).

Definice grafu :
CObecna nastaveni
Zobrazit osy Zobrazit nazvy os Editace barevné palety ==
o Modern -
Zobrazit titulky Rainbow
Win., XP
Mac 05
Zobrazit legendu [T Pismo podle Fady Win. Vista |
Gray scale
Opera
[ Trojrozmérny Warm =
Cool T
' oo
Barevna paleta. . . . . yb Metro | 4
i05
[Qrblue |88
[ OK. i [ Storno

[7] Roziiteny regim

Obr. 1.25
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Rada | Osy Titulek | Legendal] Panel FD
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Povalit pifbliseni
Maiit
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arevna paista Sl Foztahnout
Skrankowani
u]
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Obr. 1.26

Po stisku tlacitka se otevie dialog, ktery ma na levé stran¢ seznam palet a na pravé
strané je znazornén barevny rozsah vybrané palety. Barevnych palet 1ze vyuzit napt.
u fad, které maji zapnutou moznost "Riizné barvy" (viz obr. 1.27).

Mastaveni rady
Kruhowy

Rizné barvy Bl 232404 -

Obr. 1.27

1.4.4 Zména vlastnosti frady

Rozsah vlastnosti, které 1ze u fady ménit, je zavisly na typu fady — u kazdého typu
fady lze meénit jinou mnozinu vlastnosti. Rozsah vlastnosti je také zavisly na
prepinaci ,,Rozsifeny rezim®.

Zménu vlastnosti dané fady lze spustit bud’ pomoci pokliku na nazev fady nebo
pomoci tla¢itka ,,Upravit® (viz obr. 1.28).
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Obr. 1.28

1.4.4.1 Vlastnosti typu ,,Cara“

o Zalozka ,Format“ — umoznuje nastavit vzhled ¢ary a jejich bodu (viz obr.

1.29);

Definice grafu
@ kﬁ Cara

Format | Osy Popisky dat

==
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RozEiFeny refim Mapovéda
Obr. 1.29

e Sekce ,,Céara“

= Skladani* - definuje styl zobrazeni vice fad stejného typu soucasng;

= 3D stin“ — zapnuti nebo vypnuti vykreslovani stinu;

= Tlacitko ,,Vytazeni* - nastaveni stylu vytazeni Cary;

= Tlacitko ,,OhraniCeni* — nastaveni ohraniceni ¢ary (barva, styl a tloustka

ohraniceni);

= Tlacitko ,,Vzor* — nastaveni vzorku (vypIn¢€) ¢ary;
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e Sekce ,,Barva“ - definuje barvu, kterou se fada vykresli;

=  Piepina¢ ,Rizné barvy*“ — kazdy segment Cary bude vykreslen jinou
barvou;

e Sekce ,,Vykresleni - pomoci vypinae ,,Schody“ je mozné ¢aru vykreslit
formou schodii. Pokud je zapnuto toto zobrazeni, zpfistupni se vypinac
,Otocit osu (zména smyslu ptechodi);

e Sekce ,, Ttidéni* — u jednotlivych ad je mozné uréit, jakym zplisobem se maji
hodnoty dané fady fadit. Mnozina hodnot, dle které lze tfidit (adaj ,,Tridit
podle®), se rtzni podle typu grafu. Smér tfidéni lze nastavit pomoci udaje
»SMEr*,

e Seckce ,Bod“ — pokud je zapnut vypina¢ ,Zobrazit body“, budou se
zobrazovat jednotlivé body ¢ary a zpfistupni se vSechna nastaveni bodu;

=, 3D*- zapnuti nebo vypnuti 3D zobrazeni bodi;

= 3D stin“ — zapnuti nebo vypnuti zobrazovani 3D stinu; vlastnost je
mozné nastavit pouze, pokud je zapnuto 3D zobrazovani bodu;

= Siika“a,,Vyska“ — nastaveni §itky a vysky zobrazenych bodi.
= Rolovaci nabidka pro vybér typu bodu (trojiihelnik, kole¢ko, hvézda atd.)

= Tlacitko ,,Tvar” - nastaveni ohrani¢eni bodu (barva, styl a tloustka
ohraniceni);

= Tlacitko ,,Vzor* - vybér vzoru, ktery se vykresli na pozadi plochy bodu;

o Zalozka ,Osy“ - slouzi knastaveni horizontalni a vertikdlni osy a
k nastaveni hloubky pro 3D zobrazeni grafu (viz obr. 1.30);

Definice grafu
i w Cara
Formét || Popisksy dat
Horizonkbalni, oo vv v dolni v
Verkikalnh . Leva osa ]
Houbka .. ... v e ns
Roziifeny redim Fr——

Obr. 1.30
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o Zalozka ,,Popisky dat® - slouzi k definici stylu zobrazeni popiskti (hodnot)
fady (viz obr. 1.31);

Definice grafu (=3
& %& Zara
Format | Osy Papisky dat

Popisky dat Rémedek
[ crezavat Zaoblit rémetek Prithlednost

Barva pozadi

Odsazenisting, oo

Zobrazit popisky dat Barva sthil s v v ves e I clGray -
P 5 1]
Pralodeniznaki . o vvvv Yaor Ramedek PFechod
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Format
Ukazatels o PR Popisek osy W
DEKA. v 4
FOMMEE. s A #A0,AEH
Syl
Rozéeny resim Mapovéda

Obr. 1.31
e Sekce ,,Popisky dat*
= Ofezavat“ — ofezavat popisky tak, aby nepiesahovaly ptes osy
grafu;
= Vice fadki* - zobrazeni popisku na vice fadki, toto zobrazeni je
zavislé na vybéru formatu popisku (udaj ,,Format™);
= Zobrazit kazdy*“ — zobrazit napt. kazdy druhy (tieti, ctvrty)
popisek; lze vyuzit v pfipadé€, ze bodi na ¢ate je mnoho a popisky
by se vzajemné piekryvaly;
= Uhel“ - nastaveni Ghlu natoeni popiskil viiéi zobrazeni fady;
= Zobrazit popisky dat“ — pokud je volba zapnutd, popisky
(hodnoty) se zobrazi;
= Prolozeni znak* — udava pocet mezer, kterymi budou prolozeny

jednotlivé znaky textu;

Tlacitko ,,Pismo® — nastaveni fontu, velikosti a barvy pisma.

o Sekce ,,Ukazatelé” - nastaveni vlastnosti ukazateli mezi popiskem a
grafickym zobrazenim hodnoty;

e Sekce ,,Ramecek™ — nastaveni ramecku kolem popisku;

= Zaoblit ramecek* — pokud je volba zapnuta, je ramecek vykreslen
se zaoblenymi rohy;

,Prihlednost — nastaveni prthlednosti ramecku; pokud je volba
zapnuta, neni ramecek vidét;
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»Barva pozadi“ - nastavuje barvu pozadi titulku;
,»Odsazeni definuje vzdalenost stinu od ramecku;
»Barva stinu“ - nastavi barvu pro vykresleni stinu titulku;

tla¢itko ,,Vzor® — nastaveni vyplné ramecku;

tla¢itko ,,Ramecek™ — nastaveni stylu a barvy ramecku kolem
titulku;

tlacitko ,,Pfechod*- nastaveni barevného piechodu;

Sekce ,,Format®:

»Styl“ — urleni, jakou hodnotu bude popisek zobrazovat; lze
zobrazit hodnotu X-ové osy, hodnotu Y-ové osy, pfipadné zobrazit
hodnotu pomoci procenta, kdy se jednd o procentualni vyjadieni
hodnoty jednoho sloupce vzhledem k souétu hodnot vsech
sloupcti.

Lformat® — vybér formatu zobrazeni (napf. nastaveni poctu
desetinnych mist, nastaveni zobrazovani ¢isla v exponencidlnim
tvaru atd.).

1.4.4.2 Vlastnosti typu ,,Rychla ¢ara“

o Zalozka ,,Format“ — umoziiuje nastavit vzhled rychlé ¢ary (viz obr. 1.32);

Definice grafu
FAST
& | BB ryiszars

Format | Osy Popisk:y dak

Rychla Era

SEl L Flné

BaFWa, « v v e e I #1Fs0ES
THidéni
Thiditpode . oo ¥

SHEE v e Wzestupns

Roziifeny refim

e Sekce ,,Rychla ¢ara“

Mapovéda

Obr. 1.32

»Styl“ — nastaveni stylu ¢ary;

»Sitka* — nastaveni Sifky ¢

»Barva“ - Nastaveni barvy

ary;

cary.
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e Sekce ,, Ttidéni* — u jednotlivych ad je mozné uréit, jakym zplisobem se maji
hodnoty dané fady fadit. Mnozina hodnot, dle které lze tfidit (udaj ,,Tridit
podle®), se rtzni podle typu grafu. Smér tfidéni lze nastavit pomoci udaje
»SMeEr*,

o Zalozka ,,Osy“ — viz zalozka ,,Osy* v kapitole Vlastnosti typu ,,Cara“

o Zalozka ,,Popisky dat“ — viz zalozka ,Popisky dat“ v kapitole Vlastnosti
typu ,,Céra“

1.4.4.3 Vlastnosti typu ,,Horizontalni ¢ara“

o Zalozka ,Format“ — viz zalozka ,Format“ v kapitole Vlastnosti typu
,»Rychla ¢ara“

o Zalozka ,,Osy* — viz zalozka ,,Osy* v kapitole Vlastnosti typu ,Céra“

o Zalozka ,,Popisky dat“ — viz zalozka ,Popisky dat* v kapitole Vlastnosti
typu ,,Cara“

1.4.4.4 Vlastnosti typu ,,Sloupce”

o Zalozka ,,Format“ — umoziuje nastavit vzhled sloupcového zobrazeni (viz

obr. 1.33);
Definice grafu =
& 1!!14. Sloupce
Format | Osy Popisky dat
Sloupce Skladani
Shl e Obdélniky v SKEDEM Ma stranu v
o g5
Yo Sfkasloupce. .. ... L. SHIPIG e 0
s s i)
% wyrovnanisloupee L. Naskavit podtek ... 0
Trnaweé barwy sloupch 30
Tridéni
Okraje na stranach sloupci
Thidk podie . . oo Sloupec v
Chraniceni Wzor g Vaestupré v
M ks -
Rozgifeny refim Napovida
Obr. 1.33

e Sekce ,,Sloupce*
= Styl“ — vybér stylu sloupce; pokud je vybran styl Obdélniky — pfechod,
pak se zpfistupni tlacitko ,,Pfechod” pro definici barevného pfechodu;
= % Sitka sloupce* — nastaveni §iiky sloupce;

= % vyrovnani sloupce® — posun sloupce.



> PRVNI ELASTICKY
INFORMACNI
SYSTEM

= _Tmavé barvy sloupci 3D“ — zapnuti nebo vypnuti zobrazeni stran
sloupct jako by byly ve stinu;

= Okraje na stranach sloupci® — pfepnuti mezi nastavenim, kdy stfed
sloupce odpovida poloze na ose, a nastavenim, Kdy jsou osy posunuty
tak, aby cely sloupec byl uvnitt grafu;

= Tlacitko ,,Ohrani¢eni® — nastaveni ohraniceni sloupci;

= Tlacitko ,,Pfechod”- nastaveni barevného prechodu (tlacitko je dostupné
pouze, pokud je vybran styl sloupce ,,Obdél. - ptechod*);

= Tladitko ,,Vzor* — nastaveni vyplné sloupce;

e Sekce ,,Barva“

= Ruzné barvy* - bude kazdy sloupec vykreslen jinou barvou;

e Sekce "Skladani" — definuje, jak bude zobrazeno vice fad stejného typu
soucasng¢;

= Skupina“ — uplatni se pii skladani nékolika fad stejného typu, kdy se
skladaji pouze ty fady, které patii do stejné skupiny;
= Nastavit pocatek” - pouziti zadané hodnoty jako pocatek pro

vykreslovani osy;

e Sekce ,, Ttidéni“ — u jednotlivych ad je mozné urcit, jakym zptisobem se maji
hodnoty dané fady fadit. Mnozina hodnot, dle které lze tfidit (udaj ,,TFidit
podle®), se rtzni podle typu grafu. Smér tfidéni lze nastavit pomoci udaje
»Smer,

o Zalozka ,,Osy“ — viz zalozka ,,Osy“ v kapitole Vlastnosti typu ,,Cara“

o Zalozka ,,Popisky dat“ — viz zalozka ,Popisky dat* v kapitole Vlastnosti
typu ,,Cara“

1.4.45 Vlastnosti typu ,,Horizontalni sloupce*

o Zalozka ,Format“ — viz zalozka ,,Format“ v kapitole Vlastnosti typu
»Sloupce*

o Zaloika ,,Osy* — viz zalozka ,,Osy*“ v kapitole Vlastnosti typu ,,Cara“

o Zalozka ,,Popisky dat“ — viz zalozka ,Popisky dat“ v kapitole Vlastnosti
typu ,,Rychla ¢ara“

1.4.4.6 Vlastnosti typu ,,Plocha“

o Zalozka ,Format“ — umoziiuje nastavit vzhled plochy (viz obr. 1.34);
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Definice grafu =
il “ Plocha
Formét | Osy Popisksy dat
Plocha Bod
Yzok . Flrey v Ohraniceni [[] Zobrazit body M Chverec
[ schody Obrys ploch 7 7
Barva |
Riizné b I #1F5DES .
[ Ritzné barwy A 4
Skladani VKA, © e 4
[ Meskladat w
TWAE e
[] nastavit pogstek 0
WEOF. .
Tridéni
Thditpodie ..o vv ey v v
SEE e Wzestupné W
RozéiFeny resim MNapovéda
Obr. 1.34

Sekce ,,Plocha“
=, Vzor“ — nastaveni vzoru pro vypli plochy;

= Schody“ - pfi zapnutém vypinaci je mozné plochu vykreslit formou
schodli; pokud je zapnuto toto zobrazeni, zpfistupni se vypina¢ ,,Otoéit

13

osu®;
= Tlacitko ,,Ohrani¢eni — nastaveni okraje celé fady;
= Tlacitko ,,Obrys ploch® — nastaveni okraje jednotlivych ploch;

Sekce ,,Barva“ - vybér barvy z nabidky standardnich nebo vlastnich barev,
pfipadné pomoci tlacitka ,,RGzné barvy* bude kazda ¢ast (segment) plochy
vykreslena jinou barvou;

Sekce ,,Skladani*
* ,Nastavit pocatek - pouziti zadané hodnoty jako pocatek pro
vykreslovani osy;
= Styl“ - definuje, jak bude zobrazeno vice fad stejného typu soucasngé;
Sekce ,, Ttidéni* — u jednotlivych ad je mozné uréit, jakym zplisobem se maji
hodnoty dané fady fadit. Mnozina hodnot, dle které lze tfidit (udaj ,,TTidit
podle®), se rizni podle typu grafu. Smér tfidéni lze nastavit pomoci udaje
»SMEr*,

Sekce ,,Bod* — viz sekce ,,Bod* v kapitole Vlastnosti typu ,,Cara“

Zalozka ,,Osy* — viz zalozka ,,Osy* v kapitole Vlastnosti typu ,,Cara“
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o Zalozka ,,Popisky dat“ — viz zalozka ,Popisky dat“ v kapitole Vlastnosti

1.4.4.7 Vlastnosti typu ,,Body“

typu ,,Céra“

Definice grafu

. %-.'...... Body
Format | Osy Popisky dat
Bod
TWaE v e e W Crverec
/| V|

THEE e Wybrat

Wybrat

Rozgifeny regim

Barva

[] Ritzné barvy

Tridéni

Tridtpodle .. ..o

SMEE v

Obr. 1.35

Zalozka ,,Format“ — umoziuje nastavit vzhled bodt (viz obr. 1.35), popis
jednotlivych atributi viz sekce ,Bod“ v kapitole Vlastnosti typu ,,Cara“.
Navic je zde volba ,RGzné barvy” pomoci jejihoz zapnuti je kazdy bod
vykreslen jinou barvou, ktera bude zvolena nahodng;

I #1F5DES -

N v

Vzestupné v
MNapovéda

o Zaloika ,,Osy“ — viz zalozka ,,Osy*“ v kapitole Vlastnosti typu ,,Cara*;

o Zalozka ,,Popisky dat“ — viz zalozka ,Popisky dat“ v kapitole Vlastnosti

typu ,,Cara“

1.4.4.8 Vlastnosti typu vysece s dirou

o

Zalozka ,,Format* — umozinuje nastavit vlastnosti specifické pro vysece

s dirou (viz obr. 1.36)
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Definice grafu
& @ Wysede s dirou
Farmét | Popisky dat
Wsede Stin
Colkowy dhel .. .. 360 Chraniceni [] zobrazit [ #0040 M
wysunout nejvisi, , |40 [ Kruhoeey Horizantalng . . ..o 3
Barva Wertikdng. ... ..o 3
Rifizné barwy Il #2240 T Kruhovost
Seskupeni [T A 0
Syl NepouZivat hd Horizontaini radios . ... .. .. .. 0
Hodnota. . . v Vertikini rédius .. ... ... .. o
POpisEk 0S¥, v v v Ostatni Osy
Tridéni Houbka ..o ovov oo ns
Trditpode . oo Metfidit v Wysede s dirou
o S, Welkost diry, oo 50
Rozgireny refim MNapovéda
Obr. 1.36
Sekce ,,Vysece™
= Celkovy uhel — omezeni velkosti celkového thlu zobrazenych
vyseci;
=  Vysunout nejvétsi — optické zvyraznéni nejvétsi hodnoty
vysunutim vysece od stiedu;
= Tlac¢itko ,,Ohrani¢eni“ — nastaveni stylu pera pro ohrani¢eni
vyseci;
= Ptepinac ,,Kruhovy* - pokud je zaskrtnuté, vyse¢ udrzuje kruhovy
tvar;
Sekce ,Barva“ — viz zalozka ,Format“ v kapitole Vlastnosti typu
,,Cara®
Sekce ,,Seskupeni“ — definuje se nejmensi velikost, ktera bude

povazovana za hranici pro zanedbatelné hodnoty. Tzn. hodnoty nizsi,

nez definovana hranice budou slouc¢eny do jedné vyseCe a oznaceny

Stitkem;

Sekce

v .
,,Cara

Sekce
Sekce

Sekce

,Ttidéni“ — viz zalozka ,Format*“ v kapitole Vlastnosti typu
,,Stin® - nastaveni zobrazeni stinu;

,,Kruhovost*
Natoceni - thel pootoceni kolace vici vychozi pozici;
Horizontalni radius - roztazeni kolace na Sitku;
Vertikalni radius - roztazeni kolace na vysku,;

,,Osy“
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= Hloubka — hloubka/vyska kolace;
e Sekce ,,Vyseée s dirou
= Velikost diry — procentualni velikost diry v poméru ke zbytku
kolace;
Zalozka ,,Popisky dat“ - viz zalozka ,,Popisky dat* v kapitole Vlastnosti
typu ,,Cara‘;

1.4.4.9 Vlastnosti typu ,,Pyramida“

(¢]

»Zalozka Format“ - umoziiuje nastavit vlastnosti specifické pro pyramidu
(viz obr. 1.37)

Definice grafu £2

& 1&. Pyramida

Farmét | Osy Popisky dat

Pyramida
Sitkav % 0. =0 Ohranifeni

“Wzar

Barva
Riizné barwy | -

Thidéni
Tiiditpadie .. MetFidit v

SMEE

Rozéiveny reim Napovéda

Obr. 1.37

e Sekce ,,Pyramida“
= Siika v % - definuje itku pyramidy vici sitce celého grafu;
= Tlacitko ,,Ohrani¢eni — nastaveni stylu pera pro ohranic¢eni bodt;
= Tlacitko ,,Vzor* — zobrazeni vzoru na pozadi bodi;
e Sekce ,Barva“ — viz zalozka ,Format“ v kapitole Vlastnosti typu
,,Cara“;
e Sekce ,Ttidéni“ — viz zalozka ,,Format*“ v kapitole Vlastnosti typu
,,Cara
»Zalozka Osy* — viz zalozka ,,Osy*“ v kapitole Vlastnosti typu ,,Cara“
wZalozka Popisky dat“ viz zalozka ,,Popisky dat“ v kapitole Vlastnosti

typu ,,Cara“
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1.4.4.10 Vlastnosti typu ,,Kruhovy cifernik*

o Zalezka ,,Format“ — umoznuje nastavit vzhled kruhového ciferniku (viz
obr. 1.38);

Definice grafu [=3a]

& 0 Kruhowy cifernik

Format | Osy
Kruhowy cifernik Zelena linka
Kruhowy Zobrazit
Pootodit hodnaty Haodnoty uvniti Zafdbek Lo o
Welikost kance rudidgky . ... = Kanec e "
Welikost Zpicky rudicky. ... ... 80 Zervend linka
Rameiek Zobrazit
Zaobrazit Zafatek ... 80
Ska & KOMEC v 100
Rozsifeny refim MapovEda

Obr. 1.38

e Sekce ,,Kruhovy cifernik*
=  Pifepina¢ ,Kruhovy“ - pokud je zaskrtnuté, cifernik udrzuje
kruhovy tvar;
=  Pfepinaé ,,PootoCit hodnoty*“ - pokud je zaskrtnuto, jednotlivé
hodnoty se pooto¢i smérem k vnéj§imu okraji ciferniku;
=  Pfepina¢ ,,Hodnoty uvniti* - definuje zda maji byt hodnoty uvnitf
ciferniku, nebo na jeho vné&jsim okraji;
= Velikost konce rucicky* - velikost ru¢icky od stfedu ciferniku k
jejimu konci;
= Velikost $pic¢ky rucicky* - velikost rucicky od stiedu ciferniku k
jeji Spicee;
e Sekce ,,Ramecek” — definuje styl zobrazeni vnéjsiho okraje ciferniku.

MuZe se nastavit, zda ma byt zobrazen a s jakou §iikou;
e Sekce ,Zelena linka“, ,,Cervena linka“ - umoziuje nadefinovat barevny

prouzek na ciferniku pro urcity rozsah hodnot;

o Zalozka ,,Osy“
e  Minimum® — udava minimalni hodnotu stupnice grafu;

e  Maximum® — udédva maximalni hodnotu stupnice grafu;
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e PrirGstek” — vykresleni hodnot pfiristkovym zptisobem, tzn. pfirtistek
nastaven na 50, prvni hodnota (minimalni) bude naptf. 10, tak dalsi
vykreslena hodnota na ciferniku bude 60, dalsi 110,...

e Pomocna stupnice” — pocet zobrazeni pomocnych stupnic po obvodu

ciferniku

1.4.4.11 Vlastnosti typu ,Vysece*

o Zalozka ,,Format“ — umoziiuje nastavit vzhled vysece (viz obr. 1.39);

Definice grafu =<
@ Vysete
Formét | Popisky dat
o . O
O veor D st N
Hloubka .. ........
P 360
Celkovy dhel. . . .. Kruhovost
Wysunout nejvetE | 0 Natofeni. . ... ..., 0 [ Kruhowy
Seskupeni Stin Trojrozmérny -
Syl ... Nepoudfvat [ =a0a0. ~ Radius
o X o e i}
Hodnota, . .. |” Horizontalng . . © Horizontdlni . .. . ...
L S ]
Popisek osy, . | CStat Vertikaing ... 0 Vertikéini, .. ...
Rozgifeny refim
Obr. 1.39

,Vzor“ — pokud je vypina¢ zapnut, pak se pro vypli jednotlivych vyseci
pouziji ndhodné zvolené vzorky, v opacném piipadé je plocha vysece
plna;

ree
1

e Tlacitko ,,Ohraniceni® — nastaveni ohraniceni jednotlivych vyseci;

e 3D stin* — zapnuti nebo vypnuti 3D stinu;

o Celkovy uhel“ — uréeni rozsahu vykresleni vysec¢i (360° vykresleni
celého kruhu, 180° vykresleni palkruhu, apod.);

ree

e Vysunout nejvétsi — o kolik se ma vysunout (do boku) nejvétsi vysed;

o Sekce ,,Seskupeni“ — definuje se zde nejmensi velikost, kterd bude
povazovana za hranici pro zanedbatelné hodnoty, tzn. hodnoty nizsi, nez
definovana hranice budou slouceny do jedné vyseCe a oznaceny
popiskem;

o Sekce ,,Stin“ — nastaveni stinu, ktery vrhaji vykreslené vysece jako celek;

e Sekce ,,Osy“ — nastaveni hloubky pro 3D zobrazeni grafu;
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o

Sekce ,,Kruhovost*
»Natoceni® — nastaveni uhlu, o ktery bude fada otocena;
= Trojrozmérny* — zapnuti nebo vypnuti trojrozmérného zobrazeni;

= Vybér barvy se aplikuje pouze, pokud je zapnut vypinac ,,Vzor®,
zvolena barva bude podkladem pro nahodné zvolené vzorky
pouzité jako vyplné vyseci;

= Radius“ — nastaveni velikosti grafu; pomoci tidajti ,,Horizontalni*
a ,,Vertikalni“ 1ze zabréanit deformaci grafu (k té¢ dochazi v ptipadé,
ze popisky vyseci jsou piili§ dlouhé).
Zalozka ,,Popisky dat“ — viz zalozka ,,Popisky dat* v kapitole Vlastnosti
typu ,,Cara“
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Ganntuv graf

Na nékterych formulafich (typicky na formulafich zobrazujicich ¢lenéni akce) je
dostupny Ganttiv graf (viz obr. 2.1). Slouzi ke grafickému zobrazeni ¢asového

pribéhu akci (projektd apod.), vCetné zobrazeni stromové hierarchie akce a
¢asovych navaznosti mezi akcemi.

Poznamka:

Ganttivv graf je kdispozici napi. na formuldii , Clenéni akce s Ganttovym
grafem “(tento formular lze spustit napr. z formulare ,, Samostatné sledované
projekty* pres tlacitko ,, Clenéni akce*). Ganttitv graf lze zobrazit i pro vice akci
najednou — staci akce oznacit a ndsledné nad nimi spustit formuldar ,, Clenéni akce

‘

s Ganttovym grafem .

Clenéni akce s Ganttovym grafem
Stav akce Rok 2013
1. pololeti 2. pololets
salzace a ek | P ]
Stanaweni programu skce
Stanaveni terminu & mista kondni akee Ukanézne
B Technicks 2abezpefen akce zahajero
Zajiscén proster pro konni akee zahdjeno o
Zajistin obierstveni na skei zahajeno —
Pozvanka na akd Pripraveno
B pilprava produkt pro akci Fiipraveno P 9
Servis produkt pro kel PFipraveno
Zajistini prevozu produkil na miste kanani Pripravuie se
Instalace produktt v mist# kondni Piipravuie se
B Prezentace novinek Phipravuie s
Registrace Gastrkii Pipravuie s @
Virabni zakézka Fipravuie 52 5
Podgkevan GEsstrikim Fhipravue se [ —
Phiprana  2verejnéni tiskowe zpravy PFipraviie s  —
Vyhodnoceni akce Fiipravuie s P
Obr. 2.1
2.1 Zob i v Ganttové f
. opbrazeni v Gantiove gratu

Akce lze zobrazit pomoci étyi tvart:

o 0 akce, ktera nemé zadné podtizené akce, je zobrazena obdélnikem se
zaoblenymi rohy;

o " akce nadtizena, ktera obsahuje podiizené akce, je zobrazena tenkym
obdélnikem se specialnimi konci;

o {:} akce, kterd ma nulovou délku, je zobrazena jako kosoctverec;

o |:| akce, jejiz délka nebo nastavené ¢asové meétitko neumoziiuje zobrazit akci

standardnim zplsobem (protoZze akce je priliS kratkd), se zobrazi jako
obdélnik.

Délka akce/tvaru je pfebirana z ¢asovych udaji dané akce v tomto pofadi:
1. Planovany termin konani
2. Casovy ramec
3. Pfedpokladana spotfeba ¢asu

4. Vychozi délka akce z konfigurace
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Akce mohou byt zobrazeny ve ¢tyfech rezimech:

o Zakladni zobrazeni (barva vsech akci je stejnd);

o Zobrazeni podle stavl — barva akce zavisi na aktudlnim stavu akce
(Ptipravuje se, Zahajeno atd.);

o Zobrazeni akci v prodleni - akce, které jsou tzv. "v prodleni", se zobrazi jinou
(zadanou) barvou; za akci, ktera je v prodleni, je povazovana akce, ktera:

e uz méla zacit a jeSt€ nezacala ani neskoncila nebo

e zacala pozd¢ji, nez méla zacit, a jesté neskoncila a jest€¢ neméla skoncit
nebo

e uz méla skoncit a jesté neskoncila nebo
e skoncila pozdéji, nez méla skondit;

o Zobrazeni akci na kritické cesté - akce, které jsou na kritické cesté, se zobrazi
jinou (zadanou) barvou; Kriticka cesta pfedstavuje posloupnost jednotlivych
akci tak, jak se budou provadét za sebou (na zadklad¢ podfizenosti a
navaznosti), pfiCemz tato posloupnost je Casové nejdel$i v ramci celého
projektu a vede od zacatku az do konce (¢asové). Jde o posloupnost, ktera ma
nulovou casovou rezervu, tzn. ze zpozdéni kterékoliv akce, ktera je na
kritické cesté, zptisobi zpozdéni akce jako celku. V ramci celé¢ akce muze
existovat vice kritickych cest.

Akce, ktera je pravé vybrana (se kterou se pravé pracuje), je zobrazena s vyraznym
cernym ordmovanim.

Navaznost mezi jednotlivymi akcemi znamena ¢asovou zavislost jedné akce na jiné
akci a je zobrazena Sipkou. Je n€kolik zpisobu zobrazeni navaznosti:

o ¥ Sipka s plnou hlavickou znamena, 7e dana navaznost ma "Zpusob
napojeni" definovany jako "Pevny". Pokud je zptsob napojeni ,,Pevny*, pak
akce, ktera je fizena Casovou navaznosti z jiné akce, musi prob&éhnout prave v
takovém case, ktery vyplyva z typu navaznosti, Casového posunu a
planovaného ¢asu zahajeni (popt. ukonceni) akce, ze které vede navaznost.

o Sipka s prazdnou hlavi¢kou znamend, e dani ndvaznost ma "Zpisob
napojeni" definovany jako "Volny". Pokud je zplsob napojeni ,,Volny*, pak
akce, ktera je fizena Casovou navaznosti z jiné akce, miize probéhnout v Case,
ktery plyne ze zptisobu napojeni ,,Pevny®, nebo kdykoliv pozdé&ji.

o + PferuSovana Sipka znamend, Ze byla poruSena ndvaznost, tedy dvé akce,
mezi kterymi je tato poruSena navaznost, maji planované casy zahajeni, popf.
ukonceni takové, ze neodpovidaji typu navaznosti mezi nimi.
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o ¥ Cervena Sipka znamena, Ze do akce vede ndvaznost, kterou neni mozné v
danou chvili zobrazit. Toto nastava v pripadé, kdy do akce vede navaznost z
akce, kterd v dané chvili neni zobrazena v Ganttove grafu.

Néavaznost, ktera je prave vybrana (se kterou se praveé pracuje), je zobrazena pomoci
vyrazné (Siroké) Sipky.

Aktualni datum a ¢as je zobrazen pomoci Cervené svislé ¢ary.

2.2 Ovladani Ganttova grafu

Vytvotfeni nové akce se provadi vlozenim akce do stromu (hierarchie) akci v levé
casti formulafe a to pomoci standardni ovladaci funkce (,,VloZeni podurovné
stromu‘‘ na nastrojové liste).

Detail akce Ize zobrazit bud’ dvojklikem nad vybranou akci, nebo pomoci volby
,Detail akce®™ v pfiruéni nabidce akce (viz kapitola Priruéni nabidka akce v Ganttové
grafu).

Jednotlivé akce lze na casové ose bud’ celé posouvat (,,chyceni“ akce a jeji posun
doprava nebo doleva), ¢imZz se méni planovany cas zahajeni a planovany cas
ukonceni akce, nebo je mozné zmeénit pouze planovany Cas zahdjeni nebo planovany
¢as ukonceni akce a to tak, ze se akce ,,chytne na zac¢atku nebo na konci a tento se
posune. Zmény plianovaného ¢asu zahajeni nebo planovaného Casu ukonceni se
promitnou i do pfislusnych udaji v seznamu (hierarchii) akci v levé Casti formulare.

Piesun akce ve struktuie je umoznén pomoci tlacitek ,,Nahoru“ a ,Dold“
umisténych na pravém okraji formulate.

Akci 1ze smazat pomoci volby ,,Vymaz ze struktury, ktera je dostupnd napf. na
ptirucni nabidce akce (viz kapitola Ptiru¢ni nabidka akce v Ganttové grafu).

Nova navaznost mize byt vytvofena bud’ ve stromu (hierarchii) akei v levé Casti
formulate (ddaj ,,Typ navaznosti®, Ize nastavit pouze pro dvé po sobé jdouci akce)
nebo pomoci mysi mezi libovolnymi akcemi — na akci, ze které ma navaznost vést,
se klikne levym tlac¢itkem mysi, tdhne se smérem nahoru nebo dolt (je vidét Cara,
kterd predstavuje vytvafenou ndvaznost) a na akci, do které ma navaznost vést, se
mys$ pusti. Vytvofenou navaznost lze upfesnit na formulafi ,,Navaznost akce*, ktery
se otevie pomoci dvojkliku mysi na vybranou navaznost (vice viz kapitola Nastaveni
navaznosti v Ganttové grafu).

Névaznost mtize byt smazana pouze na formulafi ,,Navaznost akce® (vice viz
kapitola Nastaveni ndvaznosti v Ganttové grafu).

2.2.1 Nastrojova liSta Ganttova grafu

Pro ovladani Ganttova grafu existuje specidlni néastrojova lista ,,Ovladani Ganttova
grafu®.
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Obr. 2.2

Uzivatel si miize vlastnosti Ganttova grafu pfizptisobit a to pomoci editoru vlastnosti

Ganttova grafu (viz obr. 2.3), ktery se spousti z nastrojové liSty pomoci tlacitka -Hi-
»[Nastaveni vlastnosti Ganttova grafu“.

Mastaveni vlastnosti Ganttova grafu @

brpzzj;:jﬁ Barvaakee .. v B #Fre600 T
[T Akce v prodieni Barva akce v prodleni . . . . . . [ #rrog00 T
[7] Akee na kriticke cests Barva kriticke cesty. . . ..... B cRed -
Zobrazit procento splnéni Barva vikendd a svatkd. . . . . (] #E8FFFF -
Zobrazeni textd Barvy pro stavy akd

[7] Pfed akd Praaene e [ dvellow -
Za akd BT ErED o o e oo ee e omee [ =Frss00 -
Népovéda akee. . ........... Zah&IEN0. e Ml dGreen -
Napovéda ndvaznost, . .. ... Ukonéeno [ #9696% -

Zobrazeni mfizky

Vodorovné cary

Svizlé Ery

Casové osa

Zobrazovat vikendy a svatky
Zobrazit aktualni as

Zména Siky fasové osy [%] . . . .

g |

300

Storno

Obr. 2.3

Ganttiv graf mize byt vykreslen riznymi barvami dle zvoleného nastaveni v sekci
,»Zobrazeni akci“:

o

,Podle stavi® — kazda akce je vykreslena barvou podle svého stavu, napf.
"Zahajeno*, "Ptipraveno" atd. Barvy, kterymi maji byt jednotlivé stavy
vykresleny, se definuji v sekci ,,Barvy pro stavy akci®.

»Akce v prodleni® — akce, které jsou v prodleni, budou vykresleny barvou,
ktera je definovana v udaji ,,Barva akce v prodleni®.

,Akce na kritické cesté akce, které jsou na kritické cesté, budou
vykresleny barvou, ktera je definovana v udaji ,,Barva kritické cesty*.

,,Zobrazit procento splnéni“ — pfi zapnuté volbé se akce miizou vykreslit tak,
7e tmavsi barvou je vykreslena ta ¢ast, kterd je jiz splnéna (tmavsi barvou se
vykresli pomérnd Cast akce dle hodnoty procenta splnéni; hodnota procenta
spInéni se pocita automaticky a mize byt zobrazena napf. v textu pred nebo
za akci — zobrazuje se se symbolem ,,%°).

V souvislosti s vySe popsanymi moznostmi zobrazeni je tieba nadefinovat barvy,
které maji byt pouzity:
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o ,Barva akce® — akce se budou vykreslovat touto barvou, pokud neni zapnuta
7adna volba v sekci "Zobrazeni akci";

rec

o ,Barva akce v prodleni* — barva pro vykresleni akei, které jsou v prodleni;
barva se aplikuje, pokud je zapnuta volba ,,Akce v prodleni®;

o ,Barva kritické cesty* - barva pro vykreslovani akci a navaznosti na kritické
ceste; barva se aplikuje, pokud je zapnuta volba ,,Akce na kritické cesté™;

o ,Barva vikendl a svatk(“ — barva pro vykresleni dnti - vikendt a svatk;

o Sekce ,Barvy pro stavy akci“ — nastaveni barev pro zobrazeni akci podle
jejich stavi; barvy se aplikuji, pokud je zapnuta volba ,,Podle stavi®.

V sekci ,,Zobrazeni texti“ lze zapnout zobrazovani informaci o akci, které lze
zobrazit pred nebo za grafickym zobrazenim akce (napf. nazev akce, ¢as konani
akce apod.):

o ,Pred akci“ - zobrazi text (napi. nazev akce) pred grafickym vykreslenim
akee;

o ,Zaakci“— zobrazi text (napf. nazev akce) za grafickym vykreslenim akce.

Zaroven zde lze definovat rozsah informaci, které se maji zobrazovat pied akci, za
akci a v napovédach k akci a navaznosti akce. Rozsah informaci se definuje pies
tlacitko ,,Definice, kde se pozadované informace pfenesou z ¢asti ,,Zdroj* do ¢asti
,,Cil“ (viz obrazek 2.4).

Vijbérovy dialog ==

Zdroj Cil

iCiz kod akce kooperujicho subjek -
Cas ukonéeni

Casovy posun old
Casovy ramec

Datum Géetniho ukondeni
Datum zaevidovani

DIC

Faze obchodniho piipadu
Hromadny zasah

jala]

Interni akce

Kod akee

Kdd obchodniho partnera
Kdird nrocesi 1

[ ok |[ stomo

Nazew akee
Casovy posun
Cas zahajeni

[©) @l [©) [

Obr. 2.4

Jednotlivé casové tuseky (napf. dny, tydny) a jednotlivé akce zobrazované

Vv Ganttové grafu je mozné graficky oddélit pomoci miizky. Zda se bude miizka
zobrazovat, je dano vypinaéi v sekci ,,Zobrazeni miizky*:

o ,,Vodorovné cary* — zapne nebo vypne zobrazeni vodorovnych ¢ar miizky;

o ,,Svislé ¢ary“ — zapne nebo vypne zobrazeni svislych ¢ar miizky.
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Casovou osu je mozno zobrazit riizné detailné (roky, étvrtleti, mésice atd.). Zménu
zobrazeni lze provést mimo jiné pomoci nastaveni udaje ,,Zména $itky casové osy*
v sekci ,,Casova osa“, kam se zad4 procento zmény $itky jednotek na Easové ose od
vychoziho (stavajiciho) nastaveni (pokud je zadana mensi hodnota nez 100, ¢asova
osa se ,,oddali“, pokud je zadana vétsi hodnota nez 100, ¢asova osa se ,,priblizi). Na
zobrazené podrobnosti toto nastaveni nema vliv.

Aktualni ¢as je na ose zobrazen pomoci Cervené svislé ¢ary. Toto zobrazeni lze
vypnout pomoci vypinace ,,Zobrazit aktualni cas*. Podbarvovani vikendt a svatki
lze vypnout pomoci vypinace ,,Zobrazovat vikendy a svatky*.

Vsechny zmény provedené v ,Nastaveni vlastnosti Ganttova grafu® je tifeba
potvrdit tlacitkem ,,OK*. Tlacitko ,,Storno* vrati piivodni nastaveni, které bylo
platné pred spusténim formulare ,,Nastaveni vlastnosti Ganttova grafu®.

Ganttiv graf je mozné vytisknout. Pfed samotnym tiskem se nejprve otevie nahled

pfed tiskem (viz obr. 2.5) a to pomoci tlatitka i ,,Tisk Ganttova grafu‘
na nastrojové liste.

Nastaveni tisku Ganttova grafu @
— Kyocera FS-C2126MFP+ KX - Viastnost ] =Y
Obdobiod. .. .... 31.1.2014 15:41:00 E]
Obdobido. .. .... 27.4.2014 18:20:00 E]

[7] Tisk véech Gidajd seznamu

s 6 [ 7 T8[9 [ []w]13]1a]15]1]17]11.]
3
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Zajiténiprostor prokonéni zkee || | C___ )
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Obr. 2.5

V nahledu je mozné tisk Ganttova grafu upravit:

o nastavit obdobi, za které se ma Ganttiv graf tisknout, a to pomoci udaji
,,Obdobi od*““ a ,,0Obdobi do*;

o Pomoci zatrhavaciho pole "Tisk vSech udajui seznamu" zafadit do tisku
vSechny zobrazené atributy seznamu — nejdiive se tedy vytisknou Udaje a za
nimi pak Ganttiv graf;
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L7 Tisk Ganttova grafu

"y Mastaveni vlasmosti Ganttova grafis

Posun v case na akci

Detail akee
Mavaznost akci
Vypocet termind
Posun termind
Precislovat pofadi
Zarovnat zacatek

Zarovnat konec

Zarovnat zac. i kon.

Vymaz ze struktury
Zapojené subjekty
Wytizeni graficky

o vybrat stranky, které se maji tisknout (zafadit nebo vytadit stranky z tisku), a
to kliknutim na vybranou stranku; pokud se stranka tisknout nema, je
oznacena Cervenym pieskrtnutim;

o zménit vybér stranek pro tisk (zména oznacenych strdnek za neoznacené)
pomoci tlacitka ,,Inverze vybéru®;

o vybrat tiskarnu, na které se ma Ganttiv graf vytisknout, a nastavit vlastnosti
tisku vybrané tiskarny (pomoci tlacitka ,,Vlastnosti®).

Samotny tisk se spusti pomoci tlacditka ,,Ok*.

Vv Vv 7

Pomoci tlagitek ‘& wZvétSeni méritka casové osy“ a ', ZmenSeni mé¥itka asové
osy“ na nastrojové listé je mozné zménit méfitko ¢asové osy (podobné lze méftitko
Casové osy zménit v ,,Nastaveni vlastnosti Ganttova grafu® v udaji ,,Zména Sitka
¢asové osy“ nebo pomoci drzeni klavesy CTRL a rolovani kole¢ka mysi).

Ganttiv graf lze exportovat do formatu XML pomoci tlacitka ,,Export Ganttova
grafu“ na nastrojové listé. Nazev a umisténi vyexportovaného souboru se definuje
na spusténém dialogu. Tato funkce se vyuziva pii exportu do MS Projectu.

2.2.2 Priruéni nabidka Ganttova grafu

Ganttiv graf lze ovladat i pomoci pfirucni nabidky, kterd se zobrazi pfi kliknuti
pravym tlacitkem mysi do plochy Ganttova grafu.

Volba ,,Posun v ¢ase na akci“ posune ¢asovou osu tak, aby akce na aktualnim
radku byla ve viditelné oblasti.

Ganttiv graf lze posunovat také pomoci drzeni klavesy CTRL + drzeni levého
tla¢itka mysi a pohybu mysi doprava nebo doleva.

Dalsi dvé volby (,,Tisk Ganttova grafu® a ,,Nastaveni vlastnosti Ganttova grafu‘)
byly vysvétleny v predchazejici kapitole.

2.2.3 Priruéni nabidka akce v Ganttové grafu

S jednotlivymi akcemi vramci Ganttova grafu lze pracovat pomoci pfirucni
nabidky, ktera se zobrazi pfi kliknuti pravym tlacitkem mysi nad akci.

Chovani jednotlivych voleb:

o ,,Detail akce* — zobrazi akci s detailnim popisem; detail akce lze zobrazit i
pomoci dvojkliku na akci,

o ,Navaznost akci® — otevie formulaf ,,Navaznost akci, na kterém je zobrazen
seznam vSech nadfizenych akci, z nichz vede navaznost do aktualni akce

(seznam akci, jejichz stav ovliviiuje aktualni akei);
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Navaznost akce

Typndvaznosti ........
Zplsob napojeni .. ... ..

Casovy posun ... ... ..

U o E )
Yalny Iz‘
a [hod]

Smazat navaznost | ‘

ok | [ stomo

o ,,Vypocet termini“ — provede vypocet planovanych termini akci; vypocet se
provadi od vybrané akce a voli se vychozi datum; vypoctu podléhaji vSechny
akce, které jsou podfizeny vybrané akci z hlediska Clenéni akce nebo z
hlediska ¢asovych navaznosti;

o ,Posun termini“ - umoziuje posunout "Planovany cas zahdjeni" a
"Planovany ¢as ukonceni" soucasné o zvoleny pocet dni vpied nebo vzad;

o ,Precislovat pofadi“ - provede zménu hodnot tidaje ,Pofadi provadéni®;
zmén€ podléhaji vSechny akce, které¢ jsou podiizeny vybrané akci; poradi
provadéni je piepocitano tak, aby byly pfednostné respektovany casové
navaznosti akci z této trovné mezi sebou; volba je pfistupnd pouze u
nadfizené akce (u akce, ktera ma ¢lenéni);

o ,Zarovnat zacatek“, ,,Zarovnat konec®, ,,Zarovnat zaC. 1 kon.”“ - nastavi
zacatek, konec, popf. zacatek i konec vybrané akce podle nejzazSich
planovanych termini ze vSech podfizenych akci k dané akci; volba je
piistupna pouze u nadiizené akce (u akce, ktera ma ¢lenéni);

o ,Vymaz ze struktury” — vymaz akce ze struktury akci; akci je mozné bud’
pouze odebrat ze struktury, ¢imz akce jako takova smazana nebude (bude
dale existovat, ale nebude soucasti struktury), nebo akci zcela smazat, nebo
zcela smazat nadfizenou akci véetné jeji struktury;

o ,Zapojené subjekty* — otevie formular ,,VSechny subjekty zapojené do akce,
na kterém jsou zobrazeny vSechny subjekty, které jsou zapojeny do aktualni
akce. Ve formulati jsou subjekty zobrazeny primarné dle roli, v jakych jsou
do akce zapojeny, proto se jeden subjekt mtze ve formulafi vyskytovat
vicekrat (napf. jako zadavatel a zaroven realizator);

o ,Vytizeni kapacit“ — zobrazi graf vytizeni kapacit pro subjekt, ktery je u
aktualni akce zadan jako realizator.

2.2.4 Nastaveni navaznosti v Ganttové grafu

Vlastnosti navaznosti mezi akcemi 1ze nastavit na formuléfi ,,Navaznost akce®, ktery
se spousti dvojklikem na vybranou navaznost.

Na formulafi je mozné nastavit:

o ,Typ navaznosti“ — definuje, jakym zplisobem muize akce na strané¢ B
navazovat na akci na strané¢ A (Konec — Zacatek, Zacatek — Zacatek, Konec -
Konec); pokud neni na akci navazana zadna navaznost, pak je tato akce bez
navaznosti;

o ,Zpusob napojeni“ — vaze se k udaji ,,Typ navaznosti‘ a mize nabyvat dvou
hodnot; ,,Volny* zptisob napojeni znamena, Ze planovany zacatek nebo konec
akce mize zacit v Case, ktery odpovidd definovanému typu ndvaznosti a
¢asovému posunu, nebo kdykoliv pozdé&ji. ,,Pevny™ zplisob napojeni
znamena, ze planovany zacatek nebo konec akce musi zalit v Case, ktery
odpovida definovanému typu navaznosti a Casovému posunu;

o ,,Casovy posun“ — udava ¢asovou prodlevu v hodinach mezi akci na strané¢ A
a akci na strané B;
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-
Mastaveni vlastnosti Ganttova grafu
Tisk Ganttowva grafu

2vetieni méfitka Casove osy
Zmenseni méfitka Easové osy
Oznadit akee na kriticke cesté
Cznatit akce s porusenou navaznost

Oznafit akee v prodient

o Tlacitko ,,Smazat navaznost“ — odstrani aktudlné vybranou navaznost mezi
akcemi.

2.2.5 Ovadani pres Ovladani aktivni funkce

Dalsi moznosti ovlddani Ganttova grafu jsou pfistupné pies ,,Ovladani aktivni
funkce “ (nachazi se v systémové nabidce):

o ,,0Oznacit akce na kritické cesté” — oznaci akce, které jsou na kritické cesté,
oznaceni bude provedeno v seznamu (hierarchii) akci (nikoliv v Ganttové
grafu);

o ,,0znacit akce s porusenou navaznosti“ — oznaci akce, které maji porusenou
navaznost, oznaceni bude provedeno v seznamu (hierarchii) akci (nikoliv
v Ganttové grafu);

o ,,0Oznacit akce v prodleni” - oznaéi akce, které jsou v prodleni, oznaceni bude
provedeno v seznamu (hierarchii) akci (nikoliv v Ganttové grafu).
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Graf vytizeni kapacit — detailni

Zmeén rozsah

Na nékterych formulafich (napf. ,,Vytizeni kapacit konkrétnich subjekti” nebo
,»Vytizeni kapacit konkrétnich statki®) je dostupné grafické zobrazeni vytizeni
kapacit osob nebo statkll (stroj, automobil, projektor apod.). Planované cerpani
kapacit Ize zobrazit pro vybrané osoby nebo statky (lze zobrazit i pro vice osob nebo
statkti najednou a to multivybérem osob nebo statkti na formuléfi, nad kterym je
grafické zobrazeni kapacit spousténo) za vybrany casovy usek.

V ramci funkcionality kapacit mluvime o tfech typech akci:

o Ramcova akce — je to akce, u které datum zahijeni a datum ukonceni
vymezuji Casovy ramec, ve kterém ma akce prob&hnout. Ramcovou akci
muze byt napt. tkol, marketingova akce, jednani apod.

o Aktivita - slouzi pro ucely planovani kapacit. Zadanim aktivity dochazi k
zablokovani kapacity zdroje (osoby nebo statku), pficemz mnozstvi
blokované kapacity je rovno délce aktivity. Vytvofenim aktivity k akci
ramcové planujeme, kdy bude dany zdroj pracovat na plnéni ramcové akce.
PInéni ramcové akce miize probihat prostiednictvim jedné nebo vice aktivit.

Priklad:

Pan Plocek ma zadany ukol, jehoz planovany cas zahdjeni je 1.6. a
planovany cas ukoncent je 3.6. Pan Plocek ale na ukolu nebude pracovat celé
tri dny, ale pouze 4hodiny. Vytvori si tedy aktivitu (aktivita K ramcové akci
Ukol), ve které si zadd, Ze vikol bude plnit 2.6. od 8:00 do 12:00. Vytvorenim
aktivity se mu v zadaném obdobi cerpd kapacita.

o Samostatné aktivity — je to aktivita, ktera ale nepatii k zadné ramcové akci.

3.1 Casti grafické komponenty vytizeni
kapacit — detailni
Formulaf s grafickym zobrazenim kapacit se sklada ze tii Casti:
o definice ¢asového obdobi;
o seznam osob (statki);
o cast pro vykresleni akci a Cerpani kapacit.

Pomoci udaji ,,Datum od* a ,,Datum do* Ize definovat ¢asové obdobi, pro které ma
byt Cerpani kapacit zobrazeno. Disponibilni kapacity a akce Cerpajici kapacitu jsou
dle tohoto ¢asového obdobi filtrovany. Pokud dojde ke zméné rozsahu casového
obdobi, je tieba pouzit tlacitko ,,Zmén rozsah* — pomoci néj se provede filtrace akci
a disponibilnich kapacit na nové zadané obdobi.

V levé casti formulafe je umistén seznam osob (statkiu), které byly pro zobrazeni
cerpani kapacit vybrany.

V pravé ¢asti formulate jsou vykresleny akce, které osob¢ (statku) €erpaji kapacity,
a disponibilni kapacita osoby (statku), ktera je dana planovacim kalendafem, ktery
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ma osoba (statek) prifazen. Ramcové akce i aktivity jsou vykresleny v ¢asovém
spektru dle jejich planovanych Casti zahajeni a ukonéeni - zlutou barvou (vychozi
nastaveni) jsou vykresleny rdmcové akce a modrou barvou (vychozi nastaveni) jsou
vykresleny aktivity.

3.2 Zobrazeni

3.2.1 Zobrazeni akci v komponenté vytizeni kapacit — detailni
V zobrazeni akei rozliSujeme nékolik tvari:

o W akce ramcova i aktivita je zobrazena obdélnikem se zaoblenymi
rohy;

o ; pokud aktivita fesi akci ramcovou, pak je aktivita vykreslena pies
ramcovou akci;

o M aktivita i rdmcova akce, jejiz délka nebo nastavené Casové méiitko
neumoziuje zobrazit akci standardnim zplisobem (protoze akce je pfilis
kratka), se zobrazi jako obdélnik.

o ‘ aktivita i ramcova akce, ktera ma nulovou délku, je zobrazena jako
kosoctverec;
o akce ramcova, kterd nema zadany planovany cas zahajeni a ukonceni, je

zobrazena jako kosoctverec, ktery je pevné ukotven v levé Casti grafu;

DaleZal Martin
Samostatne aktivity

Cprava brzd >

Barvy akci mohou byt definovany dvéma zptisoby:

o Zobrazeni libovolnou barvou - pro ramcovou akci i aktivitu se zvoli
libovolna barva a akce se nasledné touto barvou bude vykreslovat;

o Zobrazeni ramcovych akci dle stavi — barva ramcové akce zavisi na
aktualnim stavu akce (Pfipravuje se, Zahajeno atd.).

Akce, ktera je pravé vybrana (se kterou se pravé pracuje), je zobrazena s vyraznym
cernym oramovanim.

3.2.2 Rezimy zobrazeni

V ,Nastaveni vlastnosti komponenty“ (detaily viz nizZe) Ize zvolit mezi dvéma
rezimy zobrazeni a to mezi ,Zakladnim zobrazenim“ a ,Zjednodusenym
zobrazenim®.
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Novoy Ales
Sammostatné aktivity
Operativni porada obchodnito oddélent
Mavrh marketingové podpory nového produkil

V Zakladnim zobrazeni 1ze pro kazdou osobu (statek) zobrazit detailni informace o
cerpani kapacit a to pomoci dvojkliku mysi na jméno osoby (nazev statku). Pfi
detailnim zobrazeni je u osoby (statku) zobrazen faddek pro samostatné aktivity a
seznam ramcovych akci, kterych se osoba (statek) méa ucastnit (pokud takové
ramcové akce existuji).

V pravé ¢asti formulate jsou vykresleny akce, které osob¢ (statku) €erpaji kapacity,
a disponibilni kapacita osoby (statku), ktera je dana planovacim kalendarem, ktery
ma osoba (statek) pfifazen. Ramcové akce i aktivity akce jsou vykresleny v ¢asovém
spektru dle jejich planovanych Casti zahajeni a ukonéeni - zlutou barvou (vychozi
nastaveni) jsou vykresleny ramcové akce a modrou barvou (vychozi nastaveni) jsou
vykresleny aktivity. Celkova disponibilni kapacita osoby nebo statku (Cas, kdy je
osoba na pracovisti) je vykreslena pomoci barevné odlisSeného svislého pruhu.

Cerpané kapacity se soudtuji ze viech aktivit a na fadku se jménem osoby (nizvem
statku) se pak tato suma vykresli pomoci modrého obdélniku. Pokud je disponibilni
kapacita osoby (statku) pfecerpana (napi. v jeden Cas ma osoba zaplanovano vice
elementarnich akcei), pak je toto znadzornéno Cerveng.

Vytizeni kapacit konkrétnich subjekt 2 o=
Datum od Datum do
15208 [w] 3152013 [v] [ZméArozsen |
Rok 2013, Tyden 22
Stfeda 1.6 Crtek 2.6 Patek 3.6
Movoiny Aled [ | .
Samostatng aktivity
Operativn porada obchodniho oddélen(
Nawrh marketingové podpory nového produki - P
DoleZal Martin || | [ |
Sarostatng aktivity
Oprava brzd
ZajigtEni opravy projekion
Oprava sluZebniho vozidla @
ZajigtEni kontraly elektroinstalace v celém obijele L_ O pre—
] v
Obr. 3.1

Ve ZjednoduSeném zobrazeni Se v levé Casti zobrazuje vzdy jeden fadek pro jednu
osobu (statek). Ramcové akce a samostatné aktivity se tedy nezobrazuji samostatné
na fadcich, ale jsou vSechny zobrazeny v jednom fadku s nazvem zdroje (osoby,
statku).

Ve zjednoduSeném zobrazeni lze zvolit, zda se maji zobrazovat pouze akce ramcové
nebo pouze aktivity, nebo zda se maji zobrazovat akce ramcové i aktivity.
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Vytizenf kapacit konkrétnich subjektd 2 o
Datum od Datum do

1.5.2013 [=] 352013 [] [ zmefrozsah

Rok 2011, Tyden 38
Pondsli 19.9 Utery 20.9 Stfeda 21.9 Churtek 22.9 Patek 23.9
Nowatn] Ales - .e ?
Dalezal Martin ; ;

Obr. 3.2

3.3 Ovladani grafické komponenty vytizeni
kapacit — detailni

Aktualné zobrazené ramcové akce a osoby (statky) je mozné filtrovat. Pokud se
maji filtrovat zobrazené osoby (statky), je tieba nejprve mysi kliknout do fadku, ve
kterém je zobrazen nazev osoby (statku), a teprve poté pouzit filtr. Pokud se maji
filtrovat ramcové akce, je tfeba nejprve mysi kliknout do fadku nékteré z rdimcovych
akci a teprve poté pouzit filtr.

V pravé ¢asti formulate, kde se zobrazuji akce, lze vytvoFit novou aktivitu nebo
novou ramcovou akei. Pro tvorbu aktivity nebo rdmcové akce je tfeba pouzit
ptiruéni nabidku nad plochou grafické komponenty a z ni bud’ volbu ,,Vlozit novou
aktivitu“ nebo ,,Vlozit novou ramcovou akci® (viz kapitoly s popisem ptirucnich
nabidek).

Aktivita bude vloZena na misto, kde stoji kurzor mysi. Délka nové vytvorené
aktivity je dana nastavenim udaje ,,Vychozi délka aktivity” v Konfiguraci akci
(,, Konfigurace a sprava systému* > | Konfigurace aplikaci* > , Konfigurace akci).
Pokud je aktivita zalozena pod akci ramcovou, bude nazev aktivity pievzat z akce
ramcové. Pokud je aktivita zalozena samostatng, bude jeji nazev pirebran z udaje
"Vychozi nazev samostatné aktivity" z Konfigurace akci.

Ramcova akce bude vytvofena do nového samostatného fadku (pokud je pouzito
Zakladni zobrazeni). Délka nové vytvorené ramcové akce je dana nastavenim udaje
»Vychozi délka akce* v Konfiguraci akci (,,Konfigurace a sprava systému® >
»Konfigurace aplikaci“ > , Konfigurace akci®). Nazev ramcové akce je prebran z
udaje "Vychozi nazev ramcové akce" z Konfigurace akci. Typ ramcové akce
(marketingova akce, kol atd.) se voli pfi prvnim zobrazeni ramcové akce.

Detail ramcové akce I1ze zobrazit bud’ dvojklikem nad vybranou ramcovou akci,
nebo pomoci volby ,,Detail akce™ z pfiruéni nabidky ramcové akce (viz kapitola
Piruéni nabidka ramcové akce). Detail aktivity lze zobrazit bud’ dvojklikem nad
vybranou aktivitou, nebo pomoci volby ,,Detail aktivity* z pfiru¢ni nabidky aktivity
(viz kapitola Ptiruéni nabidka aktivity).

Réamcové akce i aktivity 1ze na ¢asové ose bud’ celé posouvat (,,chyceni akce a jeji
posun doprava nebo doleva), ¢imz se méni planovany cas zahajeni a planovany cas
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ukonceni, nebo je mozné zménit pouze planovany ¢as zahdjeni nebo planovany
¢as ukoncdeni a to tak, ze se akce ,,chytne” na zacatku nebo na konci a tento se
posune. Zmény planovaného €asu zahajeni nebo planovaného ¢asu ukonceni se ulozi
pro cely systém.

Aktivity je mozné presouvat Z jedné rdmcové akce na jinou rdmcovou akci, ale
pouze v ramci jedné osoby (statku).

Réamcové akce je mozné presouvat z jedné osoby (statku) na jinou osobu (statek),
ptitom ale dojde k vymazu vSech aktivit, které patfily pod pfesouvanou ramcovou
akci. U osob tento pfesun zplsobi zménu fyzické ucasti na ramcové akci (pokud
osoba A byla ucastnikem ramcové akce, pak pfi pfesunu ramcové akce na osobu B
se 0soba A z tcastnikii smaze a osoba B se do Gastnikil ptida; obdobné to plati i pro
realizatora, zodpovédnou osobu atd.). U statkl tento piesun zplisobi zménu statku
potiebného pro realizaci ramcové akce.

Poznamka:

Pri presouvani ramcoveé akce z jedné osoby (statku) na druhou osobu (statek) dojde
ke skryti ramcovych akci u vSech osob (statkii), aby bylo mozné pohodiné presunout
rdmcovou akci na libovolnou osobu (statek) — plati pro Zakladni zobrazeni.

Aktivitu a ramcovou akci lIze smazat a to pomoci volby ,,Odstranit aktivitu* nebo
,,Odstranit raimcovou akci* z pfirucni nabidky aktivity nebo ramcové akce. Pokud je
vybrano vice aktivit (klavesou CTRL a mysi), lze je smazat v§echny najednou a to
volbou ,,Odstranit v§echny vybrané aktivity®.

3.3.1 Nastrojova lista komponenty pro zobrazeni detailnich kapacit

Pro ovladani grafické komponenty pro vytiZzeni kapacit existuje specialni nastrojova
lista ,,Ovladani komponenty pro zobrazeni detailnich kapacit®.

QR EE
Obr. 3.3

Uzivatel si mize vlastnosti grafické komponenty ptizplsobit a to pomoci editoru

vlastnosti (viz obr. 3.4 a 3.5), ktery se spousti z nastrojové liSty pomoci tlacitka .H-
wINastaveni vlastnosti komponenty kapacit“. Dialog pro nastaveni vlastnosti
grafické komponenty obsahuje dvé zalozky a to ,Nastaveni“ a ,,Rozsifena
nastaveni®.
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Mastaveni viastnosti kemponenty @

[ Nastaven! || Rozsirena nastaveni |

Zobrazeni Velikost o 10
Zobrazit procento spinéni SHRSLRISME, vvveveeeees

Text pfed rémcovou akd ServapoesnEmEm IR e i =
ot 2o rimcovon skl Barva pole & ndzvem ramcove akee. . . . [ =Fres00

= Barva pole samostatné aktivity. ... . .. D #FF9200 T
MNapovida aktivity. .. .. ... Barva ramcove akee . oo [ dellow -
Mapovéda rémcoveé akee . . .. . B -clive

Barvaaktivity, .o oo v

b:llazdenl' mFi%kf, Barva disponibilni kapadity . . . ... .. .. [ #ccrrer M
S:islo:c'\;: = Barva nedostupné kapacity . .. ... ... Il cMarcon -
asova osa Barva oramovant . . ... ... [ dsilver M
Zobrazovat vkendy a svatky Barva ordmavani KCe. « v v v v ersss [ =rreso0 -
Zobrazit aktusini éas e [ dwhite M
Zména Sitky asové osy [%] . ... .. 100 Barva vikendGasvatkd. ... ..., ... [ #93ccoo -

Lok [ stomo

Obr. 3.4
Nastaveni vlastnosti komponenty @
‘_ﬂastaveni i ‘
[¥] Zobrazit barvy aktivit podle druhu ") Z&Kladni zobrazeni @ Zjednodusené zobrazeni
[ zobrazit barvy rémcovych akd podle stav Zobrazit akce
Barvy pro stavy akd [¥] aktivity

PAPravuje S&. . v v vvvvvn s " [V] Rémcové

Pripravena ... ...oovvnun

2GR [ #BsFDDS Y
UKONEENO . + v v vvvvvvve s clLime b
PTEVZALD. v vvveeenns [ =soFFFF z
p o [ dsiver -
Pozastaveno. ........... [ #B0B0FF -

| Napoveda | ok | [ stmo |

Obr. 3.5

V sekci ,,Zobrazeni“ 1ze zapnout volbu ,,Zobrazit procento splnéni* — pii zapnuté
volbé se ramcové akce miizou vykreslit tak, Zze tmavsi barvou je vykreslena ta cast,
ktera je jiz splnéna (tmavs$i barvou se vykresli poméra ¢ast akce dle hodnoty
procenta splnéni a zaroven se podbarvi pomérna ¢ast s ndzvem ramcové akce v levé
¢asti komponenty; hodnota procenta splnéni se pocita automaticky a mize byt
zobrazena napf. v textu pfed nebo za rdmcovou akci — zobrazuje se se symbolem
»70").
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Dale 1ze v sekci ,,Zobrazeni® zapnout zobrazovani informaci o ramcové akci, které
lze zobrazit pied nebo za grafickym zobrazenim ramcové akce (napf. nazev akce,
¢as konani akce apod.):

o ,,Text pfed riamcovou akci® - zobrazi text (napf. nazev akce) pted grafickym
vykreslenim ramcové akce;

o ,Text za rdmcovou akci“ — zobrazi text (napi. ndzev akce) za grafickym
vykreslenim ramcové akce.

Zaroven zde Ize definovat rozsah informaci, které se maji zobrazovat pied raimcovou
akci, za ramcovou akci a v napovédach k ramcové akci a aktivité. Rozsah informaci
se definuje pfes tlacitko ,,.Definice”, kde se pozadované informace pienesou z Casti
»Zdroj* do ¢asti ,,Cil* (viz obrazek 3.6).

Vybérovy dialog ==
Zdroj Cil
iCas ukoncen! - Planovany éas zahajeni

Mazev rémcove akce
Datum déetniho ukendeni
Datum zaevidovani

Interni akce

Kdd akce

Flénovany Cas ukoneni
Priorita akce

Procento spinéni (Comp SQL)
Predpokladana spotfeba dasu
Stav akce

Typ akce (Comp SQL)
Vykazana spotieba fasu
Fadavatel

[ OK ] [ Storno

m

Obr. 3.6

Jednotlivé ¢asové useky (napf. dny, tydny) a jednotlivé zobrazované akce je mozné
graficky oddélit pomoci mtizky. Zda se bude miizka zobrazovat, je dano vypinaéi
v sekci ,,Zobrazeni mrizky*:

o ,,Vodorovné ¢ary* — zapne nebo vypne zobrazeni vodorovnych ¢ar mfizky;
o ,,Svislé cary* — zapne nebo vypne zobrazeni svislych ¢ar miizky.

Casovou osu je mozno zobrazit rizné detailng (roky, étvrtleti, mésice atd.). Zménu
zobrazeni lze provést mimo jiné pomoci nastaveni udaje ,,Zména Sitky ¢asové osy*
v sekci ,,Casova osa“, kam se zad4 procento zmény $itky jednotek na Easové ose od
vychoziho (stavajiciho) nastaveni (pokud je zadana mensi hodnota nez 100, Casova
osa se ,,oddali“, pokud je zadana vétsi hodnota nez 100, ¢asova osa se ,,priblizi*). Na

zobrazené podrobnosti toto nastaveni nema vliv.

Aktualni Cas je na ose zobrazen pomoci Cervené svislé ¢ary. Toto zobrazeni lze
vypnout pomoci vypinace ,,Zobrazit aktualni cas*. Podbarvovani vikendi a svatki
1ze vypnout pomoci vypinace ,,Zobrazovat vikendy a svatky*.

Atribut ,,Velikost pisma“ umoziiuje zménu velikosti pisma, coz zpusobi zménu
vysky jednotlivych fadki komponenty. Velikost pisma je mozné nastavovat v
rozmezi hodnot 4 az 50.
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Barevnost 1ze ovlivnit pomoci nastaveni jednotlivych tdaja:

o ,Barva pole s ndzvem zdroje — zvolena barva se pouZije pro podbarveni pole
Vv levé Casti formulafe, ve kterém je uveden nazev osoby nebo statku;

o ,Barva pole s nazvem ramcové akce“ — zvolena barva se pouzije pro
podbarveni pole v levé casti formulate, které obsahuje nazev ramcové akce;

o ,,Barva pole samostatné akce* — zvolena barva se pouzije pro podbarveni pole
"Samostatné akce" v levé ¢asti formulare;

o ,Barva ramcové akce* — zvolend barva se pouzije pro vykresleni rAmcové
akcee;

o ,Barva elementarni akce” - zvolend barva se pouzije pro vykresleni
elementarni akce;

o ,Barva disponibilni kapacity - zvolena barva se pouzije pro vykresleni
¢asového obdobi, na které ma dand osoba (statek) planované kapacity (kdy je
osoba na pracovisti);

o ,Barva nedostupné kapacity” - zvolena barva se pouzije pro vykresleni
Casového obdobi, ve kterém osoba (statek) neposkytuje svoji kapacitu (napft.
piestavky);

o ,Barva oramovani“ - zvolend barva se pouZije pro oramovani uvnitf
komponenty;

o ,Barva oramovani akce”“ - zvolend barva se pouZzije pro oramovani
elementarni a ramcové akce;

o ,Barva pozadi“ - zvolena barva se pouzije jako pozadi grafické komponenty;

o »Barva vikendl a svatkd“ — barva pro vykresleni dnt - vikendi a
svatku.

Na zalozce "RozSifena nastaveni" je navic mozné definovat barvy pro jednotlivé
stavy ramcovych akci. Toto barevné rozliSeni se aktivuje vypinacem "Zobrazit barvy
akci podle stavu".

Je mozné také nastavit barvu aktivit dle druhu — prepina¢ "Zobrazit barvy aktivit
podle druhu”. Na formulati "Druhy planovanych aktivit" (Detail planované aktivity
> {idaj Druh aktivity) je mozné nastavit idaj "Barva druhu aktivit", pomoci kterého
je mozné zadat barvu pro dany druh. Pokud je pfepina¢ v rozSifeném nastaveni
komponenty zatrzen, pak jsou v grafické komponenté barevné zvyraznény ty
aktivity, které maji pfitazeny druh s definovanou barvou.

Dale se na této zaloZce vybira mezi dvéma reZimy zobrazeni — Zakladni zobrazeni
a Zjednodusené zobrazeni. Pfi zapnuté volb¢ ,,ZjednoduSené zobrazeni“ lze navic
zvolit, zda se maji zobrazovat pouze aktivity nebo pouze ramcové akce, pfipadné
zda se ma zobrazovat oboji.

Vsechny zmény provedené v ,Nastaveni vlastnosti komponenty* je tieba
potvrdit tla¢itkem ,,OK*“. Tlacitko ,,Storno* vrati pivodni nastaveni, které bylo
platné pred spusténim formulate ,,Nastaveni vlastnosti komponenty*.
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Plan Cerpani kapacit je mozné vytisknout. Pfed samotnym tiskem se nejprve otevie

nahled pred tiskem (viz obr. 3.7) a to pomoci tlacitka Ui ,,Tisk kapacit*
na nastrojové liste.

Mastaveni tisku @
Tisk&ma . o oo v Kyocera FS-C2126MFP -+ KX | | Viastnosti | @@
Obdobiod. . .. ... 3152013 5:05:00 [¥]
obdobido. . ... .. 5.6.2013 :11:00 [

1% Sfen L6 | Otk 2€ | Ribek16 | Sbers 46 | MedleSE | i 66 | (ke 76 | SFets8€ | Owmek 26 P
L] -

ZaphEni kondroby diokdronsialiace w oddm dojekby

Napovéda ] [ Inverze vybéru ] [ oK I [ Storno

Obr. 3.7
V nahledu je mozné tisk kapacit upravit:

o nastavit obdobi, za které se maji kapacity tisknout, a to pomoci udaji
,,Obdobi od“ a ,,Obdobi do*“ (vejde-li se vSak na stranku delSi usek nez je
stanoveno, je vytistén cely tento usek);

o vybrat stranky, které se maji tisknout (zafadit nebo vytadit stranky z tisku), a
to kliknutim na vybranou stranku; pokud se stranka tisknout nema, je
oznacena Cervenym pieskrtnutim;

o zménit vybér stranek pro tisk (zména oznacenych stranek za neoznacen¢)
pomoci tlaéitka ,,Inverze vybéru®;

o vybrat tiskarnu, na které se ma tisknout, a nastavit vlastnosti tisku vybrané
tiskarny (pomoci tlacitka ,,Vlastnosti).

Samotny tisk se spusti pomoci tlacitka ,,Ok*.

Pomoci tlagitek ‘¥ ,, ZvétSeni métitka casové osy“a =% ,ZmenSeni mé¥itka Casové
osy“ na nastrojové list¢ je mozné zménit métitko casové osy (podobné lze méfitko
Casové osy zménit v ,Nastaveni vlastnosti komponenty” v udaji ,,Zména Sitky
¢asové osy“ nebo pomoci drzeni klavesy CTRL a rolovani kole¢ka mysi).

Pomoci tlacitka Iﬁ wPosun v ¢ase na dneSni den“ na nastrojové listé se ¢asova 0sa
posune tak, aby aktualni den byl ve viditelné oblasti.
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L% Tisk kapacit
e Mastaveni vlasmost! kamponenty kapacit

m Posun v Case na dnesni den

L7 Tisk kapacit

4 Mastaveni vlasmosti komponenty kapacit
FH Posun v Ease na dnesni den

@2 VloZit novau aktivitu

@ Odstranit ramcovou sk

Detail akce

Tisk kapacit

[
fat

Mastaveni vlastnosti komponenty kapacit
Posun v £ase na rarmcovou akci

Posun v £ase na dnesni den

Odstranit aktivit

oE ¥

Detail aktivity

3.3.2 Priruéni nabidka

Grafickou komponentu pro zobrazeni kapacit 1ze ovladat i pomoci pfiru¢ni nabidky,
kterd se zobrazi pfi kliknuti pravym tlac¢itkem mysi do plochy komponenty mimo
oblast pro zobrazeni akci nebo nad levou casti komponenty (nad jménem osoby

v N

nebo statku, nad nazvy ramcovych akci) kromé fadku ,,Samostatné aktivity*.

Volby ,,Tisk kapacit™ a ,,Nastaveni vlastnosti komponenty kapacit™ byly vysvétleny
v predchazejici kapitole.

Volba ,,Posun v ¢ase na dne$ni den“ posune ¢asovou osu tak, aby aktualni den byl
ve viditelné oblasti.

Casovou osu Ize posunovat také pomoci klavesy CTRL + drzeni levého tlacitka
mysi a pohybu mysi doprava nebo doleva.

3.3.3 Priruéni nabidka ramcové akce

Pfiru¢ni nabidka ramcové akce se otevie pfi kliknuti pravym tlacitkem mysi nad
grafickym zobrazenim ramcové akce.

Pfiruéni nabidka obsahuje volby:

o Volby ,,Tisk kapacit®, ,,Nastaveni vlastnosti komponenty kapacit* a ,,Posun
v ¢ase na dnes$ni den byly vysvétleny vyse;

o ,Vlozit novou aktivitu® — vytvoii novou aktivitu. Aktivita bude vloZzena na
misto, kde stoji kurzor mysi. Délka nové vytvofené aktivity je dana
nastavenim Udaje ,,Vychozi délka aktivity* v Konfiguraci akei (,,Konfigurace
a sprava systému* >  Konfigurace aplikaci > , Konfigurace akci®). Nazev
aktivity bude pfevzat z akce ramcové.

o ,Odstranit ramcovou akci* — odstrani vybranou ramcovou akci véetné k ni
pfifazenych aktivit a to v ramci celého systému;

o yDetail akce* — zobrazi ramcovou akci s detailnim popisem (dle typu
ramcové akce se zobrazi formuldi ,,Ukol*, »Marketingova akce* apod.);
detail ramcové akce lze zobrazit i pomoci dvojkliku na grafické zobrazeni
akce nebo dvojkliku na nazev ramcové akce v levé ¢asti komponenty;

3.3.4 Priruéni nabidka aktivity

Pfiru¢ni nabidka aktivity se otevte pfi kliknuti pravym tlacitkem mysi nad grafickym
zobrazenim aktivity.

Pfiru¢ni nabidka obsahuje volby:

o Volby ,,Tisk kapacit®, ,Nastaveni vlastnosti komponenty kapacit®, ,,Posun
V Case na dnesni den“ byly vysvétleny vyse;

o Volba ,,Posun v ¢ase na ramcovou akci® posune ¢asovou osu tak, aby
rdmcova akce na aktualnim fadku byla ve viditelné oblasti.
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CHP

Tisk kapacit

Mastaveni vlasthosti kamponenty kapacit
Posun v Ease na dneéni den

VioZit novou aktivit

Tisk kapacit

P
=

Nastaveni vlastosti komponenty kapacit

Posun v Case na dnesni den

LN

VloZit novou ramcovou akei

Tisk kapacit

P
j=r)

Nastaveni vlastost! komponenty kapacit

i .

Posun v Case na dnesni den
Posun v Case na ramcovou akci
WInZit novou aktivit

Casovou osu lze posunovat také pomoci klavesy CTRL + drzeni levého
tlacitka mysi a pohybu mysi doprava nebo doleva.

o ,Odstranit aktivitu“ — volba je aktivni, pokud je vybrana pouze jedna
elementarni akce; volba provede odstranéni elementarni akce;

o ,Detail aktivity® — zobrazi aktivitu s detailnim popisem; detail aktivity lze
zobrazit i pomoci dvojkliku na aktivitu.

3.35

Tato pfiruéni nabidka je k dispozici pouze v Zakladnim zobrazeni a otevie se pfi
kliknuti pravym tlacitkem mysi nad fadkem ,,Samostatné aktivity*. VSechny volby,
které prirucni nabidka obsahuje, byly popsany vyse.

Priruéni nabidka samostatné aktivity

3.3.6

Tato ptiru¢ni nabidka ma nékolik varianty a to dle toho, zda:

Priruéni nabidka nad plochou pro vykresleni akci

o Je aktualné pouzito Zakladni nebo Zjednodusené zobrazeni?
o Kam ptesné bylo v Zakladnim zobrazeni kliknuto?

o Jsou ve ZjednoduSeném zobrazeni zobrazovany jak ramcové akce, tak
aktivity?

Pro Zakladni zobrazeni existuji dvé varianty:

o Pfirucni nabidka se otevie nad fadkem s ndzvem zdroje — otevie se pfi
kliknuti pravym tlac¢itkem mysi nad plochou pro zobrazeni akci, konkrétné
nad radkem s nazvem zdroje (osoby nebo statku).

o Prirucni nabidka se otevie nad fadkem ramcové akce - otevie se pii kliknuti
pravym tlac¢itkem mySi nad plochou pro zobrazeni akci, konkrétné¢ nad
libovolnym fadkem ramcové akce (musi byt kliknuto mimo ramcovou akei i
aktivitu).

Pro ZjednoduSené zobrazeni existuji tfi varianty — kterd varianta bude pouZita,
zévisi na tom, zda se zobrazuji pouze aktivity, pouze ramcové akce, nebo se
zobrazuji aktivity i rimcové akce. Ptiruéni nabidka se zobrazi pii kliknuti pravym
tlacitkem mysi nad plochou pro zobrazeni akci — musi byt kliknuto mimo rdmcovou
akci 1 aktivitu. Jednotlivé varianty jsou vidét na obrazku 3.8.

% Tisk kapacit

L Mastaveni viastnosti komponenty kapacit LT Tisk kapacit L) Tisk kapacit

Tl Posun v £3se na dnesni den " Mastaveni viastost karmponenty kapacit S Mastaveni viastnosti korponenty kapacit
@@ WIoZit novou ramcovau akoi B Posun v Zase na dnesni den T Posun v 2ase na dresni den

@@ wloSit novou aktivit @ VIoFit novou aktivity @ vlofit novou ramcovou akci

Obr. 3.8

Volba ,,VloZit novou ramcovou akci® vytvoii novou ramcovou akci. Ramcova
akce bude vloZzena na misto, kde stoji kurzor mysi. Délka nové vytvofené akce je
dana nastavenim udaje ,,Vychozi délka akce* v Konfiguraci akci, nazev ramcové
akce je dan nastavenim udaje ,,Vychozi ndzev ramcové akce™ v Konfiguraci akci
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(,,Konfigurace a sprava systému‘ > , Konfigurace aplikaci“ > , Konfigurace akci®).
Ramcova akce je zaloZena jako obecna akce a jeji typ se zvoli az pfi prvnim otevieni
detailu ramcové akce (otevie se formulaf pro vybér typu akce, napt. Interni jednani,
Ukol apod.). Dle vybraného typu akce je nasledné do ramcové akce doplnén zdroj
(osoba nebo statek) s nasledujici logikou:

o Pokud byla zaloZena ramcova akce ke zdroji, ktery je statkem, pak je statek
pfipojen mezi potiebné statky, které je mozné zobrazit pies tlacitko "Potiebné
statky".

o Pokud byla zalozena ramcova akce ke zdroji, ktery je osobou, pak je tato
osoba doplnéna jako realizator, v pfipad¢€, Ze dand akce ma realizatora, jinak
je osoba doplnéna jako tcastnik akce.

Ostatni volby pfiru¢ni nabidky byly popsany v predchazejicich kapitolach.
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4  Graf vytizeni kapacit — sumarni

Zmén rozsah

Obchadni Feditel
Blokovano zobrazenymi akcemi
Sarnostamé aktivity
Porada k planu prace - PFipraveno

Na nékterych formulatich (napf. ,,Sumarni vytizeni kapacit™) je dostupné grafické
zobrazeni vytizeni kapacit nevyrobnich technologii a profesi. Planované cerpani
kapacit lze zobrazit pro vybrané nevyrobni technologie a profese (Ize zobrazit i pro
vice nevyrobnich technologii nebo profesi najednou a to multivybérem nevyrobnich
technologii nebo profesi na formulafi, nad kterym je grafické zobrazeni kapacit
spousténo) za vybrany Casovy usek.

V ramci funkcionality kapacit mluvime o tfech typech akci — ramcové akce, aktivity
a samostatné aktivity (vysvétleni pojmt viz kapitola Graf vytizeni kapacit —
detailni).

4.1 Casti grafické komponenty vytizeni
kapacit — sumarni
Formularf s grafickym zobrazenim sumarnich kapacit se sklada ze ti ¢asti:
o definice ¢asového obdobi;
o seznam profesi (nevyrobnich technologii);

o cast pro vykresleni ¢erpani kapacit.

Pomoci udaji ,,Datum od*“ a ,,Datum do* Ize definovat ¢asové obdobi, pro které ma
byt Cerpani kapacit zobrazeno. Disponibilni kapacity a akce Cerpajici kapacitu jsou
dle tohoto ¢asového obdobi filtrovany. Pokud dojde ke zméné rozsahu casového
obdobi, je tieba pouzit tlacitko ,,Zmén rozsah™ — pomoci néj se provede filtrace akci
a disponibilnich kapacit na noveé zadané obdobi.

Casové useky, za které jsou kapacity sumovany, je mozné dynamicky ménit
vybérem jiného pohledu na kalendaf — k tomu slouzi Gdaj ,,Nazev pohledu*.

V levé Casti formulare je umistén seznam profesi (nevyrobnich technologii), které
byly pro zobrazeni cerpani kapacit vybrany. Pro kazdou profesi (nevyrobni
technologii) Ize zobrazit detailni informace o vytizeni kapacit a to pomoci dvojkliku
mysi na nazev profese (nevyrobni technologie). Pfi detailnim zobrazeni jsou u
profese (nevyrobni technologie) zobrazeny ftadky ,Blokovano zobrazenymi
akcemi®, ,,Samostatné aktivity” (pokud existuji néjaké aktivity bez vazby na
rdmcovou akci) a dalsi fadky s rdimcovymi akcemi (pokud ramcové akce existuji).

V pravé Casti formulare jsou pak graficky zobrazeny sumarni kapacity:

o na tadku s nazvem profese (nevyrobni technologie) je pomoci barevného
podbarveni a ¢iselné hodnoty zobrazeno sumarni vytizeni kapacit — hodnota
pfed lomitkem udava skute¢nou kapacitu, hodnota za lomitkem udava
blokovanou kapacitu;
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o na fadku ,,Blokovano zobrazenymi akcemi®, ktery tvofi subhlavicku dané
profese (nevyrobni technologie), je pomoci barevného podbarveni a Ciselné
hodnoty zobrazena kapacita, kterou blokuji aktudlné zobrazené akce. Pokud
jsou zobrazeny vsechny existujici akce v daném obdobi (neni pouzit zadny
filtr), shoduje se hodnota kapacity s hodnotou uvedenou v hlaviéce profese
(nevyrobni technologie) za lomitkem;

o na fadku "Samostatné aktivity" je graficky znazornéno, jakou mérou se na
blokovani kapacity podileji aktivity, které nefeSi zadnou akci rdmcovou.
Radek je zobrazen pouze v piipadé, Ze pro dany zdroj n&jaké samostatné
aktivity existuji.

o v dalsich fadcich jsou vykresleny ramcové akce, které ve zvoleném obdobi
blokuji kapacitu dané profese (nevyrobni technologie; pokud takové ramcové
akce existuji).

Sumami vytizeni kapacit 1 [ e ]
Datum od Datum do Nézev pohledu
1.5.2013 [+] 3152013 [+ Tyden [
Cerven 2013
Utery 31.5 Stfeda 1.6 Churtek 2.6 Patek 3.6 Sohata 4.6
Obchodni Feditel 8,0 /0,0 8,0/0,0 0,0/00

Blokovano zobrazenymi akcemi 0,0 0,0
Sarmostané aktivity

0,0

Servisn ek EETN  B/oo EIGASIGRRR SOV .0 / 0.0
Blokaovano zobrazenymi akoemi _ .] _D,D
Samostatng aktivity I B
Porada k planu prace - PFipravena _
Obr. 4.1
4.2 Zobrazeni v grafické komponenté vytizeni

kapacit — sumarni

Dle riznych barev, které si muze uzivatel sam definovat, 1ze rozlisit n€kolik stavi
kapacit:

o Disponibilni kapacita — kapacita, kterou mtize zdroj dle svého planovaciho
kalendate Cerpat (ve vychozim nastaveni ma svétle modrou barvu);

o Blokovana kapacita — kapacita, kterou ma zdroj blokovanou akcemi (ve
vychozim nastaveni ma tmavé modrou barvu);

o Nulova disponibilni kapacita — obdobi (napt. den, tyden apod.), na které
nema zdroj planovanou zadnou disponibilni kapacitu (napf. zdroj v sobotu
nepracuje; ve vychozim nastaveni ma Sedou barvu);

o Pfetizena kapacita — kapacita, kterou zdroj Cerpa nad ramec disponibilni
kapacity (zdroj mé zaplanovano vice akci, nez mize v ramci své disponibilni
kapacity zvladnout; ve vychozim nastaveni mé cervenou barvu);
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o Signalizace pretizeni — podbarveni celého ¢asového useku (napf. den, tyden
apod.), ve kterém doslo k pfetizeni zdroje (ve vychozim nastaveni ma zZlutou
barvu).

4.3 Ovladani grafické komponenty vytizeni

kapacit — sumarni

Aktudlné zobrazené ramcové akce a profese (nevyrobni technologie) je mozné
filtrovat. Pokud se maji filtrovat profese (nevyrobni technologie), je tfeba nejprve
mysi kliknout do fadku, ve kterém je zobrazen nazev profese (nevyrobni
technologie), a teprve poté pouzit filtr. Pokud se maji filtrovat ramcové akce, je
tteba nejprve mysi kliknout do fadku nékteré z ramcovych akei a teprve poté pouzit
filtr.

Detailni informace o profesi (nevyrobni technologii) 1ze zobrazit bud’ dvojklikem
nad vybranou profesi (nevyrobni technologii), nebo pomoci volby ,,Detail zdroje*
z ptiruéni nabidky zdroje (viz kapitola Pfiruéni nabidka nad fadkem zdroje).

4.3.1 Nastrojova liSta komponenty pro zobrazeni sumarnich kapacit

Pro ovladani grafické komponenty pro vytizeni kapacit existuje specialni nastrojova
lista ,,Ovladani komponenty pro zobrazeni sumarnich kapacit*.

HARQ
Obr. 4.2

Uzivatel si mize vlastnosti grafické komponenty piizplsobit a to pomoci editoru

vlastnosti (viz obr. 4.3), ktery se spousti z nastrojové liSty pomoci tlacitka H
,, Nastaveni vlastnosti komponenty sumdrnich kapacit “.
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Mastaveni vlastnosti komponenty kapacit @

Barva disponibilni kapadty

Barva nulové disponibilni kapadity. .. .. ..o e . [ #Frrros -
Barva pole S NEZVEM ZAMOIE. + v v vt v e e ee et B srFrss00 -
Barva pole s ndzvem ramcovE akoe. . ... vt [ #Fras00 -
Barva pole samostatng akbVity. « . .. oo oo e [ #Frccoo -
Barva POZAM. « v v v v v v e e e e [ dwhite -
Barva blokované kapacty . .« .« .o v e [ #Frss00 -
Barva pretizens kapacity. . v vv vt vt I dRred -
Barva OFEMOVENT « « + v v v vt e e et e et et e m e [ dsitver -
Barva pro sianalizaci PFEtEEni, + « v v v v v ve v et [ dellow .
Barva vikendd @ svatk. . . . v\ vu et e e [ #99ccoo -

Zména Sitky EasovE osy [3a] . v e 100

L= T T P PP e P e 10

[ Zobrazit ufivatelské vseky na fasové ose

Zobrazovat vikendy a svatky

Napovéda I oK ] I Storno I

Obr. 4.3

Pomoci nastaveni vlastnosti komponenty Ize ovlivnit barevnost zobrazeni:

O

,Barva disponibilni kapacity” - zvolena barva se pouzije pro podbarveni
casového useku, ve kterém ma profese (nevyrobni technologie) planované
kapacity, pficemz hodnota kapacity musi byt vétsi nez nula (pokud hodnota
skute¢né kapacity je nulova, pouzije se podbarveni dle udaje ,,Barva nulové
disponibilni kapacity®);

»Barva nulové disponibilni kapacity - zvolend barva se pouzije pro
podbarveni ¢asového useku, ve kterém je hodnota skute¢né kapacity profese
(nevyrobni technologie) rovna nule (pokud hodnota skute¢né kapacity neni
nulova, pouzije se podbarveni dle udaje ,,Barva disponibilni kapacity*);

,Barva pole s nazvem zdroje“ - zvolend barva se pouzije pro podbarveni
pole, ve kterém je uveden nazev profese (nevyrobni technologie);

»Barva pole s nazvem ramcové akce® - zvolend barva se pouzije pro
podbarveni pole, které obsahuje nadzev ramcové akce;

,Barva pole samostatné aktivity” - zvolena barva se pouzije pro podbarveni
pole "Samostatné aktivity";

,Barva pozadi“ - zvolena barva se pouZije jako pozadi grafické komponenty;

,Barva blokované kapacity” - zvolena barva se pouzije pro vykresleni
blokované kapacity;

»Barva pretizené kapacity” - zvolena barva se pouZije pro vykresleni
pretizené kapacity;

»Barva oramovani® - zvolena barva se pouzije pro vykresleni vodorovnych i
svislych ¢ar uvnitt komponenty;
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o ,Barva pro signalizaci pfetizeni® - touto barvou bude podbarven ¢asovy tusek,
ve kterém doslo k pfetizeni. Tato barva je dulezitd, jelikoz pfetizeni
signalizované barvou "Barva pfetizené kapacity" nemusi byt patrné;

Priklad:

Pokud budou kapacity zobrazeny napr. po mésicich a v nékterém z mésicu
dojde k pretizeni o nepatrnou cast (napr. o pul hodiny), nemusi byt cervena
barva, signalizujici pretizeni kapacit, patrnda. Jelikoz viak bude celé pole
takového casového iseku podbarveno touto barvou, je na prvni pohled
patrné, ze v daném casovém useku doslo k pretizeni kapacity, i kdyz pouze o
nepatrnou cast.

o »Barva vikendd a svatka“ — barva pro vykresleni dnti - vikendl a
svatkd.

Casovou osu je mozno zobrazit rizné detailné (roky, étvrtleti, mésice atd.). Zménu
zobrazeni lze provést mimo jiné pomoci nastaveni Udaje ,,Zména SiFky casové
osy“, kam se zada procento zmény Siiky jednotek na Casové ose od vychoziho
(stavajiciho) nastaveni (pokud je zadana mens$i hodnota nez 100, Casova osa se

,,0ddali“, pokud je zaddna vétsi hodnota nez 100, ¢asova osa se ,,pfiblizi*). Na
zobrazené podrobnosti toto nastaveni nema vliv.

Atribut ,,Velikost pisma*“ umoziuje zménu velikosti pisma, coz zplisobi zménu
vysky jednotlivych fadkt komponenty. Velikost pisma je mozné nastavovat v
rozmezi hodnot 4 az 50.

Vypina¢ ,,Zobrazit uZivatelské uiseky na ¢asové ose* stanovuje, co se ma vypsat
ve spodnim fadku ¢asové osy.

o pokud je tento vypina¢ zapnut, budou na spodni ¢asti ¢asové osy zobrazeny
nazvy Casovych  tUsekd  aktudlné vybraného pohledu a pfi
zvétSovani/zmensovani ¢asové osy bude meénéna ¢asova jednotka pouze na
horni ¢asti ¢asové osy. Toto zobrazeni je vyhodné, pokud je vybrany pohled,
jehoz casové useky nesou specifické uzivatelsky vytvofené nazvy (napf.
useky zahrnujici nékolik tydnti ¢i mésict).

o pokud je tento vypina¢ vypnut, nejsou zobrazeny nazvy uzivatelskych usekd,
ale na obou fadcich ¢asové osy jsou zobrazeny systémové Casové jednotky
(den/ tyden/ mésic/ Ctvrtleti/ pololeti/ rok) a to v zavislosti na pftiblizeni
casové osy.

Pomoci vypinate ,,Zobrazovat vikendy a svatky“ Ize zapnout / vypnout
podbarvovani vikendt a svatkd.

Vsechny zmény provedené v ,Nastaveni vlastnosti komponenty kapacit® je
tieba potvrdit tlac¢itkem ,,OK*. Tlacitko ,,Storno* vrati puvodni nastaveni, které
bylo platné pied spusténim formulare ,,Nastaveni vlastnosti komponenty kapacit*.
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Plan Cerpani kapacit je mozné vytisknout. Pfed samotnym tiskem se nejprve otevie

nahled pred tiskem (viz obr. 4.4) a to pomoci tlacitka ‘=<t |, Tisk sumdrnich
kapacit “ na nastrojové listé.

Mastaveni tisku @
Tekirma. |Kyocera FS-C2126MFP-+ KX | [ Vlastnasti ]
Obdabiod. . ... .. 31.5.2013 16:38:00 [
obdobido. . . . ... 10.7.2013 14:57:00 [ |

L.Mﬂill.‘_ SHech 16 | Chwick2£ | Fibek 36 | Sohoky A8 | ModdeSE | Fondd G5 L.llU\;F.IB Heoca@e | Chvrtck 35 | Pabck 10G
choohs Fadtal aojo0  sojon  EEEEE O EMocco ooson ooyoo

Blickowdnn arbrazensgm akoamd 0 oo 50 HF o o

[Es——— I .

Sarvenitatnk A oo BEEEN:c/oc oo/oo oo/oo

Bickoaine zebrazendm akcord SN 10 B - oo oo

Samastand akty 1 I

Napovéda ] [ Inverze vybéru ] [ OK ] [ Storno
Obr. 4.4

V nahledu je mozné tisk kapacit upravit:

o nastavit obdobi, za které se maji kapacity tisknout, a to pomoci udaji
,,Obdobi od*“ a ,,Obdobi do* “ (vejde-li se v8ak na stranku del$i Gisek nez je
stanoveno, je vytistén cely tento usek);

o vybrat stranky, které se maji tisknout (zafadit nebo vyfradit stranky z tisku), a
to kliknutim na vybranou stranku; pokud se stranka tisknout nema, je
oznacena Cervenym pieskrtnutim;

o zménit vybér stranek pro tisk (zména oznacenych stranek za neoznacené)
pomoci tlac¢itka ,,Inverze vybéru®;

o vybrat tiskarnu, na které se ma tisknout, a nastavit vlastnosti tisku vybrané
tiskarny (pomoci tlacitka ,,Vlastnosti®).

Samotny tisk se spusti pomoci tlac¢itka ,,Ok*.

Pomoci tlacitek e ., ZvétSeni méritka Casové osy* a = ,,ZmenSeni mévitka
Casové osy na nastrojové list€¢ je mozné zménit metitko Casové osy (podobné lze
meéfitko Casové osy zménit v ,,Nastaveni vlastnosti komponenty* v udaji ,,Zména
Sitky ¢asové osy* nebo pomoci drzeni klavesy CTRL a rolovani kolecka mysi).
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L) Tisk sumdrnich kapacit
'H MNastaveni vlastnosti komponenty sumarnich kapacit

7 Tisk sumérnich kapacit

" Mastaveni vlastnosti komponenty sumarnich kapacit
Detail zdroje
aktivity

L% Tisk sumdrnich kapacit

. Nastaveni vlastnosti komponenty sumérnich kapacit
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4.3.2 Priruéni nabidka komponenty pro zobrazeni sumarnich kapacit

Grafickou komponentu pro zobrazeni kapacit 1ze ovladat i pomoci pfiruc¢ni nabidky,
ktera se zobrazi pii kliknuti pravym tlac¢itkem mysi do plochy.

Ob¢ volby ,,Tisk sumarnich kapacit™ a ,,Nastaveni vlastnosti komponenty sumarnich
kapacit® byly vysvétleny v pfedchazejici kapitole.

4.3.3 Priruéni nabidka nad fadkem zdroje

Pfiru¢ni nabidka se otevie pii kliknuti pravym tlacitkem mysi do fadku s nazvem
profese (nevyrobni technologie).

Ptiru¢ni nabidka obsahuje volby:

o Volby ,Tisk sumarnich kapacit“ a ,Nastaveni vlastnosti komponenty
sumarnich kapacit“ byly vysvétleny vyse;

o ,Detail zdroje* — zobrazi formulat s detailnimi informacemi o profesi nebo
nevyrobni technologii;

o ,Aktivity” — zobrazi formulai se seznamem vSech akci, které se podileji na
blokovani kapacity ve zvoleném ¢asovém tseku.

4.3.4 Priruéni nabidka ramcové akce

Ptiru¢ni nabidka se otevie pti kliknuti pravym tlaé¢itkem mysi do fadku, ve kterém je
zobrazena ramcova akce.

Pfiru¢ni nabidka obsahuje volby:

o Volby ,Tisk sumarnich kapacit“, ,Nastaveni vlastnosti komponenty
sumarnich kapacit“ a ,,Aktivity byly vysvétleny vyse;

o ,,Detail akce® — zobrazi formulaf s detailnimi informacemi o ramcové akci;
detail akce lze zobrazit i dvojklikem mysSi na grafické zobrazeni této akce.
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5 Organizaéni kalendar
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V QI existuji formulare, které zobrazuji tzv. Organizacni kalendaft, ktery slouzi pro
efektivni organizaci a planovani ¢asu jak vlastniho, tak jinych subjektti (napt. osoby)
a statk (napf. automobil). Organizaéni kalendai lze zobrazit pro vybrané osoby
nebo statky nebo pro kombinaci osob a statki (1ze zobrazit i pro vice osob nebo vice
statkti najednou a to multivybérem osob nebo statkti na formuléfi, nad kterym je
organiza¢ni kalendai spoustén) za vybrany ¢asovy usek.

V ramci funkcionality organiza¢niho kalendafe mluvime o tfech typech akci —
ramcové akce, aktivity a samostatné aktivity (vysvétleni pojmi viz kapitola Graf
vytizeni kapacit — detailni).

5.1 Casti organizaéniho kalendare

Formular s grafickym zobrazenim organiza¢niho kalendaie se sklada z nékolika
Casti:

o skupina zdroju;
o seznam zdroju (seznam osob nebo statkl);
o prehledovy kalendar;

o pracovni plocha kalendare pro vykresleni jednotlivych dnt a aktivit, které se
v dané dny konaji;

Skupina zdroju je zobrazena v levém hornim rohu organizaéniho kalendare, ale
pouze v pripad€, Ze je organizacni kalendar spustén pifimo z hlavni nabidky pfes
volbu ,,Organizaéni kalendar”. Skupinu zdroji je potfeba nejprve nadefinovat —
pomoci kliknuti na tfi tecky se zobrazi formulaf se seznamem vSech skupin zdroju,
pri¢emz ke kazdé skuping€ je mozné prifadit libovolné osoby a statky.

V levé casti formulafe je dale zobrazen seznam zdroji. Obsah seznamu zdroju je
dan bud’ skupinou zdroju, ktera je vybrana (osoby a statky pfipojené ke skupiné
zdroji se zobrazi v organiza¢nim kalendafi v seznamu zdroji), nebo vybérem
(multivybérem) osob nebo statkl, ktery predchazel spusténi organiza¢niho
kalendare.

Kazdy ze zdroji ma pfifazenu barvu, kterou jsou pak v pracovni plose kalendare
vykresleny vSechny aktivity, které zdroji nalezi. Barvu zdroje 1ze kdykoliv zménit,
coz zpusobi 1 zménu barvy aktivit pfislusejicich zdroji.

Piehledovy kalendar je také zobrazen v levé ¢asti formulafe a umoznuje ovladani
organizacniho kalendare. Podle Casového useku vybraného v ptehledovém kalendati
se zobrazi ¢asovy usek i v pracovni plose kalendare a dle tohoto zadaného ¢asového
tiseku jsou filtrovany aktivity, které maji byt zobrazeny. Casové useky, za které je
organizacni kalendar zobrazen, 1ze dynamicky ménit. V piehledovém kalendafi je
mozné vybrat libovolny ¢asovy usek.

Prava cast formulafe je tvofena pracovni plochou kalendare, ktera zobrazuje
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pohled na jednotlivé dny, které spadaji do vybraného ¢asového tuseku, a v ramci
téchto dnti jsou vykresleny aktivity. Ty jsou vykresleny barvou dle barvy zdroju, ke
kterym piislusi.

Pracovni plocha kalendéaie mtize byt zobrazena ve dvou rezimech a to v zavislosti na
poctu dnti oznacenych v prehledovém kalendafi:

e Pruhovy rezim — uplatni se, pokud je v piehledovém kalendéfi vybrano 1 az 7
dnti. V tomto rezimu je pracovni plocha kalendare tvofena svislymi pruhy,
kde kazdy pruh odpovida jednomu dni. Pruhy jsou rozdéleny na hlavicku, ve
které jsou vykresleny celodenni aktivity, a na hlavni ¢ast, ke které se vztahuje
Casova osa a ve které jsou vykreslovany aktivity, které maji zadany
planovany c¢as konani.

e Sachovnicovy rezim — uplatni se, pokud je v piehledovém kalendafi vybrano
14, 21, 28, 35 nebo 42 dnd. V tomto rezimu je pracovni plocha tvofena stejné
velkymi obdélniky, kde kazdy obdélnik odpovida jednomu dni.

Pracovni plocha kalendate slouzi pro manipulaci a zakladani aktivit.

Organizaén kalendai 3 oo )
Skupina zdrojd
Persondini a mzdové oddgleni [+~
st ét ] S0 Me
Kvéten 2013 Daovalena
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5.2 Zobrazeni aktivit v organizacnim kalendari

Zobrazeni aktivit v organizacnim kalendati zavisi na rezimu, ve kterém je pracovni
plocha kalendare zobrazena.

V pruhovém rezimu jsou aktivity zobrazeny prostiednictvim barevnych obdélnikd,
pficemz barva obdélniku zavisi na barveé zdroje, ke kterému aktivita patfi.

Aktivity, které maji definovanou casovou slozku (Cas zahajeni a ukonéeni), jsou
vykresleny v ¢asové ose. Aktivity, které nemaji definovanou ¢asovou slozku (jsou
celodenni), jsou vykresleny mimo ¢asovou osu a to v hlavi¢ce pruhu.
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Aktivity, které nalezi k akci ramcové, jsou vykresleny s ,pfehnutym®“ pravym
dolnim rozkem.

V sachovnicovém rezimu jsou aktivity, které maji definovanou ¢asovou slozku (¢as
zahéjeni a ukonceni), zobrazeny pouze textem (ndzvem aktivity), pficemz barva
textu zavisi na barvé zdroje, ke kterému aktivita patii. Aktivity, které nemaji
definovanou ¢asovou slozku (jsou celodenni), jsou vykresleny vodorovnym pruhem,
ktery ma barvu shodnou s barvou zdroje.

Je-1i v jednom dni vice aktivit, neZ je mozné zobrazit v obdélniku (v jednom policku
kalendéfe), vykresluji se v dolni ¢asti obdélniku Sipky a ciselné hodnoty, které
zobrazuji pocet skrytych aktivit. Posun seznamu na skryté aktivity se provadi
kole¢kem mysi nad danym dnem.

Cas zacdatku aktivity osob a statku v Sachovnicovém zobrazeni

Cas aktivity z udaje ,,Planovany &as zahdjeni“ je zobrazen na zalatku grafického
objektu aktivity. Tento Cas se zobrazi u necelodennich aktivit v Sachovnicovém
zobrazeni.

5.3 Ovladani organiza¢niho kalendare

Aktualné zobrazené aktivity, osoby a statky je mozné filtrovat. Pokud se maji
filtrovat aktivity, je tfeba nejprve mysi kliknout do pracovni plochy kalendare.
Pokud se maji filtrovat osoby, je tieba nejprve mysi kliknout do seznamu osob.
Pokud se maji filtrovat statky, je tfeba nejprve mysi kliknout do seznamu statkd.

Casovy usek, ktery ma byt zobrazen v pracovni plose kalendate (resp. ktery tvoii
pracovni plochu kalendare), se nastavuje (oznacuje) v prehledovém kalendafi.
Oznacovani dnl v pfehledovém kalendafi se provadi bud’ pomoci mysi pfimo nad
piehledovym kalendafem anebo prostiednictvim nastrojové liSty, ktera obsahuje
volby ,,.Den”, , Tyden®, ,,Mé&sic“ a ,,Dnes".

Pifi oznaovani dni v pirehledovém kalendafi pomoci mysSi je mozné vybrat
libovolny ¢asovy usek. Pokud je v prehledovém kalendati vybrano vice dnti a dojde
ke kliknuti na den, ktery ve vybéru neni, pak se oznaci stejny pocet dnti jako ma
aktualni oznaCeni a prvnim dnem bude den, na ktery se kliklo. Kliknuti do jiz
oznaceného useku zpiisobi oznaceni pouze dne, na ktery se kliklo.

Zdroje (osoby, statky), pro které maji byt aktivity zobrazeny, jsou v seznamu
zdroji. U kazdého zdroje je zobrazeno zatrzitko, kterym lze vypnout/zapnout
zobrazeni aktivit daného zdroje v pracovni plose kalendare. Aktualn€ vybrany zdroj
z tohoto seznamu je ohranicen ¢ernym ramecek.

Nad pracovni plochou kalendafe 1ze vytvaret aktivity a to bud” kliknutim mysi do
pracovni plochy kalendare a tazenim nebo volbou ,,Vlozit novou aktivitu“ z pfirucni
nabidky pracovni plochy (viz kapitola Ptiruéni nabidka organizaéniho kalendate).
Aktivita je ptitazena zdroji, ktery je aktualné vybran v seznamu zdroji (zdroj je
ohrani¢en tmavym rameCkem). Pokud neni vybrdn Zadny zdroj, neni aktivita
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vytvofena. Planovany Cas zahdjeni aktivity je dan umisténim kurzoru mysi pii
pouziti volby ,,Vlozit novou aktivitu®, planovany cas ukonceni aktivity je dan
umisténim kurzoru mysi pfi pusténi tlacitka mySi. Nazev aktivity je pfebran z udaje
,»Vychozi ndzev samostatné aktivity* z Konfigurace akci (,,Konfigurace a sprava
systému‘ > , Konfigurace aplikaci* >, Konfigurace akci®).

K vybrané aktivité je mozné vytvorit ramcovou akci (pouze pokud aktivita jesté
neni k zadné ramcové akci pfifazena) a to pomoci volby ,,Vytvofit ram. akci®
zZ prirucni nabidky aktivity (viz kapitola Pfirucni nabidka aktivity). Pied samotnym
vytvofenim ramcové akce je zobrazen formulaié pro vybér typu akce. Vybrat je
mozné pouze typ akce, k niz je mozné pfipojit Gcastniky anebo tkol. Nazev a
planovany cas kondni rdmcové akce je pievzat z nazvu a planovaného ¢asu konani
aktivity.

Jestlize je zalozena ramcova akce k aktivité osoby, pak osoba, ktera je realizatorem
dané aktivity, je pfipojena k vytvofené ramcové akci jako ucastnik akce a dana
aktivita reprezentuje ucast na akci. Pokud se ovSem jedna o ramcovou akci typu
"Ukol", ktera nema zadné ucastniky, pak je realizitor aktivity doplnén jako
realizator ramcové akce a dana aktivita reprezentuje zatazeni tikolu do planu.

Pokud je zaloZena ramcova akce k aktivité zatizeni, pak zafizeni, kterému piislusi
dana aktivita, je pfipojeno k vytvorené ramcové akci jako statek potiebny k realizaci
akce. Zafizeni je mozné zobrazit pres tlacitko "Potfebné statky" a dana aktivita
reprezentuje zafazeni do planu.

U aktivit je mozné editovat planovany ¢as konani a to pfetazenim akce pomoci
my$i na jiny ¢as nebo jen posun planované¢ho Casu zahajeni nebo ukonceni a to
chycenim jednoho z koncl aktivity a tazenim mysi. Aktivitu lze také ptipadné
presunout na jiny den.

Pomoci tladitka CTRL a taZenim myS$i lze pfesouvat aktivitu z prostoru pro
celodenni aktivity do prostoru, ke kterému je vztaZzena Casova osa — z celodenni
aktivity, kterd nema stanoveny ¢asy konani, 1ze ud¢lat aktivitu s definovanymi ¢asy
konani a naopak.

Pro kazdou aktivitu 1ze zobrazit detail aktivity a to bud’ dvojklikem nad nazvem
aktivity, nebo volbou "Detail aktivity" spusténou z pfirucni nabidky nad danou
aktivitou (viz kapitola Ptiru¢ni nabidka aktivity).

Detail ramcové akce lze zobrazit ptes volbu ,,Detail ramcové akce™ spusténou z
pfirucni nabidky nad aktivitou (viz kapitola Pfiruéni nabidka aktivity) nebo pies
detail aktivity a to na zalozce ,,Ramcova akce®, kde lze navic libovolnou rdmcovou
akci k aktivité ptifadit.

Aktivitu Ize odstranit a to pomoci volby "Odstranit aktivitu" z pfiru¢ni nabidky nad
aktivitou (viz kapitola Ptiru¢ni nabidka aktivity).
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5.3.1 Nastrojova liSta organizaéniho kalendare

Pro ovladani organiza¢niho kalendare existuje specialni nastrojova lista ,,Ovladani
organizacniho kalendare“.

HEEE DO & &
Obr.5.2

Pomoci ikony 9, Vrdtit posledni posun aktivity“ je mozné vratit posledni posun
aktivity nebo zménu délky trvani aktivity zpét.

Pomoci ikon v nastrojové listé lze meénit Casovy usek, ktery bude oznacen
v pfehledovém kalendari a tim i tusek, ktery bude zobrazen v pracovni plose
kalendare:

e , Den“-pokud je vybrano vice dntl, pak oznaci pouze jeden den;

o ,Tyden* - oznaci tyden (5 nebo 7 dnll) v zavislosti na nastaveni udaje
"Zobrazovat vikendy" z nastaveni vlastnosti kalendaie;

o ,Mésic” - oznati vSechny dny mésice, ktery je aktuadlné zobrazen v
prehledovém kalendafi;

e ,Dnes” - aktualni vybér dnti pfesune tak, aby byl ve vybéru aktudlni den.

V ptehledovém kalendafi se lze posouvat pomoci ikon v nastrojové listé:
o, Posun vpied" - pfesune vybér na nasledujici den/ tyden/ mésic;

o, Posun vzad“ - presune vybér na predchazejici den/ tyden/ mésic.

Uzivatel si mlize vlastnosti organiza¢niho kalendafe pfizpuisobit a to pomoci editoru
vlastnosti (viz obr. 5.3), ktery se spousti z nastrojové listy pomoci tlacitka
,, Nastaveni vlastnosti kalenddre“.



PRVNI ELASTICKY
INFORMACNI
SYSTEM

Mastaveni vlastnosti kalendafe @
Barva aktuEINho dne . . oo e v I cRed M
Barva OFEMOVEN. © v v vttt et et et et et et e s [ disilver -
Barva vikendl @ SVEtKE . . oo [ #earFFF -
BArVE DOZAME + + v+ v vt e e [ dwhite M
Velikostpisma. . . ..o 8
Mapovéda aktivity 050bY. . . .o v e
MNapovada aktivity statku . .o 0 e e
OAABIOVAEMEPOVEL. « + + + e et e e e e I
Mazev aktivity 050BY . v v v s
Nézev aktivity statku. . ... oo
Oddélovandzvu aktivity . o oo oo v i i e |
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Obr.5.3

Pomoci nastaveni vlastnosti komponenty Ize ovlivnit barevnost zobrazeni:

o ,,Barva aktudlniho dne* - zvolend barva se pouzije pro oramovani aktualniho
dne, resp. oramovani data aktualniho dne, a pro oznaceni aktualniho ¢asu;

o ,Barva oramovani“ - zvolena barva se pouzije pro vykresleni vodorovnych i
svislych ¢ar uvnitt kalendare;

o ,Barva vikendu a svatki“ - barva pro vykresleni pozadi dnd pracovniho klidu
v pracovni plose kalendare;

o ,Barva pozadi“ - barva pozadi kalendare;

Udaj ,,Velikost pisma* umoziiuje zménu velikosti pisma, coz zptisobi zménu vysky
jednotlivych tadkt komponenty. Velikost pisma je mozné nastavovat v rozmezi
hodnot 6 az 14.

Udaj ,,Napovéda aktivity osoby* a ,,Napovéda aktivity statku*

U bublinovych napovéd k aktivité osoby nebo k aktivité statku Ize definovat rozsah
informaci, které se maji zobrazovat. Rozsah informaci se definuje pies tlacitko

,Definice”, kde se pozadované informace pfenesou z ¢asti ,,Zdroj* do ¢asti ,,Cil*
(viz obrazek 5.4).
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Obr.5.4

Udaj ,,Nazev aktivity osoby* a ,,Nazev aktivity statku® lze nyni sestavit z vice
udaji dostupnych ve vybérovém dialogu na formulafi ,Nastaveni vlastnosti
kalendare®.

Udaj ,,Oddélovaé niapovéd “ umoziuje nastaveni vlastnich odd&lova¢t pro pouZiti
mezi hodnotami jednotlivych atributd pfi zobrazeni napoveéd. Nastaveni oddélovact
je mozné ve vlastnostech komponenty vV navrhovém rezimu formulafe, nebo na
formulati ,Nastaveni vlastnosti kalendafe”. Funkénost je podobnd jako u
oddélovaéi nazvu aktivit. P¥i prazdné hodnoté bude v napovédach pouzit jako
oddélovac ENTER.

Volba ,,Zobrazovat vikendy* urcuje, zda pfi stisknuti tlacitka "Tyden" v nastrojové
listé, bude oznacen a zobrazen tyden véetné vikendu nebo ne.

Volba ,,Zobrazovat horizontalni ¢ary“ zapina /vypina zobrazeni horizontalnich ¢ar
v pracovni ploSe kalendaie.

V zapati aktivity je mozné zobrazovat oznaceni druhu aktivity (pouze v pruhovém
rezimu) a to pomoci zapnuti vypinace ,,Zobrazit oznaceni aktivity*.

Volba ,,Zobrazovat levy panel“ umoznuje skryt levy panel kalendafe, ktery
obsahuje prehledovy formulai a seznam zdroju.

Volba ,,Barevny piechod* umoziiuje vypnuti barevného piechodu, ktery je pouzit
pro vykresleni n€kterych grafickych prvku.

Pii zapnuté volbé ,,Zalamovat texty aktivit“ a pii pruhovém rezimu kalendare
(zobrazeno 1-7 dni) jsou nazvy aktivit, pokud ptesahuje délka textu Sitku grafického
zobrazeni aktivity, zalamovany v mistech mezer mezi slovy.

Casovou osu je mozno zobrazit rizné detailné (po hodinidch, 30ti nebo 15ti
minutach). Zménu zobrazeni lze provést vybérem jedné ze tii moznosti v Sekci
»MeéEFitko vertikalni ¢asové osy“.

Vsechny zmény provedené v ,Nastaveni vlastnosti kalendaie“ je tieba potvrdit
tlacitkem ,,OK*“. Tlacitko ,,Storno* vrati pivodni nastaveni, které bylo platné pred
spusténim formulafe ,,Nastaveni vlastnosti kalendaie*.
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Organizacni kalendar je mozné vytisknout. Pfed samotnym tiskem se nejprve otevie

b
nahled pted tiskem (viz obr. 5.5) a to pomoci tlacitka s ., Tisk kalenddi‘e
na nastrojové liste.
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V nahledu je mozné tisk organizacniho kalendafe upravit:

o zvolit, zda se ma organizacni kalendar tisknout véetné levé casti kalendare
obsahujici pehledovy kalendar a seznam zdroji a to pomoci vypnuti/zapnuti
vypinace ,,Tisk véetn¢ levé casti kalendare*;

o vybrat stranky, které se maji tisknout (zafadit nebo vytadit stranky z tisku), a
to kliknutim na vybranou stranku; pokud se stranka tisknout nema, je
oznacena Cervenym pieskrtnutim;

o zménit vybér stranek pro tisk (zména oznacenych stranek za neoznacen¢)
pomoci tlacitka ,,Inverze vybéru®;

o vybrat tiskarnu, na které se ma tisknout, a nastavit vlastnosti tisku vybrané
tiskarny (pomoci tlacitka ,,Vlastnosti‘).

Samotny tisk se spusti pomoci tlac¢itka ,,Ok™.
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5.3.2 Priruéni nabidka organizaéniho kalendéare

Organizacni kalendar 1ze ovladat i pomoci pfiruéni nabidky, ktera se zobrazi pii
kliknuti pravym tlac¢itkem mysi do plochy.

Pomoci volby ,,VloZit novou aktivitu®“ se vytvoii nova aktivita, ktera je pfifazena
zdroji, ktery je aktudln¢ vybran v seznamu zdroji (zdroj je ohraniCen tmavym
rameckem). Pokud neni vybran zadny zdroj, neni aktivita vytvofena. Planovany cas
konani aktivity je dan umisténim aktivity v kalendari (akce se vytvoii tam, kde je
aktualné postavena my$) a nazev aktivity je piebran z tdaje "Vychozi nazev
samostatné aktivity", ktery je definovan v Konfiguraci akci (,,Konfigurace a sprava
systému‘ > , Konfigurace aplikaci* >, Konfigurace akci®).

Novou aktivitu lze vytvorit i kliknutim mys$i do pracovni plochy kalendafe a
tazenim.

Volby ,,Tisk kalendaife“ a ,Nastaveni vlastnosti kalendare byly vysvétleny
v predchazejici kapitole.

Od verze 84.0 Na formulafich "Organiza¢ni kalendar" a "Organizacni kalendaf
uzivatele" je doplnéna pfirucni nabidka, vyvolana nad plochou kalendaie, o volbu
"Vytvorit ram. akci". Tato volba slouzi k vytvofeni nové ramcové akce. Pred
vytvofenim ramcové akce, je zobrazen formulaf, pro vybér typu akce. Vybrat je
mozné pouze typ akce, k niz je mozné ptipojit u€astniky nebo tkol. Po vybéru typu
akce je zalozena ramcova akce vybraného typu a osoba, ktera je aktualné oznaéena v
menu organiza¢niho kalendare, je doplnéna jako ucastnik akce, pfipadné jako
realizator tikolu. Aby doslo k zobrazeni aktivity k ucasti na akci v organizacnim
kalendéfi, je tfeba zadat planované Casy konani nové akce, jinak nebudou aktivity
vytvoreny.

5.3.3 Priruéni nabidka aktivity

Pfiru¢ni nabidka se otevie pfi kliknuti pravym tlac¢itkem mysi nad aktivitou. Pfiru¢ni
nabidka ma dvé¢ varianty a to dle toho, zda je k aktivité jiz pfipojena ramcova akce,
nebo neni.

Ptiru¢ni nabidka obsahuje volby:

o Volby ,,Tisk kalendare a ,,Nastaveni vlastnosti kalendafe” byly vysvétleny
vyse;

o ,Odstranit aktivitu“ — pomoci volby je odstranéna aktivita, nad niz byla
ptiruéni nabidka spusténa;

o Detail aktivity* — zobrazi aktivity s detailnim popisem; detail aktivity lze
zobrazit i pomoci dvojkliku na aktivitu;

o ,Vytvorit ram. akei“ — volba je k dispozici pouze, pokud aktivita jesté neni
k zadné ramcové akci pfitazena. Dojde k vytvofeni nové ramcové akce, ktera
se pripoji k aktivité. Pfed samotnym vytvofenim ramcové akce je zobrazen
formulaf pro vybér typu akce. Vybrat je mozné pouze typ akce, k niz je
mozné pfipojit ucastniky anebo tkol. Nazev a planovany ¢as konani rdimcové
akce je pievzat z nazvu a planovaného ¢asu konani aktivity.
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Jestlize je zalozena ramcova akce k aktivité osoby, pak osoba, kterd je
realizatorem dané aktivity, je pfipojena k vytvofené ramcové akci jako
ucastnik akce a dand aktivita reprezentuje Ucast na akci. Pokud se ovSem
jedna o ramcovou akci typu "Ukol", kterda nema zadné ucastniky, pak je
realizator aktivity doplnén jako realizator ramcové akce a dana aktivita
reprezentuje zafazeni tkolu do planu.

Pokud je zalozena ramcova akce k aktivité zafizeni, pak zafizeni, kterému
piislusi dand aktivita, je pfipojeno k vytvofené ramcové akci jako statek
potiebny k realizaci akce. Zafizeni je mozné zobrazit pies tlacitko "Potiebné
statky" a dana aktivita reprezentuje zafazeni do planu.

»Detail ramcové akce“ — volba je k dispozici pouze, pokud aktivita ma
piifazenu ramcovou akci. Zobrazi rimcovou akci s detailnim popisem; detail
ramcové akce lze zobrazit i1 pies detail aktivity a to pies zalozku ,,Ramcova
akce®;

»Export aktivity — volba umozni exportovat aktivitu ve formatu ICS
(neboli iCAL; jedna se o format soubord pro ptenos kalendarovych tudaju),
ktery je podporovany mimo jiné v produktech spole¢nosti Microsoft. Diky
tomu muze probihat vyména kalendarnich a planovacich informaci (ukoll a
akci) mezi uzivateli a to pomoci importu souboru ve formatu ICS do
libovolného kalendarového programu, ktery tento format podporuje.

Priruéni nabidka seznamu osob

Pfiruéni nabidka se otevie pfi kliknuti pravym tlacitkem mysi nad seznamem osob.

Ptiru¢ni nabidka obsahuje volby:

(0]

Volby ,,Tisk kalendafe* a ,,Nastaveni vlastnosti kalendafe“ byly vysvétleny
vyse;

,»,Oznadit v§e“ — u vSech osob v seznamu osob zaSkrtne zatrzitko — tedy
Vv pracovni plose kalendare budou zobrazeny elementarni akce vSech osob ze
seznamu;

,»Zrusit v§echna oznacdeni — U vSech osob v seznamu osob zrusi zaskrtnuti
—tedy v pracovni plo$e kalendafe nebudou zobrazeny zadné elementarni akce
zadné osoby;

»Zménit barvu zdroje“ — umozni zménit barvu, kterou maji byt vykresleny

elementarni akce patiici dané osob¢;

»Nastavit vychozi barvu zdroje* — nastavi barvu zdroje na barvu
definovanou u zdroje v ramci skupiny, pfipadné na barvu definovanou ptimo
u zdroje; volba je aktivni pouze, pokud je barva zdroje definovana i globalng;

»Karta osoby* — zobrazi detailni informace o osobé€, kterd je pravé
oznacena.

Poznamka:
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Barvu,

kterou maji byt vykreslovany planované aktivity zdrojii v ramci

organizacniho kalenddre, je mozné definovat i globalné a to na trech urovnich,
pricemz barva na nizsi urovni md prednost pred barvou definovanou na vyssi
urovni:

1.

Barva definovand primo ke zdroji - pro osoby je mozné definovat barvu na
‘ormulari  "Osoby"("Personalistika” > "Osoby") prostiednictvim udaje
Y Y P Y
"Barva pro kalendar", pro statky existuje stejnojmenny udaj na formulari
"Evidované statky" ("Spolecné ciselniky aplikaci” > "Evidované statky").

Barva definovand v ramci prirazeni zdroje do skupiny - definuje se na
Sformulari "Skupiny zdrojit pro kalendar" prostrednictvim udaje "Barva ve
skupiné". Zde zadana barva ma prednost pred definici z bodu 1.

Barva definovand v ramci komponenty pro prihlaseného uzivatele — barva
definovand primo v komponente organizacniho kalendare pres volbu "Zménit
barvu zdroje" prirucni nabidky nad seznamem zdroji. Zde definovana barva
ma prednost pred definici z bodu 1 i 2.

Pokud byla definovana barva zdroje primo v organizacnim kalendari a chceme
pouzit barvu definovanou ke zdroji v ramci skupiny, pripadné barvu definovanou
primo u zdroje, pak je toto umoznéno pres polozku "Nastavit vychozi barvu zdroje"
prirucni nabidky nad seznamem zdroju v organizacnim kalendari.
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Pfiruéni nabidka seznamu statku

Piru¢ni nabidka se otevie pfi kliknuti pravym tlacitkem my$i nad seznamem statkd.

Pfiru¢ni nabidka obsahuje stejné volby jako pfiruéni nabidka seznamu osob s tim
rozdilem, Ze neobsahuje volbu ,,Karta osoby*.
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6 Interaktivni graficka plocha

Interaktivni graficka plocha slouzi pro vytvareni grafickych ploch, na nichz jsou
umistény grafické objekty napojené na rizné funkce. Kliknutim na graficky objekt
Ize ptislusné funkce spoustét. Kazdy graficky objekt mtize navic reprezentovat
jakykoliv objekt z QI (osobu, automobil, stroj, mistnost apod.).

Interaktivni grafickou plochu lze vyuzit napiiklad:

o v restauracnich zafizenich (viz obr. 6.1, kde 1ze po nadefinovani pidorysu a

NN

rozlozeni stoll rychle a ptehledné fesit jednotlivé objednavky);

o ve vyrobnich podnicich pro sledovani dostupnosti jednotlivych vyrobnich
stroji (po nadefinovani pidorysu a rozlozeni vyrobnich stroji lze rychle
ziskat informace o jednotlivych strojich, jejich vytiZzeni nebo planované
odstavce);

o pro definici uzivatelského menu (lze vyuzit misto zastupcti na plose, kdy se
pomoci grafické plochy nadefinuje menu skladajici se =z nejcastéji
pouzivanych funkci a to se da k dispozici skupin€ uzivateld).

@ @ Y )
Q 5l 1 O O 5til 2 O O Stil 5

@
O Stil 6
@

©0 0

00 [
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Obr. 6.1: Mozné vyuziti grafické plochy (rozloZeni stolii v restauraci)

6.1 Zobrazeni interaktivni grafické plochy
Interaktivni graficka plocha ma dva rezimy zobrazeni:

o Provozni reZim - umoziiuje spousténi funkci, které jsou pfifazeny ke
grafickym objektim; funkce se spusti kliknutim na graficky objekt nebo
volbou ,,Spusténi funkce* z ptiru¢ni nabidky grafického objektu;
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o Navrhovy reZim — umoziuje tvorbu grafické plochy, vytvareni novych
grafickych objektl, manipulaci s grafickymi objekty a nastavovani jejich
vlastnosti.

Pfepinani mezi rezimy se déje prostiednictvim tlacitka nastrojové listy (viz dale).

6.2 Ovladani interaktivni grafické plochy

6.2.1 Ovladani v provoznim rezimu

V provoznim rezimu interaktivni grafické plochy lze spoustét funkce, které jsou
ptifazeny ke grafickym objektim. Funkce se spousti dvojklikem na graficky objekt
nebo volbou ,,Spusténi funkce® z ptirucni nabidky grafického objektu. Z riznych
grafickych objektl se mohou spoustét rizné funkce.

Pro ovladani interaktivni grafické plochy v provoznim rezimu slouzi néstrojova lista
,»Ovladani interaktivni grafické plochy — reZim provozu“.

®3 QAN
Obr. 6.2

Pomoci tladitka 4  Refim ndvrhu se piepina mezi navrhovym a provoznim

49

rezimem, pfi¢emz navrhovy rezim je aktivni pfi zapnutém tlacitku .

Pii zapnutém tlacitku 43 ,,Dynamicky reZim zobrazeni” se dynamicky meéni
velikost a rozloZeni grafickych objekti tak, aby i pfi zméné velikosti formulafe byly
vsechny grafické objekty ve viditelné oblasti.

Pomoci tlagitek % ,, Zvétseni plochy“ a ‘= ,, ZmensSeni plochy“ na nastrojové listé
je mozné zmeénit velikost plochy. Pomoci tla¢itka ‘W | Zikladni velikost zobrazeni
plochy “ se nastavi velikost zobrazeni tak, aby objekty mély vychozi velikost, v¢etné
vsech obrazkt pouzitych na pozadi objekt nebo na pozadi grafické plochy.

Interaktivni grafickou plochu je mozné vytisknout. Pfed samotnym tiskem se

nejprve otevie nahled pred tiskem (viz obr. 6.3) a to pomoci tlacitka -: ,, Tisk
plochy .
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Obr. 6.3
V nahledu je mozné tisk interaktivni grafické plochy upravit:

o vybrat stranky, které se maji tisknout (zaradit nebo vyradit stranky z tisku), a
to kliknutim na vybranou stranku; pokud se stranka tisknout nema, je
oznacena Cervenym pieskrtnutim;

o zménit vybér stranek pro tisk (zména oznacenych stranek za neoznacen¢)
pomoci tlacitka ,,Inverze vybéru®;

o vybrat tiskarnu, na které se ma tisknout, a nastavit vlastnosti tisku vybrané
tiskarny (pomoci tlacitka ,,Vlastnosti®);

o pomoci vypinace "Prizplsobit velikosti stranky" je mozné zvolit, zda se
budou tisknout v§echny objekty na jednu stranku.

Samotny tisk se spusti pomoci tlacitka ,,Ok*.

6.2.1.1 Priruéni nabidka grafického objektu

Pfiruéni nabidka se otevie pii kliknuti pravym tlacitkem mysi nad grafickym
objektem.

e e Ptiru¢ni nabidka obsahuje pouze jednu volbu:

o ,.Spusténi funkce* — spusti funkci, ktera je ke grafickému objektu prifazena.
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6.2.2 Ovladani v navrhovém rezimu

V navrhovém rezimu interaktivni grafické plochy se definuje vzhled grafické plochy
a grafickych objektd. Grafickym objektim se navic pfitazuji funkce, které z nich
maji byt spoustény.

Postup tvorby nové grafické plochy:
o vytvofeni grafické plochy — definice vzhledu plochy;

o vytvofeni grafickych objekti — umisténi grafickych objektd na grafickou
plochu a definice vzhledu grafickych objekti (tvar a pozadi grafického
objektu);

o pfifazeni spousténé funkce — kazdému grafickému objektu mulze byt
piifazena funkce, ktera se pfi kliknuti na graficky objekt spusti (graficka
plocha musi byt v provoznim rezimu).

Pro ovladani interaktivni grafické plochy v navrhovém rezimu slouzi nastrojova lista
,,Ovladani interaktivni grafické plochy — rezim navrhu®.

@ X LhEAOCE

Obr. 6.4

Vlastnosti plochy lIze upravovat v editoru vlastnosti (viz obr. 6.5), ktery se spousti
zZ nastrojové listy pomoci tla¢itka % ,, Nastaveni vlastnosti plochy*.
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Obr. 6.5

Pomoci nastaveni vlastnosti grafické plochy lze ovlivnit vzhled plochy, pficemz
pozadi grafické plochy mize byt tvoreno obrazkem (tlacitko ,,Vybrat obrazek)
nebo barevnym odstinem (daj ,,Barva®), ptipadné obojim:
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o tlacitko ,,Vybrat obrazek™ — slouzi k vybéru obrazku, ktery bude na pozadi
grafické plochy (napf. obrazek pudorysu restaurace); nasledné je mozné
zvolit, jakym zpiisobem bude obrazek na pozadi plochy umistén:

e _Dlazdice* - pozadi interaktivni grafické plochy se vyplni zvolenym
obrazkem formou dlazdic (obrazek se na pozadi vlozi tolikrat, aby vyplnil
celou grafickou plochu);

e  Prizplsobit® - rozméry zvoleného obrazku se pfizpisobi velikosti
grafické plochy;

e Jeden obrazek” — zvoleny obrazek bude zobrazen pouze jednou a bude
prichycen do levého horniho rohu plochy;

o tlacitko ,,Odstranit obrazek™ — slouzi k odstranéni obrazku, ktery je aktualné
na pozadi grafické plochy;

o ,Barva“ — slouzi kvybéru barevného odstinu, ktery bude tvofit pozadi
grafické plochy.

Kazdy graficky objekt, ktery je vlozen na grafickou plochu, mtize mit zobrazeno
textové pole (napf. nazev objektu). Obsah textového pole je sloZen z udaju, které
jsou vybrany prostiednictvim tlacitka "Definice" (u udaje ,,Texty objekti‘).

Vsechny zmény provedené v ,Nastaveni vlastnosti grafické plochy* je tfeba
potvrdit tla¢itkem ,,OK*“. Tlacitko ,,Storno* vrati pivodni nastaveni, které bylo
platné pied spusténim formulate ,,Nastaveni vlastnosti grafické plochy*.

Dalsim tlacitkem V nastrojové listé ,,Ovladani interaktivni grafické plochy — rezim
navrhu® je X, Smazat vybrané objekty “, prostiednictvim né&jz je mozné odstranit
vybrané grafické objekty. Je mozné odstranit i vice grafickych objekti najednou
(multivybér objekti pomoci Ctrl + kliknuti na objekt). Graficky objekt 1ze odstranit i
pomoci klavesy Delete.

Aby bylo mozné pracovat s jiz existujicimi grafickymi objekty, musi byt aktivni L-\:
,, ReZim vybéru “.

Grafické objekty se na grafickou plochu vkladaji prostfednictvim:

o B, VioZit obdélnik* — vytvoti novy graficky objekt, ktery bude mit tvar
obdélniku;

o &, VloZit trojuthelnik “ — vytvoii novy graficky objekt, ktery bude mit tvar
trojuhelniku;

o &, VloZit ovdl “ — vytvoii novy graficky objekt, ktery bude mit tvar ovalu;
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o &, Viezit volny tvar“ — vytvoii novy graficky objekt, u néhoz Ize libovolné
m¢énit tvar.

Kazdy graficky objekt se vytvofi véetné textového pole, které mulize napomahat
identifikaci grafického objektu. Obsah textového pole je dan nastavenim udaje
»lexty objekti” v ,Nastaveni vlastnosti grafického pole”. Zobrazovéni textového
pole Ize vypnout.

Grafické objekty lze kopirovat (klavesova zkratka Ctrl+C nebo volba ,,Kopirovat®
V nastrojové listé) a to jak v ramci jedné grafické plochy, tak mezi vice grafickymi
plochami. V ramci kopirovani se nepfenasi informace o spousténé funkci.

6.2.2.1 Priruéni nabidka grafické plochy

Pfiruéni nabidka se otevie pii kliknuti pravym tlacitkem mySi nad grafickou
plochou.

Obé volby ,,Tisk plochy* a ,,Nastaveni vlastnosti plochy* byly vysvétleny vyse.

6.2.2.2 Priruéni nabidka grafického objektu
Pfiruéni nabidka se otevie pii kliknuti pravym tlacitkem mysi nad grafickym
objektem.
Pfiru¢ni nabidka obsahuje volby:

o ,,Tisk plochy* — bylo vysvétleno vyse;

o ,Nastaveni vlastnosti objektu“ — pomoci této volby se otevie formulaf
,Nastaveni vlastnosti grafického objektu”, na némz lze definovat vzhled a
text grafického objektu (viz dale);

o ,,Prizpisobit velikosti obrazku‘ — velikost grafického objektu se ptizptsobi
velikosti obrazku, ktery je pouzit na pozadi tohoto objektu (tato volba se
zobrazuje pouze, pokud je jako pozadi grafického objektu vybran obrazek);

o ,Smazat vybrané objekty* - odstrani vybrany graficky objekt.

o ,,.Do popredi®, ,,Do pozadi®, ,,O jeden vpied®, ,,O jeden vzad“ — pomoci
téchto voleb se fidi poradi (viditelnost) objekti, které se vzajemné piekryvaji;

o ,,Definice funkce* — umozni ke grafickému objektu ptifadit funkci, ktera se
ma pfi kliknuti na objekt spustit (vice viz kapitola Definice funkce grafického
objetku).

Na formulafi ,,Nastaveni vlastnosti grafického objektu (viz obr. 6.6) lze nastavit
vzhled a nazev grafického objektu.
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Mastaveni vlastnosti grafického objektu @
Mazevobjektu. ... oo st
Pozadi

Odstranit obrazek

@ Dlazdice
Q O ) Pfizpdsobit

[ Préhlednost

Text

Zobrazit __Pl'srno

[ Prahlednost

e e D Il dwindowTes =

Barva pozadi « v v v e [ dwhite T

o) oo
Obr. 6.6

Nazev grafického objektu se zadava do udaje ,,Nazev objektu” a ten se poté
zobrazuje v textovém poli grafického objektu (to plati pouze, pokud je v ,,Nastaveni
vlastnosti grafické plochy* v udaji ,,Texty objekti* vybrana volba ,,Nazev objektu®).

Pozadi grafického objektu muze byt tvofeno bud’ obrazkem (tlacitko ,,Vybrat
obrazek®) nebo barevnym odstinem (je vyplnéna hodnota u udaje ,,Barva“):

o tlacitko ,,Vybrat obrazek™ — slouzi k vybéru obrazku, ktery bude na pozadi
grafického objektu (napt. obrazek stolu); nasledné je mozné zvolit, jakym
zpusobem bude obrazek na pozadi objektu umistén:

e Dlazdice* - pozadi grafického objektu se vyplni zvolenym obrazkem
formou dlazdic (obrazek se na pozadi vlozi tolikrat, aby vyplnil cely
graficky objekt);

o Prizplisobit” - rozméry zvoleného obrazku se pfizplisobi velikosti
grafického objektu;

e Prihlednost* — pokud mé obrazek, pouzity na pozadi grafického objektu,
bilé pozadi, pak toto pozadi mize byt pruhledné;

o tlacitko ,,Odstranit obrazek™ — slouzi k odstranéni obrazku, ktery je aktualné
na pozadi grafického objektu;

o ,Barva“ — slouzi kvybéru barevného odstinu, ktery bude tvofit pozadi
grafického objektu.
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Vzhled textu, ktery se ma zobrazovat u grafického objektu, 1ze ménit v ¢asti ,, Text*:

o ,Zobrazit“ — urCuje, zda se bude u grafického objektu zobrazovat textové
pole;

o ,Prihlednost — uréuje, zda pozadi textu bude prihledné (nezalezi na tom,
zda je definovan odstin pozadi textového pole);

o tlacitko ,,Pismo® — otevira formulaf pro definici vlastnosti pisma v textovém
poli (font, velikost apod.);

o ,Barvatextu“ - slouzi k vybéru barvy, ktera bude pouzita pro text.

o ,Barva pozadi“ — slouzi k vybéru barvy, kterd bude pouzita na pozadi
textového pole.

Vsechny zmény provedené v ,,Nastaveni vlastnosti grafického objektu® je tfeba
potvrdit tlac¢itkem ,,OK*. Tlacitko ,,Storno* vrati pivodni nastaveni, které bylo
platné pied spusténim formulafe ,,Nastaveni vlastnosti grafického objektu®.

6.2.2.3 Priruéni nabidka grafického objektu typu volny tvar

Pfiruéni nabidka se otevie pii kliknuti pravym tlacitkem mysi nad grafickym

L Tiskplochy objektem, ktery je typu volny tvar.
Mastaveni vlastnosti objektu

:  Refim modifikace objektu Volba ,,Rezim modifikace objektu* umoziiuje meénit tvar grafického objektu. Pti
Pfizpiisobit velikosti obrazku zapnuté modifikaci lze:

% Smazat vybrané objekty
Do popredi o vlozit nové zlomové body (kotevni body; kliknutim levym tla¢itkem mysi na
O jeden vpred graficky objekt);
0 jeden vzad
Do pozadi o smazat zlomové body (kotevni body; kliknutim pravym tladitkem myS$i na
Definice funkce bOd)1

o meénit tvar grafického objektu chycenim bodu a jeho pfetazenim na jinou
pozici.

Rezim modifikace se ukonéi kliknutim mysi mimo graficky objekt.

Volby ,,Tisk plochy®, ,Nastaveni vlastnosti objektu®, ,,Smazat vybrané objekty a
volby pro zménu viditelnosti objektu byly vysvétleny vyse, volba ,,Definice funkce*
je vysvétlena v kapitole Definice funkce grafického objetku.

6.2.3 Definice funkce grafického objetku

Ly Tisk plochy

Ke kazdému grafickému objektu mize byt pfifazena jina funkce, ktera se pfi kliknuti
Nastaveni vlastnosti objektu na graficky objekt spusti. Kazdy graficky objekt mize navic reprezentovat jakykoliv
Smazat vybrané ohjekty objekt z QI (osobu, automobil, stroj, mistnost apod.).

Do popredi

Q jeden vpied
0 jeden vzad
Do pozadi

Definice funkce
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Spousténou funkci lze pfifadit na formulafi ,,Prifazeni objektu a spousténa
funkce®, ktery se otevie prostiednictvim volby ,,Definice funkce* z ptiruéni nabidky
grafického objektu.

Definici spousténé funkce lze vytvofit:

(¢]

(0]

ruéné, kdy je tfeba vSechny udaje zadat;

ze vzoru, kdy se udaje prednaplni dle hodnot udaji ulozenych u vzoru a
ruéné lze zadat pouze konkrétni zaznam, ktery ma byt ke grafickému objektu
pfifazen. V tomto pfipadé je vzor spjaty s konkrétni definici a pfi zméné
vzoru lze automaticky zménit i vSechny definice u grafickych objektt, které
byly vytvofeny z daného vzoru (vice viz nize).

V ptipadé ruéniho zadéani definice spousténé funkce je v udaji ,,Zpusob definice

e

zadana hodnota ,,Ru¢né“ a je tieba vyplnit udaje (viz obr. 6.7):

o

,Funkce spousténa grafickym objektem* (musi byt uvedeno vzdy) — funkce,
ktera se po kliknuti na graficky objekt spusti;

»Nazev formulafe pro vybér zaznamu® (nemusi byt vyplnéno) - formulaf, ze
kterého se vybere konkrétni objekt z QI (osoba, automobil, mistnost apod.),
ktery ma byt grafickému objektu pfifazen;

,Nazev udaje pro vybér zaznamu* (nemusi byt vyplnéno) — udaj, dle kterého
se konkrétni objekt vybere (konkrétni objekt 1ze vybrat napt. dle eviden¢niho
¢isla dokladu, identifikatoru zatizeni, ptijmeni);

,»Vybrany zaznam* (nemusi byt vyplnéno) — konkrétni objekt, ktery bude ke
grafickému objektu pfitazen;

»Synchroniza¢ni tdaje” — nastaveni synchronizace mezi datovym fezem
formulare, ktery je vybrany v udaji ,,Funkce spousténa grafickym objektem®,
a datovym fezem formulafe, ktery je vybrany v tdaji ,,Nazev formulaie pro
vybér zaznamu*,

Prirazeni objektu a spousténa funkce 1 EI@
Zplsob definice
Rucné [=]
Funkce spousténd grafickym objektem .. ..... .. Obchodni partnefi lz‘

Ffifazeni objektu z IS

MNazev formuléie pro vybér zédznamu ... ... ... Obchodni partnefi B
Mazev Udaje pro vybér zdznamu ... ... ... Obec B
Vybrany zdznam . ... i Praha B
Synchronizadnitdaje ... ..o

Uloit jako vzor ] l Madist ze vzoru ] l OK ] l Storno ]

Obr. 6.7

Pii ruénim zplsobu definice odkazu Ize pouzit tlacitko ,Naéist ze vzoru®,
prostiednictvim néhoz se hodnoty daju piekopiruji od vybraného vzoru do praveé
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vytvarené definice odkazu. Prednaplnéné hodnoty lze libovolné upravovat. Takto
vytvofena definice odkazu neni nijak spjata se vzorem.

Rucéné vytvorenou definici odkazu lze ulozit pro dalsi pouziti pomoci tlacitka
,UloZit jako vzor* (vice viz nize).

Pokud je definice vytvarena ze vzoru, pak je v udaji ,,Zptsob definice* uvedeno
»Podle vzoru a pouze se vybere vzor, podle kterého ma byt definice vytvofena (viz
obr. 6.8). VSechny hodnoty udajii jsou pievzaty ze vzoru a nelze je ménit. Ruéné lze
zadat pouze udaj ,,Vybrany zdznam®, ktery ve vzoru neni uloZen.

Piifazeni objektu a spousténa funkce 1 EI@
Zpsob definice Mazev vzoru
Podle vzoru lz‘ Organizaéni kalendai lz‘

Funkce spousténa grafickym objektem ... ...... Organizaéni kalendai

Ffifazeni objektu z IS

Mazev formuldfe pro vybér zdznamu . ... ... .. Evidovane statky

Mazev Odaje pro wybér z8znamu . ... Identifikitor zafizeni

VYBIBNG ZEEM + v e e e ID prvek 811507781 o=

Synchronizadni0daje .. ..o i i i

ok | [ stomo |

Obr. 6.8

Vzor je v tomto pfipadé svazan s definici. Zména ve vzoru se mize promitnout do
vytvofené definice.

6.2.3.1 Vzory definic

Vzory slouzi pro opakované zadavani definic spousténych funkci u grafickych
objekttl (napf. spousténa funkce ,,Karta osoby* mize byt pfifazena k vice grafickym
objektim s tim, ze pokazdé bude k objektu pfifazena jind osoba, tedy definice se
bude lisit pouze v Udaji ,,Vybrany zaznam*).

Vzory definic lze vytvaiet dvéma zpiisoby:

o pomoci tlacitka ,,UloZit jake vzor®, které je dostupné pii ruénim zplsobu
definice odkazu (viz obr. 6.7), kdy se pouze zada nazev vzoru a hodnoty se
do vzoru pteberou z ruéné zadané definice;

o nebo pfimo na formulaii ,,Vzory pro objekty interaktivni grafické plochy*
(viz obr. 6.9).

Vzory pro objekty interaktivni grafické plochy - Vybér

2 [=lE =]

Nazev vzoru Funkce spougténa grafickym objektem|Nazev formulare pro vybér zaznamu |Mazev udaje pro vybér zaznamu | »

Organizaéni kalenddf  Organizaéni kalend&f

Evidované statiy

Obr. 6.9
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Upravy, které se v jiz existujicich vzorech provedou, je mozné promitnout do
existyjicich definic u grafickych objektt. K tomu slouzi tladitko ,,Promitnuti zmén®,
kdy se zmény ve vzoru promitnou ke vSem objektiim, jejichz definice spousténé
funkce je odvozena od aktualniho vzoru.
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7  Procesni diagram

Procesni diagram umoziuje pfehledné grafické zobrazeni procesti a jejich ¢lenéni a
zaroven umoznuje plnohodnotnou tvorbu novych procesi — proces se vytvaii
skladanim jednotlivych grafickych prvku.

Procesni diagram 1 EI@

-~

Naplnéni Sselnikd

Konfigurace aplikace Proces

[+1
Obecny katalog
 —
Pfedepsana Gdriba
Obr. 7.1
7.1 Zobrazeni

Procesni diagram méa dva rezimy zobrazeni:

o Provozni rezim - umoznuje prohlizeni procesniho diagramu, jeho
priblizeni/oddaleni a tisk;

o Navrhovy reZim — umoznuje tvorbu procesniho diagramu, vytvafeni novych
objektll, manipulaci s nimi a nastavovani jejich vlastnosti.

Procesni diagram se sklada z n¢kolika zakladnich prvkd, které se vzajemné propojuji
a vytvari tak ¢lenéni procesu.
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Cinnost je elementarni ¢ast procesu, kterou neni mozné dale ¢lenit. Cinnost, u které
je definovano vice vykonavajicich subjektd, ma ve spodni ¢asti zobrazeny tii svislé

cary.

Cinnost Cinnost

Obr. 7.2

Proces je oproti ¢innosti vykreslen se symbolem .+, ktery signalizuje, Ze proces je
mozné dale Clenit.

Proces

€
Obr. 7.3

Udalost se pouziva pro zahajeni a ukonceni procesu. Udalost ukonceni je vykreslena

tucné.

Obr. 7.4
Brana slouZi k rozvétveni nebo naopak slouceni pribéhu vykonavani procesu.

Rozlisuji se dva typy brany:

o Obecna (s vykreslenou kruznici) - rozvétvuje proces do 1 az N vychozich
datovych toku, dle splnéni podminek;

o Vyluéna - pouze jeden vychozi datovy tok bude vyhodnocen jako platny, dle
splnéni podminek. Ostatni datové toky, po vyhodnoceni prvniho platného, jiz
nejsou vyhodnocovany.

Obr. 75

Datovy tok je vykreslen pomoci orientované Sipky, ktera slouzi k propojeni
jednotlivych prvki diagramu a K ureni sméru vykonavani procesu. Datovy tok je
synchronizace procesl typu "Konec - Zacatek". Synchronizace typu "Zacatek -
Zacatek" nebo "Konec - Konec" je vykreslovana pierusovanou ¢arou a jeji zobrazeni
musi byt zapnuto v ,Nastaveni vlastnosti diagramu®. V ptipad¢, ze je na datovém
toku zaddna podminka, pak je v diagramu graficky indikovana vykreslenim
kosoctverce na zacatku datového toku (toto vykresleni musi byt zapnuto pomoci
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volby "Zobrazit symbol podminky na datovém toku" na formulaii "Nastaveni
vlastnosti diagramu"). Pokud datovy tok, nebo synchronizace, vychazi z brany a
jedna se o alternativni datovy tok (coz je datovy tok, ktery se vybere v pfipadé, ze
nebude pravdiva ani jedna podminka datovych tokd vystupujicich z brany), je
zacatek datového toku preskrtnut.

Datovy tok mtize byt pfipojen k procesu dvéma zptisoby:
o Pevné napojeni — znamena, Ze zacatek nebo konec svdzaného procesu musi

zaCit presné v Case, ktery odpovida definovanému typu navaznosti a
casovému posunu;

o Volné napojeni — znamena, ze zaCatek nebo konec svazaného procesu
nemusi zacit pfesné ve stejném cCase, ktery odpovida definovanému typu
navaznosti a ¢asovému posunu, ale je povolené zpozdéni.

Obr. 7.6

7.2 Ovladani procesniho diagramu

Pro praci s procesnim diagramem se pouZzivaji nastrojové liSty (zpfistupni se po
kliknuti mys$i do plochy procesniho diagramu) nebo pfiruéni nabidky jednotlivych
prvkd, ptipadné pfiru¢ni nabidka procesniho diagramu.

7.2.1 Ovladani v provoznim rezimu

V provoznim rezimu lze procesni diagram pouze prohlizet, pfipadné lze ménit jeho
podbarveni, vstupy a vystupy a lze jej vytisknout.

Pro ovladani procesniho diagramu v provoznim rezimu slouzi nastrojova lista
,,Ovladani procesniho diagramu*.

43 QA QKN
Obr. 7.7

Pomoci tlacitka 4% , Refim ndvrhu procesniho diagramu* se prepind mezi
navrhovym a provoznim rezimem, pfi¢emz navrhovy rezim je aktivni pfi zapnutém

tlacitku .

Pti zapnutém tlacitku 43 ,, Dynamicky reZim zobrazeni procesniho diagramu * se
dynamicky méni velikost a rozlozeni grafickych objektt tak, aby i pii zméné
velikosti formulafe byly vSechny grafické objekty ve viditelné oblasti.
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. “r * v , (= v ,
Pomoci tlagitek % , ZvétSeni zobrazeni® a '=. ,ZmenSeni zobrazeni“ na

nastrojové listé je mozné zmeénit velikost procesniho diagramu. Pomoci tlacitka X
,Zobrazeni na 100% velikosti “ se nastavi velikost zobrazeni diagramu ve vychozi
velikosti prvkil. Zména probiha kolem stfedu zobrazené plochy diagramu.

Procesni diagram je mozné vytisknout. Pfed samotnym tiskem se nejprve otevie

nahled pted tiskem a to pomoci tlagitka i |, Tisk procesniho diagramu *.

Nastaveni tisku interaktivni grafické plochy (3]

#)
)

Tiskdrna. . ... Kyocera FS-C2126MFP+ KX - [ Viastnosti ]

Pfizpiisobit velikosti stranky

Tisk pozadi

[ Népovéda | [ inverzevibiru | | oK ] Storno

Obr. 7.8

V nahledu je mozné tisk procesniho diagramu upravit:

o

vybrat stranky, které se maji tisknout (zatradit nebo vyftadit stranky z tisku), a
to kliknutim na vybranou stranku; pokud se stranka tisknout nema, je
oznacena Cervenym pieSkrtnutim;

zménit vybér stranek pro tisk (zmeéna oznacenych stranek za neoznacené)
pomoci tladitka ,,Inverze vybéru®;

vybrat tiskarnu, na které se ma tisknout, a nastavit vlastnosti tisku vybrané
tiskarny (pomoci tlacitka ,,Vlastnosti®);

pomoci vypinace "Prfizptsobit velikosti stranky" je mozné zvolit, zda se
budou tisknout vSechny objekty na jednu stranku.

1’”

Pomoci vypinace "Tisk pozadi" je mozné vypnout nebo zapnout pozadi pti
tisku. Z divodu tGspory nakladu tisku je ve vychozim nastaveni vypnut.

Samotny tisk se spusti pomoci tlacitka ,,Ok*.
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%) Tisk procesniho diagramu
4% Mastaveni viastnosti provozniho rezimu

Definice zvyraznéni

7.2.1.1 Pfiruéni nabidka procesniho diagramu v provoznim rezimu

Pfiruéni nabidka procesniho diagramu se otevie kliknutim pravym tlacitkem do
plochy procesniho diagramu (mimo prvek proces/¢innost).

Ptiru¢ni nabidka obsahuje tfi volby ,,Tisk procesniho diagramu® (bylo vysvétleno
vyse), ,,Nastaveni vlastnosti provozniho rezimu®, ktera slouzi k nastaveni zakladnich
vlastnosti procesniho diagramu a ,,Definice zvyraznéni®, kterd slouzi k nastaveni dle
¢eho (subjektu, profese nebo pripojeného mista) se ma procesni diagram barevné
zvyraznit.

V ramci ,,Nastaveni vlastnosti provozniho reZimu“ lze definovat nasledujici
vlastnosti procesniho diagramu.

Nastavenf viastnostl provozniho rezimu

Zakladni nastaveni | Nastaveni barev | Dalsi nastaveni

Zobrazované prvky Rozbaleni procesu
Zobrazit symbol podminky na datovém toku (® Pevna velikost
Zobrazit texty podminek ZvétSeni procesu pfirozbaleni, . . ... .. 3

() Dynamické zvétseni

: 2 Velikost prvku v rozbaleném procesu [%] 2°
Zobrazit vstupy a vystupy o P (%]

Népovéda OK Storno

Obr. 7.9

Zalozka ,,Zakladni nastaveni®, v sekci ,,Zobrazované prvky“ se definuje, které
prvky procesniho diagramu maji byt viditelné:

o ,Zobrazit symbol podminky na datovém toku“ - pokud je na datovém
toku pfipojena podminka, pak tato volba zapne jeji grafickou indikaci (na
zacatku datového toku bude vykreslen objekt ve tvaru kosoctverce);

o ,Zobrazit texty podminek® - slouzi k vypnuti nebo zapnuti zobrazeni textt
podminek, které jsou pfipojeny k procesu nebo datovému toku;

o ,Zobrazit synchronizace“ — pokud se Vprocesnim diagramu maji
zobrazovat i synchronizace typu "Zacatek-Zacatek" a "Konec-Konec", je
potfeba tuto volbu zapnout. Tyto typy synchronizace jsou v diagramu
zobrazeny prerusovanou carou, aby je bylo mozné na prvni pohled odlisit od
datovych toku (synchronizace ,,Konec - Zacatek*);

o ,Zobrazit vstupy a vystupy“ — pokud se v procesnim diagramu maji
zobrazit vstupy a vystupy pfipojené k procesu, je potieba tuto volbu zapnout
(vstupy a vystupy procesu je mozné definovat ptes ptiru¢ni nabidku procesu,
viz dale).
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Zalozka ,,Dal$i nastaveni®, Vv sekci ,,Napovédy* lze definovat rozsah informaci,
které se maji zobrazovat v bublinové napoveédé (zobrazuje se pii najeti kurzorem
my$i nad prvek diagramu). Definice se provadi pomoci tlacitek ,,Definice*. Pokud
se napoveda sklada z vice Casti, je vhodné definovat ,,Oddélovac napovéd*.

Zalozka ,Zékladni nastaveni®, v sekei ,,Rozbaleni procesu“ se urcuje, jakym
zpusobem se rozbali proces (rozbaleni je mozné z pfiru¢ni nabidky procesu, viz
dale):

o ,Pevna velikost®“ - velikost rozbaleného procesu bude nasobkem ptivodnich
rozmért. Velikost zvétSeni se nastavuje v Udaji "ZvétSeni procesu pii
rozbaleni". Procesni diagram v rozbaleném procesu bude zvétSen tak, aby se
cely vesel do rozbalené plochy.

o s,Dynamické zvétSeni® — rozbalené procesy budou mit velikost podle
diagramu, ktery se bude zobrazovat uvnitf. Udaj "Velikost prvku v
rozbaleném procesu [%]" urCuje procenta zmenSeni (zvétSeni) pavodni
velikosti objektu v rozbaleném procesu.

Zalozka ,,Nastaveni barev®, v sekci ,,Barevné zobrazeni* Ize nastavit, jakou barvou
budou vykresleny jednotlivé prvky procesniho diagramu:

o "Barva pozadi" - Ize zde nastavit libovolnou barvu pozadi procesniho
diagramu;

o "Barva okraji objekti" — Ize vybrat ze dvou zplsobu vykresleni okraju
objekti:

e "Cerna" - okraje objektii a symboly budou vykresleny &ernou &arou;

e "Barevnad" - okraje objektd a symboly budou vykresleny v barvé, ktera
prislusi danému objektu (kazdy typ objektu ma pireddefinovanou barvu).

o "Barva vyplné objekti" — Ize vybrat ze tfi zptsobl vykresleni vnitikil
objektt:

e "Bild" - vnitini prostor objektl bude vyplnén bilou barvou;

e "Podle pozadi" - vnitini prostor objekti bude mit stejnou barvu jako
pozadi procesniho diagramu;

e "Barevnd" - vnitini prostor objektd bude vyplnén barvou piislusejici
danému objektu (kazdy typ objektu ma pfeddefinovanou barvu).

o "Zobrazit zvyraznéni" - timto pfepina¢em lze vypnout, nebo zapnout
zobrazeni zvyraznéni, které je mozné nastavit pfes pfirucni nabidku nad
prazdnou plochou procesniho diagramu volbou "Definice zvyraznéni" (viz
dale). Pokud je nadefinovano né&jaké zvyraznéni a procesni diagram
obsahuje objekty, které je podle téchto kritérii mozné zvyraznit, zobrazi se i
legenda ke zvyraznéni v pravém hornim rohu diagramu. Zvyraznéni ma
prednost pfed nastavenim barvy vyplné objektt.

o  "Barevny piechod" - pokud je volba zapnuta, objekty jsou vyplnény
pozvolnou zménou odstinu barvy. Barevny piechod se aplikuje pouze,
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"Barevna";
] ]

Obr. 7.10 Priklad vzhledu procesniho diagramu p¥i zapnuté volbé ,, Barva okrajii objektii* =
., Cernd* a ,, Barva vypiné objektii =, Bild

Vybér dodavatele Vytvoreni objednavky

Yybér dodavatele Vytvoreni objednavky

[F] [+

Obr. 7.11 Pfiklad vzhledu procesniho diagramu pii zapnuté volbé ,, Barva okrajii objektii “ =
., Barevna ", ,, Barva vyplné objektii“ = ,, Barevnd *“ a ,, Barveny prechod" (= zapnuto)

Zalozka ,Nastaveni barev®, v sekei ,,Barvy objektu* lze nastavit vlastni barvy
jednotlivych typti prvkil v diagramu:

o Barva procest a Cinnosti, Barva pocatkli, Barva konce, Barva brany, Barva
vstupll a vystupi;

Na zéalozce "Nastaveni barev" lze pro vSechny typy objektd zobrazované v
procesnim diagramu zvolit barvu okraji. Tato barva se okamzité projevi v diagramu,
pokud je polozka "Barva okraji objekti" nastavena na hodnotu "Barevna". Pokud je
polozka "Barva vyplné objektu" nastavena na "Barevnd", je podle nastavené barvy
okraji dopocitana i barva vyplné objektu. Tlacitkem "Vychozi nastaveni barev" je
mozné obnovit barvy do vychoziho stavu.

Vsechny zmény provedené v ,,Nastaveni vlastnosti provozniho rezZimu* je tfeba
potvrdit tla¢itkem ,,OK*. Tlac¢itko ,,Storno* vrati pivodni nastaveni, které bylo
platné pied spusténim formulafe ,,Nastaveni vlastnosti prohlizeciho rezimu®.

Posledni volbou v této piiruéni nabidce je ,,Definice zvyraznéni®, ktera umoziuje
barevné vykresleni procest dle pfipojeného subjektu, profese nebo mista. Nejprve je
tieba vybrat, podle kterého kritéria se budou procesy barevné zvyraznovat (definice
se provadi v horni Casti formulafe ,,Definice zvyraznéni procesi™), pfiCemz pii
zméné kritéria se v seznamu zobrazi vSechny hodnoty daného kritéria, které maji
procesy a c¢innosti v procesnim diagramu pfipojeny. Kazdé hodnoté se vybere
nahodnd barva, kterou je mozné zménit. Pomoci atributu "Zobrazit" je mozné
zapnout nebo vypnout zobrazeni zvyraznéni v procesnim diagramu. Atributem
"Zobrazit v legend€" se zapne nebo vypne zobrazeni v legendé, kterd se zobrazi v
pravém hornim rohu procesniho diagramu a obsahuje vSechny polozky ze seznamu
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Rozbaleni procesu

Detail procesu

Procesni diagram

Wstupy, vystupy

Sbaleni procesu

Detail procesu

Procesni diagram

Vstupy, vystupy

na formulafi "Definice zvyraznéni procest”, které maji nastaveny atribut "Zobrazit v
legend¢" na "Ano". Legenda dale obsahuje barvu, kterou jsou procesy a ¢innosti
zvyraznény, pokud odpovidaji danému kritériu.

Takto definované zvyraznéni ma prednost pied barevnym podbarvenim.
Zvyraznéni musi byt povoleno pomoci volby ,,Zobrazit zvyraznéni* na formulafi
»Nastaveni vlastnosti provozniho rezimu* (viz vyse).

-

Definice zvyraznéni procesd 2 EI@

) Subjekt @) Profese ) Misto  |[T] #D4A40E -
MNazev objekiu Zobrazit Zobrazit v legendé -
Finanéni’ idetni’ Ano Ano

Obchodni manazer Ano Ano E

Obr. 7.12 Definice barevného zvyraznéni

[ Finanénf téetni
B Obchodni manaZer

Vybér dodavatele Vytvofeni objednaviy

[+]

Obr. 7.13: Zobrazeni barevného zvyraznéni

7.2.1.2 Priruéni nabidka procesu a €innosti

Ptiru¢ni nabidka procesu i ¢innosti se otevie kliknutim pravym tlac¢itkem na proces
nebo ¢innost. Obé nabidky maji stejny obsah:

o ,,Rozbaleni procesu“ (volba je ptistupna pouze nad procesem, ktery ma
Clenéni — sklada se z podprocest) — provede zménu rozmért procesu (dle
definice v sekci ,,Rozbaleni procesu” v ,Nastaveni vlastnosti provozniho
rezimu®, viz vySe) a ve vnitinim prostoru vykresli podfizeny procesni
diagram (Clenéni procesu). Pokud je proces rozbalen, zpfistupni se v jeho
ptiruéni nabidce opacna volba a to ,,Sbaleni procesu®;
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[;  Rozbaleni procesu
Detail procesu | e
Procesni diagram
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Obr. 7.14: Piiklad rozbaleni procesu

,Detail procesu — zobrazi formulaf ,,Proces” (pokud byla ptiru¢ni nabidka
vyvolana nad procesem) nebo ,,Cinnost“ (pokud byla piiru¢éni nabidka
vyvolana nad ¢innosti), na nichz je mozné meénit informace o procesu nebo
éinnosti;

,Procesni diagram“ — volba je pfistupnd pouze pro proces (¢innost nema
¢lenéni a tudiz pro ni tato volba nema smysl) a prostfednictvim ni se otevie
novy formulaf ,,Procesni diagram®, na kterém je zobrazeno ¢lenéni procesu;

., Vstupy, vystupy® — pies tuto volbu lze k procesnimu diagramu nadefinovat
vstupy a vystupy. Vstup je predstavovan grafickym prvkem s prazdnou
Sipkou

a vystup je ptredstavovan grafickym prvkem s plnou Sipkou B

Vytvoreni objednavky

[F

~

> =

Vstup Vystup

Obr. 7.15: Priklad pripojeného vstupu a vystupu k procesu
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7.2.2 Ovladani v navrhovém rezimu

V navrhovém rezimu lze vytvaret a editovat jednotlivé prvky procesniho diagramu a
nastavovat jejich vlastnosti.

Pro ovladani procesniho diagramu v ndvrhovém rezimu slouzi nastrojova lista
,»Ovladani procesniho diagramu - objekty“.

hjEmr»¢ 00X
Obr. 7.16

Pokud je aktivni (je modie podbarveno) tlacitko -ReZim vybéru‘, pak je aktivni
zakladni rezim mysi. V tomto rezimu je mozné pomoci mysi pfesouvat objekty a
menit jejich velikost.

Kliknutim na tlagitko [¥] ,, VytvoFeni procesu* a nasledné kliknutim do plochy
procesniho diagramu se vytvofi novy proces. Zobrazit a editovat informace o
procesu je mozné prostiednictvim formulate ,,Proces®, ktery lze zobrazit dvojklikem
na proces nebo pomoci volby ,,Detail procesu z ptiru¢ni nabidky procesu.

Kliknutim na tlagitko ] | MysvoFeni &innosti a nasledné kliknutim do plochy
procesniho diagramu se vytvofi nova &innost. Zobrazit a editovat informace o
¢innosti je mozné prostiednictvim formulafe ,,Cinnost, ktery lze zobrazit
dvojklikem na c¢innost nebo pomoci volby ,.Detail procesu® z pfirucni nabidky
¢innosti.

Kliknutim na tlagitko I* ,, VloZeni datového toku* a nasledné kliknutim do plochy
grafu je mozné vytvofit datovy tok, ktery vzdy propojuje dva prvky diagramu. Pti
vytvafeni je tfeba nejprve kliknout na prvek, ze kterého datovy tok povede, a
nasledné na prvek, do kterého datovy tok povede. VloZeni datového toku znamena
vytvofeni synchronizace "Konec - Zacatek" mezi prvky diagramu. Zobrazit a
editovat informace o datovém toku je mozné prostiednictvim formulate ,,Detail
synchronizace®, ktery lze zobrazit dvojklikem na datovy tok nebo pomoci volby
»Detail synchronizace® z pfiru¢ni nabidky datového toku.

Kliknutim na tlagitko ,, VloZeni synchronizace a nasledné kliknutim do plochy
grafu je mozné vytvotit synchronizaci typu ,,Zacatek - Zacatek®, coz je obdoba
datového toku. Synchronizace se vykresluje pferusovanou Carou. Aby tento typ
synchronizace byl v procesnim diagramu vidét, je nutné zapnout volbu ,,Zobrazit
synchronizace® v Nastaveni vlastnosti diagramu. Zobrazit a editovat informace o
synchronizaci je mozné prostifednictvim formuléte ,,Detail synchronizace®, ktery lze
zobrazit dvojklikem na synchronizaci nebo pomoci volby ,,Detail synchronizace z
ptiruéni nabidky synchronizace.

Poznamka:

Pokud je datovy tok nebo synchronizace vykreslena zalomenou carou (sklada se
alespon ze tri ¢asti), ma kazda cast v poloviné bod, pomoci kterého je mozné danou
cdst cary presunout.
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Pokud ma datovy tok nebo synchronizace definovanou podminku, pak se text
podminky zobrazuje vpravo od datového toku/synchronizace, nebo dole pod datovym
tokem/synchronizaci. Text podminky Ize posouvat, ale nelze jej uiplné premistit.

Pomoci tlacitka < ., VloZeni brany“ se vlozi novy prvek typu brana. Primarné se
vytvoii brana typu ,,Obecna”. Typ brany lze zménit na formulafi ,,Detail brany®,
ktery 1ze zobrazit dvojklikem na branu nebo pomoci volby ,,Detail brany* z pfirucni
nabidky brany.

Pomoci tlacitka ©) ,, VloZeni pocdatku“ se vlozi prvek urCujici pocatek procesu.
Kazdy proces mtize obsahovat pravé jeden pocatek.

Pomoci tlacitka © ., VloZeni konce* se vlozi prvek urlujici konec procesu. Jeden
proces muze obsahovat vice ukoncujicich prvku.

Poznamka: prvky ,,Pocatek™ a ,,Konec* jsou do procesniho diagramu vlozeny
automaticky s vioZenim prvniho procesu do diagramu (proces je prvnim objektem,
ktery je do diagramu viozen.)

Tlagitko X ,Smazdani objektu* slouzi k vymazani oznaceného prvku. V pfipadé
oznaceni vice prvkt diagramu budou vymazany vSechny oznacené. Alternativou této
funkce je klavesa ,,Delete”.

Pfi vkladani prvki do procesniho diagramu se postupuje tak, ze se nejprve klikne
na dané tlacitko do nastrojové listy a nasledné se klikne do plochy procesniho
diagramu. Po vloZeni prvku do diagramu je mozné s prvkem libovolné manipulovat
(pfesouvat, ménit velikost). PFesouvani prvka se provadi tak, ze se prvek uchopi
pomoci levého tlacitka mysi (tlacitko je stisknuté) a nasledné se prvek presune.
Velikost prvku je mozné upravit tak, ze se prvek oznaci kliknutim levého tlacitka
mys$i a nasledné se uchopi za okraj a roztahne.

Prvky Proces a Cinnost oproti jinym prvkiim obsahuji textové pole (vychozi nazev
se definuje v Konfiguraci procest), které je po vlozeni prvku umisténo uprostied, ale
je mozné jej presunout mimo oblast prvku. Manipulace s textovym polem je mozna
po druhém kliknuti na text — po prvnim se oznali proces/Cinnost a po druhém se
oznadi text — Vv tuto chvili je mozné text presouvat. Po tfetim kliknuti na text je
mozné upravovat samotny text v poli.

Vytvareni datovych toki je odlisné od vytvareni ostatnich prvk, jelikoz datovy tok
mize vzniknout pouze mezi dvéma prvky. Navic datovy tok midze byt k procesu
piipojen dvéma zpusoby (ty lze libovolné ménit):

o Pevné pfipojeni - vznikne tak, Ze se kurzorem najede nad okraj prvku a v
okamziku, kdy se u kurzoru vykresli malad kruznice, se na prvek klikne. V
tomto okamzZiku je datovy tok pevné spojen s timto bodem prvku diagramu a
pfi pfesouvani prvku v diagramu bude datovy tok stale pfipojen k tomuto
bodu;

o Volné piipojeni - vznikne tak, Ze se kurzorem najede nad plochu prvku
(mimo okraj) a poté se na prvek klikne. V tomto okamziku je datovy tok
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% Tisk procesniho diagramu

4% Nastaveni vlastnosti procesniho diagramu

spojen s objektem volng, coZ znamena, Ze pii presouvani prvku v diagramu
se misto uchyceni datového toku k objektu bude ménit tak, aby bylo
vykresleni datového toku co nejptiméjsi (s co nejmensim poctem zalomeni).

Datové toky je také mozné piepojovat z jednoho prvku na jiny tak, ze se datovy tok
uchopi na jeho konci a pfesune se na jiny prvek.

Datovy tok lze také napojit na n€ktery z ptfedchozich procesti, ¢imz se umozni
vraceni pribéhu workflow, neboli vytvofeni cyklu. Pokud bude niZze uvedeny
proces spustén jako workflow, pak bude probihat opakované tak dlouho, dokud u
procesu 2 nebude splnéna podminka.

Proces 1 Proces 2

Sprawvné

Obr. 7.17

K procesu, ¢innosti nebo k datovému toku je mozné definovat podminky. Pokud je
zadand podminka, pak je toto signalizovano vykreslenim kosoc¢tverce na zacatku
datového toku. Pokud je v Nastaveni vlastnosti diagramu zapnuta volba ,,Zobrazit
texty podminek®, pak se tyto zobrazuji pfimo v diagramu.

Posouvani plochy procesniho diagramu se provadi pomoci mysi, kdy se zaroven
drzi klavesa CTRL.

v\

Zménu méFitka procesniho diagramu je mozné provadét bud’ prostiednictvim ikon
nastrojové listy anebo pomoci kolecka mysi (plocha se zvétsuje/zmensuje k mistu,
kde se nachazi kurzor mysi).

Pii postaveni mysi nad prvek, je po vtefiné zobrazena bublinova napovéda, jejiz
obsah je mozné slozit z vice idaji (na formulafi "Nastaveni vlastnosti diagramu").

7.2.2.1 PrFiruéni nabidka procesniho diagramu v navrhovém rezimu

Pfiruéni nabidka procesniho diagramu se otevie kliknutim pravym tlacitkem do
plochy procesniho diagramu (mimo jakykoliv prvek).

Pfiru¢ni nabidka obsahuje dvé volby ,,Tisk procesniho diagramu‘ (bylo vysvétleno
vyse) a ,Nastaveni vlastnosti procesniho diagramu“, ktera slouzi k nastaveni
zéakladnich vlastnosti procesniho diagramu.
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Obr. 7.18

Vlastnosti diagramu, které lze nastavit:

o V nastaveni vlastnosti procesniho diagramu Ize definovat styl pisma, kterym
bude zobrazen text procesu nebo podminky. Definice se provadi pomoci
tlacitek ,,Definice*.

o ,Oddélova¢ podminek® - vyuzije se v pfipadé¢, kdy je definovana soucasné
podminka na datovém toku i na procesu. Pokud je zapnuta volba "Zobrazit
texty podminek", pak budou podminky zobrazeny a oddéleny zde zadanym
symbolem. Pokud zadny symbol zadany neni, pak se jako oddélova¢ pouZije
Enter (podminky budou zobrazeny ve dvou fadcich);

o Dale Ize definovat barevné zobrazeni procesniho diagramu (bylo vysvétleno
vyse).
Vsechny zmény provedené v ,Nastaveni vlastnosti procesniho diagramu“ je

tifeba potvrdit tlac¢itkem ,,OK*. Tlacitko ,,Storno* vrati puvodni nastaveni, které
bylo platné pred spusténim formulare ,,Nastaveni vlastnosti procesniho diagramu®.

7.2.2.2 P¥iruéni nabidka procesu a ¢innosti

Ptiru¢ni nabidka procesu i ¢innosti se otevie kliknutim pravym tlacitkem na proces
nebo ¢innost. Volby “Detail procesu, ,,Procesni diagram™ a ,,Vstupy a vystupy*
byly popsany vySe (chovani je stejné jako pii spusténi piiruéni nabidky
procesu/Cinnosti v provoznim rezimu). Volba ,,Smazat vybrané objekty* umozni
smazat vybrany objekt.
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% Smazat objekt

Detail synchronizace

7.2.2.3 Priruéni nabidka brany

Pfiruéni nabidka brany se otevie kliknutim pravym tlac¢itkem na branu. Nabidka
obsahuje volbu ,,Smazat vybrané objekty” (popsano vyse) a ,,.Detail brany*, ktera
zobrazi stejnojmenny formular, na kterém je mozné zmenit typ brany.

Detail brany 1 o[ @ ]
Typbrany ........... Obecna El
[ ok || stmo |
Obr. 7.19

7.2.2.4 Priruéni nabidka datového toku a synchronizace

Pfiruéni nabidka datového toku a synchornizace se otevie kliknutim pravym
tlacitkem na datovy tok nebo synchronizaci. Nabidka obsahuje volbu ,,Smazat
vybrané objekty (popsano vyse) a ,Detail synchronizace“, ktera zobrazi
stejnojmenny formulaf, na kterém je mozné nastavit vybrané vlastnosti:

(0]

,»Typ synchronizace* — primarné¢ ma udaj hodnotu ,,Konec — Zacatek®, ale
Ize jej zménit na ,,Konec - Konec* nebo ,,Zacatek - Zacatek™ (aby se tyto dva
typy synchronizace zobrazovaly, musi byt v Nastaveni vlastnosti diagramu
zapnuta volba ,,Zobrazit synchronizace*);

»Zpusob napojeni“ — zména zpisobu napojeni (viz popis datového toku);

,Casovy posun® — definuje povoleny &asovy posun mezi koncem jednoho
procesu a zacatkem druhého procesu (ptfipadné mezi koncem jednoho a
koncem druhého procesu, nebo zacatkem jednoho a zacatkem druhého
procesu a to dle typu synchronizace), zadava se v hodinach;

»Alternativni pribéh* — pokud je datovy tok oznacen jako alternativni, pak
se danou vétvi ptijde pouze v piipad¢€, Ze nebyla vykondna zadna jina vétev
(napf. nebyla splnéna zadna podminka jinych datovych toki);

»Text podminky“ — textové formulovana definice podminky ;

w»PoZadovana hodnota vstupu“ - reprezentuje hodnotu, které musi nabyvat
vystup procesu, aby doSlo k prichodu danym datovym tokem. Hodnoty je
mozné vybirat z vystupti aktudlniho procesu (procesu, ze kterého vede datovy
tok);

»Makro podminky“ — makro, které se pouZzije pro automatické vyhodnoceni
podminky; udaj je dostupny pouze, pokud je vyplnén text podminky.
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Obr. 7.20

7.2.2.5 Pfiruéni nabidka konce procesu

Pfiru¢ni nabidka konce procesu se otevie kliknutim pravym tlac¢itkem na konec

x Smazat objekt procesu. Nabidka obsahuje pouze jednu volbu ,,Smazat vybrané objekty” (bylo

popséano vyse).



