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Pro¢ jsem napsal Nas oddil
Kdyz jsem pred mnoha lety zacinal jako mladicky a nezkuSeny oddilovy vedouci,
casto %sem si nevédél rady, jak a ¢im néjak trvaleji upoutat zajem chlapcl, aby
v oddile vydrzeli co nejdéle a abych ja tak na né mohl co nejvic pusobit a
snazit se zlepSit jejich povahy. To byl pritom mij vysnény cil.
NaprikTad jsem nezna% skoro zadné hry! Na vypravach byl nasi jedinou rekvizitou
stary tenisovy micek, nemluvé samozrejmé o kotliku na vareni, a tak jsme hrali
porad jen Na narody (Polivka se vari, maso na talifi...). Kdepak néjaky veliky
solidni mic¢! Kdepak néjaké stopky a podobné tehdy prepychy!
Prirucek bylo tenkrat pranepatrné, a pokud se mi nékterd vibec dostala do rukou,
hry a ¢innosti, o kterych jsem v nich cetl, se mi zdaly velmi nezazivné a
suchoparné. Také jsem nemé% ani ponéti, jak clenstvo, které tvorili hosi
nejrﬁzné%éich povah i véku, stmelit do pratelsky sehrané party, v niz by
nepanoval hnév ani obhroub-losti a ktera by oddilem Zzila a s nadSenim ho
udrzovala. Pravé tohle jsem ale v zadné z téch prirucek nenasel!
védél jsem dost presné, jak by mél nas oddil fungovat, ale neumél jsem své
predstavy proménit ve skutecnost a nemél jsem védomosti, které by se staly hnaci
silou toho motoru predstav.
A tak jsem zkousSel vsSelicos, vymySlel jsem jednu véc za druhou, at uz to byly
hry, nebo ruzné praktiky, zvyklosti, navyky a »vynale-zy«. Nékteré se neujaly,
gegoved]y, jiné zabraly a vydrzely pak v oddile cela desetileti az do dnesSni
oby.
Mnoho ze svych objevll, ndpadl, her i hricek, jimiz jsem postupné obohacoval
¢innost naseho oddilu, kdysi tak chudicce zac¢inajiciho, jsem pozdéji zacal
rozsirovat i do jinych oddilu dopisy, uUstnimi instruktazemi, ale hlavné Clanky v
ruznych casopisech pro mladez, zejména v Mladém hlasateli a pozdéji Vpredu
(rubriky z Bobri hraze). A tak spousta nejriznéjsSich oddill po celé republice
pracuje uz rfadu Tet mym systémem, i kdyz nékdy s urcitymi obménami.
V-k

Presto mi vSak neustdle prichazeji dotazy, hlavné od novopecenych vedoucich, jak
a co v oddile délat, aby se prace darila a c¢lenstvo z néj neutikalo, jak si
vyrabime nasSe oddilové nalepky nebo treba jaké dalsi hry bych jim mohl
poskytnout.

A tak mé napadlo sepsat uz konecné jednou vsSechny ty svoje rady, navody,
praktiky a »vynalezy« do jedné kniéﬂy a pomoci tak tém, ateﬁi stoji teprve na
zacatku své velké Cesty, stejné jako jsem tam pred vice nez padesati lety stal
ja sam, tehdy jeSté nevédomy a dost bezradny. Zzaroven-vérim, Zze si z mé knizky
vyberou leccos pro zpestreni oddilového programu i zkuSeni vedouci, kterym se
prace dari.

vsem pak, ai jiz zacatec¢nikdm ¢i tém zkuSenym, chci zdlUraznit, Ze neexistuje
Zzadny stoprocentni, bezvadné fungujici, vyzkouSeny a »1ékarsky doporuceny«
navod, jak vést oddil. Nepovazujte za néj proto ani tuto moji knizku, i kdyz je
sepsand na zdkladé padesatiletych zkuSenosti. Co si z ni vyberete, to zdlezi na
mnoha okolnostech, za kterych pracujete, a na vasi povaze i schopnostech. Kazdy
vedouci by mél byt tvlrci osobnosti, a ackoli musi zaroven vzdy prisné dbat
vSech bezpecnostnich predpisu a spolecenskych norem, nemél by ho jinak nikdo
svazovat a zavazné mu predepisovat, jak ma svou Cinnost provadét. Necht si sam
vytvori svdj styl na zakladé svych vlastnich i jinde ziskanych znalosti,
zkuSenosti a receptd.

Moznd se nékomu po precteni knizky bude zddt, Ze nabada k prilis velkému
mnozstvi ¢innosti. Mlady, méné zkuSeny vedouci se treba i zalekne a povzdychne
si: Tohle vSechno prece nemizeme stacit! A ma samozrejmé pravdu. Tak bohatou,
slozitou a ndrocnou c¢innost nelze rozjet do tydne o$ precteni knizky! Tu si mize
v plné Siri dovolit jen oddil, ktery uz nékolik Tet dobre funguje! Pro takovou
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Nas oddil
¢innost musite nejprve ziskat co nejvic nadSenych a zapalenych c¢leni.
Samozrejmé nemusite z mé knizky vSechno doslova a do pismene napodobovat! zda-1i
se vam treba prilis slozity mdj systém bodovani, mizete si ho sami zjednodusSit
podle svych potreb. Nékteré oddily jsou zase zvyklé chodit na vypravy jednou za
¢trnact dni v sobotu a ne kazdou nedéli jako my. Pokud vam to vyhovuje, zlistante
pri své vyzkouSené praxi!
oddil by také nemél iit odtrzené od organizace, do které patri. Jste-1i
napriklad vedoucimi Turistického oddilu mladeze, mizete vyuzit treba soutézi ve
stylu naSeho Boje druzin k tréninku na zavody hlidek, které kazdorocné porada
vase organizace. Podobné
mizZzete vyuzit Soutéz télesné obratnosti a spoustu naSich dalsich ndvodd.
Dal uz nic vysvétlovat nemusim. Pral bych si jen jedno: at uz z mych »receptl«
pouzijete cokoliv, nenechavejte si své poznatﬂy a napady pro sebe! PremysSlejte,
zkouSejte, prete se o svych nazorech, ale predevsSim vytvorte ve svém oddile tak
p€kné prostredi, o jakém se doCtete na nasledujicich strankach! Tim udélate
veliky a uzitecny kus prace pro zdarnou vychovu nasi mladeze.
}aros1av Foglar — Jestrab
Dopis, ktery nam prisel
Mily Slavku,
jisté se divis, Ze Ti zase pisSeme, kdyz jsme se s Tebou a s vasSim oddiTlem
rozlouc¢ili teprve pred nékolika dny! Ale STavku, my Ti musime psat, rozumis? Ten
patek a nedéle, které jsme pri nasi navsStévé Prahy prozili s vasSim oddilem, s
nami poradné zamavaly a nemUzZeme na neprosté zapomenout! A jsme primo posedli
touhou po takovém oddile, jako mate vy!
slavku, u nas v oddile nam nikdo nevéri, Ze si u vas nenadavate, ani Zze
nemluvite hrubé a nepodvadite pri hrdch - a Ze si Fikdate jen krestnimi jmény a
ne tak cize »Dvoraku, Navratile« a podobné jako my. Ani Ze si podavate ruku pri
kazdém setkani a rozchodu!
Prosim Té, Sslavku, napis mi podrobné, co to jsou ty Pamétni listecky! za co je v
oddile davate a kdo je kres1i? A néco o téch péknych oddilovych nalepkach!
Skoda, Zes nam aspofi jednu nemohl dat s sebou na ukazku. Ale my vime, jak jsou
vzacné a co vam da prace, nez jednu z nich ziskate!
A_hele, Slavku, co znamenaji ta kolecka z kulatiny, pribita_nahofe na sténé vasi
k1ubovny7 Jsou na nich vyrezané vselijaké znaky a jsou hodné barevné.
Kluci v oddile se nam posklebovali, Ze pry neni mozné, abyste méli dvé schlizky
tydné, druzinovou a oddilovou, a pak jesté kazdou nedéli néjaky spolecny
oddilovy podnik! A Ze pritom nikdo nevynechdvd, a naopak je nestastny, kdyz
nemize prijit!
vidéli jsme u vas spoustu her, ale nedokazeme je uz podrobné popsat, protoze
jsou taﬂ neobvyk1é a neznamé. sTlavku, jak vlastné hrajete ty dlouhodobé hry a co
to jsou zavaté stopy?
A je to pravda, zZe kdyz délate ruzné zavody, nikomu vysledky nekontrolujete, a
prece je kazdy nahlasi spravné? Tohle by u nas nebylo mozné. zatim! Ale my s
Jirkou si moc prejeme, aby takova cestnost jednou zavladla i u nas.
Slavku, jestli to nebude moc dlouhé, napis nam tu hru Cislo-
vané papirky nebo jak se jmenuje, i s tim vypravénim, jak vznikla a tak! A
vynaseni cCisel. A Hledani zakladen. Porad jste si o tom povidali, hodné jsme
taky vidéli a nékteré hry jsme s vami i hrali, ale ted si z toho nic
nepamatujeme! Jenom Titujeme, Ze jsme si to hned nezapsali.
A prosim Té&, jak jste prisli na to, rikat si pri rozchodu »TFi psi« misto
obvyklého »Ahoj«? Mate v oddile tolik vsSelijakych zvyklosti, obyceju, pravidel a
vibec ndpadd! To by se nam taky 1libilo. Radi bychom s Jirkou aspon néco z toho
pouzili u nds v oddile. Treba by se nam v ném pak 1ibilo stejné jako v tom
vasem.
Slavku, co je to téch trindct tuzek? A co znamenaji ty svislé prouzky papirl se
jmény chlapcl na desce s ndpisem Pamatné podniky? ProcC byla nékterda jména
preskrtnuta?
JeSté Té chceme poprosit, jestli bys nam mohl napsat hru Na ostravky. vidéli
jsme jen ty hromady barevnych p1iskd k ni, ale jak se hraje, jsme se
nedozvédéli. A myslis, Ze bychom taky mohli hrat ten vas bajecny Boj_o zlate
osEgovy? Néjak jsme dobre nerozuméli tomu znamkovani podnikl. vysvétlis nam to
nékdy?
Divali jsme se s Jirkou na mapu prazského okoli a hledali jsme tam vaSe oblibena
taboristé Tygri dzungli, Dymové jeskyné, v1¢i skaly, zajec¢i rokli, zemi nikoho,
Zelené udoli, MysSi placky
a vSechny ostatni. Ale na celé mapé jsme nenasSli ani jedno z nich.
A jak pocitate do bodovani Dobrovolnou desitku ? Co to vlastné je? vase bodovani
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nas uplné okouzlilo, hlavné ten arch, na kterém je vidét, jak se ktery clen
oddilu snazi a jaky je. To by se mélo zavést vSude. zkusili jsme si takovy arch
nalinkovat, ale nepamatujeme si to! Libilo se nam, jak jsou u vas vSichni_do
bodovani celi divi a nemluvi skoro o nicem jiném. Treba by tohle nas oddil
trochu rozhybalo.
Co davate na druzinové desky? Je to bajecny vynalez! vidéli jsme na nich tolik
dimysTnych a zvlastnich vyvések, a vSechno bylo tak barevné!
Jeden chlapec v brejlickach nam vypravél o kazdoroc¢ni Soutézi télesné
obratnosti. To musi byt naddhera, takhle si kazdy rok zmérit své sily, obratnost,
rychlost a pruznost s ostatnimi v oddile. A co je to ten podnik Sami sobé? HoSi
taky porad bajili o néjaké Cesté po kulcich!
slavku, opravdu umite vazat uzly tak rychle, Ze nékdo 'udéla jeden treba i za
vterinu a jeSté k tomu poslepu? Kdo mize dostat titul Mistr uzlovani? To se
zavodi kazdy rok znovu ?
Ve vaSich Pracovnich seSitech, které bychom rddi zavedli i u nds v oddile, jsme
vidéli nalinkovany Modry zivot. Vysvétli nam, prosim Té, jak ho plnite.
A jeSté bychom se Té chtéli zeptat na Nepsané zakony, kterych pry mate asi
tricet, a chtéli bychom si vypujcit rozmnozenou obrazkovou Tabornickou moudrost
a_vubec si popovidat o spousté dalsSich véci. Ale mame strach, Ze se na nas budes
zlobit, protoze toho_chceme moc!
Bud tak hodny a napis nam to_vSechno tfeba i po kouscich. vime, Ze se to neda
zvladnout v_jednom dopisu. Ale véfime, Ze by se nam mohlo podarit pomoci téch
vasSich zvyklosti, her a zdkonl udélat z naSeho oddilu stejné dobry, jako mate
vy. A ze pak do néj bude kazdy rad chodit. zatim se toho u nds moc nedéla a
kazdy jenom ceka, co prinese a pripravi nas vedouci. Ale toho
taky moc neni. Ahoj!
Premik a Jirka
10
Co tomu rikate?
Chtéli byste mit takovy oddil, v jakém byli Premik s Jirkou na ndvsStévé a po
jakém oba tolik touzi? Takovy oddil, do kterého by chlapci a dévcata chodili
radi a v némz by panovalo uprimné pratelstvi? Kde by nepadlo ani jedno hrubé, ci
dokonce neslusné slovo? Kde by se nevynechdvaly schlizky a vypravy a nikdo by
nelajdacil?
Kdo by nechtél mit takovy oddil! Touzi po ném urcité kazdy vedouci, ktery svou
Ulohu bere vazné. A zrovna tak i vSichni chlapci a vSechna dévcata, vstupujici
do oddilu s touhou néco pékného a neobvyklého prozit a najit takové prostredi, o
kterém zatim jenom cetli: prostfedi plné pohody, vzajemné ohleduplnosti,
vérnosti a s bajecnou nevSedni a barvitou Cinnosti navic!
Je ale vubec mozné tak dobry oddil vytvorit? Je! A jsou takové oddily? Jsou, i
kdyz jich zatim neni mnoho. 0ddil, do kterého chodi_slavek, neni vymySleny.
Opravdu existuje! Ale i ten vas maze byt takovy. Kazdy oddi1 maze byt dobry.
Chlapci a dévcata v ném pak budou zit jen pro néj, nadSeni, obétavi a oddilu a
jeho zasadam vérni. A vysledkem jejich nadSeni pro oddilovou Cinnost bude i to,
Zze na sobé zacnou pracovat, zlepsi svou povahu, odstrani radu nedobrych navyku,
zlepSi si Skolni prospéch a stanou se z nich jini, TepSi chlapci a dévcata.
Jak se ale dd toho vsSeho docilit? Co v oddile délat, aby k nému chlapci a
dévcata tak prilnuli? A ¢im a jak zacit? Navod podavam v této knizce. Napsal
jsem ji pro vedouci oddilil, ale i pro kteréhokoliv c¢lena, tfeba i pro toho
nejmladSiho novacka. Kazdy z vas muze prispét k tomu, aby se vas oddiT
zdokonaloval.
Ctyri zdkladni podminky uUspéchu:
1. NeprerusSovana kazdotydenni c¢innost. V naSem oddile mame tri druziny a kazda z
nich ma jednou tydné svou pravidelnou druzinovou schlizku. VvV patek prijdou
vSechny tri druziny na spolecnou oddilovou schiizku, které rikame Klubovni patek.
Kazdou nedéli béhem Skolniho roku mame nedélni oddilovy podnik. Na jare a na
podzim zpravidla celodenni (nékdy i dvoudenni), v zimnim obdobi jen odpoledni.
Bez nedélniho podniku by nas oddil nebyl oddilem. Clenstvo by se nemohlo poradné
sehrat, stmelit, protoze by ho nespojovaly spolecné prozité zazitky. Pokud
bychom se vidéli treba jen jednou za tri az c¢tyri nedéle, mohly by byt nase
ziiitky sebepéknéjsi, a%e stejné by se na
1
jejich zakladé tézko upevroval oddilovy kolektiv. To proto, Ze o volnych
nedélich, kdy oddil nic nedéla, travi kazdy Clen oddilu svuj cas chté nechté
mimo oddi1 a proziva nedéli v jiném prostredi, tfeba i s jinymi hochy a dévcaty,
kteri o oddilové c¢innosti nemaji ani potuchy.
Nedéle bez oddilu a nékdy i se zcela od11§n9mi prozitky rozmélnuji vzpominky na
oddiTl, davaji moznost zapominat na né a odvadéji od zajmu o oddilovy program a
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¢innost.
Ale co si pocit, kdyz vedouci nema tolik casu, aby pripravil a vedl kazdy tyden
néjaky podnik? Pro leckterého vedouciho je skutecné velmi obtizné vénovat oddilu
fadu hodin na pripravu programu, na oddilovou agendu_(dopisy a pohovory s
rodici, s vedoucimi druzin atd.), na vedeni, ale i dlouhou pfipravu Klubovniho
patku a navic jesté kazdou nedéli na oddilovy podnik, vétSinou dokonce
celodenni! Poradit se da jediné: ziskat pro vedeni spo]upracovnika (zastupce),
se kterym by se mohl vedouci oddilu ve vedeni Klubovnich patkl a nedélnich
podnikl stridat. Neni to FeSeni pravé idedalni, protoze vedouci by spravné mél
byt na vSech podnicich, ale je to vychodisko z nouze. Porad je to neskonale
lepsi, nez kdyz oddil nékterou nedéli vibec nic nepodnika a sedi doma jen proto,
ze vedouci nemd cas!

2. Pékny barvity program druzinovych schlizek a vlastni vnitfni Zzivot druziny i
na celooddilovych podnicich. A kromé toho by méla fungovat jesté cela sit
ruznych prubéznych akci, kterymi Clenstvo oddilu Zije i doma, v soukromi, bé&hem
tydne. Co vSechno se rozumi tim péknym barvitym programem a tou siti raznych
akci, o tom se uz castecné zmifnuji na zacatku knizky Premik s Jirkou ve svem
dopise Slavkovi, ale hlavné se o tom mizZete docCist na dalSich strankach. K
programu také nerozluéné patrfi bodovani vesSkeré druzinové a oddilové &innosti. I
k tomu vam poskytnu podrobny a osvédceny navod.

3. pratelské prostredi plné veseli, ale ne posméchu, ani kanadskych Zertikd a
rozjivenosti. Prostredi, kde panuje vzajemnd divéra, ohleduplnost, vérnost,
rytirskost, obétavost. Dosdhnout takovych vztahll je nékdy dost obtizné,
predevsim pokud se nepéstovaly v oddile uz pred jeho zalozenim. Snadnéjsi je to
v pravé zalozeném oddile, kde na hochy ¢&i dévcata plsobi novost vSeho a nadéje
ﬂa Eéco pékného, co ma prijit, a naladuje je to k tomu, aby se k sobé chovali

ezky.
ngouci oddilu i jeho mladsSi pomocnici, vedouci druzin, mu-

seji byt v tomto ohledu bezpodminecné dokonalym vzorem. Neni mysTlitelné, aby
sami jednali obhrouble, sobecky, netrpélivé, nakvasené ¢i aby nepékné mluvili a
hToupé nebo nevhodné vtipkovali. Aby byli nespravedlivi, preziravi, naduti,
naladovi, ¢i aby nékomu nadrzovali. Nikdo nesmi mit dojem, Ze je v oddile
odstrceny, nepovsSimnuty a Ze se nemizZze uplatnit.
K této treti podmince uspéchu, Pratelskému prostredi, se jeSté vratim na dalSich
strankach v ruznych ukazkach a navodech, zejména pak v kapitole udélujte Bilé
pero.
4. vlastni klubovna, o kterou se oddil nemusi délit se zadnym jinym, byt
sebeporadnéjsim oddilem, pokud mozno mimo Skolni budovu. (Skolni tridu za
kTubovnu povazZovat nelze!)

Bez klubovny, kde by si oddil moh1 nechat svoje véci, pisemnosti ¢i rozdélané
prace na stole bez obav, Ze mu je nékdo z jiného oddilu poplete, nékam uklidi,
poSkodi nebo zahodi, se nemiiZze poradné rozjet oddilovy klubovni Zivot. oddil
musi mit moznost uspordadat v klubovné i mimoradnou schiizku, kdykoli je to
zapotrebi, pracovat tam na néjaké &innosti nepretrzité treba i cely tyden a v
ngdé;i za nepriznivého pocasi v ni konat oddilové besedy s rozmanitymi hrami a
zavody.
0ddi1 bezpodminec¢né potrebuje mit svou klubovnu, tak jako télovychovnd jednota
musi mit svou télocvicnu nebo oddil kopané svoje hristé. Klubovna, pokud mozno
co nejutulnéjsi, a pritom dostatecné velikd, je neodlucitelnou zakladnou oddilu.
Bez ni oddil neni uUplny a Stastny.
To jsou tedy c¢tyri zakladni podminky Uspéchu. vSechny jsou stejné dalezité a
vyznamné, zadnou nelze opomenout nebo ji davat prednost. Jsou na sobé vzajemné
zavislé, prolinaji se a vynechani ¢i zanedbdni treba jen jediné z nich oslabi a
ohrozi vytouzeny Uspéch.

Porada o Velké Napravé

PreCetli jste si predchozi strdnky a nejspisS touzite po tom, udélat ze svého
oddilu taky takovy, jako je ten, o kterém psali ve svém dopise Premik s Jirkou.
Urcité mate v oddile nékteré chlapce nedobré, zlomyslné, hasterivé, nebo i
takové, kteri jsou vécné rozmrzeli a vSechno jen kazi. Jak byste méli zacdit s
ngpravou, aby vam tihle kazimifi nevzali hned zpocatku vitr z plachet

1
1

Iﬂ‘k
a ruznymi posmésky neznemoznili vas_umys1? Nebojte se toho!
Zatim jste asi sami, kdo touzi po zlepseni vasSeho oddilu- Ale dejte tuto knizku
precist nékolika svym nejlepSim kamardadim, tém, kteri jsou podle vaseho nazoru
schopni, rozumni, a hlavné ochotni spolupracovat pri zlepSovani c¢innosti i
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celého prostredi oddilu. Samozrfejmé byste svuj zamér méli ohlasit i vedoucimu.
Nadchnéte vSechny pro novy a lepsi zivot v oddile a pustte se s nimi do spolecné
prace:
PredevSim svolejte cely oddil na poradu, i ty vylozené kazi-miry, omrzelce a
posmévacky, a vylozte jim spolec¢né co nejlakavéji, jaky mate plan! Ze chcete do
oddiTu zavést krdsnou a bohatou ¢innost, o jaké se nikomu ani nesnilo, a
vytvorit v ném prostredi, ve kterém se nikomu nebude krivdit, nikdo v ném nebude
zesmésnovan nebo napadan. A ¢im vice hochli ¢i dévcat pro Velkou Napravu ziskate,
tim rychleji se vas plan splni.
vyzvéte c¢leny oddilu, aby zapomnéli na staré drobné spory a rizné nevrazivosti.
At si vSichni velkomyslné odpusti, maji-1i si co odpousStét, a nikdo at uz
neohriva staré hnévy, misto toho at se vSichni pokusi spolu znovu kamaradit.
Kazdy z nich by se mél snazit co nejvic potlaCovat své Spatné stranky a vzorné
se chovat k ostatnim. zapomene-T1i nékdo na své predsevzeti a udéla néco
nedobrého, nikdo by mu to nemél pripominat a oplacet, a rozhodné by se mu nikdo
nemél kvali tomu vysmivat!
Na zavér porady si mizete precist dopis Slavkovi, aby vSichni vidéli a slySeli,
co vSechno se da v oddile délat a co u vas také hodlate zavést.
Udélujte Bilé pero
Dokud to s kamaradstvim a chovanim nebude u vas vsSechno docela v poradku,
udélujte v oddile jednou mésicné Bilé pero.
To podle Tegendy davali jako nejvétsi vyznamenani v jednom indianském kmeni do
vlasU chlapcim, kteri se chovali cCestné a statecné a nedélali svému kmeni zadné
potiZe. Dostat Bilé pero byla pro_né skutecné nejvy$si pocta, jakou jim dospéli
kmene mohl1i prokazat. Nevim, jestli ten kmen jesSté Zzije, ale rozhodné zije jeho
my§;$nka Bilého pera! A vy si ji upravte a pouzijte ve svém oddile! Treba
takhle:
Jednou mésicné, nejlépe pravidelné na konci mésice, kazdy z vas napise na Tistek
papiru jména jednoho az péti chlapci
14

z oddilu, kteri jsou podle jeho ndzoru ti nejlep$Si a nejvzornéjsi, a listek pak
odevzda vedoucimu. Ten z nich sestavi zZebricek hochili, kteri dostali nejvic
hlasli. Bil1é pero patfi prvnim péti v poradi. Je samoziejmé, Ze na svij hlasovaci
Tistek nebude nikdo psat vsSelijaké rejpaly, vzteklouny, Tlenochy, kazimiry,
nedbalce a podobnou chasku.

A jaky ma vlastné udélovani Bilého pera vyznam? Mohu vas ujistit, ze velky!
PredevsSim ti dobri, kteri obdrzeli hodné hlasl, se snazi nepolevit ve své
vzornosti, kdyz vidi, jak je pékné ostatni ocenili. A ti kazimiri, vzteklouni a
vibec nedobri chlapci, je--Ti v nich jeSté aspon jiskricka néceho dobrého, se
zastydi, Ze nedostali ani jeden hlas nebo jen malo, a tak »prilozi pod kotel«,
jak rikame u nas v oddile, to znamend, Ze pridaji ve snaze se polepsit, plnit
1épe své povinnosti k oddilu, uhladit své chovani a byt TepsSimi kamarady, aby za
mésic dopadli 1épe! Jen opravdu omrzelému a otrlému chlapci je Bilé pero
Thostejné a mavne nad nim opovrzlivé rukou!

JeSté nékolik poznamek: Své jméno samozrejmé nikdo do hlasovaciho 1istku, ¢&ili
do Bilého pera, nepisSe! To by byl opravdu velky chlubil a vejtaha, aby sam sebe
oznacil za jednoho z péti nejlepSich z oddilu! Kazdy nechd ohodnoceni své
vlastni osoby na druhych, i kdyby si stokrat myslel, Ze je nejlepsi.

Nikdo by taky nemél ostatnim prozradit, koho do Bilého pera napsal. Pouze
vedouci potom sam spocCte hlasy a podle nich vypracuje celkovy zebricek. Kdyby
kazdy védél, kdo a jak ho ocenil, vznikaly by z toho mrzutosti, zbytecna Titost,
oplatky a treba i hnév, a tak by nakonec Bilé pero oddilu spise uskodilo nez
prospélo.

Kolik ma mit oddil ¢lenl a druzin?

Kdysi jsem zacinal s oddilem o dvanacti chlapcich, rozdélenych do dvou druzin.
Postupem doby mél nas oddil az pét druzin (asi 45 c¢lenl), ale ted uz 1éta mame
jen tri druziny po deseti ¢lenech a tento pocet se ndm nejvic osvédcil.

Pro zkuSeného vedouciho, ktery ma nékolik schopnych pomocniki, je pocet 25 - 30
¢lend nejvhodnéjsi. oddil méné pocetny se sice da 1épe ovladat a vytvori se v
Rgm snadnéji sehrané a pratelské prostredi, ale zase se s nim tézko poradaji
vétsi podniky, zejména hry, zmensuje se v ném moznost soutézeni, bodovani uz
neni tak napinavé, a vynecha-T1i_nékolik ¢lenu schizku nebo vypravu, je to velmi
znat. Proto oddily do dvaceti clenl doporucuji jen tehdy, kdyz se oddil teprve
zaklada nebo kdyz ho vede velmi mlady vedouci, jehoz autorita by na vétsi
nestacila.

oddily o vétsSim poctu ¢lend (vic nez 30) zpravidla zase vylucuji sehranost mezi
C¢lenstvem, chté nechté se v nich vytvareji skupinky, tihnouci k sobé z osobnich
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sympatii, které se od_ostatnich izoluji. HoSi ¢i dévCata se nemohou vzajemné
blize poznat a spratelit. Nedélni podniky s velkym oddilem jsou krajné obtizné
(doprava, nedostatek vétSich taborist, téZko zvladnutelny program), takze se
vétsinou konaji jen podniky druzinové a to prinasi dalsi neprijemnosti: druziny
si zacinaji zit ﬂaédé ha svou vlastni pést, zvykaji si na to, kazdd ma své
vlastni prozitky, o kterych nevédi ostatni - a uz je po stmelenosti oddilu.
A proto, mohu-1i radit, nezakladejte oddil nikdy vétSi nez tri-ceticlenny a
nejvys o c¢tyrech druzinach. Druziny se mohou samostatné a vnitrné vyzit béhem
tydne na druzinovych schiizkdch s vlastnim programem, ale o vikendech se zapojuji
do celo-oddilového programu, a tak je zachovana rovnovaha: maji sviij samostatny
druzinovy zivot, a pritom se neodcizuji ostatnim druzinam a oddilu jako celku.
Nazvy nasich druzin
vV nékterych oddilech je zvykem, Ze se druziny prosté Cisluji, a tak maji prvni,
druhou ¢i treti druzinu. Jinde zase davaji druzinam jména vyznamnych osobnosti
nebo udalosti, nékdy i dosti dlouhd a tézko vyslovitelnd. Ani jeden z obou
zplUsobl se v praxi neosvédcuje. Proc?
oddil casto porada rizné mezidruzinové soutéze, zavody a podobné akce.
Predstavte si ten zmatek, kdyz pak rozhodc¢i hlasi, zZze v zavodu c¢tvrta druzina je
prvni, treti druzina je druha nebo Ze prvni druzina je treti. Kdo se v tom pak
ma vyznat? Nebo se treba nékteré druziné vytyka, Ze nemd na tdboristi &i v
kTubovné poradek nebo Ze se néjak provinila, Ze je porad ve vSem posledni, a ta
provinila a chaba druzina pritom nese jméno nékoho vyznamného! odlesk toho vsSeho
pgk chté nechté pada i na to slavné jméno!
1
A proto abychom zabranili zmatkum a neuvadéli do nepfiznivého svétla jména
vyznamnych osobnosti, mame druziny oznacené barvami. NaS oddil ma druzinu
Modrou, zZelenou a Zlutou. Pojmenovani je rychlé, pohodiné a barvy druzin se
navic daji i razné prakticky vyuzit. Tak napriklad nékteré druziny nosi jako
druzinovy odznacek na kabaté nebo kosSili Spendlik s barevnou hlavickou.
Druzinové desky v klubovné, na které si druziny vyvésSuji své zpravy, jsou
samozrejmé natrené jejich barvou, takzZze se ihned pozna, komu deska patri.
Stanové tyce a koliky, pridélené druziné, jsou oznaceny jeji barvou. Na
celooddilovych vyvéskach nebo v kronice jsou jména druzin napsana nebo alespon
podtrzena jejich barvou. zkratka a dobrfe, barvy druzin se daji v oddile vyborné
vyuzit.
Jak v oddile bodujeme?
Jednim z nejosvédcenéjSich a nejucinnéjsich prostredku, jak rozproudit zivot v
oddile, zlepsSit dochdzku, probudit zdjem o podniky a chut do kazdé oddilové
prace (treba i neprijemné a nezazivné), je bodovani vesSkeré oddilové &innosti.
Nékteri nezkuSeni vedouci tvrdi, Ze bodovadni déla z hochi a dévcat lovce bodl a
bodovaci mamonare a Ze oddilové clenstvo déla vSechno jen kvuli bodim. To je
veliky omyl. Jen at ti pochybovaci zkusi vzit trfeba sportovcim jejich tituly,
zebricky, Sampiondty, olympijské medaile, vykonnostni tridy, Tligy, prebory - a
uvidi, jak hned poklesne vykon a zajem! A potfebuji-1i takhle povzbudit
ctizadost 1idé dospéli, tim spisS to budou potrebovat déti.
Kdysi davno, roku 1930, jsem sestavil pro nads oddil bodovaci systém, ktery se
osvédcuje po cela deseti%eti nejen u nas, ale i vSude tam, kde jsem ho nékomu
poradil. Ma vyhodu v tom, Ze se v ném boduji nejen jednotlivci, ale i druziny,
za které jednotlivci zavodi. Kazdy ¢len oddilu tedy soutézi nejen za sebe, ale i
za svou druzinu, a nemidze mu byt proto lhostejny slabsi vykon jiného c¢lena.
Bodovani trva vzdy jeden mésic. Na néj hned navazuje bodovani dalsi, bez
prestavek, samozrejmé kromé vanocnich prazdnin, kdy nékteri c¢lenové oddilu
odjizdéji z mésta a nemiiZzeme je bodovat, protoze bychom tak téZce posSkodili
jejich druziny.
17
Co bodujemei dochdzku na oddilové i druzinové schizky a nedélni podniky,
presnost, vzorny kroj, upraveny zevnéjsek, zdvody v nejrozmanitéjsich
védomostech a schopnostech, kazen, skladani odznak(, praci pro oddil nebo
druzinu, Skolni prospéch, vedeni ruznych osobnich ¢i oddilovych pisemnosti,
umisténi v raznych uzitecnych hrach, pInéni domluvenych povinnosti, jako
napriklad predlozeni zaznamu o pTnéni Modrého Zivota jednou za mésic atd.
Kolik bodl za co davame: za ucast na oddilové nebo druzinové schizce a nedélnim
podniku po osmi bodech. za opozdéni nebo za predcasny odchod se strhavaji dva
body. za rGzné drobné i vétsSi prace pro oddil davame od jednoho do tri bodl,
nejvys vSak jen deset bodl mésicné. Proc¢ ne vic, o tom pisu v odstavecku
Dobrovolna desitka. za umisténi v ruznych hrach a cvicenich ddvtipu, télesné
zdatnosti apod. 1ze ziskat jeden az pét bodi. Pravé tolik se da obdrzet za ruzné
»bodovaci mimorad-nosti«, které jsou pro kazdy mésic trochu jiné a vypisuji se
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vzdy na zacatku bodovani.
Z ukazky naseho »bodovaciho ceniku« vidite, kolik se dd u nds za co ziskat bodu,
a podle toho si mizZete upravit pocCty bodu i ve svém oddile.
Kam a jak body po cely mésic zapisujeme? Prohlédnéte si na strané 19 bodovaci
arch jednoho mésice. Uvidite, Ze kazda druzina na ném ma svij odstavec a v tom
zase kazdy jeji ¢len svij radek. Do ného se mu pripisuji body, které ziskal. Po
skonceni bodovani na konci mésice selteme body kazdému jedotliv-ci. Pak secteme
vysledky jednotlivcld v druziné, délime je poctem c¢lend druziny, a tim vypocteme
pramér druziny, to znamena, kolik bodu pripadd na kazdého c¢lena druziny. Pramér
vypocitdvame proto, zZe ve vSech druzinach neni stejny pocet bodovanych ¢lenud, a
tak pouhy soucet by nebyl smérodatny. Druzina s deseti nebo jedenacti cleny by
vzdycky méla vic bodl nez druzina se sedmi ¢i osmi.
vVitézi samozfejmé druzina s nejvysSSim prumérem, a proto se kazdy jen trochu
vérny a dobry clen druziny snazi ziskat sam co nejvic bodd, a tim druziné
dopomoci k vysSSimu praméru.
Tento systém bodovani ma jesté jednu vyhodu: z bodovaciho archu se da vycist,
jak si kazdy ¢len druziny béhem mésice vedl, zda druziné pomohl svym vykonem
nebo jestli byl spis jeji pritézi, nedbalym, neschopnym, nepresnym a Tenivym
¢lenem, na
18
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kterého museli pilnéjsi clenové druziny doplacet. A to dokaze leckoho pékné
popohnat a u nékoho to povzbudi /dravou ctizadost vyniknout.

Bodované hry, zavody a jiné akce, v nichz startuje celd druzina kolektivné, se
bodové hodnoti kazdé druziné ve zv1astnim radku s napisem Hromadné. Body z
tohﬁtg radku se pak pric¢itaji k praméru druziny na konci bodovani. (viz bodovaci
arch!

Dobrovolnd desitka se jmenuje moznost vydélku deseti bodl za rdzné prace pro
oddi1 béhem mésicniho bodovani. Jaké jsou to prace? P€kné vyvésky do vyvésni
skrinky, uklid klubovny, zabaleni knizek z oddilové knihovnicky, opatreni néceho
potrebného pro oddil, vyrizeni néjaké oddilové zalezitosti, spravka oddiTového
inventare, nabrouseni klubovni sekyrky, zapsani nedélni vypravy do kroniky,
priprava nové hry pro oddil, pecovani o Klubovni krabicku posTedni zachrany (ma
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ponékud vétsSi rozméry, protoze jsou v ni balicky zapalek, svicek, zarovek atd.),
noseni mice, stanu, lana a jinych véci na vypravy, péce o Tékarnu, Tepeni
fotografii do kroniky a jiné sluzby a prace.
Pro¢ nejde ziskat vic nez deset bodi mésicné€? Neni Skoda_takhle brzdit
pracovitost a ochotu Clenstva? Hned to vysvétlim: v oddile byli a jsou takovi
nadsenci do bodovani, Ze by se pro oddil a pro body udreli a byli by schopni
kvali tomu zanedbavat i své £kolni a domaci povinnosti. Takovy nadSenec by si
dokazal vydélat treba sto bodi mésicné a tim by hravé v.yhral bodovani, i kdyby
nic jiného nedélal, a pripravil by tak ostatni, kteri nemaji tolik casu, o
moznost ziskat prvni misto.
Udéla-Ti ale presto nékdo prace za vice nez deset bodl, o pres-pocCetné body
neprijde, protoze se mu prevedou do desitky na pristi mésic. Tam se mu pak mohou
velmi hodit, kdyz treba bude mit zrovna malo Casu. Kromé toho si prespoCetnymi
body mize nahradit ztracené body za nelcast na podniku, ktery vynechal kvili
navalu uceni nebo nemoci. Proto se kazdy snazi mit stalou zasobu prespocetnych
desitkovych bodu, protoZe nikdy nevi, kdy je bude ndhle potfebovat.
Jak vidite, nikoho v praci pro oddil neomezujeme, prebytecné body za praci nikdo
neztraci a maze jich mit v zasobé, kolik chce. Ostatnim jimi nekonkuruje,
neubliZuje, a prece jsou mu prospééné, kdyz mu hrozi pohroma. Nékteri ch1apc1
maji treba i Sedesdt nebo sedmdesat desitkovych bodil v zdloze. Takovych si
gguiina velmi vazi, protoze se o nich vi, Ze druziné nikdy ne-
srazi jeji pramér, i kdyby nahle vynechali. No a ted reknéte: nepriSel jsem
vlastné na bajecny vynalez? U nas v oddile se aspon velmi osvédcuje, tak jako
celé bodovani.
Celomésicni zaznamy Dobrovolné desitky se vedou na zvlastni vyvésce. Vysledky se
na konci mésice prepiSou do bodovaci-ho archu a prespocetné body se zapiSou do
des1tkoveho zaznamu pro pristi mésic.
v Cervenci a_srpnu_nebodujeme, protoze jsme na tabofe, a prebyvajici body z
cervna do zari neprepisujeme. Kdyz nékomu zlistane na konci cervna nékolik
prespocetnych bodl, dostane za né rublony, oddiTové penize na ndkup oddilovych
nalepek. 0 téch se ale docCtete v jiné kapitole.
Bodovaci Zzebricek
Bodujeme kazdy mésic od zari do cervna, ale vysledky z jednotlivych mésici stale
pripocitavame jednotlivcim i druzindm k jejich bodim z predchozich mésicli. Po
skonceni mésicniho bodovani sestavujeme bodovaci zebricek. Cislice za jménem
znac¢i, na kolikatém misté byl hoch (nebo druzina) v predchozim mésici.
vysledky jednotlivcu rozdélujeme do_tfi kategorii. v kategorii vybornych je
vitéz a vsichni ti, kteri dosahli alespon 90 % jeho bodu. v kategorii prumérnych
jsou jednotlivci s 89 - 80 % vykonu vitéze. v kategorii podprimérnych jsou
ostatni.
Nikdo nechce byt samozrejmé podprimérny, ba ani primérny, a proto se vSichni ze
vSech sil snazi o kazdy bod. Jen nespadnout do podprimérnych, jen to ne, jen to
ne!
Ke konci mésice, kdyz se bodovani blizi k zavéru, jsou v klubovné pred vyvéskou,
s bodovacim archem neustale hloucky chlapcli a snazi se dopredu vypocitat nebo
alespon odhadnout, jak pro né bodovani asi dopadne, jestli v Zebricku postoupi
nebo klesnou. zaroven uvazuji o nadéjich celé druziny.
V zebricku jednotlivclli jsou presuny pomérné Casté, u druzin uz méné, tam jsou
vysledky vyrovnanéjsi a zména v poradi se stava vzrusujici oddilovou udalosti.
Je-11i nékdo nemocny nebo vynechava podniky treba kvili uceni, nedostdava body za
dochazku ani za r0zné zavody a hry, kterych se nezicastnil, a samozrejmé tak
giuiiné snizuje jeji
pramér. Kromé toho ztraci body i za Dobrovolnou desitku, na kterou si béhem své
nepritomnosti nemGze taky vydélat. A tak kdyZz nema poradnou zasobu prespocetnych
desitkovych bodi ze Stastnych drivéjsSich dob, je zle! Proto se kazdy snazi
opatrovat své zdravi a soucCasné se ucit tak, aby nemusel vynechavat. zaroven
mame jeden zpusob, jak zachranit druzinu, jejiz Clen nezavinéné vynecha vice nez
polovinu vsSech podn1ku v mésici: druziné se prosté nepocitd jako c¢len, a ona
tedy nic neztraci.
Kdo pristoupi do oddilu az béhem roku, zacne se bodovat od nejblizSiho mésicniho
bodovani. Aby mohl byt zarazen do celorocniho Zebficku, obdrzi za vsechny
mésice, kdy v oddile nebyl, tolik procent bodi vitéze toho kterého mésice, kolik
procent sam ziskal ve_svém prvnim mésicnim bodovani. Neni to sice zrovna
matematicky presné, ale jinak by se uz zZebrickového zdpoleni nemohl zucastnit.
Bodovaci diplomky
VysTledky mésic¢niho bodovani vyhlasujeme vzdy slavnostnim zpUsobem, pri oddiTovém
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nastupu na vypravé, nebo za vSeobecné pozornosti v klubovné. Napred se ohlasuje
poradi druzin a jejich priméry, pak umisténi jednotlivcl, samozrejmé vitézem
poc¢inaje.
Kazdy bodovany clen dostane bodovaci diplomek, na kterém je jeho jméno a
umisténi. Diplomky si chlapci lepi do svych Pracovn1ch sesitu,_o kterych pisu na
jiném misté. Diplomky vybornych jsou oramované oranzovou pastelkou, primérnych
cervenou, podprumérnych hnédou.
Diplomky jsme si nakreslili, rozmnozili a predem rozstrihali na jednotlivé
karticky. Kresbicky na nich jsou nékolikerého druhu, aby byly stale zajimavé.
Jména hoch(, mésic, rok a umisténi pak vpisujeme do diplomku rucné.
0 bodovani vSeobecné
Bodovani je pateri oddilové c¢innosti, jeji ucinnou hybnou silou, zejména pro
mladsi ch%apce, a je soli celého oddilového zivota. Leccos z naSi ¢innosti, co
neni pravé pritazlivé, napriklad
22
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sbér, skladani zkousSek, drhnuti podlahy v klubovné, hodnoceni Skolnich vysledkui

atd., se plni hravé, ba primo nadSené jen diky této nenahraditelné pomiicce! O

vSe, co je bodovano, je mnohem vétsi zajem. Bodovani udrzuje cCleny ve stalé

pozornosti, dychti-vosti, a tim i v zaJmu o oddilovou ¢innost, a tak neprimo

prodluzuje i vydrz Clena v oddile.

Bodovani ma ale vyznam i pro starsi, nékdy uz i nebédované vedouci druzin

(rddce)! Je to proto, Ze bodovani pohani radce k pilnéjsi praci s druzinou,

jelikoz dobré umisténi druziny je i jejich osobni vizitkou. Mit druzinu co

nejlepsi a nejuspésnéjsSi je otazka radcovy cti a zdravé ctizadosti.

Bez bodovani bychom si cinnost naSeho oddilu nedovedli ani predstavit. Zkuste to

i u vas a uvidite, jak se vas oddil po vSech strankdach pozvedne!

Schizky druzin, Dodatky a Skatule

Druzinové schﬁzky (druzinovky) si vedou jejich vedouci a pripravuji na né i svij

program. zZarazuji do néj nacvik signalizace, uceni mapovych znacek, prvni pomoc
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a jiné oddilové dovednosti. Aby uceni vice tahlo, poradame vzdy v nedéli
bodované zavody v téchto disciplinach, ¢ili jak u nas v oddile rikame, OzZNB
(oddiTovy zavod na body). Ale to neni samozrejmé vse!
V programu druzinovky jsou i razné hry, kvizy i zavody jednotlivcd do
druzinového bodovani. Kazdd druzina si totiz vede svoje vlastni bodovani, které
nema s oddilovym nic spolec¢ného, ale do kterého druzina ochotné zapise svym
Clenum i dobry vykon v bodovani oddilovém, kdyz se na tom usnese.

Druzina_dale na schuzce napriklad vyrabi svOj druzinovy casopis, Cte zapis ze
své druzinové kroniky, pracuje na druzinovych vyvéskach, proh11z1 si a hodnoti
vyvésky ostatnich druzin.

Kazdy clen druziny ma néco na starosti. Nékdo pujcuje knizky z oddilové
knihovnicky, jiny zapisuje pribéh druzinovky do hlaseni (o tom piSu dale), nékdo
pripravuje druzinové zavody na body (DzNB), jiny se stara o druzinovou vyvésku a
podobné. Schopnéjsi a zkuSenéjsi chlapci mohou i sami né€lim pfispét k programu
schuzky, program nemusi sestavovat jen vedouci!

Jednim z hlavnich bodl druzinovky je prace s Dodatky k dru-zinovce. Je to Tist
5ap1ru, na ktery doma pisSu druzinam svoje pri-
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pominky, vyzvy, upozornéni na domluvené terminy, poznamky k pribéhu minulého
oddilového podniku, pochvaly i mirnd kazd-nicka atd. Nékdy i prilepim k precteni
néjaky zajimavy kraticky vystrizek z novin. Vedouci druziny nahlas procita jeden
bod Dodatkl za druhym, pridava svij vlastni slovni doprovod a vSe hned vyrizuje.
Kazdy bod Dodatkll podepiSe na znameni, Ze ho neprehlédl a nepreskocil.

zZpravidla na kazdé schuzce provadi druzina také oddilovy zavod na body (pro
vsechny druziny stejny), ktery jim predem dodam. Vv jedné obalce je text zavodu
(napr.: vyjmenuj hlavni mésta téchto deseti statd:......... Limit 5 minut! nebo:
Prohlédnéte

si tyto Tisty a kazdy sam napiste, ze kterych stromd ¢i kerd jsou. Limit 10
minut.). Ve druhé obalce je resSeni, spravna odpovéd.
Obalky nejsou zalepené, protoze v nasem oddile jsme tak daleko, zZe nikdo
nepodvadi. Kazdy clen druziny zavodi sam, opisovani a napoviddni u nds taky
neexistuje. Po skonceni stanoveného casu vybere radce podepsané Tistky s
odpovédmi, da_je do obalky s napisem vysledky OZNB a teprve pak otevre feSeni,
aby kazdy védél, jak mély odpovédi spravné znit. VvV patek pri oddilové schiizce si
z obalky vyzvednu vSechny 1istky a oboduji je. v tom mi pomdahaji moji starsi
pgmocnici.

'XcvrnivMmi/ fiwi&ta*/ / / /
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Pribéh druzinové schliizky jeden ¢len zapisuje do seSitu, jemuz rikame Druzinové
hl1aseni. V ném jsou uvedeny nejen vSechny body programu, ale i ucast, zpozdéni
¢lend, stav predepsané vystroje atd. VSechny tyto udaje totiz potrebuje znat
vedouci celooddilového bodovani.

Dlouhou chvili u nas tedy_ zadna druzina na schuzce nema, ba pravé naopak: zapasi
o kazdou minutu casu, ma-1i stihnout probrat i své vlastni druzinové zalezitosti
béhem dvou az trFi hodin, a k tomu si jeSté pri kytare zazpivat alespon tri ctyri
staré oddilové pisnicky.

Na zavér druzinovky se diik1adné uklizi klubovna a kontroluje se drobny inventar.
Vvse se déla podle Uklizeciho Tejstra. Kazdy c¢len druziny dostane za ukol néco
uklidit ¢i udélat. vSichni jsou zaméstnani a maji za uklid spoluzodpovédnost.
Uk1izi se svédomité, protoZze dal$i druzina, ktera do klubovny pfijde, se nejdriv
presvédci, jak je uklizeno, a pripadné zavady zanese do svého hlaseni. Po takové
vytce jdou body hned dolua.

Kdyz druzina opousSti klubovnu, musi byt rFada klubovnich stolu zcela prazdna az
na desky, Tezici v cele stold. Maji napis, kterému se nezasvéceni navstévnici
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Nas oddil
kTubovny velmi podivuji: Skatule. Vv téchto deskach jsou ulozeny vsSechny
pisemnosti k druzinovkam: Dodatky, obalky se zavody na body, Uklizeci Tejstro a
seSit s hlaSenim. ProC ale ten podivny napis_Skatule? Kdysi velmi davno jsme
méli na tyto pisemnosti skutecnou krabici, ale ta se béhem doby opotrebovala,
nahradni uz jsme nesehnali, a tak jsme si pofidili desky s tkanicemi, ale
ustaleny nazev Skatule uz zlGstal. A tak u nas nikdy neuslysSite slovo desky, ale
vzdy jen: »Kde je Skatule?« - »Uklid to do Skatule!« - »HlaSeni jsem uz dal do
Skatule!« atd. A kazdy pritom vi, Ze se jedna o desky s druzinovymi pisemnostmi
a ne o néjakou krabici.
Nerikejte, Ze je to hloupost a nesmysl! z desitek a stovek takovych vécicek ci
zvyklosti se mimodék rodi oddilové domaci prostredi, oddilova tradice.
Nahrazovani druzinovky
Kdyz se nékdo nemiize zucastnit své druzinové schlizky, nemusi porad jesSté zoufat,
ze prisSel o svych osm bodli za dochazku, protoze je tu nasStésti jeden milosrdny
gﬁdi]ovy vynalez: jeji

nahrazeni. Co to je? zkratka a dobre se mizZe dostavit na schlizku jiné druziny.
UCastni se programu, jako kdyby byl c¢lenem navsStivené druziny, vyslechne si
Dodatky, absolvuje 0zNB, hry, predlozi povinnou vyzbroj k druzinovce - a dostane
za ucast Sest bodi. U své druziny by dostal osm, to je pravda, ztraci tedy dva
body, ale to je porad lepsi nez ztratit vSech osm.
A procC se dava za nahrazenou druzinovku jen Sest bodd? To proto, aby si nékteri
chlapci prilis nezvykali, tfeba z pohodli, chodit na_ schuzky J1nych druzin. Kdyz
ztrati dva body, dobre si rozmysli nahrazovat si schlzku bez vazného divodu.
Klubovni patek
V tydnu ma kazda nase druzina svou vlastni schizku, ale v patek se vsSechny tri
spolecné sejdou v klubovné na schlzce, které rikame Klubovni patek. Jak probiha?
Do klubovny se oddil zac¢ind trousit pred patou hodinou, v case, kdy uz ma
vétSina nasich ¢lend vSechno do Skoly na pondéli hotové. Celooddilovy program
zac¢ina sice az v 18.00, ale predtim si vSichni mohou vyrizovat své zalezitosti,
které by se vSak samozrejmé mély tykat oddilu. Nékdo si prohlizi staré i nové
oddiTové kroniky, jiny s kamaradem trénuje morseovku, instruktofi probiraji s
novacky prijimaci zkousku, shanéji se body do Dobrovolné desitky, a kdo nebyl na
druzinovce, mize si »soukromé« procist Dodatky a hlaSeni o druzinovce, aby
védél, co se na ni délalo. U vyvésky s bodovacim archem stoji vzdycky hloucek
chlapcl, kteri uvazuji, jak dopadne bodovani, nékdo zkoumd kartu se zaznamy
dochazky a jini nabizeji ostatnim, aby se zucastnili néjakého zaviudku o rublony,
ktery pro né sami pripravili. (Rublony jsou nase oddilové penize, za které se
daji koupit bajecné oddilové nalepky. PiSu o nich podrobnéji na_jiném misté.)
Jako zavod o rublony mohou poslouzit rGzné kvizy, hricky, chytacky, skladacky,
soutéze v mireni, Sifry atd. atd. Kdo takovy zavod usporada a podari se mu k
ucasti na ném primét aspon pét chlapcu, dostane dva body do Dobrovolné desitky.
vSechno musi samozrejmé stihnout do zacatku oddilovky.
snad kazdy ¢len oddilu, i ten nejmladSi, ma néco na starosti: nékdo evidenci
oddiTového naradi, jiny clenské prukazky ¢i oddilova fotoalba, ktera putuji po
rodindch nasich clenli. Mame
29
taky partu slozenou ze vSech tri druzin, kterda vydava vystrizkovy casopis, na
jehoz nové &islo se vSichni jen tresou.
Ve volné hodiné pred zacatkem schlzky se hraji i Sachy a dama, pred klubovnou
probiha volejbalovy turnaj, uvnitf se novacci uci treba semafor nebo je nékdo
zasvécuje do oddilovych zvyklosti. Déla se prosté to, na co pri druzinovkach
nebo na nedélnich podnicich neni Cas, a tak je v klubovné i kolem ni kazdy patek
zivo, rusno a veselo jako v ule.
V Sest hodin vecer zahdjim asi hodinovou poradu. V tu chvili oddil zanecha vSech
svych ¢innosti a klubovna razem ztichne. Porada zacina.. Ohlasim nedélni vypravu
a dohodneme se na jejim cili, proberu ruzné oddilové zalezitosti, doplnim si to,
o Cem jsem se nedocCetl v druzinovych hlasenich, a nechdavam hovorit i chlapce.
Nikdo se nemusi hldsit o slovo, protoze je zvykem, Ze pri této poradé c¢i venku
na vypravach pri nastupech mluvi vzdy jen ten, kdo ma co rFici. Obcas mize nékdo
pronést i vtip, jedndni to jen zpestri. Jen opravdu malokdy se »svoboda sTlova
bez prihlaseni« rozroste nad Unosnou miru, ale pak staci hvizd pistalky a hned
je zase klid.
Na zavér oddilové schuzky si jeSté zahrajeme kratkou hru, zazpivame dvé tri
pisnicky a tim »patecni klubovna« konci. Pro ty, ktefi si nesplnili do mésicniho
bodovani »mimoradnost« semafor ¢i morseovku, muze jeSté nékdo z mych pomocnikl
vyslat zpravu. O pul osmé se pak zpravidla sesedne o0ddilova rada.
0 klubovné jesté jinak
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Nas oddil
»Klubovna - nas druhy domov!« je napsano v zahlavi jedné z naSich oddilovych
nalepek. A neni to nadsazka! Bez klubovny by oddil nebyl oddilem, nemohli bychom
bez ni prosté existovat. Ne nadarmo jsem v uvodu knizky oznacil klubovnu zajeden
ze Ctyr zakladnich kamen( Uspéchu.
Kdysi jsme méli klubovnu ve staré vodarenské vézi na brehu vltavy. Potom nékolik
Tet ve vyrazené nakladni parolodi, zakotvené skoro uprostred Prahy. Témér dvacet
let jsme sidlili v prizemnim drevéném staveni na hristi predméstské télovychovné
jednoty. A ted mame klubovnu ve sklepnich mistnostech vinohradského ¢inzdku v
2%va1é mlékarné. Ani v jednom pripadé

nebyla nase klubovna nijak prepychovd, v zimé tam vzdycky zably nohy, bylo tam
vlhko - a ani v té »mlékarné v duchodu« to neni TepSi. A prece: vzdy to byla jen
nase klubovna a nemuseli jsme se o ni délit s jinymi organizacemi ani oddily.
Moh1i jsme si ji vyzdobit, jak jsme chtéli, mohli jsme do pristi schlizky nechat
leZet na stole treba naSi §katu%i - a nikdo nam do niceho nemluvil, nic nam
neprehazoval a nenicil.

At nikdo nerikda, Ze je sobecké mit klubovnu jen a jen pro sebe, protoze by mohla
sTouzit vice oddildm. To ale nedéla nikdy dobrotu. Je to asi tak, jako kdyz dvé
pocCetné rodiny obyvaji jeden byt. I kdyz jsou vSichni ukaznéni a s%uéni, stejné
si prekazeji! A proto: ma-Ti oddil jen trochu intenzivnéjsi c¢innost, nemlze se o
kTubovnu s nikym délit.

V klubovné, na hfisti ¢i na ulici pfed klubovnou jsme ctyrikrat do tydne, a _kdyz
je v nedél1 oSklivo, jsme tu popaté. Vv klubovné je milo a utulno v kazdé rocni
dobé. Po sténdch visi na modrinovych deskdach nase vyvésky, kazda druzina tu ma
svou vyvésni desku, je tu oznamovatel s modelem tabora a nahore podél stropu se
tahne uctyhodna rada znak( nasich tabori(.

Z taborovych beden, které jsou dukladné a ohoblované, takze slouzi i k sedéni
podél stén, se line kouzelny pach_tabora, protoze v nich odpoc1va i stany a
ocCouzené kot11ky, vonici dymem z lesniho dfivi. Byly by citit, ﬂdybyste je
sebedtkTladnéji drhl1i ryzakem nebo drny. A jeSté néco nam tu von1 - smolna
polena, ktera jsme si privezli z tabora na topeni. Je to neodolatelna viné a po
celych deset mésicl v roce nam pripomind »podnik pro celé muze«, tabor!

Za destivych nevlidnych dnd vytahujeme ze skfini staré kroniky, oddilové
véstniky a Casopisy, alba s fotografiemi z oddilovych podnikd i tabord, pomicky
k rdznym hram nebo taborové naradi. ProhliZime si, opravujeme, dopliujeme_a
sepisujeme, co je tfeba zafidit a dokoupit na tabor, i kdyZz nas od néj deli
jesté rada mésicl!

V klubovné hodiny jen Teti! A tahne nas to sem, i kdyz se vracime z nedélni
vypravy. Mame-1i jesté Cas, zabéhneme sem aspon na pulhodinku. Hlavné ti, kteri
to_maji kousek domu a nemuseji si zajizdét.

NaSe klubovna je nam nad vsSechny vykobercované pokoje, nad Skolni tridy s
Ustrednim topenim i nad vSechny vzorné, ale spolecné klubovny. Protoze sem, do
%inom nasi klubovny, mize-

mé prijit, kdy chceme, a nikdy nikomu nepfekazime. Nem(Ze se nam stat, Ze bychom
potrebova11 jit do k1ubovny, a nemohli bychom, protoze by zrovna neby1 »nds den«
a klubovna by byla obsazena jinym oddilem.

pral bych si, aby takovou klubovnu, jako mame my, mély vSechny oddily! Hned by
se jim darilo mnohem 1épe. Klubovna je zdklad oddilového zivota. Klubovna je
opravdu nas druhy domov!

Pracovni sesit

Pracovni seSit je radosti a pychou kazdého ¢lena naseho oddilu. Je v tvrdych
deskach a jeSté v obalu, aby prezil béhem celého roku cesty na druzinovky, na
Klubovni patky, na nedé&Ini vypravy, ale hlavné aby ve zdravi preckal i tabor.
seSit ma format A5 a chlapci si zpravidla kupuji linkovany, protoze se jim do
néj Tépe piSe.

Na jeho prvni (titulni) stranku si majitel doprostfed napiSe ozdobnym pismem
Pracovni sesit 1974/75, svoje jméno, adresu a barvu své druziny. zcela nahore je
ndzev oddilu a organizace. Kdo si neumi titulni stranku sam vyzdobit, mize
pozadat kamarada, aby mu pomohl. Tato sTuzba ma nékdy i trochu citovy, mirné
pamatnikovy, ale vychovny rdz (»Na pamatku Ti nakreslil Jirka K. dne...«).

A pak uz jde jedna strdnka za druhou, kazda samozrejmé zase prislusné vyzdobena.
Jsou na nich adresy vsSech ¢lenl oddilu, jejich telefony a telefonicka Stafeta.
NasSe clenstvo bydli po celé Praze, a tak se v pripadé nahlé zmény nedélniho
poc¢asi dorozumivame o jiném programu telefonem.

Jednu stranku Pracovniho seSitu kazdy vénuje zaznamu své vlastni dochdzky. Dvé
stranky padnou na lepeni bodovacich diplomku za mésicni oddilové i druzinové
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Nas oddil
bodovani. Jinde najdeme: pokriky oddilu i druzin, zdznamy o Soutézi télesné
obratnosti (kazdoroc¢ni akce, kterd zacind na jare), vysledky bodovani za cely
rok, zdaznam o kazdorocni soutézi Mistr uzlovani, lov tFindcti bobrikd, odznaky a
zkousky, osobni vysledky v atletice, zaznamy o plnéni podminek Modrého Zivota
(mésic vzorného chovani a hygieny), prehled oddilovych nalepek, Mor-seovu
abecedu a semafor.
Ke kazdé druzinovce si hoSi délaji do seSitu »zahlavicko«
v barvach, s datem schizky, a pod né si zapisuji, co si na schizce domluvili,
sraz na nedélni vypravu ¢i zdlezitosti, které si vzali na starost.
Do pracovniho seSitu si nasi clenové dale kresli a zapisuji vSelijaké poznatky z
oddiTové praxe, ruzné vynatky z tdbornickych knizek a prirucek atd. vétsSina
chlapclh pracuje s timto seSitem rada a snazi se ho mit pékné upraveny a stdle si
dop]?qje nové zapisy. VSak se také boduje! Nikdo si ze seSitu nedovoli vytrhnout
ani Tist.
Na druzinovkach i na vypravach si hosi vzajemné »pracacky« prohlizeji a kazdého
potési, kdyz mu jeho sesit nékdo pochvali. Nékteri si do Pracovniho sesSitu
zapisuji i schﬁzﬂy a vypravy jako do deniku.
Vedeni seSitu ma velky vyznam: majitel v ném shromazduje uzitecné a casto velmi
potrebné Udaje a zdroven si zdokonaluje sviij pisemny projev. Pracovni sesSit je
nayic pevnym a vlivnym pojitkem mezi oddilem a jeho c¢lenem i ve vSedni dny, kdy
hoch nema s oddilem kontakt.
Kazdy rok v zari, kdyz zahajujeme po tabore novy oddilovy rok, porizuji si
chlapci novy Pracovni seSit. A nelituji prdce na vSech téch zék1adn1c%
strankach, které sesit ma (titul, adresy, dochazka atd.). Ten stary nebo ty
staré peclivé uschovavaji_jako doklad sveho vyvoje a Cinnosti v_nasem oddile.
Nikdo by se od néj nechtél za nic na svété odloucit! Dokonce nasi byvali
¢lenové, dnes uz davno dospéli, prinaseji své Pracovni seSity hrdé s sebou,
prijdou-T1i nds navstivit.
oddilova tradice
oddilova tradice povzbuzuje zajem c¢lenstva, pomaha udrzovat dobrou uroven oddilu
a burcuje snahy kazdého jednot%ivce zapsat se do historie oddilu co nejlépe.
Kromé toho takeé ucinné zpestfuje oddilové prostiedi.
NAasS oddil existuje uz dlouhou radu let a z téch letitych hlubin jeho minulosti
promlouvaji k dnesnimu c¢lenstvu vSechny davné udalosti, velké i malé, veselé i
vazné a vzruSujici. Ve starych kronikach se docteme o davnych taborech,
vypravach, spolecné prozitych pribézich, ale i o dnes uz dospélych c¢lenech
oddilu, jaky kdo z nich byl, ¢im se v oddile proslavil a zda se v ném osvédcil,
¢i ne.
32
33
Tradice se tvori vlastné sama a narlistd kazdou novou jen trochu zajimavou
prihodou. zdlezi jenom na nads, jestli tém prihoddm dame zapadnout, anebo je
zvécnime v kronikach sTovem i obrdzkem a budeme je stdle pripominat i ve
vypravénich.
A nemuseji_to byt jenom prihody! Nékdy staci néjaky vyrok, néjaka zvyklost,
ktera se vzije, nazvy riznych taborist a podobné.
Mame napriklad jedno velmi pékné taboristé, kam putujeme jen jednou za rok,
protoze je hodné daleko. Dali jsme mu nazev Udoli odvahy, protoze kdysi davno,
kdyz jsme jednou_na jare tohle misto nahodné objevili, tady nas tehdejSi clen
Venda zich skoc¢il mohutnym obloukem z vysokého skalniho ostrohu pres siroky
potok do rozbahnéné pudy, jen aby projevil svou odvahu. Nikdo jiny se toho tehdy
neodvazil a kazdy byl urcité tak trochu rad, kdyz jsem vydal zakaz jakychkoTi
dalsSich skokd, aby se nestal néjaky Uraz. venda zich uz je davno dospély, do
oddiTu nechodi, ale jeho odvazny skok zije v oddile dodnes a kazdy si ho vzdy
znovu pripomina, kdyz se pripravuje nova vyprava do Udoli odvahy.
Nas oddil zpiva radu pamatnych oddilovych pisnicek a v oddilovém zpévniku je u
kazdé poznamenano, kdo a kdy ji do oddilu prFinesl. A tak dnesSni c¢lenové oddilu
znaji mnohd starda jména i z dob, kdy jeSté treba ani nebyli na svété.
Kdyz u nas nékdo é%épne nékomu jinému nedopatfenim na nohu, omluvi se hned
tradic¢nim legracnim uslovim »promin, he-hel« (sllvko he-he musi pritom nalezité
a nahlas ze sebe vyrazit). To je pamatka na Sipa, kdysi nasSeho dobrého a
dobromysiného chlapce, ktery se takhle vzdycky, tehdy ale zcela vazné,
postizenému omlouval. A co vic: ten dneSni postiZeny odpovi jinym tradicnim
uslovim, které vzniklo pri jiné podobné prilezitosti jesté o radku Tet drive:
»nic se nestalo - noha pryc!!« a za prehnaného kulhdni se od pachatele odbelha.
Ale tradicni nejsou jen prihody a riazné vyroky a nazvy z nich. Tradicni jsou i
mnohé nase kazdorocné opakované podniky a akce. Napriklad Modry zivot, Mistr
uzlovani, Boj druzin, hra vyzvédaci, tridenni vyprava o jarnich svatcich, které
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Nas oddil
se nesmi Fici jinak nez Jarni robinzonada, protoze tak byla kdysi davno zapsana
v kronice, Soutéz télesné obratnosti, ktera se kazdorocné zahajuje pravé o Jarni
robinzonddé, nebo vanocni nadilka, konand tradicné po celd desetileti vzdy
ggs]edni nedéli pred Stédrym dnem.
Tradi¢ni je i nasSe vzpominkova cesta, kterou jednou za nékolik Tet podnikame do
mist, kde kdysi davno vstoupil do oddilu Lada v, ktery se pak v oddile prerodil
v mimoradné uslechtilého a vzorného c¢lovéka. Kolik hochl zatouzi stat se také
takovym, kdyZz se za tajemného jarniho soumraku norime do starych ulic a zakouti,
kde se tehdy zacal tkat ten zvlastni pribéh.
Tradici oddilu péstujeme i v nazvech naSich tdborl(, v naSich hrach (napriklad
CisTované listecky), v mnohych zvyklostech, o nichz se v této knizZce doctete, od
desek na schuizkové pisemnosti zvanych Skatule az po Listinu vérnosti, zakopanou
na jednom nasSem pamdtném taboristi.
vSechny ty malé i velké stripky nasi minulosti, zvyklosti, vzpominky a
»vypravéndy« vazné i veselé zbarvuji prostredi oddilu zvlastnim odstinem a
délaji z néj prostredi pritazlivé, romantické, domdci a utulné. Vv oddilech, kde
se na tradici nedba, se nikdy podobna atmosféra nemize vytvorit. znam oddily,
predevSim sportovni, kde se clenstvo vidi jen v dobé tréninku a pak pri zapase.
Zajem Clenu se soustfeduje jen na vysledek zapasu, na herni sestavu, na postup v
soutézi, ale jinak k sobé ani k oddilu neciti c¢lenové zadny vztah, jsou si cizi,
chovaji se Casto hrubé a jejich spolecné prozitky jsou velmi chudé, nebarvité,
zaramované jen do neménného prostredi sportovniho hristé. v takovych oddilech
pravé pratelstvi, podporené jesté tradici, nemlze nikdy vzniknout.
Zacnéte si také tkat sit své vlastni oddilové tradice, i kdyz vas oddil treba
jesSté vznika! pPomize vam to zlepSovat oddilové prostredi.
Snazte se udrzet svij oddil po celd desetileti, tak jako trva nas, jehoz
prostredi, zvyklosti a praktiky vam tu popisuji.
Nastup do trinacti vterin, kdyby hrom bil!
To uz je u nas v oddile odpradavna takova zasada ¢ili nepsany zakon, jak my
Fikame: dostavit se vcas na piskany nastup si kazdy c¢len oddilu poklada za véc
své osobni cti. Neexistuje Toudani, predstirani, Zze pisknuti nebylo slysSet, nebo
jiné vymluvy, jako napriklad »ja ted jim«, »ja nemam cas«, »mné se nechce«, »my
ted mame rozehrany volejbal« apod.
ga pisknuti pismena N morseovkou (nastup) kazdy vseho
5
nechd a bez ohledu na svlij vék, na svilj oddilovy stupen a funkci Teti na nastup,
kde musi byt do trinacti vterin od zapiskani signalu, kdyby hrom bil! 3a,
vedouci oddilu, ktery signdl piskam, abych chlapcim oznamil to ¢i ono nebo treba
vylozil pravidla hry, vétSinou tomu, kdo se o par vterin opozdi, nic nereknu.
Nemusim_nic rikat, nic vytykat! Opozdilec se stydi uz tak dost sam pred sebou i
pred celym oddilem a uminuje si, Ze se mu to uz nikdy nesmi stat.
A ted jesté jak nastupujeme: stojim v cele Ctyrhranu, za mnou moji pomocnici,
kteri nepatri do zadné druziny a jimz rikame Péka (to je zkratka nazvu Pracovni
kruh). Bokem ke mné po mé levé ruce se seradi Modra druzina, proti mné celem ke
mné Zelend a po mé pravé ruce bokem ke mné druzina Zluta.
Nejprve vSichni stoji v pozoru, ale kdyz dam »pohov«, mize se zacit hovorit,
treba se zeptat na podrobnosti ¢i nejasnosti mého vykladu. Nikdo se nemusi
h1dsit o slovo, tolik nas neni, abych musel hovor ovladat udélovanim slova. Po
skonceni je opét »pozor« a hned nato »rozchod«.
Sveé nastupy si mohou piskat i_vedouci_jednotlivych druzin, ale jejich pistaly
maji jiny zvuk, aby nedochdzelo k omylum. Navic se kazdd druzina svolava svym
vlastnim signalem: u Modrych je to morseovkou pismeno M, u zelenych z a u
Zlutych v, protoze v morseovce, jak znamo, pismeno Z neexistuje.
oddilovy nastup (N) mize z mého povéreni piskat kterykoli, i ten nejmladsSi clen
oddilu, svérim-1i mu, aby néco oznamil. A jeho signdl respektuji vsSichni stejné,
jako kdybych ho piskal ja. Nebot tenhle signdl je »tabu«!
Nedé1ni vypravy
Kazdou nedéli, kdyz je jen trochu slusné poCasi, mame vypravu za mésto. 0d jara
do konce cervna a od zacatku Skolniho roku do podzimu chodime na celodenni
vypravy, na vzdalenéjsi mista, od listopadu do casného jara jen na odpoledni, na
b1iz81 mista.
Sraz na celodenni vypravu mivame mezi osmou a devatou hodinou rano a na
odpoledni ve 14.00 hodin. (Mame svoje clenstvo roztrousSené po celé Praze, a tak
ggkteﬁi chlapci jedou na sraz treba i hodinu tramvaji!)
J
Uz davno jsme upustili od drivéjsSich srazli na celodenni vypravy. Rodice byli
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Nas oddil
ochotni vstavat s chlapci tak casné kvili vypravé jednou, dvakrat ¢i trikrat do
roka, ale ne kazdou nedéli, a tak prestali hochy na vypravy poustét. Ne vSichni
hoSi, zejména ne ti mladSi a novacci, jsou uz natolik samostatni, aby se
vypravili na vypravu v Sest nebo v sedm hodin rano sami, aby si prichystali
jidlo s sebou a uvarili snidani.
V nékterych oddilech konaji polodenni vypravy dopoledne, asi proto, ze se chtéji
vratit domd k obédu. To a%e neni prilis vhodné. Predevsim se jen opravdu malokdy
podari prijit na obéd vcéas, protoze domi z vypravy se nikomu nechce, a doma jsou
pak kvuli tomu zbytecné mrzutosti. A pak, kdyz je oddil nékde daleko za méstem
pravé v ne%]epéi naladé a najednou musi vSechno ukonc¢it a spéchat doml, vsSechny
to jen rozladi. A navic, v oddile, ktery se predcCasné vraci treba i za
nejhezc¢iho pocasi doml, panuje prabidna nalada, protoze kazdy vi, ze zlaty hreb
nedéle, vyprava, uz konc¢i a ted nadejde jen nudné prazdné nedélni odpoledne.
HoSi jsou unaveni z vypravy, nemaji do niceho chut a uz vlibec se jim nechce ucit
se na pondéli, a tak se drahocenné odpoledne zpravidla probije v kiné! A proto v
gééem oddile mame polodenni vypravy zdsadné jen odpoledne, nikdy dopoledne!
Cile a program nasich vyprav
vV okoli Prahy mame radu mist, kterym rikame taboristé. vSechna jsme si néjak
pojmenovali. Mame napriklad Vv1¢i skaly, Dymové jeskyné, JeStérci jamy, Mysi
placky, vétrné udoli, Opici stromy, Lesni dolik, Tygri dzungle atd. Nazvy davame
témto mistim podle ruznych prihod (viz Udoli odvahy) nebo treba podle jejich
vzhTledu. Kdysi ddvho jsme objevili jedno nové Udoli, které mélo podle mapy
docela obycCejny strizlivy nazev. Ale v Udoli panoval naramny vichr, a kdyz jsme
t3m1pﬁi§1i za nékolik tydnl, bylo to stejné! A uz jsme méli ndzev - Vétrné
udoli.
Drac¢i Touka dostala své jméno proto, ze jsme tam kdysi zavodili v pousSténi
draki. A tak bych mohl psat o jednom ndzvu za druhym. Diky tomu, Ze davame
taboristim sva jména, jsou nam milejsi a blizSi, a patrfi tedy do nasi oddilové
tradice jako mnoho jinych véci.
Kde jsou naSe taboristé a jak vypadaji? Témér vSechna jsou pobliZz mésta, nejdal
tri Ctyri kilometry od konecné stanice tramvaje nebo méstského autobusu. Tak
Setrime nejen cas, ale i penize za Zeleznicni dopravu. Nadto nejsme vazani
vlakovym jizdnim radem a vyhneme se i trampotam s kupovanim jizdenek, navalim
nebo zpozdénim. Na vzdalenéjsSi taboristé cestujeme vlakem jen pri tri ci
¢tyrdennim volnu, kdy se nam vyplati jet dal od Prahy.
Nase taboristé nejsou zadnd vyhlasena turistickda mista, kde by byla o nedélich
hTava na hlavé a nam by to znemoznilo vénovat se programu a nudili bychom se
tam. Jsou to mista celkem malo znamd, na kterych by se dospély » skalni« turista
ani nezastavil! Jsou to osamélé rokliny se strankami, udolicky a placky,
skalkami a_Tlouckami bez uzitkové travy, ze kterych nas nikdo nevykaze, a s _hajky
a lesiky plnymi houstin. vSude ale musi byt alespon potok nebo rybnik, kdyz uz
tam neni reka. Potrebujeme terén zarostly, divoky, stromy nepésténé, silné, aby
se na né dalo T1ézt a Splhat bez obav, Ze je poskodime, a nékde v téhle divocineé
musi byt volné misto na tdboreni a postaveni stand i na drobné hry v dobé mimo
hlavni program.
V takovém prostredi se nejlépe dari nasSim dobrodruznym hram, pfi nichz se hosi
casto pod plastikem néjakeho romantického pribéhu jako Tegendy hry télesné i
dusevné zoceluji.
Taboristé stridame, abychom jedno nenavstivili vickradt nez
38
trikrat ¢tyrikrat do roka. Tak se nam neomrzi, nezevSedni nam a zaroven nam
nezevsSedni ani hry, které se daji hrdt jen na tom urcitém misté. A pri kazdé
vypravé na staré taboristé mizeme objevovat v jeho okoli jesté néco nového.
Pokuste se najit se svym oddilem podobna mista a davejte jim své nazvy tak jako
my! PFispéje to ke zpestfeni vasi oddilové Cinnosti.
vsechny nase vypravy jsou zaméfené spisS na sportovani, hry a zalesacké
dovednosti, nez vylozené na turistiku, prirodovédu ¢i vlastivédu. Signalizujeme
zpravy o pohybu protihracii, zkoumame terén a pronikame jim, i kdyz ho strezi
hlidkujici druzstvo, TuStime dopisy psané tajnou abecedou, ze které zname jen
treba dva znaky, ale dalsi si muzeme vybojovat nebo domyslet, hledame ukryté
znacky, vykopavame skrysSe s poklady piratl podle mapovych znacek, hazime na
neviditelné cile, Splhame na stromy pro ukryté zprdavy a v paméti prendsSime
dlouha ¢isla a texty na veliké vzdalenosti. Nékde resi hlidka nejzapeklitéjsi
predepsané ukoly hry, nad kterymi zlistdva rozum stat, a pritom ji utikaji jako
zbésilé drahocenné vteriny limitu, jinde se zavodi v ramci hry v zapaleni
mokrého dreva jedinou zapalkou bez pouziti papiru a v uvareni vody v nadobé,
kterou si soutézici museji nalézt v terénu. Hledaji se predepsané druhy stromd,
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ker(l a kvétin, pracuje se s mapou, stavéji se o zavod stany, plizi se k ukrytému
mi¢i v »ostrelovaném« terénu, cvici se postreh. vSechno je to tuhy vycvik
vSestranné pohotovosti, pripravenosti, pevné vile, vytrvalosti, odvahy,
premySTivosti - a vSe ve formé her a napinavych zavodu.
Po proslavenych turistickych mistech mize putovat kazdy sam s partnerem nebo s
rodinou, az uz v oddile nebude. Ale to, co mize prozit a ziskat jako chlapec na
nasich oddilovych vypravach jediné za ucasti celého houfu svych ﬂamarédﬁ, k tomu
uz nikdy pozdéji a nikde jinde nebude mit prilezitost. A proto davame prednost
nasemu typu programu pred ryze turistickym a poznavacim.
Jak probihaji nase celodenni vypravy? Sraz byva v 8.30 nebo v 9.00 (podle
patecni dmluvy a rocni doby) na konecné tramvaje Kdo prijde o vic nez pét minut
pozdéji, ztraci dva body z osmi za ucast. pozdéji po deseti minutach
odchazime nebo odjizdime méstskym autobusem ﬂ tabor1st1
Po prichodu na taboristé maji vsichni asi pdlhodinku volna.
39
Druziny toho vyuziji k postaveni stanl (kazda ma tri), prevlieceni z kroje do
trenek a tricek, nebo za chladnéjsSiho pocasi do tepldkd. vsSichni se také prezuji
dohtenisek, v kterych nikdo nechodi uz z domova, protoze by si tak znicil klenbu
nohy.
Kazda druzina si_pékné vyrovna do rfady torny, na travu za tornu si chlapci _slozi
kroj a za néj polozi boty, v kterych prisli, Spickami_smérem od torny. Druzina
je pysSna, kdyz seji podari mit ce1y den své véci pékné srovnané, i kdyz si co
chvili hogi museji pro néjakou véc z torny dobéhnout. Nékdy tFeba i cela druzina
najednou! Pro tuzku a poznamkovy blok, pro signalni vlajky, pro pét_papirovych
mickla, potrebnych skoro pri kazdé druhé hre,. nebo pro Krabicku posledni
zachrany, protoZe se jde nékam z tabofiSté za neznamym cilem a nikdo nevi, pred
jakou dlohou ¢i prekazkou se tam zarazi. Jindy se muzstvo dobyva do toren pro
jidlo, pro mic nebo plavky. Ale kdyby Sel kazdy do torny treba stokrat, musi si
Ji zase hned urovnat, protoze nikdo nevi, kdy provedeme nahlou a hlavné
nenapadnou poradkovou kontrolu, v oddiTové mluvé zvanou litacka, a obodujeme
uk1lid. A tak si chlapci mimodék a formou vécné zajimavého bodovani zvykaji na
poradek a svij navyk pak prenaseji i na véci doma a ve sSkole.
Kdo ma své véci v poradku, pomoh% se stavbou stanl a je uz prevleceny, mize si
snist svacinu, nebo si pinka s _micem, trénuje s novackem ze své druziny semafor,
morseovku Ci uzle, hraje nasi 1egracn1 soubojovou hru pro dva Ricardo, skace
pres Svihadlo nebo se s nékym pretahuje Tanem. Nikdo nesedi necinné! Ho$i si
zkouSeji cviky do Soutéze télesné obratnosti a nechavaji_si jejich provedeni
potvrzovat do Pracovniho seSitu. Tak se i ve chvilich volna uZzitecné a vzajemné
zaméstnavaji. Mohou si také precist a prohlédnout nejnovéjsSi kronikové zapisy
chranéné v prihlednych obalech a zamyslet se nad nékterymi poznamkami z nich.
Ja mezitim s _nékterymi svymi pomocniky (dva nebo tfi starsi hosi, kteri uz
nejsou v druzinach) pripravim hru, zpravidla asi na hodinu. Na nastupu
vysvétlime pravidla, dame pét minut na pfipravu a rozdéleni hraca, a uz se
startuje.
Bé&hem %ry ale zaroven dopredu pripravujeme dalsi, kterou jsme si promysleli uz
doma, nebo nékterou nasi starsSi hru, kterd se vzhledem k terénu da hrat pouze
zde. Po navratu z prvni hry dame chvili oddych, a byla-Ti prilis namdhava,
nasleduje klidnéjsi bod programu, napriklad spolecny prijem vysilané morseovky
nSbo semaforu, vyklad nové discipliny atd.
4
Chceme-1i od sebe pri hfe odlisit dvé skupiny hracd (dtoCniky a obrance), délame
to tak,_Ze si jedna_skupina necha na hlavach capky nebo Satky a druha je

-----

-----

Ten vyraz vznikl z Tidového réeni »ma mdslo na hlavé«. Cepicari jsou zprav1d1a
obranci, protoze jsou vice napadni.

Na nasSich vypravach probihaji kromé spolecnych her vzdycky jeSté néjaké drobné
akce, vétSinou na body nebo za rublony na nakup oddilovych ndlepek. Mize to byt
treba zavod ve skakani pres krouzici Tano, mireni do terce (»bobrik mireni«),
zavod v lezeni do vysoko polozené rozsochy stromu apod. Kazdy si to mize zkusit
béhem nékterého volna mezi velkymi spolecnymi hrami u toho, kdo si vzal na
starost Ulohu rozhod¢iho (o tuhle funkci je zajem vzdy).

od Jarni robinzonady az do konce kvétna probiha v oddile Soutéz télesné
obratnosti (STO) se Ctyriceti Sesti ruznymi cviky. I tato akce zaméstnava
vSechny Cleny oddilu, a nékteré z nich dokonce dvojnasobné, protoze jsou
rozhodc¢imi pro ten ¢i onen cvik, pokud ho ovSem sami ov1adaj1, a tak soutéz
prispiva béhem deseti jarnich a Tetnich tydnd k uzitec¢nému vyplnéni kazdé volné
chvilky na vypravach.

Na oddilovych podnicich je tedy stale zivo, spousta programu, nikdo se nenudi,
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ale naopak nevi, co délat driv. vzdycky je nam 1ito chlapcl a dévcat, kteri,
pokud je uz vlbec nékdy venku potkame, celé hodiny pouze drepi u c¢moudiciho
ohnicku pri opékani Spekacku.
urcitou dobu na kazdé vypravé (zhruba pdl hodiny) vénujeme druzinovému programu.
Vedouci druzin s »druzinovym volnem« uz pocCitaji a predem si k nému svédomité
pFipravuji svij vlastni program. Neékdy jsou to drobné hry, které se nedaji hrat
s velkym poctem hracl, na jare se pak vétSinou trénuje na kazdorocni Boj druzin
se c¢trnacti disciplinami nebo se sehraje novy uUsek druzinové dlouhodobé hry.
Nékdy v podvecer ohlasim, za jak dlouho zapiskam zavérecny ndstup. VétsSinou to
je asi za dvacet tricet minut. Do té doby se hoSi Cisté umyji, slozi stany,
prevléknou se do kroju, prezuji se, vyklidi do posledniho papirku taboristé,
zahladi pripadné ohnisSté a provedou znamkovani podniku (o ném se docCtete dale).
Jak vidite, je to pomérné dost prace na tak kratkou dobu, a vedouci' druzin
QEOtO pobizeji pomalejsi chlapce, aby byli vcéas hotovi.

1

Na zavérecny nastup se pak_druziny dostavuji uz pfipravené na cestu, s tornami

na zadech. Nastup netrva dlouho: nékolik pripominek k druzinovkam v pristim

tgdﬂua kratické zhodnoceni dnesSni vypravy, dotazy, oddilovy pokrik - a rozchod,

odchod!

Z nastupu odchazime po skupinkdach rovnou doml, kazdy s tim, s kym si ma co

povidat. HoSi hovori vétSinou o dnesSni vypravé, vypravéji si své prihody a dojmy

z her, debatuji o vysledcich zavodu, pocitaji ziskané body a probiraji dnesni

usek celooddilové dlouhodobé hry, ktera probihda na kazdé vypravé od Jarni
robinzonady.

Nedélnim cestam za mésto nikdy nefikame vylet ani vychazka, ale zasadné jen

vypravy. To slovo ma pro nas zvuk dobrodruzstvi, objevlu, silnych prozitku,

zdarné zdolanych potizi, namahy a svizelll. Nazev vylet nebo vychazka jsou pro

nasi nedéli, nabitou cilevédomym a vSestrannym programem, skutecné nevhodné a

nevystihujici a mohou je pro své nedéle v prirodé pouzivat aen oddily, které si

neorganizované hraji s micem, u ohnicCku vécné opékaji burtiky, koupaji se a

sluni a nedéli prozivaji ryze rekreacné.

Vyzbroj a vystroj k vypravam

Kazdy jednotlivec: v torné teplaky, kecky nebo tenisky, dvé signalizacni vlajky,

lahev z umélé hmoty s cajem nebo vodou, rucnik, mydlo, hrebinek, zasobni

ponozky, plasténka, Krabicka posledni zachrany, Pracovni seSit, trhaci blok na

psani, tuzka nebo propisovacka, pét papirovych mickd vlastnorucni vyroby, capka

nebo satek pro oznaceni pri hrach.

Druzina: Tri stany jehlany s koliky a skladacimi tyCemi (jen_na celodenni

xypravy), mic¢, lano, 1ékdrna, tricet karet s nadepsanymi Cisly k nasSim rudznym
ram.

oddilové nalepky

Uz po radu let obohacuje &innost naSeho oddilu sbirdni oddilovych ndlepek, které

si sami vyrabime. Je to asi stovka obrazk( o velikosti 13 x 5,5 cm.

42

Kresby a slovni doprovod na nalepkdch se tykaji rlznych véci, které ulzce
souviseji s oddilovou Cinnosti nebo jsou néjak blizke naSim zajmum. PFipominaji
napriklad nasSe oblibena nedélni taboristé, nasSe pisnicky, zkousky, odznaky,
spolecné prozité tabory, nasSe hry, zvyklosti, oslavuji nasi klubovnu, nabadaji k
nekurdctvi, ke konani dobrych ¢inlt, pripominaji rizné proslavené Tegracni vyroky
toho kterého ¢lena oddilu atd. Jedna z nalepek promlouva k ¢lenstvu o Dobrovolné
desitce, jind o bodovani a bodovaqim Zebricku, na jedné jsou vyobrazeny vsSechny
predepsané potreby pro nedélni vypravy, nalepka ¢islo 75 prohlasuje kvétiny za
»taﬁu«,dkteré nema nikdo zbytecné nic¢it a trhat, jind vysvétluje, co je to polni
pych atd.
Chlapci sbiraji ndlepky, tak jako se sbiraji poStovni znamky nebo Stitky
zapalkovych krabicek. Ale jak je ziskavaji? Ne zadarmo a ne néjak snadno! Museji
si je perné vyslouzit! Jedna nalepka stoji trinact rublond (oddilovych poukazek
na jejich nakup), které hoSi ziskavaji za splnéni ruaznych odznaki, za dobré
umisténi v bodovani, za pékny sSkolni prospéch, ale také v rlznych hrach, i treba
za projevy mimoradné obétavosti a ochoty. Kdo mda trinact rublonl pohromadé, bézi
si do »nalep-kové prodejny« koupit dalsi ndlepku podle vlastniho vybéru.
(»Nalepkova prodejna« je rozmérnd bednicka v klubovni skrfini, kterou
obhospodaruje jeden z chlapcu.)
Nékdo strada nalepky postupné podle jejich Cisel, jiny si prednostné vybira ty s
»hez¢imi« a pritazlivéjsimi obrazky, a%e vSichni v oddile touzi mit jednou
sbirku dpTnou. Uspésny borec, pokud je velmi pilny, dokaze ziskat mésicné dvé az
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tfi nalepky, vyjimecné i ctyri! z toho vidite, Ze ziskat uplnou sbirku, ktera
obsahuje presné sto dva druhy, neni Zadna hracka, ale také to neni zase zhola
nemozné, i kdyz to trva nékolik roki.
Nalepky si chlapci lepi celou plochou do alb podle Cisel, ne podle toho, jak
kterou ziskali. Alba si vétSinou vyrabéji sami ze s11nejs1ho baliciho papiru.
Jednou ¢i dvakrat béhem oddilového roku mohou své album predlozit k obodovani do
bodovaci »mimoradnosti« nékterého mésice.
A ted jeSté jak oddilové nalepky zhotovujeme: Nakreslené a popsané nalepky
rozmnozime_na papiry formatu A4. Na kazdy se nam vejde Sest ruznych nalepek.
Potisténé Tisty pak presné co nejrovnéji rozstrihame na jednotlivé nalepky a
kg]em kazdé z nich ponechame pllcentimetrovy okraj. Nékteri chlapci je pak
4
ga body do Dobrovolné desitky koloruji prfesné podle vzoru predepsanymi vodovymi
arvami.
Nalepky stejného druhu museji byt jedna jako druha, tak jako znamky na posté!
Zadné rlizné odstiny barev! Také zadné pretahovani nebo nedotahovani barev! To
ale nedokaze kazdy, a kdyz se nékdo neosvédci, nevybarvi nalepky peclivé nebo
dlouho nenese z domova vybarvené, zapiseme ho na Cernou Tistinu a vickrat mu uz
nalepky k barveni nesvérime.
Kdyz jsme oddilové nalepky zavedli, vyrobili jsme sto vytiskl od kazdého archu.
Ale protoze je »proddvame« uz vice nez dvacet let (prvnich Sest druhl jsem do
oddilu prinesl 19. 3. 1953!), mnohé z archi jsme uz vycerpali, a tak podle nich
ryjeme a tiskneme uz druhé nebo i treti vydani.
Pokud si budete vyrabét své vlastni nalepky i ve vasem oddile, dbejte vzdy na
to, aby byly vytisky jasné a ostré, ne necitelné a nezretelné kopie! A
nezapomente je pékné pestre vybarvovat, aby kazda nalepka hyrila barvickami a
byla pastvou pro oci. Jen tak o né bude v oddile zajem!
0 nasich papirovych miccich
Bez _nich si naSe vypravy nedovedeme vibec predstavit! Na vypravach je
potrebu%eme i nékolikrat denné, jen malokterd nase hra se bez nich obejde.
Osvédcily se nam v pribéhu mnoha Tet, a proto vam doporucuji, abyste si je také
zavedli. Hrajeme v oddile celé desitky napinavych a dobrodruznych her a skoro
pri kazdé z nich jsou micky_ v provozu.
Jak jsem svuj »mickovy vynalez« objevil? Kdysi _davno jsem vymyslel pro oddil
hru, pfi niz méli hraci-strazci strezit pomérné veliké herni_uzemi. Aby se
prilis neubéhali za protivniky, kteri jim tam vnikali, koupil jsem pro né uz
predem ve vyprodeji malé gumové micky. Témi méTi »pé]it« a tak protivniky i na
vétsi dalku zneSkodhovat. Hra se tehdy vydarila, ale po jejim trojim opakovani
se vétSina mickd poztracela v krovindch a nové se mi uz z uspornych divodi
nechtélo kupovat. A tak jsme Sije zacali vyrabét sami z papiru a vyrabime si je
dodnes, protoze nam pribyva ridznych her s nimi a pri kazdé vypravé jich také
dost poztracime. Nékdy zmizi ve vysoké travé, v kerich, jindy zapadnou do vody
nebo se ponici.
44
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Existu%e nékolik vyrobnich postupl:

a/ udélame kouli ze starého novinového papiru velkou asi jako pést, zabalime ji
do starého baliciho papiru a pevné seSnérujeme provazky.

b/ Novinovy papir rozmoCime ve vodé a z papirové kase, ktera vznikne, uhnéteme
pékné kulaté micky a dame je schnout. Nékdo do kasSe pridava jesté trochu sSkrobu,
aby déle vydrzely. »Macené« micky se uz nemuseji zahalovat ani Snérovat. Je z
nich pevna papirova koule, ktera se nerozbali ani nerozpadne.

¢/ Jeden nebo dva listy novin slozime do pdsu Sirokého asi sedm centimetrili a ten
stoCime do pevného svitku. Aby se nerozbaloval, stahneme ho na obou koncich
gumickami. Nemusime uz ho pak macet, balit, ant jinak Snérovat. Tento treti druh
mickl, i kdyz jako micek vubec nevypadd, ma vyhodu v tom, Ze jeho vyroba je
velmi rychla a svitek se pri dopadu na zem prilis daleko nekutali, takze se
neztrati tak snadno jako kulaté micky.
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Nas oddil
Béhem nedélni vypravy se pri hrach micky hracim tak promichaji, Zze ty svoje
vétSinou nikdo ani nepozna. Vvecer pred odchodem z vypravy si pak kazdy ucastnik
prosté vezme kte-rychkoliv pét mickl, které z »bitevni vravy« zbyly, at uz je
vyrobil kdokoliv. Nedostane-1i se na nékoho vSech pét, protoze se ztratily nebo
znicily, smifi se s menSim poCtem a doma si chybéjici pridéla. obcas se také
pocet mickd mezi oddilovym Tidem zvysSi, protoze nékdo vyrobr micky »nad plan« a
na vypravé je rozdda ostatnim hracidm. Samozrejmé za to ziska body do Desitky.
(Bod za deset mickl - to jde, vidte?)
0 hrach, pri kterych pouzivame micky, se doltete v jinych kapitolkach.
zZnamkujeme podniky
Na zavér kazdého nasSeho nedélniho podniku, at je to vyprava, podzimni hra ve
staré Praze, nebo za deStivého pocasi cviceni a hry v télocvicné, rozda jeden z
chlapcl, ktery mda znamkovani na starosti, vSem ucastnikim maly kousek papiru,
aby na_néj napsali, jakou znamkou akci hodnoti.
Kdo byl podnikem nadseny a komu pripadal bajecny a jedinecny, napise na listek
jednicku. Kdo ma dojem, Ze podnik byl normalné dobry, primérny, ale nic vic,
ngpiée dvojku. Pokud
4
nékoho akce svym programem a prubéhem neuspokojila, nudil se prfi ni, nezahral si
dg@Fedqtd., ohodnoti ji trojkou. To je nejhors$i znamka, jakou oddilovému podniku
mize dat.
Hoch-znamkovac¢ pak od clenstva papirky se znamkami vybere, treba i slozené, aby
nikdo nevidél, jakou znamku kdo dal, doma je roztridi na jednicky, dvojky a
trojky a vypocte z nich vysledek hodnoceni podniku. (Soucet hodnot znamek se
dé1i poctem odevzdanych zndmek. Napriklad: bylo odevzdano tricet znamek, z toho
dvaadvacet jednicek, Sest dvojek a dvé trojky. Soucet hodnot je Ctyricet, 40
30 = 1,333. A to je vysledek znamkovani podniku.)
V kTubovné visi vyvéska s nadpisem znamkovani a do té znamkovac na pristim
Klubovnim patku zapisSe vysledek, ktery uz ale napred Ustné ohlasil. A tak jsou
na této vyvésce zaznamenany vSechny vysledky znamkovani od zahajovaci schlizky na
zacatku zari az do posledni Cervnové vypravy pred odjezdem na tabor a vidime z
nich, jestli jsou naSe podniky hor$i nebo lepsi, nebo které se Tibi vice a které
méné.
Byva pravidlem, Zze v nasSem znamkovani prevladaji jednicky, a tak to asi bude v
kazdém oddile, ktery si znamkovani také
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zavedl. Nékteri starsSi hoSi, kteri jsou v oddile nékolik roki a zazili uz radu
skutecné vynikajicich, neobvyklych a nezapomenutelnych podnikd, jsou casto
mnohem narocnéjsi, a tak obcas davaji dvojku. Dat trojku, to uz je na povazenou,
ale ta se také ve znamkovani objevi jen zridkakdy. Obycejné tehdy, kdyz nasi
vypravu zkazi trvaly dést nebo kdyz se treba uprostred nasSeho taboristé najednou
usadi néjaci neomaleni vyletnici a znemozni nam tim nékteré nase hry.
Mame zdsadu, Ze nikdo neddva trojku jen z néjakého ryze osobniho divodu, Ze ho
napriklad bolel zub, Ze ztratil nGz nebo si roztrhl nové tepldky. za takové
osobni nehody a svizele oddilovy program nem(ze, a postizZeny proto nesmi pruibéh
podniku znamkovat tak nespravedlivé.
zZnamkujeme jen nedélni podniky, druzinovky a Klubovni patky ne. Celorocni
vyvésku se znamkovanim vzdy na konci oddilového roku vlepime do kroniky.
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Nase kroniky
vSechny nase druZiny si piSou a maluji své vlastni druzinové kroniky do silného
seSitu rozméru A5 v polotuhych deskach.
Druzina si tam pokud moZno zajimavé a cCitelné zapisuje prubéh svych schizek,
jejich program, razné prihody, vysledky her a zavodu, vselijaké »historické«
vyroky apod. Zapisy z celood-dilovych podniki _se opét tykaji hlavné druziny: jak
se umistila v zavodech a hrach, kdo druziné néjak pomohl nebo ji naopak
poskodil, treba tim, ze nedones1 stan ¢i zkazil signalizaci. Do druzinové
kroniky si chlapci lepi i fotografie, na kterych je zachycena jejich druzina.
Nékdy se najde az prilis vykonny druzinovy kronikafr, ktery podrobné zapisuje
cely prubéh oddilovych vyprav. To ale neni moc dobre, protoze hosi pak vénuji
vétsi pozornost druzinovému zapisu o vypravé a zapis v oddilové kronice se uz
jim ¢ist nechce.
Do své kroniky si druziny také zapisuji vysledky druzinového bodovani c¢i
dlouhodobych her, druzinovou dochiazku nebo hodnoceni ¢lent druziny formou
veselych i vaznych »pojednani«. Lepi si do ni i staré druzinové vyvésky.
Dguiinovou kroniku vede bud néktery schopny ¢len druziny,
4
nebo se vSichni v zapisovani pravidelné stridaji. Prvni zplsob je lepsSi, protoze
je zarukou toho, Ze bude kronika psand se zajmem. Nékoho totiz zapisovani nebavi
a provadi ho pouze z povinnosti, a to se pak odrazi v drovni kroniky.
oddilovou kroniku pisu vétSinou sam, protoze tak mohu pedagogicky pusobit na
¢leny oddilu. ziskdavam tim moznost povzbudit, pochvalit, vytknout, ocenit, a to
vSe bud v nendpadnych poznamkach, nebo i pékné »po lopaté«, kdyz je to
zapotrebi. HoSi si moje zdpisy o oddilovych akcich ctou velmi bed%ivé, uvazuji o
nich a pristé se mimodék snazi jednat tak, abych o nich mohl napsat jen to
nejlepSi. A to nejen pro_dneSek, ale i pro doby budouci. v naSem oddile totiz
schranujeme vsechny minulé kroniky, a tak to, co se o nékom napise, pretrva
1éta! Tak jako se dnes mohou hosSi doc¢ist vSe o davnych clenech oddilu, tak se i
o kazdém cinu dnesSnich chlapct doctou generace budouci.
Nikdo samozrejmé nechce, aby se o ném v kronice objevilo néco nepékného, a tak
se_vSichni snazi jednat co nejlépe. A pravé proto vedu kroniku ja! Casu na to
nelituji, protoze mi_kronika hodné pomaha udrZovat dobrou uroven oddilu.
Kroniku se samozrejmé snazim psat Ctiveé, zabavné a neSetfim legraci, kde je_na
misté. vyhybam se v ni nudnym popisum cesty nebo liceni her, které jsme hrali.
Zminuji se o nich jen letmo, aby se na né nezapomnélo, ale spisS pisSu o prihodach
kolem nich a o tom, co kdo fek1. Jak treba Jirka vy1ez1 na vysoky strom pri
Cteni Cisel a zaridil si tam tajnou pozorovatelnu, sam nevidén. Pochvalim vladu,
ktery Jirkovi na strom obétavé pomohl, ale vytknu vaskovi jeho nerozvazny krik,
kterym se zbytecné prozradil protihracum.
Pochvalim Modrou druzinu, Ze méla jako obvykle cely den pékné srovnané torny,
popichnu Zlutou, Ze se tentokrat svym poradkem skoro priblizila Modré, ale ani
sTovo nenapisu o zelené, a ta pochopi, Ze jsem s jeji poradkumilovnosti nebyl
zrovna spokojen, a pristé se polepsi, aby si o sobé taky mohla néco pé€kného
precist.
Zminim se o tom, jak Ludva sam od sebe posbiral pred odchodem z tdboristé
nékolik papiru, které ale sam nepohodil. vyzvednu Karlikovu obétavost, se kterou
doSel ke vzdalené studance pro vodu a nabizel pritom i ostatnim, ze jim naplni
jejich Tahve (a vim urcité, Ze po tomhle zdpisu se pristé takovych dobrovolniku
ggjde vic).

Zaznamenavam i rizné prohresky, ale vétSinou nejmenuji toho, kdo se jich
dopustil. To bych udélal, az kdyby se dély opakované.

Do malych sloupkl vedle zapisl oddilovych akci pisSu obcCas i zvlastni c¢lanecky,
reportaze o jednotlivcich z oddilu, ve_kterych se vétSinou humornym zplsobem
zminuji o jejich dobrych i zapornych vlastnostech. Do zdhlavi reportaze nalepime
chlapcovu fotografii. za nalepeni snimk( do kroniky mohou ziskat dobrovolnici i
nékolik desitkovych bodl.

Samozrejmé vitam, kdyz néktery clen projevi zajem néco do kroniky poznamenat c¢i
zapsat, a rad mu to umoznim. Zejména jsou ale vitani fotografové, kresliri,
pisnickari a reportéri, diky nimz ziskava kronika na zajimavosti.

Zasadné nepiste kroniku suchoparnym urfednim stylem, jako napfiklad: »Schizku
zahdjil vedouci v 17.30 a uvital pritomné. Pak byl precten protokol z minulé
schlize...« Osvojte si radéji srdecny, neskrobeny a vesely ton.

V nasSem oddile vedeme oddi%ovou kroniku na volnych Tistech rozméru A4, které pak
zarazujeme do_spinacich desek. Na konci mésice k nim pridame Dodatky z
prislusného mésice, bodovaci arch, Zebricek a 1list Dobrovolné desitky a vsSechno
dohromady vSijeme do tuhych desek na spisy, které vyrazné oznacime datem a
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¢islem seSitu a vyzdobime néjakou kresbickou.
PiSu vétSinou na psacim stroji, ale stranky vzdy oZzivuji rukopisnymi nadpisy,
podtrhavanim, barevnymi ramecky, kratkymi rukou psanymi odstavci, riznymi
znackami (barevnymi teckami, Ctverecky, hvézdickami apod.) a zaroven rovnou
vynechdvam mista na fotografie nebo kresby, za které si jejich autorfi mohou
vydélat body do Dobrovolné desitky.
V druzinovych kronikdch ani v oddilové kronice neSetrime barvami, aby stranky
byly co nejpestrejsi a nejpritazlivéjsi. Kazda strana musi mit Takavou
neunavujici upravu, pokud mozno vzdy jinou, tak aby se podobala zajimavému
c¢asopisu. Protoze pravé jednotvarna a nudna Uprava, pri které neni pismo
zvyraznéné odstavci, podtrzenim, kresbami &i fotografiemi, spolu s necitelnym
rukopisem nejvic odrazuji ctendre kronik od cetby!
Staré i nové kroniky si prohlizime nejen na Klubovnich patcich, ale vozime je s
sebou ve zvlastni bedné i na tabory, kde je o né stale zajem. A to je dobre,
pgotoie se tak hoSi seznamuji
5

s oddilovou minulosti a mohou z kronik Teccos cerpat, nehledé na pedagogické
pusobeni nékterych zapisa.
Soucasnou kroniku a seSit z predchoziho mésice s sebou nosime i na nedélni
vypravy, kde je ve chvilich volna davame do_obé&hu, protoze na Klubovnich patcich
nemame tolik casu, aby si posledni zdpisy precetlo vSech 25 az 30 pritomnych.
Domi ale kroniky nepltjcujeme, pouze jednotlivé listy kreslirim obrazkl.
Tabulka oddilové dochazky
Mnoho oddild ma velmi Spatnhou dochazku. Nékteri hoSi a dévcata se na nedélnich
podnicich objevuji jen zridkakdy, jsou Tiknavi a kazdd jen trochu Takavéjsi
zabava (kino, televize, sportovni utkani) jim okamzité poslouzi jako ddavod, proc
do oddilu
nejit.
A zrovna Spatnd dochdzka dokaze nejvic ponicit ndladu a ztizit chod oddilu a
jeSté vic druziny, protoze nelcast i jen jediného clena na druzinovce je hodné
znat! ZlepsSit dochdzku 1ze predevsim péknym a pritazlivym programem, a%e i jejim
bodovanim, jak o tom piSu v kapitolce o bodovani.
Trochu mGze pomoci i tabulka dochazky, ze které je hned patrné, jak se kdo
podnik( zucastnuje. To znamena, jestli je pilny, uzitecny a vytrvaly a ma o
oddilovou a druzinovou cinnost zajem, nebo je liknavy, vsechno jen brzdi, svou
nepritomnosti narusuje chod oddilu a své druziné Skodi ztratou bodd.
Mnozi z téchto liknavcl se vzchopi, az kdyz si uvédomi, Ze se jejich mald ucast
pravidelné vyznacuje na_dochazkové tabulce, a zacnou se vic snazit, jen aby se v
radku s jejich jménem prestala objevovat znacka »nepritomen«. A to uz je skoro
vyhrano, protoZze ten, kdo si zvykne na stalejsi dochazku, zvykne si zdaroven i na
druzinovou a oddilovou c¢innost, ktera se mu casem zalibi - a uz nevynechava.
U nas v oddile vyplinujeme dochazku v tabulce tak, Ze za ucast na druzinovém ci
oddiTovém podniku vybarvime okénko cervené a za nelucast zelené. Kdo ma na konci
mésice vic nez ctvrtinu policek zelenych, dostane nezadouci titul »zelendcx,
ktery mu zOstane tak dlouho, dokud svou dochdzku nezlepsSi, pokud ho ovsem z
oddilu pro Spatnou dochazku ne vyskrtneme!
V{neché—1i nékdo z prokazatelné nutnych a omluvitelnych
5
divodl, jako je nemoc, Skolni exkurze ¢i treba odjezd s rodici, vpiSeme mu do
jeho zeleného okénka O jako »omluven« a takové okénko mu potom nepripocitdavame k
titulu »zelenac«.
TabuTku dochazky vedou spolec¢né dva hoSi a jsou to vzdy ti nejpilnéjsi a
nejnadsenéjsi, kteri zpravidla na zddném podniku nechybéji. Kazdy patek si béhem
oddilové schlizky vezmou ze Skatule seSit s druzinovym hlasenim a prepisi z néj
dochazku na druzinovky do tabulky. zaroven do ni zanesou i dochazku na posledni
nedéTni podnik i na pravé probihajici Klubovni patek. Kazdy c¢len oddilu si obcas
ve vlastnim zajmu tabulku prekontroluje, jestli v ni nemda néjaké chyby. vSichni
by si méli své radky v dochdzce vasnivé hlidat!
Nasi tabulku mame trvale vyvésSenou v klubovné. obvykle nam vydrzi asi tri mésice
a pak nékdo vyrobi za desitkové body novou a stard putuje do oddilové kroniky.
A jeSté nécim u nas povzbuzujeme dochdzku, i kdyz to neni prakticky ani
zapotrebi: Druzina, kterda nezameskava podniky, si mize na své druzinové desce
nechat viset malou tabulku z preklizky s napisem »VvV tomto mésici jsme jesté
nezkazili stoprocentni dochazku!«. Desticku si tam ponechaji, dokud nékdo z nich
nema tu smilu a nevynecha nékterou akci. Kazdad druzina je samozrejmé pysna, kdyz
se ji podari udrzet tabulku na desce cely mésic! A to je nékdy velmi obtizné pri
nasich dvanacti az patnacti podnicich mésicne.
Na konci kazdého "mésice dychtivé vypocitavame procento dochazky. Secteme
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vSechna okénka vyplnénda béhem mésice a vysledek povazujeme za sto procent. Potom
si na ¢tyri desetinna mista spocitame, kolik procent je jedno okénko (sto déleno
pocCtem okének). A pak uz jen timto ¢islem vyndsobime pocet Cervenych policek, a
mame procento dochdzky.
A ted jedna neuvéritelnd skutecnost: ackoli ma nads oddil pomérné velmi dobrou
dochazku, jeSté nikdy se nam nepodarilo dosdhnout v jednom mésici 100%! vzdy se
najde nékdo, kdo najednou onemocni, »hofi« ve Skole, odjede na sSkolni zajezd
nebo musi bezpodminecné ke stryckovi na zabijacku - a je po stoprocentnosti! Ale
tomu se neni co divit pri triceti ¢lenech a pri tolika akcich. Podari se to vam?
Zkuste to a zacnéte si zaznamendvat dochdzku. A uvidite!
52
DOCHAZKA
UNOR -BREZEN

&dav

EZEN

53

Tradic¢ni podniky a akce

Cely nas oddilovy rok, shodny se Skolnim rokem, je rozclenén na asi mésicni
udobi, kterda vrcholi vZdy néjakym mimofadnym podnikem, na ktery se vSichni tési
a 1ntenz1vne pripravuji.

zari a Fijen byvaji ve znameni pfiprav na tradic¢ni soutéZ Mistr uzlovani, ktera
se uskuteciuje koncem Fijna.

Vv Tistopadu nas ceka kazdoroc¢ni vzrusujici hra vyzvédaci v ulickach a priuchodech
Staré Prahy. Hrajeme ji uz vic nez Ctyricet let a dosud nam nezevSednéla a
nebyla prekonana.

V tomtéZz mésici a jeSté v prosinci se pripravujeme na nejkrasnéjsi podnik roku«,
vanocni nadilku. Kazdy Clen oddilu chysta pro vsechny ostatni darky a_zaroven
druziny tajné po celé tydny vyrabéji svij dar oddilu, ktery ma do posledni
chvile zlstat tajemstvim a prekvapenim. VSechno to snazeni ma dobrodruzny nazev
Tajna cinnost.

V lednu nas ceka pékny klubovni podnik Sami sobé. Je to néco na zplsob hratek
nebo estrady s nalezitym radem a pravidly. Pripravovat a nacvicovat program
zac¢iname uz v Tlistopadu a prosinci.

Unor nas kazdorocné zastihuje opét v ulicich Prahy pfi podniku Napfic méstem.
zaroven probihd akce Modry zivot, ¢tyri tydny prikladného a po vsSech strdankdach
vzorného Zivota.

V breznu mivame tradic¢ni prvni jarni celodenni vypravu do Udoli odvahy. Poprvé
stavime stany, a je-1i jen trochu vhodné pocCasi, jdeme uz v krojich a v
kratasech. Je to prelom mezi zimou a jarem. Na této vypravé take zacina
trimésicni akce' Soutéz télesné obratnosti (jeji popis je na_str. 100).

Duben! Jarni robinzonada! TéSime se na ni uz od vanoc¢ni nadilky. Tri dny
dobrodruzstvi a prihod! A navic tam vzdy zac¢inaji dvé akce - dlouhodoba oddilova
hra a Soutéz télesné obratnosti.

V kvétnu se kona udalost roku, celodenni zavod v tabornic-kych dovednostech,
zvany Boj druzin. JIméno vitézné hlidky pak cely rok aZz do dalsiho Boje druzin
visi na cCestné vyvésce v klubovné. Druziny se na zavod, ktery ma patnact
disciplin, pripravuji uz nékdy od ledna. Je to zavod véech zavodi a jde v ném o
dobrou povést celé druziny!

A pak uz zbyva jen cerven s horec¢nymi pripravami a primo blaznivym téSenim na
zavérecny podniﬂ celého oddilového roku, na »podnik pro celé muze« - tdbofri
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0 pripravé, prubéhu, smyslu a naplni téchto nasich tradicnich akci a podniki si
mizete precist v dalsSich kapitolach. Ale i z jejich vyctu na predchozich Fadcich
pochopite, jak Tze zaridit, aby se oddil neusté%e na néco tésil a nécim se
odborné zabyval, u nas naSe stézejni tradicni_podniky pofad hybaji celym oddilem
a_délaji z celoroCni cCinnosti nepretrzity retéz neomrzenych a vzdy dychtiveé
oCekavanych uddlosti. Neexistuje nuda, vsednost, Unavnost!

Mistr uzlovani

Je polovina zari. Klubovna je jesté plna vzpominek na tabor, hosi si objednavaji
taborové fotografie, prohlizeji si_taborové vyvésky, z taborovych beden
(»kredenci«), na kterych se da sedét, se jeSté tdhne tdborova viné, ale na
oznamovateli uz visi nevyplnény d1p1om, ktery tu cekda na toho, kdo si ho na
konci Fijna vybojuje ve vzrusujici soutézi o titul Mistr uzlovadni. Je to nas
prvni tradicni_podnik v noveém oddilovém roce.

Podstatou soutéze je vazani Sesti zakladnich uzl1d dvéma zpusoby: normalné
(»povidu«) a poslepuAr Stopkami pritom mérime cas a uUkolem je mit vSech dvanact
casu co nejkratSich. uzly se samozrejmé museji vazat spravné.
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zavodi kazdy c¢len oddilu, treba i novacek, ktery k nam prisSel teprve pred
mésicem. Soutéz zaplni celé nedélni odpoledne az do
L.ODJIVI
STOJKA
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vecCera a vSechno musi jit po dokonalé pripravé jako na dratku, protoze zavodi 25
- 30 hochl a kazdy z nich jde na start dvanactkrat! Podle toho, kolik sezeneme
stopek, mame dva nebo i tFi rozhodc¢i, a tak mohou najednou startovat dva nebo
tfi zavodnici a prubéh zavodu je rychlejsi. Kazdy z rozhodcich soudcuje vzdy
vazani jednoho uzle, a teprve kdyz se u néj vystridaji vSichni zavodnici, zacne
soudcovat jiny.
Startuje se tak, Ze si zavodnik stoupne pred rozhod¢iho s jednim ¢i dvéma lanky
v ruce (podle typu uzlu) a na pokyn zacne vazat. Kdyz ma uzel hotovy, odhodi ho
na stdl a zvola »Hotovo«. V tu chvili zmackne rozhodCi stopky, precte cas, pak
prohTidne uzel, a je-1i spravny, zapise zavodnikovi jeho ¢as na predem
nalinkovanou stranku v Pracovnim se&qté.
Zavodnik se pak odebere k zapisovateli a predepsanou formuli ohlasi svij Cas,
napriklad: »Jirka - ambulanc¢ni - tFi celé, Ctyril« zZapisovatel vSe zanese do
nalinkovaného Tistu kroniky a podle jeho zaznamu se pak pomérné rychle da
zhodnotit celd soutéz, a tak muzeme jeSté vecer pred zavérem podniku vyhlasit
vysledky. K tomu je treba secCist vSechny casy (asi 360 Cisel) a sestavit je do
zebricku, a to vSe za neutuchajiciho halasu a Sumu v klubovné. Proto také musi
zavodnik nahlasit svuj vysledek onou formuli, kterd pomaha vsSe urychlit a
zaroven zabranuje moznym zmatklm.
Kdyz si zévodniﬂ sam vsimne, Ze uzel vaze Spatné, mize zacit znovu, ale cas mu
samozrejmé bézi dal. pPokud si nespravné provedeného uzlu vSimne az rozhodci,
muze ho zavodnik zkusit znovu, _ale k tomuto novému Casu _se mu pak pripoCte jesté
Cas, za jaky_uvazal Spatny uzel. Nikdo ale nesmi prekrolit Timit triceti vtefin,
po JeJ1Ch uplynuti musi skoncit i s opravou a zapisovateli oznami cas tricet
vterin.
V druhé cCasti soutéze se délaji uzly poslepu. 0Ci nikomu nezavazujeme, to by
trvalo prilis dlouho, a_tak zavodnik prosté pevné zavfe ocCi a jeSté mirné
zakloni hlavu a uzly vaze jen podle hmatu. Pro nezasvécence mize byt
neuvéritelné, Ze Casy poslepu byvaji_casto lepSi neZ v predes1é discipliné!
zavodnici opet vazou Sest uzll(: ambulancni, Skotovy, lodni smycku, draci smycku,
namornicky a zkracovacku. Pouze pFi ni nedrzi zavodnik provaz v ruce, ale uzel
musi udélat na dvou az trimetrovém Tané, které jsme uvazali nékde v ustrani
kTubovny. Pred startem stoji u Tana s pripazenyma rukama.
56
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Trénovat uzly mize kazdy s jakymkoli provazkem ¢i lankem, ale béhem soutéze se
pouzivaji jen oddilové (»Uredni«) provazy, aby méli vSichni stejné podminky. Ne
s kazdym Tankem se totiz vaze stejné hladce.
V_prubéhu vazani poslepu si zapisovatel scita casy z prvni cCasti_soutéZe, aby
mél _hotovy alespor kousek prace dopfedu. Také zavodnici si_ve volném case
vétSinou sc¢itaji své vysledky v »pracaccich« a pak je ohlasSuji pro kontrolu
Zﬁpgsovate11 Rozchdzeji-1i se jejich vysledky, oba vSe prepoctou, aby zjistili
chybu
K soutézi patri jeSté cela rada vzrusujicich prozitku a zvyklosti. Tak napriklad
nejrychlejsi cas u kazdého uzluje takzvany rekord a zapisovatel ho v kronice
oramuje Cervené na rozdil od cCerné (smutecné) oramovanych tficetivterinovych
limitu. Kazdy ucastnik touZi_stat se nejrychlejSim ze vSech a obdrzet diplom a
titul Mistr uzlovani, nebo alespon zvitézit .v jedné cCasti soutéze ¢i ziskat
néjaky rekord.
Pred zahdajenim soutéze zacind fungovat takzvand Sazka, ve které si kazdy mize
tipovat prvnich pét zavodnikl v zebricku. vyherci pak dostanou rublony na nakup
oddilovych nalepek.
Béhem soutéze se klubovna proméni v ohromné zavodisté, kde vSichni s napétim
pozoruji vykony ostatnich, zejména téch, kteri by je moh11 ohrozit, a vykladaji
si své dojmy a zazitky z vlastniho zavoden1 jak se spletli nebo tFeba jak se
jim trasly ruce. vSichni se na Mistra uzlovani pripravuji s tajnou virou, Ze to
budou pravé oni, kdo tenhle rok zvitézi, a pak najednou to zoufalstvi, kdyz jim
proti vsSemu ocekavani povoli nervy, prsty se zapletou a uzel, ktery Sel doma
jako po masle, trva ted tfeba deset nebo patnact vtefin! A kdo ma treba jeii
jediny vys1edek v ¢erném ramecku, ten uz se mize s nadéji na titul rozloudit. I
kdyz uz ale nemGze vyhrat, stejné se nevzdava a bojuje alespon o TepSi umisténi
v zebricku.
Ke konci soutéze byva sc¢itdni vysledklli a sestavovani zebrickl tajné, aby byl
souboj co nejnapinavéjsi. Do posledni chvile se nevi, kdo zvitézi. Dopredu se
vSichni jako gratulanti podepiSou na diplom, tedy i ten, kdo_ho nakonec ziska.
PoEom ovsem své jméno preskrtne, aby se mu ostatni nechechtali, Ze blahopral sam
sobé!
vyh1aseni vysledkd se provadi slavnostné, zakrici se oddilovy pokrik, novopeceny
Mistr uzlovani prijima ovace oddilového
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davu, Sazka vyplaci rublony, oficidlni provazy se uklidi do krabice na pristi
rok, vyplnime tabuli se zdznamy vysledku za celych patndct let existence této
soutéze a_zkontrolujeme, jestli neékdo neprekonal néjaky rekord z minula.

Casto uvazujeme o hranicich moZnosti, protoZe nékteri chlapci si hbitost svych
prstl vycvicili natolik, Ze uzel, ktery by normalnimu smrtelnikovi trval nejméné
deset vterin, udé€laji za jednu nebo dvé vteriny!

Kazdy c¢len oddilu muze ziskat titul jen jednou a pri dalSich soutézich pak mize
zavodit uz jen mimo soutéz. vétSinou tim nepohrdne, uz jen proto, aby si ovéril,
Zze ma stdle jeSté hbité
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prsty a pevné nervy.

Zaradte podnik Mistr uzlovani i do_programu svého oddilu! Budete prekvapeni,
jaky zajem vyvola a jak snadno vyplnite nedéli, kdy nemiZete kvuli nepfiznivému
pocasi ven!

zvyklosti a Nepsané zakony

Béhem dlouholeté existence nasSeho oddilu se v ném nahromadila celd rada rliznych
ustanoveni, kterym rikame Nepsané zakony, a vSelijakych zvyklosti, které jsou
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méné dhlezité a vznikaji pri vytvareni oddilové tradice. Prisné dodrzovani
zvyklosti se nevyzaduje. Netrvame tedy napriklad na tom, Ze se musi rikat Jarni
robinzondda, nebo na pouzivani presnych nazvl naSich taborist a tdbora, ale
zvyklosti je i sdruzovani tri a vice hochli na nékolikadennich vypravach do
skupinek zvanych barbuchy, které davaji dohromady své zasoby a z nich si
spolecné vari, nebo pamatovani si c¢isel tramvaji, kterymi jsme jeli, ¢i treba
gguiivéni vzitych okridlenych vyroku.

Nepsané zakony naproti tomu pomahaji v oddile udrzovat

poradek_a slusnost, bezpecnost pri naSi Cinnosti a vubec hladky

chod celého oddilu a jeho dobrou uUroven.

0 Jednim z prvnich a nejzavaznéjsich Nepsanych, ale prece jen uZ sepsanych
zakonu je zakon o Clenstvi v_nasem oddile. Doslova se v ném rika: Nas_oddil
vychovava uz po mnoho Tet celé generace chlapcu ve slusné, cestné a uzitecné
obcany nasi republiky. Proto kazdy, kdo je do néj prijat, by si_to mél pokladat
za Cest a svého Clenstvi si vazit. Nemélo by mu zevsednet nemél by jim nikdy
opovrhnout, to jest bezduvodné a predCasné z oddilu odejit. Ani v dospélém véku
by na oddil nemél nikdy zapomenout, ale mél by ho obcCas navStévovat a jakymkoliv
zplisobem mu pomahat. z dalsich Nepsanych zdkonlU vybiram na ukazku:

n Rikame si jen prezdivkami nebo krFestnimi jmény.

O V oddile se neloudi!

0 Na nastup se dostavujeme vzdycky nejpozdéji tFinact vterin po signalu.

G Na_»technické« véci se nesaha! Minime jimi cizi drahé predméty, které jsou
choulostivé a snadno se posSkodi, jako kola, fotoaparaty, hodinky, hudebni
nastroje apod. Bez svoleni majite%e je do rukou nebereme, ani tvrdosSijné
nevyzadujeme jejich zapljceni.

n Nedavame »pasany« a »stoliCky«. »Pasanem« myslime potapéni kamarada pri
koupani nebo strkani a_hazeni do vody proti_jeho vili, »stolicka« je nebezpeclny
Zert, pri kterém vtipalek strci do nic netusSiciho ch]apce a ten se skaci dozadu
pres druhého vtipalka, ktery si za néj klekl. Je to zert, ktery uz stal mnoho
1idi zivot, kdyz si pFi necekaném padu zlomili vaz nebo se jinak tézce poranili.
0 Nemluvime neslusné ani obhroubTe.

n »Nozni« hry jsou zakazany! Nemaji nic spolecného s nohama, ale mini se jimi
ruzné hry a neodpovédné zachazeni s nozem. Tedy Zadné hazen1 nozem do stromu,
Zzadné zasekavani noze do zemé, zadné Sermovani nozi a jiné hloupé vtipkovani.
zakon se samozrejmé vztahuje 1 na sekyrku a jiné ostré ndstroje.

1 »Pridrz Slehajici vétev!« Prodirame-1i se nizkym lesem nebo krovim a nékdo jde
tésné za nami, pridrzime za sebou ohnutou vétev, aby ho neSlehla do tvare a do
oci.
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0 »Dej to dal!« Kracime-1i za sebou ve tmé nebo v neprehledném terénu, ten, kdo
si vSimne néjaké prekazky (parezu, vymolu, kamene ¢i kofenu), upozorni na ni
dalsiho a pripoji formuli »Dej to dal«. S touto vyzvou si pak vsichni preddvaji
zpravu o prekazce a nikdo nesmi na formulku zapomenout, aby zprdva nezanikla v
hovoru nebo kvili nepozornosti.

O V oddile se nesdzi ani o penize, ani o hmotné véci a nehrajeme v ném karty. a
Podej o sobé ihned zprdvu, nemizes-1i se dostavit na druzi-

novku, Klubovni patek nebo nedélni podnik. 0 zvedni ruku, vola-1i té nékdo na
vétsi vzddlenost nebo zrovna kdyz jsi uprostred shluku ostatnich, treba v
prepTnéné klubovné. Das tim znameni, Zes volani slysel a Zze cekas zpravu. Vv
neprehledném davu navic na sebe volajiciho upozornis. 0 VvV klubovné bez vyzvy
vstavame, prijde-1i na navstévu néjaky cizi dospély.

0 Cely jeden dlouhy Nepsany zdkon s nékolika pravidly se tyka nasSich spolecnych
cest vlakem: Ve stanicich nikdo neodchazi z vagénu bez vyslovného svoleni
vedouciho. Je-1i nouze o mista, davame prednost starsim dospélym osobam.
Neobtézujeme cestujici zpévem, hrou na kytary ani prilisSnym smichem. Vvedouci
druzin si pro jizdu vlakem pripravuji klidné nepohybové hry a podobny program
(kvizy apod.). 0 Rada dalSich Nepsanych zdakonli se tyka nasSeho taborového zivota,
napriklad: Kazda tdborova hlidka si na tabor bere aspon jedno kolo na cesty za
nakupy. Nebo treba: Po prijezdu z tabora se hned na nadrazi nerozprchneme domd,
ale vsichni pomohou odvézt tdborové bedny a zavazadla do klubovny a bezvadné je
tam uklidi. (Tento zakon vznikl po nedobrych zkuSenostech s nékterymi rodici,
kteri si svého synka odvedli hned z naddrazi domd a ani trochu se nestarali, co
se ?gde dit s hromadou spolecného inventare, ktery na tdbore pouzival i jejich
syn!

Na zakladé takovych i jinych zkusSenosti postupné vznikaly a dodnes vznikaji
dalsi a dalsSi Nepsané zakony. HoSi je vétSinou ovladaji, a zapomene-1i se nékdo
a néktery zakon prestoupi, hned se ozve cely sbor hlasu, ktery mu ho pripomene.
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Nepsané zakony mi spolu s oddilovou tradici vyznamné pomdahaji v prdci oddilového
vedouciho.
62
Kompas - casopis vSech casopisl
Kompas je také jedna specialita nasSeho oddilu. Je to cCasopis sestavovany z
nejzajimavéjsich vystrizkd ze vSech moznych Casopisd nasich i zahranicnich, z
ruznych brozur, plakatt, reklamnich Tetdki a podobnych tiskovin.
vystrizky vyhledava a shani vétSina _chlapcu _z oddilu, kazdy se snaZzi prinést ty
nejzajimavéjsi, nejuzasnéjsi a nejpritazlivéjsi. samozrejmé, Ze body se davaji
za vSe, co redakéni rada uzna a prijme!
N&kolik hochi-redaktord pak nalepi vystrFizky na pestrobarevné papiry rozméru A4,
ale jen po jedné strané, a na levé strané papiru nechaji asi tri centimetry
volného prostoru, aby se listy daly seSit do seSitu s tuhymi deskami. Pod pékné
vyvedenym napisem Kompas je ¢islo seSitu a datum, kdy vysel. Nové cislo vychazi
zpravidla jednou za Ctrnact dnu a obsahuje vzdy dvacet az Ctyfiadvacet
prepestrych 1listd.
Kde chlapci shanéji vystrizky pro Kompas? VétSina rodin odebira rizné noviny i
obrazkové casopisy a ve vSech se najde néco, co ma trvalou platnost a je pfitom
zajimavé.
Pri sestavovani Kompasu mame nékolik zasad: kazda stranka musi pusobit co
nejpritazlivéji, mély by tedy na ni byt texty i obrazky. vystrizky se nelepi
jeden na druhy, ale nechdava se mezi nimi alespoi malda mezera. Nékteré vystrizky
se mohou ordamovat barevnymi tuzkami. Pomijivé véci, jako napriklad sportovni
vysledky a zpravy o zapasech, nemaji v Kompasu misto. Kompas nesmi ztratit svou
zajimavost ani po nékolika letech!
SeSity si vozime i na tdbory a Cteme je znovu a znovu - a vzdy v nich nalézame
zabavu i pouceni.
oddilovy véstnik Cigoligo
vystrizkovy Casopis Kompas si délaji chlapci sami, ale _Cigoligo pisu ja jako
vedouci. Je to Tist papiru A4 potistény po jedné strané ruznymi zpravami z
oddiTu a zpestreny vzdy nékolika kresbickami. v pravém hornim rohu stranky je v
ovalku nebo v rdmecku ndpis Cigoligo, velké &islo vytisku a datum, kdy c¢islo
ggé]o. zdhTlavicko je zhruba stejné po cely oddilovy rok. v pris-
tim roce jeho formu trochu obménim, aby se roc¢niky od sebe 1iSily uz i zahlavim.
Texty pisu na psacim stroji, pak pridam obrazky a hotovy Tist namnozim pro cely
oddil. A tak kazdy c¢len oddilu do stane'jednou tydné svoje oddilové noviny,
dozvi se z nich Teccos zajimavého, poduma nad vysledky bodovani z minulého
mésice, prohlédne si Zebficek bodovacich vysledku, proCte_si strucny popis
minulého nedélniho podniku, potéSené se usméje nad pochvalou, kterou dostala
jeho_druzina_za to, ze méla_kroj v nejlepSim poradku, zastydi se, Ze s sebou
nemél v nedéli ruc¢nik a mydlo, a jesSté si prelouskne radu dalsich odstavecka.
Jsou v nich ruzné avahy, drobniéky z ¢innosti oddilu, rdzné zajimavé statistiky,
pFipominka maminkam, aby nedavaly zelené krojové koSile do pradla pravé pred
nedélni vypravou, a podobné.
RodicCe vétsinou Cigoligo pilné Ctou, netrpélivé nas véstnik ocekavaji a od svého
syna ho vymahaji. Dozvidaji se tak prakticky vSecko o oddile a jeho Cinnosti i o
nasich trampotach a potrebach, a mohou tak 1épe pomoci.
Chlapci si Cigoliga peclivé vybarvuji pastelkami, protoze kdyz je dvakrat dci
trikrat za_rok kontrolujeme, davame za vybarvena Cigoliga vice bodu.
vétSina chlapch uchovava sveé casopisy v _tvrdych deskach, aby se jednotlivé Tisty
nepomacka]y pr1 Tistovani a obcasném opetovnem proc1tan1 Pritom si pr1pomenou
nejen prozité udalosti z oddilovych vyprav, ale zaroven si i osvézi ruzné rady a
jiné potrebné vécicky, o nichz se v C1go11gu pise.
JeSté zbyva vysvétlit, co délame se zbylymi vytisky a také jak jsme prisli na
ten_neobvykly nazev véstniku. NuzZe, ze zbylych asi sedmdesati vytisku kazdého
Cisla deset az patnact rozdame jinym oddildm a naSim pratelum, zbytek ulozime v
kTubovné a dostavaji je novi chlapci, kteri do oddilu prijdou. Ti si pak mohou i
po nékolika letech od jejich vydani precist, co a jak bylo v oddile pred jejich
prichodem. Na vanocni nadilce dostanou pos1edn1 rocnik Cigoliga, seSity do
tuhych desek, i nasi byvali davni &lenové, kterych se na kazdou nadilku dostavi
vzdycky tak deset i vice.
A ten nazev?_Slovo Cigoligo privezl_kdysi davno jeden nas byvaly clen z Afriky,
kde je slySel od domorodcu. Co to slovo znamena, dodnes nevime_a ani se_po tom
ngp1d1me Pro nds je tc pojem uz ryze oddilovy, ktery se za celd desetileti tak
vzil, Ze se
mukggﬁivime a ani si nelameme jazyk pri jeho vyslovovani. Mame ho i v oddilovém
pokriku.
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Budete-Ti si také vydavat néjaky oddilovy véstnik, urcité si vymyslite svij
v;3§%nj nazev. Ale rozhodné ho vydavejte, je to neocenitelny pomocnik pri vedeni
oddiTu!
Hrajeme vyzvédace
0ddilové muzstvo je jeSté plné dojmu z Mistra uzlovani, ale zaroven se uz
pripravuje dalsi vzrusujici tradicni podnik, hra vyzvédaci. Je to hra pro
obdobi, ve kterém se brzo stmivd a kdy pocasi uz prilis nelaka ani k odpoledni
vypravé za mésto, tedy pro pozdni podzim. A hraje se takhle:
velké bludisté staroprazskych uliCek s priachody, tajuplnymi zakoutimi a placky
jako ve Stinadlech rozdélime na tri priblizné stejné velka Uzemi. vSechna ta tri
uzemi se vzajemné stykaji.
64
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Podrobné planky téchto mist rozmnozime, plochy uzemi vybarvime odlisSnymi
barvami, aby bylo hned na prvni pohled zrejmé, ktera ulice do kterého uzemi
pa%Fila kde jsou vibec hranice. Jedno Uzemi je cCervené, druhé zluté, treti
zelené.
Asi tri tydny pred kondnim hry pridélim kazdé z naSich tfi druzin jedno Uzemi a
kazda druzina si v ném vynajde a pripravi dvaatricet rdznych dkold. Napriklad:
Kolik verejnych svitilen je v Hlavsové ulicce? Je v Karlové ulici posStovni
schranka? Na domé ¢. 4 v Husové tridé je znacka, kam az sahala voda pri povodni
roku 1897; zjisti, ktery den povoden byla. Jak se-jmenoval barikadnik, ktery
padl v kvétnu 1945 na rohu Jalovcovy ulicky? Jakda ozdoba visi nad vchodem domu
¢. 9 v Michalské ulici? A podobné.
Ukoly museji druziny zvolit tak, aby bylo mozné vypatrat odpovédi i za vecerni
tmy, protoze na konci Tistopadu se stmiva uz kolem sedmnacté hodiny a hra konci
az v 18 hodin. zasadné nedavame ukoly z vnitrku doml, abychom se nedostavali do
neprijemnosti s jejich najemniky.
Druzina si svoje ukoly rozepisSe na pripravené rozmnozené tiskopisy nebo je
napise rucné ¢i na psacim stroji a potom mi je
az do zacatku hry svéri do Uschovy.
K tomu si jeSté druzina, zpravidla uz hned pfi sepisovani ukold, vyhléd-v ne ve
svém Uzemi v néja-zafA/kém mimoradné zapadlém zakouti mistecko, pokud mozno
kryté pro pripad desSté, které ji bude slouzit pri hrfe jako Hlavni stan. Ostatni
druziny ho nesméji pri svém patrani za zadnou cenu objevit, protoze pro
objevenou druzinu by to znamenalo velkou ztratu bodd, a pro tu, ktera ji
objevila, naopak velky pridél bod(i! vétSinou zajde vedou-
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¢i druziny, rozumny starsi chlapec, do vyhlédnutého domu a poprosi spravce nebo
nékterého najemmnika z prizemi o svoleni, aby si tam druzina v nedéli mohla
nékde za vraty nebo v prlijezde ¢i na dvorecku udélat své sidlo po dobu hry.
vysvétli, o jakou hru se jedna, ktery oddil ji bude hrat, a slibi, Ze budou
vsichni ukaznéni. Nékde v kouté na zemi Ze si na rozlozeném archu baliciho
papiru nebo treba na bedynce slozi své kabaty a tasky, vedouci druziny tam bude
mit svoje lejstra ke hre - a to bude vSechno. VvV Hlavnim stanu bude nékdo stdle
béhem hry, a najemnici se tedy nemuseji bat, Ze by se jim néco ztratilo,
zGstane-11 dudm otevren.

Jednou z podminek hry je, Ze se Hlavni stan béhem hry nesmi premistovat. Druzina
tam musi setrvat i tehdy, kdyz se obava, anebo dokonce uz bezpecné vi, ze jeji
Hlavni stan bude vypatran.

Ve stanoveny den ve 14 hodin se vSechny tFi druziny sejdou nékde na malo
frekventovaném misté, které neni v hernim Uzemi, aleje velmi blizko néj. Tam ode
mne kazdy vedouci druziny obdrzi velkou obalku rozméru A4, ve které je nékolik
obalek menSich. v jedné z nich jsou hraci znacky. To jsou malé trojuhelnicky
nebo c¢tverecky z tuhého papiru a v té barvé, jakou ma dzemi druziny. Kazdy hrac
si znacku pripevni Spendlikem na kabat, aby bylo hned na prvni pohled zrejmé, za
které dzemi hraje. Béhem hry si nikdo nesmi znacku sundavat, ani S$iji nesmi
zakryvat Sdlou, ohrnutim limce apod.

V jiné obalce je asi stovka papirovych obdélnickl, opét v barvé Gzemi - a to je
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vykupné. ve treti obalce je pak dvaatricet ukoll, které md druzina vypatrat ve
druhych dvou uzemich (v kazdém po Sestndcti). Kazdy ukol je slozeny a prelepeny
a nesmi se rozbalit driv, nez ho hrac¢-vyzvédac dostane od svého radce v hlavnim
stanu pri startu do nepratelského uzemi.
Druziny se potom ze srazu rychle rozejdou do svych uUzemi, kazda do svého
Hlavniho stanu. Tam si vSichni hraci pripevni na obleky viditelné své poznavaci
znacky, vedouci druziny rozdéli hrdce na obranu a na vyzvédace pro prvni ukoTl,
protoze pri dalSich ukolech se obranci s vyzvédaci pravidelné stridaji, aby si
zahrali_na obou stranach, a pri rychlé poradé si druzina stanovi mista, kde
budou hlidkovat obranci. vétsinou to jsou mista pohranicni, na narozich ulic,
aby se_cizi vyzvédac pokud mozno nedostal prilis do h1oubky jejich Gzemi a aby
ho moh1li zastavit
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a zneSkodnit dotykem hned na jeho okraji, kam se z taktickych ddvodi zadné ukoly
neumistuji. Obranci se tam hned rozejdou.

Presné ve 14.30 obdrzi vSichni vyzvédaci po jednom zalepeném ukolu. Rozlepi ho,
aby védéli, na kterém cizim Uzemi a kde Ukol je a jak zni. A pak uz se vSemozné
snazi dostat se do ciziho uzemi, oklamat cizi obranu, proklickovat skrze ni
dovnitr Gzemi, kde uz tolik obranci nikdy neni, a tam objevit tu spravnou ulicku
a splnit ukol.

Kdyz je vyzvédac dopaden v cizim Uzemi, at uz tamni obranou ¢i tamnim
vyzvédacem, vykoupi se jednim z papirovych obdélnicku, které dostal pred startem
gg svém Hlavnim stanu.

U sebe jich ma pordd nékolik. Dopadenim se rozumi dotyk, pldcnuti. Dopadeny da
vykupné domacimu hrac¢i bez vymluv a ihned opusti cizi Uzemi nejkrats$i cestou na
vlastni Uzemi. Obrana hc tam ostatné sama ochotné dovede, aby nahodou jesSté
nékde nezah1éd1 nesplnény ukol. Jinak hrajeme sportovné, ukaznéné,! cestné, jako
pri vSech nasich oddilovych hrach, a tak se praktic-| ky vylucuji néjaka velka
nedorozuméni a rozepre.

Pri hre nesmi nikdo pouz1vat prevleky, maskovani, motorova vozidla, ani nemize
ziskavat informace od raznych osob, které k oddilu nepatfi, zejména od mistni
mladeze, ktera nasi hru vét-| Sinou se zajmem sleduje.

Vyzvédac, ktery se pal hodiny marné pokousi dostat k mistuj kde ma ukol
vypétrat, protoze ho tam bdéla obrana prosté nepus-1 ti, anebo kterého trikrat
chytili a vratili na jeho Uzemi, se uz poctvrté o proniknuti nepokousi. vrati se
do svého Hlavnihc stanu, kde preda nesplnény ukol vedoucimu, a pak vystrida
nékterého domaciho obrance. vétSinou se domluvime na tom, zej kazdy hrac bude
vyzvédacem pro jeden ukol a po svém navratu, at uspéSném Ci neuspésném, vystrida
nékoho z obrany. Sstridani Fidi radce druziny ze svého Hlavniho stanu.

Co se déje s vracenym nevyreSenym ukolem? Vedouci druziny ho mlze svérit
vyzvédac¢i jinému, rychlejsimu a schopnéjsimu, nebo ho ponecha az na pozdéjsi
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dobu, azZ bude Sero, nebo dokonce tma a obrana v cizim Uzemi uz nebude tak bdéla
jako n;i zacatku hry.
Potkaji-1i se dva cizi vyzvédaci na tretim Uzemi, kde Zadny z nich neni doma,
nepronasleduji se, ale kazdy z nich jde za svym ukolem, aniz by se vzajemné
néjak rusili.
Kromé ukolu, ktery si vyzvédac nese na listku do ciziho uzemi (vzdy ma jenom
jeden), ma jesté jeden mimoradny Ukol, o kterém vSichni hraci védi uz od zacatku
hry: Behem patrani po ukolech se pokusi objevit Hlavni stany obou cizich Gzemi!
Je to ukol nesmirné obtizny, a proto ho taﬂé vysoce bodové hodnotime. Nejcastéji
se to podari vyzvédaci, ktery nepozorované sleduje néjakého domaciho
hrace-vyzvédace, vracejiciho se do svého Hlavniho stanu s vypatranym Ukolem.
Nékdy zase objevi ciziho mistniho hrace, jak vychdzi z nékterého domu ve svém
Uzemi, a ma jasno. Neni to ovSem ani zdaleka tak snadné, jak to vypada! Hraci
vklouzavaji do domu se svym Hlavnim stanem a vychazeji z néj velmi obezrele.
NSnépadné se rozhlizeji na
7

HRA WIZVEDACI
vSechny strany, nebrousi-1i tu nékde cizi vyzvédac¢, vykukuji Skvirou mezi vraty,
nez se odvazi vykrocit z domu do ulice -a cizi vyzvédac pri svém lUzkostném béhu
nema zase moc casu na prilisS bedlivé pozorovani néjakych dveri v néjakém domé.
Presné v 18 hodin hra konci. v tu chvili_museji_v$ichni vyzvé-daci ihned opustit
cizi dzemi, i kdyz jeSté nevypatrali ukol, a spéchaji do svého Hlavniho stanu.
Cestou uz nesméji po nedokonceném ukolu patrat Obrany se stahuji ze svych
stanovist v 18.05. (Pred hrou je nutné seridit si hodinky.)
V Hlavnich stanech spocitaji vedouci druzin ukoristénda cizi vykupna, kterda sem
domaci hraci béhem hry prinesli, srovnaji splnéné uUkoly podle Cisel a v 18.30 uz
musi byt cela druzina zpatky na misté, kde jsme méli pred zahajenim hry sraz.
Jedna druzina po druhé se mnou zkontroluje spravnost vyreSenych ukolu. Kontrola
je pomérné rychla, protoze mam spravna reSeni vSech ukolu napsana a srovnana
podle c¢isel. Dale mi druziny odevzdaji ukoristéna vykupna, a pokud ji znaji,
pisemné mi nahlasi presnou adresu vypatraného ciziho Hlavniho stanu. Hned
spoCitame a do pFipraveného nalinkovaného listu z kroniky zapiSeme dosazené
body. Boduje se takto: Za ukoristéné cizi vykupné jeden bod, za spravné
vypatrany ukol pét bodl, za cCastecné vypatrany jen dva az tFi body, za objeveny
cizi Hlavni stan patnact bodu.
¥{51edky oznamime jeSté na misté béhem necelé pulhodiny,
druziny mi vrati veSkery materidl ke hre (planky, znacky, zbyla vykupna,
obalky), podnik se oznamkuje a kolem sedmé hodiny vecer se rozejdeme domu.
Pamétni Tistecky
Jak uz jste si precCetli, mame u nas v oddile kazdou nedéli néjaky podnik. Kdyz
je jen troSku hezky, bez ohledu na roc¢ni dobu se vypravime ven za mésto. Za
spatného pocasi jsme v klubovné, kde hrajeme hry, soutézime, zavodime na body i
o rublo-ny na ndkup oddilovych ndlepek, nebo cvicime a hrajeme hry v télocvicné
b1izké Skoly. A mame jeSté ruzné dobrodruzné vzruSujici hry po mésté, ty zejména
za tajemnych zeSerelych podzimnich nedéli.
Ale at délame, co délame, ke kazdému nedéTnimu podniku vydavame pPamétni
TistecCek. Je to papirek rozméru 6,5 x 3,5 cm, na kterém je nakresleny néjaky
symbol podniku, dale je na neni samozrejmé datum, ¢islo a ndzev podniku
(CisTujeme od zari_az do konce Skolniho roku), pripadné cil cesty.
ListeCky jsou pékné riznobarevné a na kazdy podnik je vyrabi jiny chlapec,
samozrejme za body do Desitky! udéla jich tolik, kolik_je v oddile chlapcu, a
rozda je vsem, aby Sije mohli nalepit do Pracovniho se&itu ke svému denikovému
zapisu. Listecek ale dostane i ten, kdo na podniku nebyl, aby mél Uplnou sbirku.
Jeden z chlapcui urcuje, kdo bude kdy ktery listecek kres1it, a dozira na to, aby
byly opravdu vcas hotové a rozdané. Do vyroby Tistecku ale samozfejmé nikoho
nenuti.
Pamétni listeCky kreslime na slabsi papir, aby se daly dobfe nalepit do
Pracovniho seSitu a zbytecné ho nenadouva1y
Hledame podzimni plody
Je_to jedna z drobnych déle trvajicich soutézi, kterymi zpestfujeme svou
celorocni pravidelnou cinnost. vyhlaSujeme ji obvykle koncem zari a trva zhruba
pét az Sest tydnd.
Kazdy ¢len oddilu md nasbirat bud pri nedélnich vypravach, nebo i soukromé nékde
vzparku ¢i na zahradé dvacet raznych
7
plodi kerl a stromll, rostoucich ve volné prirodé. Cim neobvyklejsi a vzacnéjsi
plody to budou, tim Tépe, protoze je pri konec¢ném zhodnoceni sbirek rozdélime do
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péti obodovanych skupin podle toho, jak bézné se vyskytuji v prirodé, od jednoho
do péti bodu.
Béhem podzimnich vyprav chlapci_nechodi slepé a bezmySlenkovité kolem stromu a
kert, ale prolézaji kdejaké housti, kfovi, lesik, aby do své soutézni sbirky
objevili plody co nejvzacnéjsi, Tidskému zraku ukryte a nepovsimnuto. Nikdo se
pred ostatnimi nechlubi svymi nalezy, protoze by tim mohl upozornit ostatni na
nalezisté, a tak by svij nalez vzacného a neobvyklého plodu sam znehodnotil. Do
bodovych skupin plody rozdélujeme az po predlozeni sbirek ne podle jejich
skutecného vyskytu v prirodé, ale podle toho, kolikrat se plod objevi v
chlapeckych sbirkach.
Kazdy soutézici ¢len oddilu mize ziskat jesSté dalsSi body navic, kdyz prokaze
znalost stromi a kerl, ze kterych plody pochdzeji. Nemate-1i v oddile odbornika
ﬁ%ygiékéﬁe), mohou chlapci prokazat jména plodd pomoci prirodopisného atlasu dci

ice.
Cg]é soutéz pékné doplnuje nasSi podzimni &innost, ale zaro-
7
ven i povzbuzuje hochy k vsSimavosti vici prirodé a dava jim moznost proniknout
trochu do jejich zazraka, kras a tajd.
Kdyz padaji zaludy...
S podzimnimi plody se da hrat spousta drobnych hricek. To jsme kdysi na podzim
kraceli dubovymi lesy, kde byla spousta spadanych zaludi, nékteré az prekvapivé
veliké. pPorad mi vrtalo hlavou, co si s tim zaludovym nadélenim pocit, jak ho
zaprah-nout do programu nasi vypravy. Zaludy byly krasné, lesklé, cerstvé, az se
na né srdce smalo, ale co by se s nimi tady a ted dalo delat? Napadlo mé to az
po delSim premysleni.
Zastavili jsme se, chlapci si sundali torny a ja jsem vydal tyto pokyny: »za
prvé, kdo mate hodinky, sundejte je a ulozte na chvili do torny! za druhé, kazda
Z nasich tri druzin se rozdéli na dvé zhruba stejné schopné a pocetné silné
h1idky, takze bude zavodit celkem Sest hlidek!«
Nikdo nevédél, co se bude dit, ale vSichni uz s urcitosti ocekavali néjaky zavod
¢i hru. Kdyz byly hodinky v torndch a druziny se rozdélily, pokracoval jsem:
»Nastoupite k zavodu, ktery ma tri casti. Jeho vysledky se budou druzinam
pocitat do celo-mésicniho bodovani. A ted uz davejte pozor:
vSechny hlidky soucasné se rozbéhnou do lesa a kazda prinese presné odpocitanou
stovku zaludl, ale pokud mozZzno co nejvétSich, protoze prvni ze tri 0kold zavodu
je, aby prinesend stovka zaludll vazila co nejvic. Druhym Ukolem je, abyste sem
svou stovku zZaludl donesli presné za tricet minut od startu. Cas si musite sami
odhadnout, hodinky s sebou nemate!«
»A co bude ten treti ukol?« ptali se chlapci_a po oCku uz se pritom rozhlizeli,
jest1i nékde nablizku nelezi néjaky mimoradné velky zalud. Nuze, tretim Ukolem
bylo odhadnout co nejpresnéji vahu zaludl, které hlidka prinesla!
Po povelu »rozchod« se vSech Sest hlidek rozbéhlo se sacky do lesa hledat stovku
nejvétSich a nejtézSich zaludl. KaliSky se do vahy nepocitaly a hlidky je musely
odloupnout, kdyz je u zaludi nasly.
H1idky se samozrejmé nevratily vSechny najednou - kazda méla svuj odhad triceti
minut ponékud jiny. zapsal jsem jim cas prichodu presné na minuty a vteriny
podle svych hodinek zaro-
ven s jejich odhadem vahy. Listek s udaji jsem vlozil do sacku, v némz mi hlidka
zaludy odevzdala, a ulozil jsem ho do své torny.
Jak dopadly hlidky ve svém odhadu casu, to jsem jim hned vSem po zavodu oznamil.
Ale ktera z nich vyhrala v nejvétsi vaze za%udu a v jejim odhadu, uz jsem jim
oznamit nemohl, nemél jsem prece s sebou Zadné vahy! A tak musely hlidky pockat
na vysledky az do svych druzinovych schuzek, na které jsem jim poslal vysledky v
Dodatcich. Pri bodovani zavodu jsem postupova1 takto:
Kazdy ze tri ukoll jsem hodnoti% zvlast: nejluspésnéjsi hlidka v ném obdrzela
Sest bodla, kazda dalsi za ni vzdy o jeden bod méné. Kazdé hlidce jsem pak jeji
ziskané body ze vSech tri Ukolld secetl.
Protoze kazda druzina méla dvé hlidky, secet]l jsem nakonec body obou hlidek a
teprve tento soucet jsem prevedl podle platnych norem do celomésicniho bodovani:
vitéznad druzina (Zluta, protoze jeji obé hlidky ziskaly dohromady v zavodé
nejvic bodl - 25) obdrzela Sest bodli, druhd (Modra s 21 »Zzaludovymi« body)
dostala Ctyri body, treti (zZelend se souctem 17) obdrzela dva body. Proc jsem
zavod hodnotil 6-4-2a ne 3-2-17? Protoze jsem ho vzhledem k jeho slozitosti,
naroc¢nosti a trojdil-nosti uznal za zavod vyznamny.
Az zacnou na podzim padat zaludy nebo kasStany, zkuste si také usporadat takovy
zavod. Budete-T1i sbirat kastany misto zaludd, méli byste zmensSit pocet sbiranych
plodi ze stovky na padesat ¢i sedesat, aby chudak vedouci nenesl domli prilis
velky naklad!
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Krdsa podzimu do tretice
Kdyz zac¢ina opadavat ze stromd a kerld 1isti, objevuje se v mé&sicénim bodovani
kazdoroc¢né se opakujici »bodovaci mimo-radnost«: Najdi ve volné prirodé alespon
pét spadanych Tistl, pokud mozno krasné zbarvenych, nalep je na starou kreslici
¢tvrtku rozméru A4 a prines!
Bodujeme od jednoho do trFi bodl - a vétsSina chlapcl do uzavérky mésicniho
bodovani svou korist podzimni barevné krasy prinese. Jen malokdo si necha ujit
prilezitost vydélat si dalsi body.
74
75
I tahle drobna akce ma za ucel primét chlapce k zdjmu o prirodu. Kdybychom ji
nevymysleli, nebo kdyby se nebodovala, nékteri chlapci by si barev podzimu ani
nevsimli. Takhle ale i tvrdosSijného nevSimavce pFinutime alespon trochu se jimi
zabyvat.
Tajna cinnost druzin
Sotva se v zafi znovu rozjede oddilovy zivot, kazda druzina zaCne premySlet o
namétu pro_svou Tajnou cCinnost, samozrejmé ved1e svych starosti s bodovanim, s
Mistrem uzlovani, se sbirkou podz1mn1ch plodd ¢i s pripravou ukold pro
Vyzvédace.
Co to je, Tajnd cinnost, psand s velkym pismenem na zacatku? Je to prdace na
nécem, zpravidla na néjakém vyrobku, o kterém se druzina domniva, Ze by ho oddil
qu]vve1mi dobre upotrebit, at uz v klubovné, nebo pri nedélnich vypravach a na
tabore.
Nékdy je dost obtizné takovy vyrobek viilbec jen vymyslet, natoz pak ho jesSté
vyrobit, a to dokonce tajné, aby ostatni druziny do posledni chvile nevédély, o
co jde. A aby to bylo co nejvétsi prekvapeni na vanocni nadilce, kde se Tajna
¢innost druzin slavnostné odhaluje, predvadi, hodnoti a predava oddilu jako
vanoc¢ni dar druziny.
PrestoZe naSe druziny kazdorocné plni tento Ukol velmi cestné a ackoliv se
kazdym rokem zmensSuje moznost dobrych a vhodnych namétd, druziny vzdy znovu a
znovu vymysli néco pékného a potrebného! Tak napriklad o minulé vanocni nadilce
jedna z druzin vénovala oddilu vlastnorucné zhotovenou hoblovanou skrinku na
nejpotrebnéjsi naradi s mnoha prepazkami, polickami a vésacky na zavésSeni
drobnosti a na rizné velikosti hrebikl, sroubk( atd. Az dosud jsme méli naradi v
kTubovné uklizené dost neprehledné v nékolika bedndch a zasuvkach.
Zelena druzina sestavila a vyrobila slozitou stolni hru Hurra na tabor, ktera
nam pak na tabore zprijemnila mnohou deStivou hodinu_a kterou hraji hoSi s
obrovskym nadsSenim i v klubovné. Modrd druzina udélala bytelny koS na papiry,
kdyz uz byl stary proutény v troskdach. A mizu jmenovat dalsi ndméty Tajnych
¢innosti z predchazejicich rokli: Bajecné kreslo v indianském stylu pro toho, kdo
vgde v kTubovné schiizku. Sepsani
7
vSech nasich oddilovych pravidel, zvyklosti, Nepsanych zakon(l a celého pribéhu
oddiTové Cinnosti do pékné kniZzky, kterou ted diavame cist novackum, aby se co
nejrychleji _seznamili se vSim, co v oddile mame. (Dali jsme ji nazev Novackova
stezka.) VvysSita olympijska v1ajka pro taborové olympiady. Stojany ke skoku
vysokému. Taborové bedny prestaveéné na praktické skrinky s po%1cem1, aby se daly
na tabore vyuzit pro skladovani béznych potravin. Pracovni stdl pro nasi
dilnicku vcéetné malého svéraku. umély taborovy ohen, prenosny, s pripojenim na
sit, pro veCerni Cerné hodinky v klubovné. Propagacni album fotografii z naSich
vyprav a taboru, které muze kolovat po rodicich.
Kazda druzina se snazi, aby byl jeji vyrobek nejen dukladny, ale i pouzitelny, a
vzdy se predpoklada, Ze se vyroby a shanéni materialu ucastni kazdy Clen
druziny! Nikdy by to neméla byt zaleZitost jednoho ¢i dvou nejpilnéjsich Clend.
Soli celé akce je podminka, Zze zadnd druzina nesmi nikomu napred prozradit, co
vyrabi, ale naopak se ma snazit ziskat informace o tom, co vyrabéji ostatni
druziny. Pritom se vzdy zazije spousta zajimavych a veselych prihod. Diky nim je
tajnd c¢innost jeSté zajimavéjsi a podstatné prispiva k barvitosti celého naseho
oddilového Zivota.
Rek1 jsem, Ze druzina nesmi nikomu napred Fici, na c¢em pracuje. Ale jeden dalsi
¢lovék to prece jen musi védét, a to dokonce driv, nez druzina se svou Tajnou
¢innosti vubec zacne - a tim je vedouci oddilu! Pro¢ ale? Cozpak on se nechce
dat prekvapit? chtél by! Jisté by chtél! Co bych za to dal, kdybych o vanoc&ni
nadilce sedél napjaty a zvédavy, co se skryva v balicich, krabicich ¢i jinych,
nékdy i obrovsch% zavazadlech, které druziny do klubovny dopravily. Ale
zkuSenost mé priméla k tomu, Ze se prece jen radéji zfeknu ohromujiciho okamZiku
prekvapeni a chci po druzindch, aby mi své naméty Tajné cCinnosti rekly predem.
Uz se totiz nékolikrat stalo, ze dvé druziny nezavisle na sobé pracovaly na
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stejné nebo skoro stejné véci! Co potom s tim druhym, vétSinou uz zbytecnym
vyrobkem? Nebo si néktera druzina umini vyrabét véc, o které vim, Ze by se nam
nehodila a v klubovné by jen zbytecné prekazela. Nebo chce vyrabét véc prilis
slozitou a nakladnou, na kterou by nestacila ani schopnostmi, ani penéznimi
moznostmi. A proto je pfi Tajné Cinnosti pravidlem, Ze se vedouci oddiTu jeji
namét dozvi predem.
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Samozrejmé ho ostatnim druzinam neprozradi. A ma-1i podobny namét jesté jina
druzina, mlhavé ji naznaci, Ze se na nécem podobném uz asi pracuje...

Legenda Ladi V.

K mnoha davnym zkazkam a vypravéckam, které se v naSem oddile udrzuji o starych
udalostech, o byvalych c¢lenech oddilu, davno uplynulych taborech a jinych
usecich nasi historie, patfi i pribéh Ladi v. Po pravdé FecCeno_je to jeden z
nejbarvitéjSich a stale pretfasanych stfipkd nasi minulosti, pribéh _prumérného
obyCejného chlapce, ktery »pfetvoril sam sebe« a zapsal se mimoradné Cestné a
>ivé do oddilové historie.

Déj tohoto pribéhu je v kostce asi takovy: Kdysi davno, zarmouceny svymi
neuspéchy vedouciho-zacatecnika, jsem se vydal do predméstské ctvrti Prahy,
ktera Tezela na docela opacné strané mésta nez naSe klubovna. Utapél jsem se v
chmurnych naladach, prace v oddile se mi nedarila tak, jak jsem si predstavoval,
a tak uz jsem byl skoro rozhodnuty s oddilem navzdy skon&it. Moje cesta na
opacny konec Prahy byla jakymsi poslednim pokusem vybrednout z oddilové mizérie.
Hledal jsem tam novou lepSi a zdravéjsi klubovnu, nez byl ndas mokry uhelny
sklep, ktery nikoho nepritahoval, a doufal jsem, Ze bych tam mohl objevit a
ziskat i néjaké novacky, dychtivé a nadSené pro oddilovou c¢innost.
Mél jsem s sebou veliky luk a Sipy. Na jednom z nezastavénych plackd jsem zacal
z luku strilet a brzo mé obklopil cely houf chlapcu, kteri tu hrali hadrakem
kopanou. Pri hrfe po sobé nepékné pokrikovali, rvali se, surovéli, pak vsak hry
nechali, ztichli - a ja jim zacal predvadét techniku lukostrelby.
vypravél jsem jim_pritom_o naSem oddile, slovo dalo slovo a jeden z chlapcu,
Lada, se prihlasil do nasSeho oddilu. Obétavé pak jezdil pres celou Prahu do nasi
kTubovny, vasnivé se zakousl do celé nasSi Cinnosti, a co vic: pod vlivem nasSeho
prostredi odlozil vesSkerou svou klukovskou hrubost a stal se celym svym
vystupovanim pro mnoho dalsich chlapcl vzorem. Pak dokonce ziskal ve své ctvrti
pro oddil, ktery tehdy skomiral na nedostatek ¢lenstva, jeSté pocetnou partu
angfédﬁ, z nichz vznikla nova druzina. A mné dodal nevédomky takovou chut do
alsi
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prace s oddilem, Zze vSechny moje cerné mySlenky na odchod natrvalo zmizely!
Béhem mnoha dalsich let chlapci doriistali, starsi odchdzeli, nahrazovali je
novi, dorostla a postupné odeSla i Ladova druzina a Lada sam se pak odstéhoval s
rodic¢i z Prahy. Ale vzpominka na néj, na jeho prichod k nam, na to, Ze mi dodal
novou chut do prace v posledni chvili, a vSe dals$i kolem néj v oddile zlstalo a
v Ustnim podani se traduje dodnes.

Jednou za dva ¢i tfi_roky jdeme po stopach jeho davného pfibéhu s novymi cleny
oddilu,_kteri maji hlubsi zajem o jeho m1nu%ost a jsou do néj tak zamilovani,
jako byl kdysi Lada V. Na tento dobrovolny a nebédovany podnik se zpravidla
vydavame néktery podzimni nebo c¢asné jarni podvecer vSedniho dne.
To pak jdeme do ctvrti, kde Lada kdysi davno_jako chlapec bydlel, ukazuji hochim
dim, na jehoz misté byla kdysi nezastavéna plocha, kde jsem ho poprvé uvideél,

pak postojime na narozich a v zakoutich, kde jsme si kdysi plni radostnych p1anu
umlouvali zalozeni jeho nové druziny, prOJdeme ulicemi a placky, kde bydleli
jeji clenové Stefka, Ruda, Fanda, Spalik a jini, vejdeme na dvorek starobylého
domu s konirnami, kde méla druZina docasné svou druZinovou klubovnicku, ve které
se skoro kazdy den schazela. A na zavér naSi cesty za historii oddi-Tu prichazi
pak dojem nejsilnéjsi: to kdyz potichu vkrocime do chodby domu, kde Lada zil po
nékolik Tet svého chlapeckého Zzivota.

Kdyz se potom vracime zpét do svych c¢tvrti, mnozi ucastnici nasSi cesty zatouzi
vyrovnat se Ladovi celym svym chovanim i svou praci pro oddil. A vSem tém, kteri
s nami nebyli, o cesté vypravéji na druzinovkdch a na Klubovnim patku.
A to je tedy pribéh Ladi V., jeden z dalSich barevnych stripki nasi tradice.
Tvorte si ji i vy ve svych oddilech z ruznych pfihod, i kdyz samozrejmé docela
ﬂ1nych, nez jsou ty nase. Vymys1eﬂte si je treba i ume]e konstruujte, objevujte
azdou sebemensi prilezitost, ze které by néjaky pr1taz11vy a barvity pribéh
moh1 vzniknout, aby vam pak po 1éta slouzil jako pomocnik pri udrzovani dobré
urovné oddilu.

Proplette a prosytte ovzdusi oddilu tradici! A znovu si umin-te, Ze svij oddil
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neopustite ani nerozpustite! To bude vaSe velka sluzba tém, kteri pfijdou_do
oddilu pozdéji se srdcem naplnénym touhou néco pékného a uslechtilého v ném
prozit!
79
Pamatné podniky
vSechny nase nedélni podniky jsou pékné, hrajeme na nich spousty her, zazijeme
mnoho veselych i napinavych pjjibod, ale tu a tam prijde nedéle, ve které se na
vypravé stane néco mimoradného, neobvyklého, co se prosté vymyka normalnimu
pruméru.
Nékdy tfeba najdeme nové taboristé, kde jsme jeSté nikdy nebyli a které mizeme
zaradit do seznamu naSich mist, jindy je to néjaka neobvykla udalost, treba
tézka boure, kterda nas zastihne nékde v prirodé, nebo na nedélni besedu do
kTubovny prijde néktery davny c¢len oddilu a vypravi chlapcim své prozitky z
minulych dob.
vSem takovym mimoradnym podnikim rFikame pamatné. Automaticky za né povazujeme
také vSechny tabory a kazdou Jarni robinzonadu. Pamatné podniky maji v klubovné
svou zvlastni vyvésku a kazdy z nich ma na ni svlj prouzek papiru o velikosti
asi 4 x 15 cm. Na ném je v ozdobném zahlavicku ndzev, datum a misto podniku a
potom jména vSech jeho ucastniku.
Kdyz néktery chlapec z oddilu odejde, treba do jiného mésta na internat, ci
dokonce uz na vojnu nebo protoze ztratil o nasi Cinnost zajem a prosteé
vystoupil, preskrtneme na prouzku papiru jeho jméno. A kdyz tam zbydou uz jen
trfi_nepreskrtnuta jména, sundame prouzek z vyvesky a nalepime ho do kroniky s
patric¢nym doprovodnym textem. To se ale zpravidla stava az za nékolik Tet od
onoho podniku.
Casto visi na vyvésce tolik pamdtnych podniki, Ze se tam ani vSechny nevejdou,
tak pripichujeme nové pres starsSi. Nevadi nam, Ze ty starSi nejsou vidét, hlavn
ze tam jsou. ObcCas udélame jejich provérku, abychom zjistili, ktera jména je
treba Skrtnout.
Pamatné podniky a vyvéska s nimi jsou dalsi ze zvlastnosti naseho oddilu, které
nam ho délaji jesSté milejSim a pomdahaji nam v ném utvaret a udrzZovat pratelské
prostredi.
vanoc¢ni nadilka
vanocni nadilka v naSem oddile neni jen néjaké bezvyznamné rozdavani vcera
nakvap koupenych drobnych darka, jak to zname z tuctovych mikulasskych a
vanocnich nadilek raznych
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Skolnich trid, vSelijakych dinstituci i oddild. NaSe nadilka je nejen nds
tradic¢ni podnik, ale i hluboce citova zalezitost.
Je to akce, ktera dokaze zaméstnat mysl vSech ¢lenl oddilu uz celé tydny napred.
Slozité pripravy na ni se distojné radi k ostatnimu oddilovému déni béhem
podzimu. Neni to jen prace na Tajné c¢innosti, kterou maji druziny na nadilce
predvést a vénovat oddilu, ale je to i vyroba vanocnich ozdob na stromek,
priprava a vyroba darkd pro vSechny c¢leny oddilu, rozesilani pozvanek pro byvalé
¢leny, vanocni uprava klubovny, ndkup stromku a jeho strojeni a mnoho dalSich
podobnych ¢innosti.
0 vanoc¢ni nadilce chlapci hovori jako o »nejkrasnéjsim podniku zimy« a taky se
nam jeSté nestalo, aby ji dal nékdo pfi znamkovani dvojku, nebo dokonce trojku.
vanocni nadilku mame odjakziva vzdy v nedéli pred Stédrym dnem. Jeji priprava
vrcholi dva dny predtim na Klubovnim patku, ktery nese vzity nazev Predvanocni
patek. Tehdy dokoncujeme uUpravu vanocniho stromku, vzdy toho nejvétsSiho a
nejmohutnéjsiho, jaky se jen did koupit a do klubovny postavit, a dozdobuje-me
kTubovnu jehlic¢natymi sni%kami, vatou a blyskavymi prouzky.
V patek dopravi druziny do klubovny peclivé zabalené vysledky své Tajné
¢innosti, tak aby je nikdo do posledni chvile nevidél a nepoznal. ve zbylém case
Tepime barevné retézy, pripravujeme nékolik prazdnych taborovych beden na darky
a dbame na to, aby cela klubovna vonéla jehlic¢im a purpurou.
V nedéli prichazeji prvni chlapci v krojich do klubovny uz po obédé a vsichni
nasypou své darky do pripravenych beden. Jsme zvykli davat darky kazdy kazdému.
A protoze je nas v oddile vzdy asi tricet, sejde se tu nejméné 900 darka, ale
¢asto i vic, protoze nékteri hosi davaji dva 1 tri darky.
Darecky jsou leckdy velmi pékné: rucné délané zalesacké notysky, knizky,
vyrezavané odznacky posledniho tdbora, fotografie z vyprav a taboru a albumky na
né, kalendariky, vselijaké hricky a mnoho jinych véci. vSichni samozrejmé darky
pripravuji uz dlouhou dobu napred, treba i nékolik mésica.
Presné v patnact hodin slavnostné zahajim vanocni nadilku proslovem, seznamim
novacky s byvalymi cleny oddilu, kteri prisli jako hosté, a pak spolecné
hovorime o oddile, o chlapcich v ném, o pratelstvi a vérnosti oddilu a
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domlouvame si, co vSechno podnikneme o vanocnich prazdninach. Nezapomeneme také
g{ﬁidit bézné oddilové véci, kterych je vzdycky dost,
, 1
a slavnostné udélime oddilové stupné.
Mezitim se zacne Serit, a tak rozsvitime svicky a prskavky na stromku a do
praskotu ohné v kamnech zaznéji prvni tklivé tony nasi staroddvné oddilové
vanoc¢ni pisné, nahrané na pAstaré gramofonové desce (je to Schumannovo Snéni).
Tahle historicka deska nam uz vice nez Ctyficet let s%ouéi ke stejnému ucelu a
béhem téch let ji slySely stovky dnes uz davno dospélych hochd, mezi nimi i Lada
V. a jeho druzina. Mnoho nezasvécenych 1idi nam uz chtélo koupit novou desku,
neopotrebovanou a snad i Tépe nahranou, ale to by pak nebyla ta nase deska,
kterou u nas slysSelo tolik hochi!
Po_vanocni pisni si pri kytafe zazpivame nékolik koled a_pak prejdeme k
vaznéjsim oddilovym pisnickam. Kazda z nich ma pro nas néjaky vyznam, a tak
rozezvu€i v mysli celé zaplavy vzpominek na spolecné proZzité vypravy a tabory.
Potom prijde na radu prvni zlaty hfeb nadilky: druziny predvedou svou Tajnou
¢innost! To je vzdy udivu a uprimné chvaly! chvili se nad vyrobky debatuje,
zjistujeme, jestli néktera druzina vypatrala, co vyrobily ostatni dvé druéiny, a
pritom se sméjeme prihodam, které to patrani provazely. Nalada v klubovné se
zméni, uz neni zdaleka tak vanocné tkliva a sniva.
Druhym a poslednim zlatym hrebem je rozdavani darkd. Dva nebo tii dobrovolnici
je vybiraji z pretékajicich beden a podle jmen na obalech je roznaseji po
kTubovné. zapisovac zaznamenava do predem nalinkovaného archu, kolik ktery clen
dostal darku.
Mimoradné, neobvyklé dary se predvadéji celému oddilu, aby je vSichni vidéli.
Rozdavani trva vzdy dvé tri hodiny a zpestrujeme si je pojidanim pecliva a
cgsf?vi, které zpravidla oddilovému Tidu prinaseji nasi byvali c¢lenové jako dar
oddilu
vanocni nadilka konci kolem dvacaté hodiny vétSinou jen formalnim znamkovanim,
pri kterém nikdo nedd horsi znamku nez jednicku. Svicicky na stromku pohas1naJ1
a my se rozchazime domu.
Oznamovatel a tfinact tuzek
vSechny naSe trvalej$i vyvésky, napfiklad Bodovani, Desitka, Oddilové stupné ci
Zebricek, jsou pripevnéné na deskach z pékného gerveného modFinového dreva,
ggere jsou o trochu vétsi
nez A4. Kdyz je nékdy na druzinovkach nebo na Klubovnich patcich potrebujeme u
stolu, prosté je sundame i s deskou ze_stény a polozime na stul.
vsem témto vyveskovym deskam vévodi veliky oznainovatel., na ktery pripichujeme
ruzné vyvésky s vétsinou kratkodobou platnosti. K tomuto oznamovateli vede prvni
cesta kazdého c¢lena oddilu hned po prichodu do klubovny, aby si na ném precet]
nejnovéjsi drobné zprdvy a Patecniho oznamovatele, o kterém se docCtete dal.
Oznamovatel je vyroben z velké hobry, a kdyz je dobre usporadany, prispiva k
p€knému vzhledu klubovny. Na jeho hornim okraji je vodorovné prkeénko a na ném
stoji model tabora. Jsou tam stany s podsadami, taborovy ohef a v pozadi v
pruseku mezi smrky vyrezanymi z preklizky vychaz1 veliky zluty mésic z
prisvitného papiru. Do stanli, ohnisSté a mésice jsme vmontovali malé zarovicky,
které jsme pres transformatorek zapojili do site. Kdyz v_klubovné zhasneme a
rozsvitime oznamovatel, stany, ohen a mésic pusobi kouzelnym dojmem. vsSak se
tqk% rada navstévnikl nasi klubovny rozhodla pofidit si podobny oznamovatel i u
nich.
gg nasem oznamovateli kazdého upouta jeSté néco mimorad-
ného: na jeho dolnim okraji je totiz trindct hackd a na nich visi na tenkych
provazcich trinact pékné orezanych tuzek, které jsou pripraveny poslouzit tém,
kdo si své psaci potreby zapomnéli doma a ted nemaji _na schuzce ¢im psat. Za
zapornanutou tuzka ztrati sice drahocenny bod, protoZe patri do povinné vyzbroje
na _druzinovku, ale miZou si aspof poznamenat to, co potrebuji, nebo se treba
zUcastnit zavodd na body.
Kromé pomoci zapomnétTlivclim sTouzi naSich trinact tuzek mimodék i jako ukazatel
soucasné oddilové arovné: kdyz jsou porad pékné orezané a zadna nechybi, je to
doklad toho, Ze clenstvo_je poradné, nosi si na schizky vlastni pisatka, a kdyz
nékdy tuZzku z oznamovatele prece jen pouzije, da ji zase v pofadku nazpét.
Jsou-1i ale tuzky vécné ulamané a ty chybe]1c1 najdeme nékde pod stoly nebo se
vynori pri zametani zpod skrfini, znamena to, Ze uroven oddilu prechodné
pok]es'lg5 néjak se kazi, c¢ili, jak u nas Fikéme, »oddiTova krivka jde doll«!
Sami sobé
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Sami sobé je dalsSi z naSich tradicnich oddilovych podnikl, které kazdorocné
opakujeme - a vétsSinou vzdy s uspéchem.
Tenhle podnik si nechavame na udobi sychravého podzimniho pocasi nebo na
rozblacené predjari, kdy uz neni snih, ale zase jeSté neni takové sucho, aby se
dalo jit ven. Je to podnik ryze klubovni. Ka?da druZina ma za Gkol pr1prav1t pro
ostatni druziny co nejvic péknych vystupu, at uz vaznych, nebo veselych, ale
hTlavné s dobrou uUrovni. S nécim podradnym se nespokojime!
Nemuseji to byt jen vystupy divadelniho razu. Nékdo tfeba zahraje na hudebni
nastroj nebo precte néjaky zajimavy clanek, pfipravi_kviz ¢i predvede
kouzelnické triky, jiny prinese novou, tFeba i vymySlenou hru a na ukdzku ji
zahraje s celym oddilem nebo aspon se svou druzinou. Vynalézavosti se meze
nekladou, a ¢im origind1néjsi prispévek nékdo prinese, tim vic proslavi sebe i
svou druzinu.
vzpominam si na nékolik takovych vystupl, které chlapci predvedli v minulych
letech na akci Sami sobé: kdosi prinesl gramodesku s hlasy ptakda, tri hoSi
Sahgé]i na stejné ladéné foukaci harmoniky bajecnou pisnicku a jednou néktera

ruzina

vyhlasila Toterii o riizné sehnané drobné predméty, pricemz Tosy mohli ostatni
chlapci ziskat za dobre vylusténou morseovku nebo treba za spravné odpovédi ze
zdravovédy.
Jind druzina byla mistrem v dramatizovani pohadek ve formé grotesky, a tak se
divaci mohli ubrecet smichy, kdyz znami legracnici predvadéli Karkulku, babicku
a vlka. Jednou kdosi prisel s ruznymi slovnimi hrickami a tajenkami, které mohTi
divaci TusStit. Zlutd druzina usporadala soutéz v rozsviceni svicky levou rukou.
Na podnicich sami sobé uz se objevily stinové obrazky, filmy z tabora, cteni
legraci z druzinové kroniky, ukazky zapasnickych chvatd, Zonglérské kousky i
uCeni novych pisnicek. A porad a porad prichazeji nové ndpady a novi chlapci
pfinaseji dalsi a dalsi.
Nepsané pravidlo rika, e kaédy ¢len oddilu néc¢im do programu prispéje, i kdyz
treba jen v hromadném cisle. Nikdo nesmi byt pouhym divakem! Clen jedné druziny
si samozrejmé mize pozvat na pomoc hocha z jiné druziny, mozné je vSechno.
Uspéch podniku Sami sobé je nade vse!
Modry Zzivot
Modry Zivot znamena tricet dni vzorného Zivota s uzitecnymi navyky. Je to akce,
kterou mGzeme zaradit do Tibovolného mésice, pouze dbame na to, aby to nebyl
mésic plny svatkl, prdzdnin a Skolniho volna.
Jak tato akce vznikla? Kdysi jsem napsal knizku Pristav vola, ve které si jeden
obycejny chlapec ve snaze napodobit svij vzor, obdivuhodného kamarada, poridi
sesit s modrymi deskami a zacne si do_nej kazdy den zapisovat, jak plni osm
zakonl »nového, TepSiho Cili Modrého Zivota«. Celé generace Ctenard se pokousely
a pokouseji hrdinu knizky napodobovat a také u nas v oddile vypisujeme jednou
rocné mésic Modrého zivota.
HoSi si do svych Pracovnich seSitlli nalinkuji stranku, do které si pak kazdy
vecCer modre vybarvuji ta z osmi okének, ktera poctivé splnili. Nesplnéna okénka
vybarvuji Zzluté, nebo je nechaji bila. okénka nesplnitelnda, napriklad Skola za
sobotu a nedéli, kdy neni vyucovani, si vSichni vyplni Tezatym krizkem.
Podminky Modrého Zzivota pro kazdého clena nasSeho oddilu jsou: 1. Rano aspon
giset minut cvic¢i. 2. Umyje se do pasu stu-
85
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dénou vodou, aby se otuzoval. 3. Rano a vecer si Alisti zuby. 4. Doma_dobre
vychazi s rodi¢i_a se sourozenci, rodice jsou s nim spokojeni. 5. ve Skole i
doma si splnil vSechny své Skolni povinnosti, nedostal Zzadnou c¢tyrku ¢i pétku
ani poznamku. Nezapomnél si zadny ukol ani &koTnd pomlcky. 6. Za cely den;
neprenesl ani jedno hrubé nebo neslusné slovo, ¢i dokonceA nadavku. 7. vykonal
alespon jeden, i kdyz treba jen nepatrny dobry skutek. 8. Podarilo se mu zazit
néco prijemného, ziskal napriklad pochvalu nebo vybornou znamku ve sSkole,
precetl si péknou knizku, zhlédl dobry film nebo si treba koupil néjakou,
uzitecnou drobnost, ktera mu zplsobila radost.
Na konci mésice vyplhovani Modrého zivota konc¢i a hosSi predlozi své zaznamy k
obodovani. Nehodnotime pfitom pocet splnénych okének, ale pouze fakt, Ze si Clen
oddilu zaznamy vedl a Ze je pfedlozil ke kontrole, takze vsichni dostanou stejny
poCet bodu.
A jaky je ucel této akce? Posilit dobré navyky, naucit se potrebné véci
pravidelné zaznamenavat - a navic Modry zivot uzitecné obohati oddilovou
c¢innost.
Napric¢ méstem
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Nékdy koncem Tedna nebo v Unoru, kdy se kraj kolem mésta topi v silné oblevé,
ale ve mésté je pomérné sucho, prijde na radu ndsS odpoledni nedélni podnik
Napric¢ méstem.
Druziny se uz na Klubovnim patku rozdéli na dvé hlidky, j pokud mozno stejné
silné pocetné i svymi schopnostmi. V nedé-1 1i pak mame sraz ve 14.00 hodin na
malém tichém Anenském namésticku na Starém Mésté.
H1idky tam dostanou prvni spolecny ukol: »Nékde tady je dim, ve kterém zil jisty
Cesky novinar. Poznate ho podle pamétni desky, ktera je na ném zasazena. Najdéte
dim, opisSte text z desky a prineste ho sem! Ke startu pripravit, pozor, ted!«
H1idky se rozbihaji kazdd na jinou stranu, protoze nikdo z oddilu neni odtud, a
tak nikdo nevi, kde dum hledat. (Ukoly \ jsou samozrejmé kazdy rok jiné.)
Nékteré hlidky pracuji taktic-} ky, nerozebéhnou se bezhlavé vSichni pohromadé
jednim smé- i rem, a%e kazdy ¢len klusa na jinou stranu. Ukol je o to tézsi, Zze
] hlidce stopneme jeji cas, 'az kdyz je se splnénym Ukolem opét:
S/tutty
MUJ MODRY ZIVOT

m/Mfcfa/
X

X

celd pohromadé. Proto si jednotlivé hlidky smlouvaji rudzné signaly, aby se mohly
rychle svolat, jakmile nékdo z nich ukol splni.

zavodi Sest hlidek, a tak prvni z nich obdrzi za spravné vykonany ukol Sest bodi
a kazda dalsi o jeden méné. Body jednotlivych hlidek si zaznamenavam do predem
pripravené na1inﬂované tabulky.

Nejruznéjsich ukold je béhem podniku deset az patnact, a poradi hlidek se tedy
stale méni. Hlidka, ktera je po jednom uUkolu na prvnim misté, mize klidné pri
nezdaru v dalsich ukolech spadnout i na misto posledni, ale pak se treba znovu
probo-
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juje vysS. Body za nové ukoly se hned pripocitavaji k predchozim, a tak je
tabulka s body stdle stredem pozornosti vSech hlidek. Ostatné vzdy po skonceni
dalsiho Ukolu vSem prectu nové poradi hlidek.

Jaké mohou byt dalsi ukoly tohoto podniku? Je to treba signalizace morseovkou
nebo semaforem ze Smetanova ndbrezi pres Vltavu na Kampu, kam se predem cast
h1idky odebrala. Na Kampé hlidky méri nebo odhaduji vysku obruby zdi Karlova
mostu od dlazby ulice, kterd vede pod jeho obloukem. Hlidky pracuji na tomto
Ukolu soucasné a hodnoti se rychlost i sprdavnost (vySku jsem si samozrejmé
predem zjistil). Potom hlidky prehazuji pod obloukem mostu deset papirovych
mickd pres Certovku (rameno Vitavy). Micek, ktery nékdo nechytil primo do ruky a
ktery spadl na zem, nebo dokonce do vody, se nepocital!

Kdyz sebéhneme z mostu po trojnasobné Tomeném schodisSti na Kampu a jsme uz
dostatecné daleko, takze na schodisSté neni vidét, dostanou hlidky za ukol
napsat, kolik schodli tam bylo. Nikdo se nesmi vracet a schody pocitat. Béhem
triminutového Timitu se hlidky poradi a svdj nejlepsi odhad napiSou na Tistek
papiru.

Na Drazického namésti stoji Spalicek starodavnych domkl, ktery mize kazda hlidka
Stafetové obéhnout. Mérime pritom cas a vysledek v bodech zaneseme do tabulky.
Jednim,z dalsSich Ukold mGze byt treba tohle: »vidite tam na konci ulice cervenou
tabuli s mnoharadkovym textem? z kazdé hlidky k ni pobézi vzdy jeden clen,
zapamatuje si co nejvic textu, ale zapsat si ho mize az tady na startu. Po ném
bézi dalsi ¢len, a c¢im driv mi hlidka odevzda cCitelné napsany cely a spravny
text, tim l1épe se umisti a ziska vic bodl.«

Z mistku nad Certovkou se kazda hlidka snazi hrnickem privdzanym na provazku
vylovit z vody micek, ktery si sama hodila kousek proti proudu a ktery sem ted
zvolna doplouva po hladiné. uUplave-1i ji_pod mustek, prebéhne hlidka na druhou
stranu, a treba se ji ho jesSté podari vylovit! Kdyz se ji to nepovede a micek
uplave, vliodi si do vody dalsi. Limit pro vylov micku je 10 minut. Hlidka,
ktera micek vlbec nevylovi, dostane pro utéchu jeden bod za snahu. zavodi
vSechny hlidky spolecné, protoze mustek je dostatecné dlouhy, aby se k jeho
zabradli veSly vsechny.

ggko dalsi dkol se vSichni pokusi namalovat sochu Bruncvika

H/ffi1 M1sJ3iM
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na Stihlém vysokém sToupku. Limit je pét minut. zatimco dva moji pomocnici
rozdéluji vykresy do péti skupin podle toho, jak jsou dobre provedené, my
ostatni pokracujeme v cesté za dalSimi ukoly. Boduje se tak, zZe nejlepsSi vykresy
obdrzi pét bodl a kazda horsi skupina o jeden méné. Nakonec se tyto body
jednotlivclh sectou v kazdé hlidce a vydéli se pocCtem jejich c¢lenu. Hlidka s
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ne%]epéimvprﬁmérem pak dostane do tabulky obvyklych Sest bodl a ostatni vzdy o
eden méné.

% jednom malém opusSténém parrfku je vétsi Ctvercovy travnik, obehnany ze vSech
¢tyr stran liduprazdnymi cestickami. Hlidka obsadi vSechny jeho ¢tyri rohy a
prehazuje si papirovy micek. Ten musi desetkrat obletét po celém jeho obvodu.
Hazi se z pevnych met, a kdyz si nékdo musi dobéhnout pro nechyceny a zakutdleny
micek, ztrati hlidka drahocenny cas, ktery seji mérfi a rozhodne o jejim umisténi
v tomto ukolu. zavodi kazda hlidka zvlast, aby nevznikl zmatek.
Na stejném misté mizeme dat jeSté jeden Ukol: jeden ¢len hlidky si zavaze oc&i a
poslepu se pokusi dojit k plechovce, kterou jsme postavili na konec cesticky asi
padesat metri odtud. Aby co nejlépe drzel smeér, Fidi ho z mista startu jeho
hT1idka volanim, protoze doprovazet »slepce« po cesté neni dovolené. Pro bodovani
opét rozhoduji casy jednotlivych hlidek, a tak je mozné ziskat od Sesti do
jednoho bodu bez ohledu na to, Ze se nékdy casy 1iSi1 jen minimalné.
Dalsi ukoly uz vypisovat nemusim, protoze si urcité vymyslite své vlastni podle
terénu a okolnosti, za kterych budete zavodit. Je ovSem nutné, abyste si predem
celou trat prosSli a vyhledali a pripravili ukoly. Nespoléhejte na to, Ze se vam
je podari nahodné vymyslet az béhem podniku.
Do ukold mizete pridat rizné Sifry, skladacky rozstrfihanych textl a podobné.
Hlavni je, aby se clenstvo nenudilo, aby se pohromadé pod dobrym vlivem
kolektivu pocvicilo v pozornosti, premyslieni, rychlosti, obratnosti i
pohotovosti a aby hosi nelitovali, Ze radéji nesli do kina! Nam se to jesté
nikdy nestalo, i kdyz se uz nékolikrdt ve zndmkovani zavodu objevila i trojka,
ale to bylo vétSinou od hrace, kterému jeho hlidka vytykala, ze néco poplet]
nebo Ze kvili nému skoncila na poslednim misté.
Tabulku s vysledky samozrejmé zaradime do kroniky na vécnou pamét toho, jak
podnik probihal a jak se kterd hlidka c¢inila. Jesté predtim ji vsSak vlozime do
ggdatkﬁ ve Skatuli, aby si
vysledky moh1li chlapci prohlédnout na druzinovych schizkach a rokovat o nich.
Dlouhodobé hry
V dobé od nékolikadenni dubnové Jarni robinzonady zije cely nas oddil
dlouhodobou hrou. Je to zhruba Ctyricet az padesat obtiznych, vzrusujicich a
velmi pracnych ukolu, pri jejichz rFeseni museji c¢lenové oddilu rozdéleni do
Sesti soupericich hlidek vyvinout vesSkerou svou dusSevni i télesnou schopnost,
aby je Uspésné zvladli.
Nékteré z ukold by mozna jini hosSi a dévcata, zpohodlnéli nicnedélanim ci
obCasnymi vylety bez programu, vubec odmitli délat, anebo by z nich byli
bezradni a rozmrzeli. Ale chlapci z nasSeho oddilu se obtizi nelekaji, naopak po
nich touzi a zdrava ctizadost je prenasi pres vSechny nesnaze, které s sebou
dlouhodobda hra prinasi.
Silné tomu dopomdahd i ostré soutézeni mezi vSemi Sesti hlidkami, ve kterém jde
kazdé hlidce o dobrou povést schopnych, obratnych a chytrych chlapcli. Kdyby se
nesoutézilo a body za jednotlivé useky hry by se nesCitaly az do konce tabora,
prestalo by se moznd nekomu do dalsSich udkoll chtit a na tabore by pak treba dal
prednost pohodlnému slunéni na brehu reky nebo bezmySlenkovitému pinkani mice u
volejbalové sité, tak jak to na nékterych taborech byva.
Béhem jednotlivych usekd hry nezapoli nase hlidky jenom o body. Na zacatku kazdé
dlouhodobé hry dostanou hlidky néjakou obsdhlou zpravu. Nékdy je napsana tajnou
abecedou, jindy je Uplné bez pismen a hlidka dostane jen seSit s nékolika tisici
nalinkovanych a ocislovanych policek, do nichZz si musi sama vSechna pismena
postupné doplnit, anebo je to jiny podobny material, ktery se musi néjak
zpracovat, posbirat apod., aby hlidka dosahla urcitého cile.
Pismena do zpravy bez textu, preklady jednotlivych znakd tajné abecedy do
Tlatinky nebo ten »jiny material« ziskavaji hlidky za body ziskané v jednotlivych
Usecich hry podle znamého méritka: vitézna hlidka Sest bodl a kazda dalsi o
jeden méné. Cim vice bodl, tim samozrejmé dostane hlidka vic pismen.
glidky tak maji o divod vic, aby se snazily umistit se v Use-
J
IT
cich hry co nejlépe. Nebiji se tedy jen o body, ale hlavné o to, co si za né
mohou poridit, a tim je pomoc pri rozlusténi zpravy nebo pfi dosazeni jiného
cile dlouhodobé hry. Ale to jesté neni vSechno!
Zprava vétSinou obsahuje popis velmi slozité a obtizné cesty z tdbora k néjakému
cili, ktery obvykle tvori jadro legendy hry. Pokud neni dlouhodobd hra zalozena
na lusSténi zpravy, pak ma vzdy néjaky jiny cilovy ukol, ktery hlidky postupné
plni od jara az do konce tabora. A
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Dlouhodoba hra se tedy vétSinou rozristda do tri sméri zapoleni a bojuje se o tri
ruzna vitézstvi: za prvé o nejvétsi poCet dosaZenych bodu za vSechny useky hry.
Za druhé o nejrychlejsi rozlusténi zpravy nebo o nejvétsi ziskani »jiného
materialu«. A za tfeti o nejrychlej$i a_nejzdarnéjsi provedeni cilového ukolu,
ktery predpisuje zprava, nebo ktery vyplyva z pouzitého »jiného materidlu«.
Moznost umistit se vitézné nebo aspon cestné v dalSich dvou fazich hry ma velkou
povzbuzujici moc i pro ty hlidky, kterym se prilisS nedari zdolavat jednotlivé
useky. zadna hlidka se nemusi citit definitivné porazena! Malou obratnost a
neuspéch v jednotlivych usecich muze vzdy dohnat pfi luSténi zpravy nebo v
cilovém zavérecném ukolu, a tak neztraci chut do dalSiho zapoleni. Vv druhych
fdzich hry mize totiz vSe dohnat pili, ale i rlznym domySlenim a kombinovanim.
Napriklad za kazdy bod ziskda ode mne hlidka pét pismen a sama si zaroven urci,
kterd si do zpravy vybere. A diky obratnému vybirani se ji mizZe podarit
»zadarmo« si domyslet spoustu chybéjicich_pismen pouhym dosazovanim ci
kombinovanim. Tak se nékdy stane, Ze si hlidka s malym poctem bodu mnoho pismen
domys1i a dostane se ve zpravé mnohem dal nez jiné hlidky, které byly v
jednotlivych usecich uspésnéjsi.

Kazda dlouhodoba hra ma svou barvitou legendu, pribéh, do jehoz ramce jsou
zasazeny vsSechny lUseky hry s jejich drobnymi podlegendami, ale i celd zprava ci
ainé pruvodni ¢innost a zavérecny cilovy ukol. Nejpritazlivéjsi byvaji legendy,
teré hovori o vypravach jdoucich za starodavnymi poklady nebo do neprobadanych
exotickych zemi za objevy davno zmizelych kultur i tfeba vymrelych zvirat.
V ramci téchto pfibéhu, které miuZeme Castecné prevzit z historie, ale muzeme si
%g i vymysSlet, lze pak najit nepreberné

mnozstvi drobnych podobenstvi (podlegend) pro jednotlivé uUseky hry. zajimavy
pribéh zaroven zdlvodni i pouzivani tajnych abeced apod. (napriklad nerozlusténé
hieroglyfy Chetitl, Azték( ¢i Mayl, hledani jejich po staleti i tisicileti
ukrytych pokladd a zbytk( kultur atd.).
H1idky se vzivaji do ulohy vyzkumné vypravy, kterd se probiji dzungli, spousti
se do propasti, plavLse po neznamych bouflivych vodach, ztroskotava na neznamych
opusténych ostrovech, zdpasi o divéru domorodcli, bojuje s divokou prirodou,
ho;yma rukama si stavi pristresky, TusSti staré pergameny a nesrozumitelné mapy
atd.
Nazvy nékterych nasich dlouhodobych her nejlépe vypovidaji o jejich legendach:
Alvarez ve stopach Corteze, Do riSe Mon-tezumovy, Za poklady starych Inku,
Vyprava ha Yucatan, K pramenim neznamé reky, Jsou jeSté bila mista na mape,
Poklad Cerného delfina, Lov na zZpivajiciho jeStéra, Stavba kanadské pacifické
zeleznice, Ostrov Sesti pokladld c¢i Z%até udolid.
Nékteré z téchto her se obesSly bez zpravy, kterou by bylo treba vylustit ci
doplnit. Hlidky si v nich nekupovaly chybéjici pismena apod. za body, ale
ziskavaly za né »jiny materidl« potrebny k tomu, aby ve hre postoupily.
Ve Zlatém adoli to napriklad bylo Sestnact pomyslnych zlato-doll, které byly
jeSté rozparcelovany kazdy na trindct claimiu (dilcl). Claimy si mohli pilné
pracujici zlatokopové kupovat od poctivého Serifa OTlanagana. Skupina zlatokopu
si ale nejdriv musela na nakup dilce vydélat. Soli hry byla ta okolnost, Ze
Serif vyp%ati1 znacné prémie skupiné, které se podarilo skoupit nadpolovicni
vétSinu dilch od jednoho zlatodolu, takze ta hlidka, ktera méla ze trinacti
gi1cg jednoho zlatodolu sedm nakoupenych, dostala navic dalsi »penize« na nakup
ilch.
Claimy byly pestfe vybarvené kartonky s obrazkem, ktery zndzornoval nazev
zlatodolu (napriklad Medvédi jeskyné. Louka mrtvého muze, Na prepadu ci
Zlatonosnd ricka), a s textem, vysvétlujicim pravidla ziskdavani a prevodu dilcl.
Dole bylo pét linek na zaznamy o tom, kterda hlidka méla tento dilec v drzeni, v
majetku. Tak jako bylo trinact dilcd v kazdém zlatodolu, bylo i trinact
kartonkd.
Kolem nakupu a prodeje dilci vznikaly slozité situace, bohaté hlidky preplacely
nominalni hodnotu dilce, dvé nebo i tri hlidky souperily o stejny zlatodol, aby
Sgska1y Serifovu financni sub-
vénci, vznikala cela sit rdznych hernich pravidel o nakupu a nuceném prodeji a
konaly se vyménné schlzky hlidek. Nékteré hlidky se nerozvaznym nakupovanim
dostaly do platebnich potizi, kdyz se jim pak prilis nedarilo v dalsich usecich
hry, a musely dokonce prodavat dilce, které pfitom nutné potiebovaly k
zaveérecnému finisi hry. Kdyz jsem tuhle hru vymyslel, vibec jsem jesté netusil,
jak vzruSujicim zplsobem se bude vyvijet a rozvijet. Hra sama si totiz
/vynucovala stdle nova ustanoveni a pravidla!
Ve hre Stavba kanadské pacifické Zeleznice byla kazda hlidka stavebni
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spolecnosti, ktera stavéla drdhu nedotcenou divocCinou. Nakreslili jsme velkou
mapu kraje s rekami a kanony, pres které se musely postavit mosty, s horami, ve
kterych bylo treba zbudovat tunely, a s mnoha dalsimi prekazkami. Materidl na
stavbu trati jsme hlidkam prodavali za body ziskané v jednotlivych dsecich hry,
a to ve formé poukdzek s texty: lokomotiva, plochy vagon, ndkladni vagén, osobni
vagén, 50 prazcu, drevo, uhli, kolejnice, dynamit, potraviny, voda atd.
Poukdazek jsme vypsali jen omezené mnozstvi a jejich drzitelem byl »ustredni
vyrobni svaz«, to znamena vedouci hry. od néj si pak mohly hlidky vSe potrebné
ke stavbé, ale i do zasoby nakupovat. Vvystavba kazdého kilometru trati si
vyzadovala ruzny pocet ruznych materidlovych poukazek. Kdyz méla hlidka
pohromadé vsSechny potrebné poukazky ke stavbé jednoho ¢i vice kilometru,
odevzdala je zpét vedoucimu a ten ji postavenou trat zakreslil do mapy.
Cena poukazek ale kolisala. Kdyz napriklad na nedélni vypravé prsSelo, klesla
hned cena vody. Za vedra zase stoupala do nebyvalé vysSe, a pak mély stésti ty
hT1idky, které mély v zasobé tolik poukdzek na vodu, zZe je mohly vyhodné vyménit
s jinymi hlidkami. Cena Tokomotiv klesala, kdyz jsme na tabore zdalky zaslechTi
houkat vlak, cena dfeva stoupala ¢i klesala podle stavu dreva v taborové
kuchyni, a tak v této vzrusujici hfe hrala roli i predvidavost.
Ve hre K pramentm nezndmé reky dostavaly hlidky za perné ziskané body Ustrizky
mapy, kterou nakreslil stredovéky cestovatel dodnes neprobadanymi koncinami
venezuely. Ustrizku bylo asi sto, na kazdém byl kousek povodi neznamé reky a
cely klikaty tok byl navic Temovan textem v tajné abecedé. A v ném byla
8T1romu31c1 zprava o tom, co neuvéritelného na%ez] badatel
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na konci své strastiplné cesty u pramenu této neznamé reky.
H1idky mély za Ukol: 1. dosdhnout co nejvice bodli z jednotlivych usekl, 2.
ziskat za body tolik ustrizkd mapy, aby po jejich sloZzeni mohly bezpecné urcit,
kde feka prameni, 3. rozluStit badatelovo tajné pismo, 4. dozvédét se, co
cestovatel u pramend nalezl (pokud hlidce chybély nékteré dilezité ustr1zky
mapy, nebylo ji nic platné, ze pismo rozlustilal).

Jak vidite, hra probihala po Ctyrech kolejich, a bylo tedy mozné Ctyrikrat
zvitézit, zadna hlidka proto nemusela véSet hlavu, Ze uz nevyhraje!
Zbyva jesté dodat, jak si jednotlivé useky dlouhodobych her vymyslim a
pFipravuji. Nékteré mé napadnou uz doma, kde si je taky mizu pripravit, a
sehrajeme je pak v nedéli na vypravé. vétéinou to jsou useky, které 1ze hrat
kdekoliv bez ohledu na terén. Takova je napriklad Rozstrihana zprava, kterou v
poslednich letech zpravidla zahajujeme na Jarnich robinzonadach nové_dlouhodobe
hry. Nebo oOhefi trosecniku, Hledani zakladen, Prestrfelky v Tygfim udoli, ci
dokonce zavaté stopy, probihajici i nékolik tydni. O vsech techto usecich, které
miZete hrat samoziejmé i jako jednotlivé hry, se v této kniZce doltete.

Jiné doma vymySlené useky pripravuji_pro urcity znamy terén, do_kterého pujdeme
na nedélni vypravu. Tyto hry by se treba ani jinde provést nedaly. Takovy je
tfeba Boj o Skalni pruchod, ke kterému je zapotrebi uUzky nefrekventovany
zeleznic¢ni podjezd.

Hlavni Cast vétSiny z téch stovek uUsekl, které jsme s oddilem béhem rady let
sehrali, mé napada az na misté, podle okolnosti a terénu. Popisy mnoha z téchto
Usekll jsem zaclenil do svych knizek Devadesdatka pokracuje a Poklad Cerného
delfina. Jako ukdzku vam nabidnu jeden dalsi:

Perly aztécké cisarovny
Terén: divoka ricka asi Sest metrd Siroka. Nas breh byl rovny a plochy, protéjsi
tvorila kolma a skoro hladkad skala s jedinym malym vystupkem asi dva metry nad
vodou. Dno_pod skalou bylo hluboké, vymlete vodou. velkou oklikou jsem vylezl na
vrchol skdaly a na vystupek jsem spustil plechovku od marmelady s péeti kaminky
uvnitr. Provazek jsem pak vyv1ékl, prepravil jsem se na nas breh a zavolal jsem
prvni hlidku (ostatni hlidky nesmély védét, jak budou predes1é postupovat). Ukol
znél: »Zjistéte, kolik ma aztécka cisarovna perel ve své Sperkovnicil« zmackl
gsem stopky a Modrd hlidka zacala pracovat. Pokus
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doplavat k plechovce selhal, protoze proud byl prilisS mocny. Jeden hoch pak
objevil v housti slabsi dlouhou kladu. Hlidka ji zaprela kolmo pres vodu o
skalu, nékolik chlapci viezlo do vody tak daleko, dokud stacili odolavat proudu,
a odtud pevné drzeli kladdu asi do poloviny jeji délky. Nejlehcimu hochovi z
h1idky se potonl po nékolika pokusech, které skoncily padem do vody, podafilo ke
skale prejit, nahlédnout do plechovky a zjistit poCet kaminku. Cely usek i s
premySlenim a dopravenim klady k rece trval hlidce necelych osm minut.

Druha hlidka pouzila nas taborovy gumovy Clun, jehoz dno zpevnila drevénou
podlazkou. Nejdriv zkouSeli ke. skale doplout jednotlivci, ale tém se nemohlo
podarit dostat se k plechovce. Povedlo se jim to, az kdyz do ¢Tunu nastoupiTli
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chlapci dva, z nichz ten lehc¢i sedél tomu druhému na ramenou a do plechovky
nakonec nahlédl. Hlidka tim splnila ukol asi za deset minut.
Jind hlidka reSila Ukol takhle: HoSi navazali na dlouhou ty¢ zrcatko, dosSli s ni
skoro az doprostred ricky, dokud je prilisS nestrhaval proud, a pomoci zrcatka
zjistili pocet kaminkd pomérné rychle. Bohuzel ztratili hodné casu, nez je 1910
reSeni napadlo.
Dalsi hlidka se o dvé sté metrd dal preplavila na druhy breh, vystoupila na
vrchol skalni stény a odtud chtéla kaminky spocitat. zZ vysky vsSak nebyly
zretelné a niz se hoSi nemohli po prikré skale spustit. Jeden z nich tedy dobéhl
do tabora pro dalekohled a s jeho pomoci hravé kaminky spocitali.
pata hlidka usek vzdala, kdyz hochim za marnych pokusu k plechovce doplavat a
vydrapat se na skalu ubéhl Timit patnacti minut.
Sestd hlidka pohotové,, hned jak se dozvédéla znéni ukolu a zahlédla plechovku s
uchem na skalnim vystupku, poslala jednoho chlapce do tabora pro dlouhy provaz a
kus dratu. ostatni zatim preplavali o dvé sté metrl vySe ricku, tam se Stafetové
rozestavili az k lesnaté strdni, ze které vystupovala nasSe skalni sténa, a kdyz
pribéhl chlapec s provazem a dratem, prehodil je na druhou stranu ricky prvnimu
z nich, ten s nimi dobéhl k dalsimu a takhle pokracovali, az se obé véci dostaly
k poslednimu ¢lenu hlidky na vrcholek skaly. Ten ohnul drat do hacku, privazal
ho na dvojity provaz, spustil k plechovce, zahakl hacek za jeji ucho, aby ji
moh1 vytdhnout trochu vys a spocitat kaminky, pak zase rych%e plechovku spustil
- a za necelé ¢tyri minuty od
startu stala cela hlidka vitézné na naSem brehu v_predepsaném_pozoru.
Podobné naméty, snadnéjsi i slozitéjsi, tvori naplné nasich dlouhodobych her.
Jednou jsme napriklad objevili rybnik s déravou lodkou a hned z toho byl Usek:
¢ast hlidky nasedla do lodky a plula na druhy brfeh. Tam méla vykonat néjaky
zatim neznamy ukol. zbytek hlidky zistal na naSem brehu, a kdyz byla Todka v
poloviné rybnika, dostala ode mé zalepeny text Ukolu, ktery musela druhé pllce
hT1idky néjak dopravit. Plavani by bylo prilis zdlouhavé, a tak hosSi pribalili
text na papirovy micek (vidite, k cemu vSemu se micky hodi!) a ten vhodili do
lodky. Ukol znél: »Doplujte na protéjsi breh a odtud vySlete prvni casti hlidky
jména_deseti Ceskych mést, ktera zacinaji_na pismeno M! Pak se hned vratte!«
Jakkoli bylo mozné prakticky jen jedno reSeni, kazda hlidka méla jiny cas. Jedné
hTidce dopadla ze brehu hozena zprava daleko od Todky, takze posadka ztratila
spoustu casu, nez ji z vody vylovila, jiné se zase podarilo hodit zprdvu tésné
vedle lodky, nebo dokonce primo do ni, podle toho, jak byl hazec¢ obratny.
Néktera hlidka doplula na druhy breh rychleji, jind pomaleji, protoze zapomnéla
vylévat z déravé lodky vodu a potapéla se, néktera hlidka zase vymyslela téch
deset slov a odsignalizovala je zpdtky drive nez ostatni. Nebylo proto divu, Ze
mezi vysledky byly i mnohaminutové rozdily, trebaze vSechny hlidky pouzily ke
zdolani Useku stejné metody.
Ve chvili, kdy jedna z hlidek signalizovala, se samozrejmé ostatni musely otocit
zady, aby nezisﬂa]y neregulérné naskok tim, Ze by uz nemusely mésta vymyslet!
Useky dlouhodobych her, pri jejichz reSeni je zapotrebi rychlého rozhodovani,
organizacniho talentu, télesnych i duSevnich schopnosti, nebojacnosti a
obétavosti, byvaji jednim z nejuzitecnéjsSich, nejpritazlivéjsich a
nejzadanéjsich bodl programu na nasich nedélnich vypravach a na taborech.
vymySlejte si podob-né hry sami a uvidite, Ze brzo v jejich pripravé nabudete
zrucnosti!
vysledky jednotlivych Usek( zapisujeme do bodovaci tabulky, ktera se svym
usporadanim shoduje s tabulkou ke hie Napric¢ méstem. Protoze do ni zapisujeme po
rfadu tydnl a hlidky si ji porad prohlizeji, vkladam ji do pruhlednych desek a ty
gévém jesSté do tvrdych desek na vykresy. Tak se uchova v po-
97
mérné Cistoté, nepotrhdna a nepomackdana.
Svou prvni dlouhodobou hru jsem sestavil v roce 1941 a jmenovala se zavét stryce
Jamese. Druhd, mnohem dels$i, byla Po stopach Alvareze z roku 1942, kterou jsem
pozdéji popsal v knize Devadesatka pokracuje a jeSté podrobnéji_je rozepsana v
brozure Alvarez, vydané Sokolem Siluvky. od téch dob se hrani dlouhodobych her
primo lavinovité rozsirilo do mnoha oddild, rdzni autori je popisuji ve svych
priruckach, a leckdo uz asi vibec nevi, Ze to byl pravé Alvarez, ktery zplsobil
takovou nesmirnou oblibu dlouhodobych her.
Jarni robinzonada
VétsSinou uz od Nového roku spradame plany, kam pojedeme na velikonocni svatky.
Prohlizime mapy a jizdni rady, pocitame jizdné, shanime nocleh (chrante se
neprozretelnosti nocovat uz v breznu nebo dubnu pod stany!) a velice se na tento
mimoradné dlouhy a dobrodruzny podnik tésime.
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Z prahy odjizdime uz na velky patek odpoledne, nejpozdéji v sobotu rano, a
vracime se az na Velikonoc¢ni pondéli vecer. vzdy se snazime najit néjaky srub
nebo rekreacni zarizeni, ve kterém bychom mohli prespat a zaroven si i zatopit a
uvarit. Nikdy tak netouzime po vareni, jako na Jarni robinzonadé! Ani trochu
neprahneme po ubytovani v néjaké zotavovné, kde by pro nas varil mistni personal
- chceme si vsSechno obstarat sami a nechceme byt ruseni.
varime si hned po prijezdu na misto bud na kamnech ¢i na sporaku, nebo i na
polnim ohnisti pred stavenim. Nevarime spolecné pro cely oddil jako na tabore,
ale v malych skupinkach, které se pred vypravou v oddile dobrovolné utvorily.
Tomuto spojenectvi pri vareni Fikame odnepaméti Tegracné »barbucha«.

Co to znamena a kdo tohle jméno do oddilu prinesl a prosadil pro
kucharsko-stravovaci partu, dnes uz nikdo nevi. Ale je to pékny a kamaradsky
zvyk. VvV takové barbusSe totiz daji jeji tri ctyri &lenové vsechny své potraviny
dohromady a ziji z nich pak po celou Jarni robinzonadu, pricemz, a to je to
nejcennéjsi a nejhezci, nikdo nepocita, Jcdo dal do spolecnych zasob vic nebo
néco Tepsiho a jestli na tom nékdo zase neprodéla. Naopak, kazdy vnucuje
ggtatnim svoje buchty, kolace, konzervy, kompo-

ty a suSenky a nikdo z barbuchy neji, kdyZz nejedi i ostatni! Rada barbuch trva
uz nékolik let, tak si je jejich Clenstvo vérné. PFritom jsou to casto
prislusnici rdznych druzin! Barbucha, jedna z mnoha oddi%ovych zvyklosti, je
neocenitelnd pomucka v utuzZovani sehranosti a soudrznosti oddilu.

Zpravidla hned prvni vecer po skonCeném vareni a po pripravach na nocleh
vypravim hochim legendu k nové dlouhodobé hre a vysvétluji hraci podminky. Pak
zacne spolecna rozprava o hre, postupné prejdeme na hry predchozi, na minulé
tabory a davné pamatné vypravy, zazpivame si staré oddilové pisnicky, mysl vSech
zjihne - a to je nejvhodnéjsi chvilka k proslovu, ktery by jindy vyznél hluse,
neprijemné a kazatelsky, k proslovu o nejlepSich Tidskych vlastnostech, o
vérnosti, pratelstvi, odvaze, obétavosti a cestnosti.

NasSe spolecné noclehy se diky mnohaleté tradici a Nepsanému zakonu o nich
vyznacuji naprostou a samozrejmou kazni, klidem a tichem. Po ulehnuti pronesu
formuli »Dobrou noc« a pak uz je nemyslitelné, aby jeSté nékdo Septal, nebo
dokonce mluvil nahlas a smal se ¢i jinak podobné rusil. K rdnu pak leckdo nemize
dospat, ale ani tehdy nesmi porusSit velké Mlceni, dokud neza-piskam svi(j
tradicni budicek.

Hned po snidani a po ddkladném Uklidu ubytovny se vydame na dopoledni cestu po
okoli. Prozkoumavame krajinu, podle terénu hrajeme razné kratsSi hry, nebo uz
dokonce vyhlasime prvni usek dlouhodobé hry, kterou jsem vcera hochum vysvétlil.
Ale rozhodné, a to uz od budicku, probiha jiny tradicni usek, nazvany
Rozstrihana zprava, ktery prolina celou jarni vypravou a ktery nam jesté nikdy
negey%edné], i kdyz ho hrajeme na kazdé Jarni robinzonadé uz po rfadu Tet. OC se
edna-

geété doma pred odjezdem napisu zpravidla starobylym kvétnatym slohem zpravu,
ktera souvisi s legendou nasi nové dlouhodobé hry. Nékdy je to zavét néjakého
cestovatele nebo sdéleni trosecnikl vylovené v lahvi z more, jindy treba zapis
ze zahadné kroniky. zpravu napisu Sestkrat (pro kazdou hlidku) rucné na rhzné
barevné papiry velikosti A4, tak aby kazda hlidka méla zpravu na papiru své
barvy. Nékdy si jeSté udélam jeden kontrolni »vytisk« pro sebe.

Nakonec polozim vSechny zpravy na sebe, ale nékterou dam vzhiru nohama, jinou
prilozim Ticem k T1ici predeslé apod., aby se tvary uUstrizk( trochu u
ggdnot1iVYCh h1lidek Tisily, a rozstri-

ham je soucasné asi na tricet dilki.

Ustrizky potom po celou prvni pllku vypravy tajné za pomoci svych pomocnikl,
kteri hru nehraji, ukryvam na nejruznéjsi mista. Neékdy dokonce usporadame o
nékolik dstrizkd 1 malé drobné zavody. Kazda hlidka dstrizky sbira, nejradéji
ovSem své barvy, ale milerada i néjaky cizi, protoze ten pak snadno_ s jinou
hTidkou vyméni za né%aky svlj. Predtim, nez nékdo vyméni cizi dstrizek za svij,
nezapomene si ho peclivé okopirovat.

Ukolem kazdé hlidky v tomto useku je objevit, sebrat a hlavné sloZit co nejvic
ustrizka, tak aby se zprava dala precist. Slova, kterda hlidce chybi, si
samozrejmé muze domyslet.

Uz v nedéli ohlasim presnou hodinu, kdy v pondél1i skonc¢i Thita k odevzdani
zpravy. Hlidky mi je museji odevzdat nalepené na papiru nebo prepsané. Vv
pripadé, Ze stoprocentné spravnou zpravu ma vic hlidek, rozhoduje poradi, v
jakém mi ji dodaly. Jinak vysledek hodnotime podle poctu chyb v domySTenych
slovech. Samozrejmé &im vic chyb, tim méné bodu.

Rozstrihand zprava neobycCejné zpestruje kazdou nasi Jarni robinzonadu a hoSi ji
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vzdy bourlivé vyzaduji. Pritom dikladné cvici pozornost hrdca i jejich
premySTivost pii domySleni chybéjicich slov.
Kromé her, tohoto i nékterych jinych useku dlouhodobé hry, prazkumu krajiny i
probouzejici se jarni pfirody, vareni a ruzného vycviku ve formé zavodl
(signalizace, mapovani, uklidové soutéze apod.) zahajujeme vzdy pravé na Jarni
robinzonddé jesté kazdorocni akci Soutéz télesné obratnosti, o které si mizete
precist dale.
A tak je naSe dvou nebo tridenni jarni vyprava, které se u _nas smi rFikat jen
Jarni robinzonada, vzdycky nabita programem, ktery nesmirné vyhovuje mentalité
hochi £kolniho véku. Jen malokdy nékdo z nich podnik vynecha. A pokud mu nic
jiného nezbyde kviili nemoci nebo treba i nepochopeni rodicli, trpce toho po pak
cely rok Tituje.
Soutéz télesné obratnosti
Je to jedna z prabéznych akci, ktera provazi nasSe Klubovni patky a nedélni
vypravy od Jarni robinzonady az do konce kvétna. M&l by z ni radost kazdy
télocvikar a mnozi vedouci taboru
100
by nam jisté zavidéli, kdyby vidéli, jak nasi chlapci bez donucovani, s nadSenim
a dobrovolné cvici kotouly, drepy, kliky, premety, mosty, stojky ¢i skakani pres
Svihadlo a spoustu dalsich cviku.
Jak _celou akci organizujeme a_jak dosahujeme té ochoty cvicit? Nékdy v Unoru
poves1me na oznamovatel provolani k zahajen1 soutéze s obrazkem svalnatého a
soumérné rostlého indianského chlapce. HoSi si pak _do svych Pracovnich sesitu
nalinkuji prehled vSech svych 42 cvikl, které soutéz obsahuje, jejich bodové
hodnoceni (celkem 1ze dosahnout 100 bodl, ale to se podari jen mé%okomu), jakoz
i okénka na podpisy instruktoru, ktefi provedeni cviku potvrdi.
Cviky jsou ruzné obtizné, nejlehci se odméfiuji jednim bodem, nejtézsi (salto)
péti_body. Nikoho nenutime, aby cviky predvedl, ale kaZdy se snazi dosahnout co
nejvétsiho poCtu bodu Jednak proto, aby se_co nejvic pfiblizil svému indianskému
idolu, o kterém se pisSe na oznamovate11 ale také proto, ze vysledky prepoctené
na body pomahaji umistit se_lépe v mésicnim bodovanT .
A tak kazdy cvic¢i a zdokonaluje své cviky ve volnych chvilich na hristi pred
kTubovnou i v nedéli na vypravach. Nikdo nechce zlUstat na poslednich
bezvyznamnych mistech zebricku, ktery po skonceni akce vypracujeme. Kdo se tam
dole ocitne, prozrazuje na sebe, Ze je bud nemotora, nebo pohodiny a lenoSivy
pecival. A jak zni to burcujici provoldni k soutézi?
»Jaké je tvoje télo? Pychou kazdého chlapce je byt dokonale rostly, pruzny,
mrstny, rychly, obratny a silny. VétSiny z téchto vlastnosti se da dosdhnout
kazdodennim_pravidelnym cvicenim. Télo jim ziska nejen na vzhledu, ale i
pevnost, silu a obratnost. Nase tradicni SoutéZz télesné obratnosti vdas ma primét
k tomu, abyste odlozili svou zimni zpohodlnélost, dali se do soustavného cviceni
a presvédc¢ili sami sebe, ze jste pravi chlapci, p1n1 energie a ne jenom
zlenivéli pecivalové, bébovky a sloni mlada-ta! Jen chlapci slabé vile se do
nasi STO nezapoji a_nepokusi se o Cestné umisténi v ni. Ale ti, kdoz se_chtéji
podobat indianské mladezi nebo hochim ze staré Sparty, védi, co maji délat:
snazit se splnit co nejvic cviklli z nasi soutéze. A cCestny odznak za télesnou
zdatnost je taky pékna odména! Kdo ho ziska? Kdo z celého oddilu dosdhne v STO
nejvice bodl(?«
Toho, kdo umi néjaky cvik mimoradné dobre a hlavné ho déla rad, prohlasime
18itruktorem tohoto cviku. Mize pak ostatnim
potvrzovat provedeni do jejich Pracovnich seSitld. VvétSina hochi ma na starosti
cvikd vic, a tak muzZete na naSich jarnich vypravach casto vidét, jak se chlapci
navzajem prisné zkouseji. Instruktofi jsou samozrejmé neuprosni, nepotvrdi zadné
polovi-caté a nedokona%é provedeni cviku, které by stejné nikoho ani nepotésilo.
Takhle si chlapci vedou zaznamy o soutézi v Pracovnich seSitech:
SOUTEZ TtLEWt OBRATNOSTI
SP

—h\lO‘)T—':D‘

Hbittd /ntatl/
/na/
A

-
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Abych usporil misto, dalsi cviky a pocet bodl za jejich provedeni uvedu v
nasledujicich radcich: stojka u zdi 2, roznozka 1,1. predklon 1 (Spicky prsti
rukou se dotykaji zemé), 2. predklon 2 (dlané rukou na zemi), prapor 3, 1.
Svihadlo 1 (jakykoli zpusob), 2. Svihadlo 2 (troji zplsob), 3. Svihadlo 4 (dvoji
otacka Svihadla pod nohama pri jednom preskoku), premet z mista 4,

102

premet s rozbéhem 3, »sbirani kamenl« 3, kolébka 2, premet stranou (hvézda) 3,
lezeni na strom 2, skakani pres lano otacené dvéma drzicimi 2, preskok pres kozu
2, most z lehu 2, jizda na kole 1, vaha 4, vzklopka 4, plavani 50 m 3, vyskok z
kleku 1, drep na jedné noze 1, preskok hole 2, privlek 3, kozacek 2, prechod
klady pres potok 2, preskok stolu s oporou jedné ruky 3, »cvik s mickem« 3,
bobrik sily 4, Splh na Tané 4.

Urcité si vymyslite jeSté dalsSi své vlastni cviky nebo nékteré nasSe nahradite
novymi. Treba zménite i jejich bodové hodnoty. To ale nevadi! Hlavni je, abyste
si vibec Soutéz télesné obratnosti v oddile trvale zavedli. zase budete mit o
trochu vic Cinnosti.
Clenské znacky

Jisté vSichni znate ty malé i vétsSi tenké kolacky elipsovitého tvaru, rezané z
vétve porazené brizy. Mnohym chlapcim se takové ovalky houpaji u opasku
zalesackého obleku, v némz vyrazeji o sobotdch a nedélich za mésto. VétSinou je
na nich namalovany nebo vypaleny znak osady, nékdy ale i kresba néjakého
trpasTlika Smudly ¢i Kacera Donalda. VSeobecné se ovalkim nehezky rika placky.

U nds v oddile ale maji pékné brezové kolacky vyznamnéjsSi cestny ukol. Slouzi
nam jako odznak prislusnosti k oddilu a nerikame jim p%acky, ale c¢lenské znacky.
Znacku si smi vyrobit ten, kdo UspéSné splnil trimésicni novackovskou zkousku a
koho jsme prijali za definitivniho ¢lena oddilu. znacka nese kromé jeho jména
néjaky znak, ktery majitele charakterizuje (napriklad kresbu jeho oblibené
kvétiny nebo treba stopu zvirete ¢i zkratku néjaké jeho zaliby, schopnosti,
odbornosti atd.) a dale pak datum jeho vstupu do oddilu.

Pestrobarevny ovalek si kazdy pretre ¢istym lakem a nahorfe do néj propdali otvor
na provléknuti tenkého provazku. Hotovou znacku pak za ucasti vSeho clenstva
povésime v klubovnhé na sténu. Tam potom zlUstdva celé roky, dokud se jeji majitel
uc¢astni oddilové c¢innosti. Odejde-1i z oddilu, premistime jeho znacku o kousek
dal na spolecny hrebik pro vyrazené znacky, Také jsme si stanovili, Ze kdyz od
nas nékdo odejde nepéknym zpusobem, nebudeme jeho znacku schovavat. To se ale
zatim nestalo a my jen doufdme, Ze se ani nestane!
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Boj druzin

Boj druzin je vrcholny jednodenni mezidruzinovy zavod, ve kterém druziny
skladaji ucty ze své celorocni c¢innosti. Odbyva se zpravidla koncem kvétna nebo
zacatkem cervna na celodenni vypravé, na které ale nehrajeme zadné hry ani
gez?éinéme novy usek dlouhodobé hry, protoze Boj druzin zabere skutecné cely

en!

Je to velika oddilova udalost, na kterou se intenzivné a vzruSené pripravuji
vSechny druziny uz od c¢asného jara. Zadnd z nich nechce zlstat za ostatnimi,
naopak kazda chce byt v boji prvni, aby prokazala, ze na druzinovkach a béhem
druzinového programu na nedélnich vypravach nezahalela.

Kazda druzina se rozdéli na dvé hlidky, opét pokud mozno stejné pocetné i
schopné (vétSinou ve stejné sestavé jako pri dlouhodobé hre) a v cele kazdé z
nich stane energicky a zdatny vedouci. Jednu hlidku zpravidla vede radce
druziny, druhou jeho zastupce. Postavit jednu hlidku z nejstarsich a
nejzdatnéjsich hochl a druhou z nezkusenych novackl, jen aby byla zaruka, ze
alespon jedna hlidka vyhraje své druziné prvni misto, nemda smysl, protoze se
Rgzonec vysledky obou hlidek stejné

seCtou a vysledek pak urci celkovou zdatnost druziny.

Boj druzin obsahuje celkem ctrnact disciplin. Zertem jim Fikdame »dyspicliny«
podle naseho davného novacka Gabiho, ktery takhle sTovo zkomolil. To je také
tradice! Nékteré discipliny ale trvaji hodné dlouho a ne vSechny se mohou konat
primo na taboristi, a tak ma-1i se vsech 84 startl (14 disciplin x 6 hlidek = 84
startl) zvladnout do vecera, musime Setrit kazdou minutou a cely podnik ddkladné
zorganizovat. Neni myslitelné, Ze bych na soudcovani stacil sam, a proto si
vzdycky domTuvim ucast a pomoc nékolika dalsSich rozhodcich z rad starsich &lend
a vitam i pomoc byvalych clenl oddilu, kteri kdysi sami nékolik boju prodélali.
Prace je o to vic, Zze pocitani vysledkll vSech zavodi je dost slozité. Na rozdil
od dlouhodobé hry nebo zavodu Napric¢ méstem, ve kterych se hlidky boduji vzdy od
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Sesti bodl do jednoho podle poradi, v jakém svij ukol zvladly, v Boji druzin se
kazda disciplina hodnoti jinym poctem bodl podle jeji obtiznosti a dulezitosti,
a tak se vysledky propocitavaji_slozitéjSim procentovym systémem.
Hned rano po prichodu na taboristé hoSi na zahajovacim nastupu slavnostné slibi,
ze budou zavodit cestné. Abychom usSetrili drahocenny cas, zacneme pak napred s
témi disciplinami, které mohou délat vSechny hlidky spolecné a na které staci
jediny rozhodc¢i. Po nich se uz vSechny hlidky rozbéhnou po okoli na starty
ostatnich disciplin, na které musi nastupovat jednotlivé. Vv této druhé casti
boje se vzhledem k rizné dobé trvani jednotlivych disciplin ztraci i pri
sebedikladnéjsi organizaci dost casu tim, Ze rozhodc¢i nema na své discipliné
zrovna zadnou dalsi volnou hlidku, a tak nechténé zahdli - a naopak jindy zase
zahali hlidka, kdyZz musi Cekat, az jina hlidka dokonci disciplinu, na kterou
chce jit. A proto je tedy ten spolecny pocdtecni start vSech Sesti hlidek
vitanym urychlenim.
Hromadné se startuje pri téchto disciplindch: Siti zdplaty a trhliny, vareni
polévky, panoramatizaci a otazkovém testu.
V jakych disciplinach se pri Boji druzin soutézi, si miZete precist dale. Vv
zavorce u kazdé jsou uvedeny body, které 1ze' maximalné za disciplinu ziskat.
Vystroj a vyzbroj (4 body). Do vystroje se pocitda vzorny kroj a igelitova
plasténka, do vyzbroje 2 signalni vlajky na osobu, jidelni miska, pribor, tuzky,
bgok, mydlo, rucnik, hrebinek,
105
Krabicka posledni zachrany, pro hlidku spolec¢né stan, tyc¢, koliky, sekyrka,
Tékarnicka a Tanko.
Siti zaplaty a trhliny (5 bodu). Kazdy jednotlivec priSije na kus 1atky zaplatu
o velikosti asi 5 x 5 cm a zaSije lomenou trhlinu 3 x 3 cm. Casovy limit je 30
minut. (Latku i zaplaty zpravid%a obstara nékdo z chlapci za body do Desitky.)
vareni polévky (6 bodd). vari cela hlidka spolec¢né. Boduje se rychlost a jakost.
vari se bramborova polévka z vlastnich zdsob. Chut se nesmi vylepSovat pridanim
masovych kostek nebo uzenin a masa. Limit je 30 minut a vari se jeden jidelni
Salek na celou hlidku. Pred startem si nikdo nesmi dopredu pripravovat ohnisté,
shanét drivi a vodu nebo treba Toupat brambory. Po skonceni vareni hlidka v
Timitu 15 minut zahladi ohnisté, vydrhne eSus, 1Zice a uklidi zbytky dreva,
nemluvé o papirech a podobné. za nedostatky v Uklidu se srazeji body z
dosazeného vysledku. Chut polévky posuzuje radéji vice rozhodcich a hlidka pak
obdrzi prumér, ktery vypocitame ze souctu bodl od vSech rozhodcich.
Panoramatizace (3 body). Je to naznakové zakresleni krajiny se vSemi vyznacnymi
terénnimi i stavebnimi body. Provadime je hromadné z navrs$i, odkud je dostatecny
vyhled. zavodnici si mohou predem pripravit papir s nalinkovanou mrizkou, do
které budou krajinu zakreslovat.
otazkovy test (4 body). Kazdy jednotlivy c¢len hlidky odpovi na deset otdzek z
nasi praxe. Napriklad: Co udélas s rozbitou Tahvi venku, kde nejsou popelnice?
Jak se pripravis na nocleh ve stanu? Jaké pocasi vésSti rano pavuciny v travé a
na kerich? Atd.
Orientace (8 bodld). Na pevném stanovisSti u taboristé, odkud je dobry rozhled do
kraje, hlidka usmérni mapu, urci podle busoly azimut, vyhleda na mapé urcené
body (vesnice, koty, dopravni spoje apod.). Potom zase naopak vyhledd v terénu
body, které vyznac¢i na mapé rozhodci.
Zapamatovani krajiny (3 body). Na stejném stanovisti ukdzeme hlidce 20 rliznych
bodid ¢i objektl v terénu. Hlidka se pak j otoc¢i zddy a kazdy jeji c¢len sam
napise v Timitu péti minut body, j které si zapamatoval.
Znackovaci drdaha (3 body). Hlidka sleduje predem pripravé-1 nou asi kilometrovou
trasu neprehlednym terénem jen podle riznych znacek, jako jsou Sipky, ukryté
dopisy, papirky atd. Boduje | se soupis spatrenych znacek i dosazeny cas.
Stavba stanu (6 bodd). Hlidka postavi jeden dvouplatnovy jehlan. Boduje se radné
vypnuti stanu, zapnuti olivek, spravné zatlucené koliky, souhra a cas.
Signalizace morseovkou (6 bodu). Hlidka se rozestavi na Ctyri stanovisté tak,
aby z kazdého bylo vidét jen jedno predchozi a jedno dals$i stanovisSté. Prvni
¢len signalizacni Stafety obdrzi listek s nékolika skupinami rdznych pismen a
C¢islic (dohromady 30 znak() a odsignalizuje je dalsi stanici, taje zase poSle
dal, az zprava, ktera ale nedava zadny smysl, dojde k poslednimu ¢lenu hlidky.
Ten ji c¢itelné prepise a odevzda rozhodc¢imu. Boduje se cas a za kazdé chybné
nebo chybéjici pismeno a ¢islici se pripolitava deset vterin k docilenému casu.
Signalizace semaforem (6 bodl(). Podminky stejné jako pFi morseovce.
Pét cvikl ze Soutéze télesné obratnosti (4 body). Cviky vybird rozhod¢i a jsou
pro vsechny hlidky stejné. Kazdy c¢len hlidky si vybere Tibovolné dva, ktere
predvede. Boduje se provedeni.
Prvni pomoc (10 bod(). Rozhodc¢i klade hlidce riizné otazky z tohoto oboru, kazdy
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¢len hlidky odpovi na pét otazek. Kromé toho hlidka predvede obvaawani, vyrobu
nositek a vycisténi rany.
Uzlovani (6 bodd). Kazdy c¢len hlidky predvede vSech Sest béznych uzlu, ve
kterych se soutézi pri akci Mistr uzlovani. Limit na kazdy uzel je 10 vterin.

.........
wWRW

Pro kazdou disciplinu nalinkujeme uz doma zdznamovou kartu. Do jejiho zdhlavi

napiseme presné podminky discipliny i zplUsob bodovani, takze rozhodc¢i vi, co mad

od hlidky pozadovat, a vi to i hlidka. Jakmile disciplinu absolvuje vSech Sest

h1idek, rozhodc¢i vysledky oboduje a zapiSe je do karty s celkovymi zdznamy. Taje

béhem boje stdle stredem pozornosti vSech hlidek a zajem o stale se ménici stav

vysledkll je nesmirny. Kartu celkovych zaznaml vedeme obdobné jako pri podniku

Napri¢ méstem nebo pri dlouhodobé hre.

Na vecernim nastupu zhodnotime cely pribéh Boje druzin, vyridime pripadné

protesty, dotazy a pripominky, nacez slavnostné vyhlasime vysledky a umisténi

jednotTivych hlidek i soucet bodl v druzindch. vysledky se zapisuji do kroniky a

kromé toho visi po cely rok v klubovné na vyznamném misté az do konani pristiho

Bxye druzin.
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Deska vérnosti

Je to jedna z naSich klubovnich vyvések, do které zapisujeme, kolik oddiTlovych

rokd a tdborld u nas kazdy c¢len oddilu prozil. Aby vyvéska nezevSednéla, véSime

ji na_sténu v_klubovné jen jednou za ctvrt roku, kdy kazdému chlapci_doplnime do

jeho radky dalsi dovrsené tri mésice jeho ¢lenstvi. (Co ctverecek v radku, to

jeden mésic.)

Jednotliva okénka vybarvujeme cervenou pastelkou, okénko za mésic na tdbore

zelenou. Hoch, ktery na tabor nejede, ma prislusné okénko bilé. Na vyvésku se

obvykle vejdou zdznamy na pét let, a je-1i nékdo v oddile vice rokid, pokracuje

jeho zaznam na dalsi vyvésce.

Deska vérnosti se zdznamy o dobé clenstvi je jednou z mnoha drobnych pomicek,

které pomahaji upoutat hochy k oddilu co nejdéle a nejpevnéji.

oddilové stupné

oddilové stupné jsou jakési naSe Clenské hodnosti. Novy hoch, ktery k nam

pristoupi, nemda zadnou hodnost, nazyvame ho novacek. Po slozeni prijimaci

zkouSky, ktera trva tri mésice a v niz md projevit zakladni znalosti naSi

¢innosti a zivy zajem o ni, se mize stat clenem I. stupné, za dalsSich nékolik

mésich Clenem II. stupné, az nakonec po trech ¢i ctyrech letech vzorného

¢lenstvi mize dosdhnout i stupné nejvyssSiho, patého.

igg dosazeni kazdého stupné plati urcité podminky. Mezi né

patri napriklad skladani zkousek, chovani, dochazka, obétavost, dochvilnost,

dobré vysledky v bodovani, prichylnost k oddilu, zajem o Cinnost v ném, pomahani

oddilu v rlznych nesndzich, urc¢itd doba ¢lenstvi, ucast na taborech, plnéni

oddiTovych povinnosti ¢i zachovavani Nepsanych zakona.

Stupné nepfinaSeji Clendm Zadné vyhody, ale naopak je zavazuji k_jeSté vétSimu,

lepsSimu a uvédomélejSimu vykonu a chovani. HoSi je ale presto velmi touzi

ziskat, protoze si kazdy poklada za cest, uzname-1i ho za zplsobilého k postupu

do dalsiho stupné.

oddilové stupné se objevuji i na nasem kroji. Jsou vyznaceny malymi kovovymi

cvocky na dolnim okraji ovalnych druzinovych znak(i. (Na druzinovych znacich je

obrazek bobra, protoze nds oddil se jmenuje HoSi od Bobrfi reky. znaky

jednotTivych druzin se 1iSi barvou.)

Stupné udélujeme slavnostné na nastupu Ctyrikrdat do roka: v zari pri zahajeni

nového oddilového roku, kdy hodnotime zejména jednani a chovani clenl na

uplynulém tabore, pak na vanoc¢ni nadilce, na Jarni robinzonadé a naposledy pred

odjezdem na tabor koncem cervna. Chlapci se postavi v pozoru do zvlastnich rad

podle dosavadnich stupnld. Ten, koho povySime do dalsiho stupné, prejde ze své

rady do té, do které bude od této chvile patrit. Kromé oddilové rady nikdo do

posledniho okamziku nevi, jestli bude povySen, a tak byva udileni stupnd vzdy

pTné napéti a ocekavani.

Vyjimec¢né mazeme nékohA i vratit na nizsi stupen. Stava se to ale jen v

pripadech hrubé nekazné, nezodpovédnosti ¢i lajdactvi.

Cestné odznaky

JeSté nécim povzbuzujeme a odménujeme vykony, chovani a snhazivost chlapcl v

8dg11eiougé1ujeme Cestné odznaky, které maji formu zdobenych karticek o rozméru
,5 X ,5 cm.

Zatim mame asi Sestndct druht Cestnych odznaki, z nichz kazdy md svij neménny
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nazev a presné podminky dosaZzeni. Ty jsou dosti perné, a kazdému da opravdu
hodné prace, nez si néktery vyslouzi. Proto také pocCet ziskanych Cestnych
odznaku hraje vyznamnou ulohu pfi udileni oddilovych stupfu.
Napriklad Cestny odznak za duSevni zdatnost obdrzi chlapec, ktery ma po cely
5581n1 rok primér znamek 1,3 a dolozi svij

1
vykon predlozenim pololetniho i zdvérecného vysvédceni. Cestny odznak za
télesnou zdatnost dostane zase ten, kdo ziska v nasi Soutézi télesné obratnosti
alespon 80 ze 100 dosazitelnych bodu.
Mame ale také Cestné odznaky jiného razu: odznak Dobry kamarad obdrzi hoch,
ktery pri tajném hlasovani zpravidla na konci tabora ziska pochvalné dobrozdani
o svém chovani a pratelském jednani alespon od 80 % veSkerého clenstva.
odznak vzorny vedouci tdborové sluzby mize dostat ten, kdo na tdbore vedl velmi
Uspésné svou hlidku pri praci v kuchyni i pri Usecich dlouhodobé hry. zaroven
byl ke ¢lenim své hlidky naprosto spravedlivy, a tak proti udéleni odznaku
nenamita nic ani jeho hlidka, ani dospéli vedouci tabora a taborova rada.
odznak vzorného tabornika obdrzi chlapec, ktery na tabore neplsobi Zzadné potize,
je na néj vzdy spolehnuti, a co hlavniho: nedostane ani jeden trestny bod
(almaru) za prestupky proti taborovému Fadu. To se podari opravdu jen malokomu.
Jsou také ale Cestné odznaky, které mize ziskat prakticky kazdy chlapec!
Napriklad vyznavac slunce se priznd tomu, kdo se na vypravach od jara do podzimu
a na tabore nebali zchoulos-tivéle do tepldkd, podkolenek a tézké obuvi, ale
otuzuje se v kratkych kalhotech. Je zdravé opaleny a neboji se studené vody ani.
sTunecnich paprskua.
Obétavy barvic nalepek ma jako podminku vzorné vybarvit 500 oddilovych nalepek v
predepsaném case: kazdych deset, které dostane k barveni, vrati vybarvené do
tydne. To se zatim podarilo jen jedinému &lenovi nasSeho oddilu, protoze postupné
vybarvit 500 nalepek je hrozna fuska!
A co rikate odznaku za vzorny uklid? Kdo ho chce ziskat, musi na vypravach
udrzovat své véci ve vzorném poradku, i kdyby Sel do torny béhem dne treba
stokrdt. Poradek se kontroluje alespon trikrat denné, znenadani a necekané - a
to trva po dvacet vyprav. Kdo se k ziskdani odznaku prihlasi, vyrobi si malé
lepenkové kolecko o priméru asi osm centimetrd s otvorem uprostred, s napisem
Uk1lid a se svym jménem. To si pripevni na tornu provazkem nebo privaze na
tkanicku vyzuté botky (na vypravach se prezouvame do tenisek), aby instruktor
odznaku hned védél, kterou tornu ma kontrolovat a komu patri. (Torny chlapcu,
kigﬁi se ke skladani odznaku neprihlasi, instruktor nekontroluje.)

1

Pak mame odznaky Vvynikajici signalista (za rychlé a bezvadné vysilani a
pFijimani morseovky a semaforu), oddilovy pisnickar (za znalost vSech oddiTlovych
pisni, prinaseni novych a za povzbuzovan1 zpévu v oddile), za vzorné bodovani
(obdrzi ho vitéz v zebricku za celoroc¢ni bodovani a vSichni, jejichz celorocni
vysledek neklesne pod 90 % vitéze), za pilnou dochazku (ce1oroén1 primér nejméné
351%),hza vzorny pracovni sesSit (celorocné vzorné vedeny a dopliovany) a mnoho
alsic
Cestnymi odznaky neplytvame. Chlapec, ktery ma tfi Ctyfi, uZz ale v oddile néco
znamena, protoZze se dost tézko z1skava]1 Udélujeme je pouze na kartickach a
jejich splnéni na kroji nijak ne vy znacuj eme.
Co kdo v oddile déla

Kazdy ¢len oddilu od nejstarSiho aZz po nejmladSiho by mél v oddile néco délat a
mél by mit néco_na starosti Umérné svym schopnostem i véku. HoSi, ktefi si
pFijdou do oddilu_jen zahrat a zataborit, ale jinak pro celek nic nedélaji,
nejsou platnymi cleny oddilu, i kdyby by11 sebepilnéjsi v dochazce ¢i ve
skladani zkousek, nebot to vsechno délaji vlastné jen pro sebe. I kdyz i to
pozvedava uroven oddilu, je to porad mé%o, je to jen zdkladni c&innost, ale nic
vic!
V oddile je potfeba udélat spoustu drobnych i velkych praci, je tolik moznosti
pomoci, Ze je opravdu Skoda kazdé hlavy a ruky, které dé€laji jen to nutné, jen
to zak1adn1 Kromé toho hoch, ktery v oddile o nic nepecCuje, nic nevede a jen se
necha sam vést, ztraci zajem o oddilovou cinnost mnohem driv nez ten, kdo ma
néjakou praci, v niz se muze uplatnit a ukdzat, co umi. Proto také zpravid]a
vydrzi vedouci druzin déle nez obycejni clenové.

Kazdy ale nemlze byt radce! Jak a ¢im zaméstnat ostatni cClenstvo? Vy nejmladsi
si vezméte zatim na starost treba jen to, aby v klubovné Sly presné oddilové
hodiny, pecujte o »vécny kalen-dar« nebo o to, aby byly v klubovné stdle v
poﬁégku petrolejové Tampy, svicky a sirky pro pripad poruchy elektrického
proudu.

Nékdo jiny se mlze starat o rychly obéh propagacnich fotoalb, urcenych hlavné
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pro informaci rodicli. Kdo umi dobre laso-vat, stane se instruktorem této
zalesacké taskarice. Jiny hoch je zase spravce oddilového inventdre a musi mu i
vedouci oddilu
111
nahldsit, kdyz si domd plGjcuje treba sekyrku. Nékteri chlapci jsou instruktofri
morseovky a semaforu, uc¢i je novacky nebo z nich hochy zkousSeji a znalost jim
potvrzuji do prijimaci zkousSky. Nékdo vede oddilovou kartotéku clenstva, jiny ma
na starosti oddilovy zpévnik, propaguje oddilové pisnicky a rozmnozuje je. Neékdo
organizuje kurs hry na kytaru, soutéze v Sachu, v atletice, ve volejbalu. A co
psani kronik, oddilovych i druzinovych casopisu, vSelijakych vyvések a tabulek
dochazky, bodovani atd. atd! Desitky a desitky véci se daji jesté vymyslet, pro
kazdého se néco najde, o¢ mize v oddile pecovat a co mize propagovat.
V klubovné visi tabulka s napisem Kdo co déla. Pod nim je vyclet jmen a vedle
nich ¢innost, napriklad: Aida - Sachy, Béda - inventar, Cenda - oddilové
nalepky, Dan - bodovani, Emil -fotografie, Jenda - kytary_apod.
Je jisté, ze se nikdy nepodari zapojit do Cinnosti pro celek stoprocentné
vSechny c1eny oddilu. Ale ¢im vic jmen bude na tabulce Kdo co déla, tim lépe!
Cervené a cerné tecky
Nékdy, tak jednou za dva ¢i tri roky zavladne v oddile pocit, Ze »oddilova
krivka klesd«. Pozoruji to zejména starsi a premysSlivi hoSi. Maji pocit, ze se
oddil prosté néjak kazi, »uZz to neni ono«, uZz neni najednou takovy, jaky ma byt
a aaky bychom ho mit chtéli.
Nékdo napriklad neprijde na vypravu, protoze »musel« slavit své narozeniny, coz
u nas pokladame za zcela soukromou a nadto malichernou véc, nékdo jiny se opozdi
na schuzku, protoze se potkal s kamarddem z ulice a zapovidal se. Oblas se ozve
obhroubly vyraz nebo vznikne ostra vyména nazoru mezi chlapci, u kterych by to
nikdo necekal, nékdo prijede na vypravu m kole, ackoli to z_bezpecnostnich
davodu nepovo1u3e Nepsan] zakon. V klubovné se objevi praskla okenni tabule a
nikdo se nehlasi k jejimu poSkozeni. Jedna z druzin radi za deSté na vypravé ve
stanu. Jina druzina nema radny poradek, vSechno ma rozhazené a kroje nema
predpisové sloZzené. Pak se zase z nedbale napsaného druzinového hlaseni dozvim,
ze upada druzinovy program na schlizkach. - Tohle vSechno se mize stat a taky se
to nékdy stava!
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To si pak hned vzpomeneme na nase Cervené a cerné tecky a brzo se v klubovné
objevi vyvéska s timto ndpisem. Je to linkovany 1list papiru A4, na ktery pékné
radek za radkem piSeme pod_sebe dobré i nedobré jevy v oddile. Kdyz zapisujeme
néjaky radostny a potéSitelny jev, udélame na zacatku radky velikou cervenou
tecku, a kdyz néco nedobrého, cernou. Pak napiSeme datum a strucné, co se stalo.
Tak si mazeme napriklad precist:
. 3. 4. Béda se opozdil na schuzku a nechtél Fict proc¢! 4. 4. Modra spravila
na schizce rozbitou zidli.
. 5.4. Nedobry uklid kTubovny po schizce Zluté druziny.
. 8.4. UcCast na nedélni vypravé byla jen 79 %!!
. 8. 4. zelené druziné chybél na vypravé stan a Tlano.
8. 4. Lubor uklidil bez rikani pred odchodem celé taboristé.
e 12. 4. ztratil se k1li¢ od klubovni skriné.
15. 4. Fred od zelenych uspésné skonc¢il prijimacku. 15. 4. Modra se nabidla, ze
obnovi hru Hurrd na tabor.
e 15. 4. Zlutd uz tyden nic nevi o Jirkovi a nikoho k nému
poslala.
22. 4. vic nez 50 % vysledkd v zavodé semafor pres udoli bylo zcela bez chyby.
Muzstvo si ovSem vyvésky vsima a vétSina hochi premysSli i o tom, o_kolik cernych
teCek se sami pric¢inili, a tak se brzy zacne projevovat snaha po zlepSeni. Nikdo
nechce byt pricinou daléi ¢erné tecky.
vSichni c¢lenové oddilu i celé druziny mohou navrhovat, co na vyvésku napsat, ale
navrhy na cerné tecky neprijimam, o téch rozhoduji sam, abychom se vyhnuli
mrzutostem a donaSeCstvi. Co nevidim, to nevim.
Po jednom nebo dvou mésicich akci se zap1sovan1m “tecek skoncime, aby
nezevsSednéla. I za tak kratkou dobu vsak vétSinou dost pomize zlepSit oddilovou
uroven, i kdyz naprava byva obvykle pomalejsSi nez »klesani krivky«.
Clenska knizka
Kazdy hoch dostal ode mne_na Tloriské vanocni nadilce malou kniZecku, velkou asi
jako slovnicek, tedy rozméru A6. Knizka ma_12 Tistl, ale protoze tisk je
gignozeny jen po jedné strané papiru, ma vlastné jen 12 stran. Co v ni je?
Na titulni strance je obrazek velikého vychazejiciho mésice za Tesni pasekou a
pod kresbickou je velky napis Clenska knizka a pod nim pak HoSi od Bobri reky,
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Praha 2.
Na druhé strance je slib podepsany majitelem knizky. Treti strana obsahuje
osobni udaje majitele a_clenské Cislo, které uz od pradavnych let naSeho oddilu
dostdva kazdy ¢len oddilu. DnesSni hoS$i maji uz c¢isla vy3$si nez Sest set!
Na strané cislo Ctyri je text Nepsaného zakona o clenstvi v oddile (psal jsem o
ném v kapitole zZvyklosti a Nepsané zakony). Pata stranka se tyka veskeré
bodované ¢innosti majitele za celou dobu jeho c¢lenstvi u nds, Sestd postupu
C¢lena oddilu v oddilovych stupnich. Na sedmé strance jsou linky pro zaznamy o
dosazenych Cestnych odznacich. 0smd stranka je vyhrazena pro vysledky v STO a v
Mistru uzlovani.
Devata strdnka je tdborova. Sem si majitel knizky zapisuje, na kterych taborech
byl, jaké mél a ma ¢islo Salku a jaké ma clenské tdaborové cislo, které oznacuje
poradi chlapce na seznamu Ucastnik(l tdbora a je samozrejmé nizsSi nez radové
Clenské ¢islo, protoze tabora se nikdy nelcastni vsSichni chlapci.
Na strané ¢islo deset jsou zaznamy z ucasti na nasi kazdorocni tradicni hre
Vyzvédaci. Jedenacta a dvanacta stranka promlouva k chlapcim, aby méli svij
oddi1 radi, neopoustéli ho predcasné a vraceli se k nému i v dospélosti a v
ramci svych moznosti mu i pomdhali.
Clenskou knizku jsem vyrobil rovnou ve stovce vytiskd, i kdyz jsem nad tim
stravil asi stovku pracovnich hodin. Ale mame tak aspon zasobu pro chlapce,
ktefi vstoupi do oddilu pozdéji. Jeden vytisk jsem na ukazku pestre vybarvil a
chlapci si pak podle vzoru vylepSili i své knizky.
Clenska knizka by méla kazdého chlapce provazet po celou dobu jeho ¢inného
¢lenstvi u nas, i kdyby trvalo treba az do dospélosti!
Letak pro novacky
Kdyz jsme jednou prisli o klubovnu a museli jsme se prestéhovat az na opacnou
stranu mésta, chtéli jsme ve svém novém pusobisti ziskat nékolik novacku.
Napsali jsme a barevné vymalovali nékolik letdkli, které jsme vyvésili v
obchodech a v jedné
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Skole - a Uspéch se brzy dostavil. Prisla celd rada novych chlapcl, Ze jsme jich
ani tolik necekali.
vas oddil bude mozna nékdy také potrebovat nové cleny, a kdyz budete chtit,
mizete k jejich ziskani pouzit text naseho letaku, ale nezapomente ho pékné
barevné upravit, aby upoutal kolemjdouci!
0ddi1 HoSi od Bobri reky z Prahy 2
prijme nékolik zdatnych, odvaznych a sportovné zalozenych chlapcli ze Sestych a
sedmych trid. Hlaste se vSichni, kdo chcete néco pékného prozit!
— V nasem oddile naleznete vérné kamaradstvi slusnych a dobrych chlapcu.
- Budete hrat dobrodruzné napinavé hry, jaké jste jeSté nehrali!
— Naucite se u nas signalizovat, rozdélavat odborné ohen pod Sirym nebem i za
deSté, stavét stany, lusStit tajemné zpravy, odlévat stopy zvére, rozumét mapé a
mnoho jiného zajimavého a uzitecného.
H guﬁete zapasit o vitézstvi v nejrozmanitéjsSich zavodech a

rach.
NasSe pestra vSestrannd cinnost vads zaujme tak, ze budete 1itovat kazdého
promarnéného dne., kdy jste v oddile jeSté nebyli! v nasi Gtulné zalesacké
kTubovné koname schlzky s péknym programem a kazdou nedéli mame néjaky oddiTlovy
podnik: vypravy za mésto, hry v tajuplnych ulickach starého Mésta nebo v
télocvicné a na hristi. Uz ani jednu nedéli nebudete sedét nec¢inné doma!
Pustite se do sbirani oddilovych nalepek, naucite se vdzat rizné druhy uzll,
Tasovat, dozvite se, co je to Krabicka posledni zachrany a jak se hraji
Vyzvédaci, pujdete s nami do JeStércich jam, do zajeci rokle, k Opicim stromum,
do Udoli odvahy a na dal$i nase taboristé, kde jste jesté v zivoté nebyli!
A o prdzdnindch s nami pojedete na dobrodruzny pétinedélni tabor, ktery si sami
postavite na brehu kouzelné podtatranské reky uprostred Teslt, luk a skal a kde s
nami _budete prozivat prihody, o jakych jste zatim cetli jen v kniZkach!
0ddilova ¢innost se vam stane tou nejmilejsSi a nejbajecnejsi zabavou, bez které
uz pak nebudete moci byt! Cely vas dosavadni vSedni zivot se vam naplni nécim
novym a péknym, co jste jesté dosud nezazili.
115
.i
PRIJDTE se na vSechno podrobné vyptat do nasi klubovny. Jeji adresa:
................. Cekame vas tam kazdy patek od 17.30.
Na shledanou!
NasSe hry a vSe, co se jich tyka
Hram vyhrazujeme na_vypravach nejvétsi cast dne, protoze to jsou vlastné
uzitecna cviceni téla i ducha, zabalena do pritazlivého roucha zabavy. Proto
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také maji mnoho ruznych pravidel, bez nichz by jejich pruabéh leckdy vazl.

PFi spousté her jsou napriklad hraéi rozdéleni na dvé souperici_skupiny. PFi
poCtu 25 az 30 hracu by ale bylo obtizné zapamatovat si své spoluhrace, a proto
vétSinou oznacujeme jednu skupinu Cepicemi, Satky nebo paskami na hlavach a
Fikame jim Cepicari a druha zustava prostov1asa a_ma_vzity nazev maslari podle
davného vyroku jednoho chlapce, ktery kdysi pravil, ze ti, kdo nemaji cepice,
maji maslo na h%avé.

Co s vybitym, vyrazenym hracem, aby dlouho nezahdlel a ze hry uz nic nemél?
PoSleme ho do »zajeti« nebo do »vézeni«, kde bude cekat, dokud ho nékdo
nepropusti, az za nim pfibydou dalsi zajatc1 Potom bude moci odejit znovu do
hry. Hrac¢i v zajeti si pamatuji pofadi, ve kterém se tam dostali, a do hry
odchazi vzdy ten, kdo je prvni na radé.
Vyrazeny hrac odchazi do vézeni bez donucovani, poctivé a s rukama nad hlavou,
aby ho hrajici hraci zbytecné nepronasledovali.

Pri hrach, ve kterych jsou hradi vyrazovani papirovymi micky, se casto stava, Zze
hra¢ v zapalu hry ani neciti, Ze byl zasazen, obzvlast, kdyz byl zasah Tehky.
Aby mezi nim a strelcem nevznikla rozepre, plati pravidlo, Ze nemohou-1i se
hrac¢i svorné dohodnout a kazdy nelustupné a tvrdoSijné tvrdi to své, ma posledni
slovo strelec a zasazeny se musi podridit, i kdyby si byl sebevic jisty, Zze
nebyl zasazen a ze mél strelec »vI¢i mlhu«. Protoze jsme velmi sehrany oddil a
chlapci se uz naucili hrat co nejpresnéji a nejpoctivéji, dochazi ke sporim jen
malokdy. Napomdhaji tomu i jasnd pravidla.
odchod do zajeti nékdy nahrazujeme vykupnym. Byvaji to malé prouzky kartonu a
kazda druzina ma jinou barvu. Hrac¢ jich ma u sebe vzdy nékolik a pri vyrazeni se
mize jednim vykoupit
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a neruSené hrat dal. vétSinou jeSté musi odejit z nepratelského uzemi zpatky na
své a teprve odtud muze znovu nastoupit do hry. Kazda skupina si na konci hry
spoc¢ita ukoristéna vykupna, jejichz pocet pak vezmeme v Uvahu pri konecném
hodnoceni hry (viz napfr. Vyzvédaéi).

Na trosecniky
Tahle hra mé napadla na jednom z nasich_taborist, v jehoz blizkosti je dlouha
1esnjkcesta. Ale 1ze ji hrat i na osamélé polni cesté vroubené stromy nebo
patniky.

Legenda je takova: Bili lovci sjizdéji dravou feku v indianském uzemi na kanoich
a Indiani po_nich ze brehu str1%e]1 Sipy a provrtavaji jimi jejich kanoe,
protoZe je bledé tvare pripravuji o zver.

Hrajeme tak, Ze se podél nékolik set metrl(i dlouhé cesty rozestavi Indiani v
rozestupech asi 40 az 50 krokl od sebe. Kazdy z nich stoji u urceného stromu, od
kterého nesmi béhem hry odbihat, leda by si béZzel pro vyhazené micky. ze startu
qa jednom konci cesty pak v rozmezi jedné nebo dvou minut vypousStime jednotlivé
ovce.

Jejich dkolem je probéhnout po cesté kolem strilen, to znamena stroml obsazenych
Indiany, tak, aby je zadny strelec nezasahl. Kazdy strelec smi na kazdého lovce
vypalit jeden papirovy micek. Lovec mOze pred Teticim mickem vsSeldijak
uhybat, ﬂ11c ovat, nebo muze strelce klamat treba tak, Ze se pred stFi%nou
rozbéhne a nahle zastavi, takze strelce vyprovokuje ke zbytecné rané, kterou
nikoho nezasdhne, a tak mizZe nerusSené nastoupit dalSi hrac a pokusit se
proniknout strilnou. Nikdo nesmi »plout« nékudy Tesem nebo obihat strilny zadem
za stromy a mimo cestu!

Zasahne-11i stfelec-Indian béZce-lovce, musi se lovec zastavit, protoZe nemuZe
plout dal kvdali prorazené kanoi. Musi pocCkat, az se sem dostane dalsi lovec a
vezme ho do vleku tak, Ze se chytnou za ruce a pokusi se oba najednou strilnou
probéhnout. Je-Ti pFitom zasazen i »tahoun«, stane se trosecnik i z ného a
museji tu pak oba cekat na dalsSiho, popripadé jesté dalsSiho lovce. Kazdy dalsi
lovec, ktery sem pripluje, se pokusi vzit_do v%eku cely kon-voj trosecnikl a
vysvobodit je z této osudné strilny. Strelec pak smi palit jen na zachrance.
Tigf1—1i svou jedinou strelou (mic-

1

kem) misto néj nékoho z trosecnikl, neplati to jako zdsah a osvobozeny konvoj se
svym zachrancem v cele putuje k dalsi stril-né, kde se vSe opakuje. Hraci v
konvoji se samozrejmé stale drzi za ruce.

Jen malokdy se stane, Ze néktery lovec dopluje<fs6lové« pres posledni stiilnu az
k ci1i. Strelci vétEinou nejsou tak neSikovni, aby se_jim nepodarilo zasahnout
alespon nékolik lovcl z nékteré ze Sesti az osmi strilen, rozmisténych po celé
cesté-rece, a tak se vzdycky nékde nékolik trosecniki nakupi.

Pri opakovani hry mizeme strelce vyménit za Tovce, aby si co nejvic hracu
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zahralo v obou uUlohach.
Nesmime zapomenout na pravidla pro probihani kolem strilen: Strelec smi
vystrelit na kazdého Tovce jen jednu strelu, ale mize to udélat jak zepredu, tak
i do zad, kdyz ho nechda z taktickych divodl nejdriv stFilnou probéhnout. Nikde
neni psano, Ze by ho mohl zasdhnout jen kolmo ze své strilny. Lovec zase nesmi
pred probéhnutim kolem strilny dlouho otalet. Jakmile se dostane do palebného
pole, musi probéhnout nejpozdéji béhem minuty predevSim proto, aby se za nim
nghromaﬂi]i dalsi lovci, které vypousStime od startu zhruba po jedné dvou
minutach.
Dva »zivi« (nezasazeni) lovci nemohou probihat jednou strilnou soucasné.
Dohoni-T11i proto néktery lovec predchoziho, musi pred strilnou cekat, az jeho
predchidce bud probéhne, nebo tam uvizne jako trosecnik.
Kazdy strelec ma v zasobé nékolik mickl, aby nemusel po kazdé rané, kterou
nikoho nezasahl, bézet micek hledat nékam daleko do housti, kam se treba
zakutalel. Micky si mize najit a posbirat ve chvilich, kdy je cesta prazdna a
zadny Tovec neni v dohledu. Dokud se strelec nevrati zpatky do své strilny,
nesmi zadny lovec kolem ni probéhnout!
Na zacatku této kapitolky jsem napsal, Zze mé hra napadla pri pohledu na Tesni
cestu u jednoho z naSich taborist. chtél jsem tim rici, Ze terén, v némz se s
oddilem pohybujete, vam sam dodd naméty, jen musite trochu premyslet a
vyburcovat svou fantazii. Pokuste se podobné hry vymysSlet sami! uvidite, jakou
budete mit radost, az si na vypravé néjakou, treba i docela jednoduchou hru
vymyslite a oddil ji bude hrat s nadSenim!
élgeété néco: uz chapete, proc¢ nosime na kazdou vypravu
povinné kazdy pét micku? Kdybychom je neméli, Cim bychom hazeli pfi Trosecnicich
a pri desitkach jinych her? Sisky vsude nejsou, a navic prudkd rana Siskou mize
zpusobit nékdy i oSkli-
vou ranu.
Prichod armad
Hru hrajeme v rFidkém Tese a terén mize byt mirné zarostly a zvinény, i kdyz to
neni podminkou. Ve vzdalenosti asi dvou set metrd od sebe umistime dvé
protileh1é mety. MizZeme tam treba zabodnout signalizacni praporky, které s sebou
na kazdou vypravu nosime, nebo uvazeme na stromy Satky. oddil se rozdéli na dvé
stejné pocCetné skupiny (opét cepicari a maslari) a kazda z nich zaujme jednu
metu. V rychlosti si zvoli svého ndcelnika, kterym zpravidla byva nejstarsi clen
skupiny. VvSichni hradi si narvou kapsy i teplakové bundy co nejvétSim poctem
papirovych micka. snad pri zadné jiné hre jich tolik nepotrebujeme jako pri
Pruchodu armad!
Na znameni, které zapiskda rozhod¢i stojici uprostred mezi metami, se obé skupiny
daji na pochod proti sobé ve snaze dorazit k protéjsi meté a vybit pritom co
nejvic protivnikd, se kterymi se cestou stretnou.
Mame celou Skalu ruznych postupovych taktik: Kupfedu se treba da jit rozptylene,
po jednotTlivcich, a neposkytovat tak hromadny cil souperovym mickum, da se také
kryt za kazdym stromem ¢i kerfem, ale i béZet v houfu a prorazit nepratelskym
muzstvem jako nerozborny Sik s celkem nepatrnymi ztrdtami. Nékdy se dva tri
hraci ukryji vzadu u své mety, nevyrazi spolu_ s ostatnimi kuprfedu a za cenu
svého témer jistého vybiti privitaji nic netuSiciho nepritele salvami mickd.
Nejvétsi bitﬂy ovsSem byvaji uprostred herniho Uzemi, kde se stretdvaji hlavni
c¢asti obou armdd. Hrac¢i se samozrejmé mohou ukryvat za stromy i kroviska, sméji
k1i§50vat i Castecné se vracet zpét pred pocetnéjsSi skupinkou nepratelské
armady.
Koho nepritel zasahne, musi ihned usednout na zem. Nesmi uz nikam chodit, ani
sbirat micky, aby zbytecné neklamal soupefre, protoze v tomto koleje uz vyrazen.
Jednotliva kola hry jsou ostatné velmi kratka, vétSinou trvaji Ctyfri pét minut,
takzZze vybity hrac¢ mize klidné vydrzet sedét tu chvili na zemi.
Asi _po dvou minutach bitevni vravy zapiska rozhodc¢i navést-ni signal, ktery
znaci, ze za tricet vterin konci tohle kolo (zpravidla piskame pismeno S jako
spéch). Signdl ma popohnat vSechny dosud nezasazené hrace obou armad, aj>y
nemeskali, zanechali bojd a honem spéchali k cilové meté. Cestou mohou sem tam
jesSté vzplanout bleskové Sarvatky, ale kdo do triceti vterin k meté nedorazi,
toho budeme povazovat za vyrazeného, i kdyby nebyl zasazen.
Nakonec nacelnici obou armad nahlasi rozhodc¢imu, kolik bojovnik( doSlo k meté, a
rozhod¢i si vysledky tohoto kola zapiSe. Teprve pak mohou vstat ze zemé zasazeni
hrac¢i a dojit ke svym armadam.
Potom mize zacit druhé kolo hry, za stejnych pravidel, ale z opacnych met. Po
kazdém kole se armadé k jejim predchozim vysledkim pripoctou »zZivi« hraci, kteri
se promii na metu. Pro celkovy vysledek je smérodatny soucet »zivych« hraca ve
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vSech kolech. zpravidla hrajeme na deset kol.
Palba na dva kruhy
V pokud mozno neprehledném a zarostlém terénu udélame na zemi dva kruhy asi tri
sta metru od sebe vzdalené, kazdy o pruméru asi Ctyr metru. Obvod kruhu
vyznacime pro veétsi viditelnost velkymi kameny nebo signalnimi vlajkami. Herni
Uzemi mezi obéma kruhy rozpllime treba vlajkami nebo prouzky papird na kmenech
stromi a na kerich. Nejlepsi je samozrejmé prirozené déleni, treba potokem nebo
lesni péSinou.
0oddil se rozdéli na dvé skupiny, opét cepicare a maslare, a kazdd z nich jesté
na obranu a utok. Kazda skupina ma za ukol béhem jedné hodiny donést ¢i vhodit
do souperova kruhu co nejvic mickli a zaroven pokud mozno uchranit svij kruh.
Kazdy utocnik smi pri jedné cesté do nepratelského uzemi nést jen jeden micek.
zajmou-1i ho nepratelé, odevzdd micek nepratelské obrané a s rukama nad hlavou
se odebere na své Uzemi. Tam si ve skladisti vezme dalsi micek a znovu vyrazi
zkusit své Stésti do nepratelského uzemi. Vv této hrfe nemivame Zadné zajatecké
vézeni, protoZe zneSkodnény hrac je dostatecCné potrestan tim, Ze musi vazit
cestu do svého Uzemi pro novy mlcek.
Utocnika mize na cizim Gzemi placnutim znesSkodnit kteryko-
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1iv domaci hrac, at uz je to obrance, nebo domaci utocnik, ktery si jde zrovna
domu pro novy micek. Kdyz je hracu malo a herni uzemi je rozlehlejsi, muZe
obrana znesSkodnovat dtocniky i micky, kterych pak v tom pripadé muze mit u sebe
Tibovolné mnozstvi. Pokud se predem dohodneme, Ze se mize vybijet i micky, mGzou
pak samozrejmé na ciziho Utocnika pdlit i domaci uGtocnici.
Obrana ani domaci uUtocnici nesméji do vlastniho kruhu vstupovat! MOzou ale stat
dva metry od obvodu kruhu a odtud vyrazet, srazet a chytat nepratelské micky,
aby nedopadly do jejich kruhu. micek, ktery dopadl do kruhu, ale vykutdlel se
ven, se pocita j aﬂo umistény. Obrana musi takovy micek sebrat a sama ho do kruhu
vlozit, aby o neJ nebyla souperici strana oSizena.
Utoénik kterému se podarilo vhodit micek do ciziho kruhu, se na své Uzemi vraci
také se zvednutyma rukama, aby zbytecné nematl obranu.
Hrakkonc1 po hodiné a vitézi skupina, kterda do souperova kruhu umistila vic
micku
Zprava ze strezeného kruhu
Hraci uzemi je stejné jako v predchozi hre (dva kruhy asi 300 metri od sebe
oddéTlené hranici) a oddil se opét rozdéli na dvé druzstva. Kruhy ale mohou, byt
trochu mensi, treba o priméru dvou metrl, a do vzdalenosti asi patnact krokl od
kazdého z nich umistime metu (praporek, kamen), ktera znaci strilnu.
v kazdém kruhu je "plechovka nebo krabicka s urcitym, pro obé skupiny stejnym
poctem malych zalepenych psanicek. v kazdém psanicku je napsané jedno slovo
zpravy spolu s Cislem, které znaci jeho poradi ve zpravé. Ta je pro obé skupiny
stejna a vedouci si ji mize pripravit uz doma, aby uSetril cas. Obsahuje néjaky
ukol, ktery maji obé skupiny vykonat, napriklad: »Asi osm set metrd odtud na
sever je krizovatka lesnich cest s patnikem. V travé u néj najdéte cervené
oznaceny kamen a prineste ho sem!«
Zadna ze skupin znéni zprdvy neznd. A protoze nesmi pro psanicka do kruhu na
svém Uzemi, musi vysilat své Utocniky na uUzemi cizi, do souperova kruhu!
Souperova obrana se pritom samozrejmé snazi UtoCniky zneSkodnit papirovymi
micky. Kdyz
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se ale utoCnik dostane_deStém nepratelské palby do kruhu, ceka ho dalsi ukol: z
krabicky vynda kterékoliv jeSté zalepené psanic-ko, rozlepi je a slovo i s
poradovym cisTem odsignalizuje vedoucimu své skupiny na domaci udzemi. Pritom je
ale téZce ohrozovan palbou, kterou na néj zahajili clenové zdejsSi obrany ze
strilny, hned jak se sStastné dostal do kruhu. (Dovnitf kruhu domaci hraci
nesméji!) A tak rozbaluje psanicko, signalizuje - a jeSté pfitom musi, chudak,
uhybat mickdm ze strilny, které sice Titaji po jednom, ale zato jich mize byt
nespocitané!
Zasahne-1i ho néktery z mickl, musi ihned ukoncit svou praci a zlstava v kruhu
jako zajatec. Vysvobodit ho muze obétavy a odvazny spoluhraé, kdyz mu tamliodi
chytatelny micek. mMicek chyceny v letu se povazuje za propustku a zajaty hrac s
nim miZze odejit na své Uzemi a tam Ustné ozndmit vedoucimu svého druzstva
nedovysilané slovo.
Tisni-1i se v obou kruzich po nékolika zajatcich a jejich vysvobozovadni se néjak
nedari, mohou se vedouci druzstev na hrani¢ni care dohodnout na jejich vzajemné
vyméné, aby hra nevazla. p
Uto¢nik, kterému se podarilo slovo odsignalizovat, aniz by byl zasazen, odchazi
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z kruhu svobodné, ale s rukama nad hlavou. Svému vedoucimu pritom nesmi Fici,
jaké slovo vyslal, protoze by pak signalizace neméla smysl. vyslal-1i slovo
zkomoTlené nebo ho vedouci Spatné prijal, je to jejich chyba a zkomolené nebo
nesrozumitelné slovo jim pak ve zpravé bude dost chybét. Pokud vedouci druzstva
slovu dobre nerozumél, mlze pouze Utocnika vyzvat, aby se vratil do
nepratelského kruhu a pokusil se vyslat totéz slovo peclivéji nebo pomaleji
znovu. Utocnici dopadeni v cizim Gzemi jeSté pred vniknutim do kruhu se museji
za trest se zdvizenyma rukama vratit ke svému vlastnimu kruhu a teprve odtud
mohou znovu zahdjit novou cestu.
Rozlepena a odsignalizovana psanicka pokladaji hraci radé€ji pod néjaky kamen,
aby je vitr z kruhu nerozfoukal a aby si je pak_nemohli venku pohodlné prec1st
domaci hraci, kteri do svého kruhu vkrocit nesméji.
Vedouci obou skupin shromazduji na svém Uzemi zachycend odsignalizovana slova,
radi je podle Cisel a_snaZzi se rozluSténi zpravy urychlit i tim, Ze si néktera
chybéjici slova domysleji. Nikde neni totiz psano, ze by jejich dtocnici museli
odsignalizovat vsSechna slova! Aby skupina splnila ukol, staci, kdyz si zpra-
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vu spravné domysli. Vitézi samozrejmé ta skupina, ktera ukol provede drive.
Mate-T11i méné pocetny oddil, mGzete hrat jen na jeden kruh. Jedna skupina jsou
pak utocnici, kteri se snazi odsignalizovat z kruhu slova, a druha skupina hraje
obranu. Podari-1i se Utocné strané do hodiny vykonat ukol, vitézi, a nepodaFi—%i
se ji to, vitézi obrana.
Podobnych her, zalozenych na znalosti signalizace at uz semaforem, nebo
morseovkou mame v oddile celou radu. HoSi se diky nim ochotné v signalizaci
cvici, protoze jinak bychom je nemohli hrat!
Prestrelky v Tygrim udoli
Tato hra vznikla z jednoho z Usek( jedné z naSich dlouhodobych her a odtud je
také jeji nazev.
0oddil se rozdéli na Sest hlidek, pokud mozno stejné silnych. Kazdd zaujme
stanovisté v jiném sméru, ktery jim urci vedouci 1 hry, ve vzdalenosti 200 az
300 metrd od tdboristé. Nejlepsi je zarostly, neprehledny terén plny kfrovin,
rokT1i, Gdolicek, skalisek | a potoku.
Vedouci zapiska na pistalku a vSechny hlidky, bohaté zasobené papirovymi micky,
se obezretné vydaji na prizkum kraje. Pritom se snazi priblizit se ke kterékoliv
jiné hlidce_a v prestrelce, ktera pak nastane, vyradit micky co nejvic jejich
Clenl. Kdo 1 je zasazen, odebere se ihned s rukama nad hlavou na taboriste | a v
tomto kole uz nehraje.
KdyZz hlidka zjisti, ze narazila na silnéjsi, predeSlym bojem 1 neproridlé
protivniky, muze se i béhem stretnuti stahnout a spasit Utékem a pokusit se
premoci jinou hlidku.
Cim méné ma hlidka »zivych« Clenu, tim musi byt opatrnéjsi. Musi zménit taktiku
boje, byt bedlivéjsi, nepodstupovat otevieny boj a Tépe se kryt v hustSim
porostu, ze ktere%o mize nenadale vypdlit nékolik ran a zase v ném rychle
zmizet.
Jedno kolo hry trva obvykle pét Sest minut. 0 jeho délce rozhoduje vedouci,
ktery prochazi celym bojovym terénem a ma tak alespon priblizny prehled o
poCetnim stavu hlidek. Ten se da samozrejmé také vypocitat podle poctu
vyrazenych hracu, kteri se museji hned vracet na taboristé. Jakmile vedouci
zjisti, ze vét-
Sina hracad uz je vyrazena, da pistalou povel k ukonceni prestrelek a kolo konci.
Po kazdém kole se hlidce zapiSe pocet nevyrazenych hracli a vétSinou po péti
kolech, na konci celé hry, se pak vyhlasi poradi hlidek.
CisTované karty
Kromé papirovych mickl, lan a druzinovych micli nosime na vSechny vypravy asi
stovku Tepenkovych desticek o rozméru 18 krat 13 cm, na kterych jsou silnym
Stétcem napsana Tibovolna c¢tyrciferna c¢isla, co nejvétsi, aby byla i z dalky
Ejgﬁ1né. Desticky potrebujeme pri mnoha nasich hrach zrovna tak jako papirové
micky.
Kdysi davno jsem ve sbéru starého papiru objevil balik takovych karet a hned mé
napadlo, Ze by se s nimi dalo sehrat spousta her. Z toho vidite, Ze vedouci ma
mit oCi i mysl vSude, protoze ze vSeho 1ze néco vydobyt pro oddilovou c¢innost!
Na rozdil od micku, které si nosi na vypravu kazdy sam, cislované karty, jak_jim
rikame, nosi vzdy tri urceni chlapci, kazdy z_jiné druziny. Dostanou za to vzdy
po_jednom bodu do Desitky. vSak taky proto velmi horlivé doporucuji hrat na
kazdé vypravé »néco s Cislovanymi kartami«!
vyrobit si cislované karty neni obtizné: v cukrarné ¢i v obchodé s potravinami
si vyprosime prazdné krabice od cukrovinek nebo treba od tavenych syri a z nich
pak vystrihame karty zadanych rozmérl. Rohy zaoblime, aby se nelamaly. PFi
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hornim i dolnim okraji je dirkovacem prodirkujeme, aby se daly pfi hrach
pFipevnit zaviracimi Spendliky na tricka nebo na teplako-vé bundy. *
Az se docCtete, co vSechno se s nimi da hrat, urcité si je také poridite. Ale nez
na né zacnete psat ta »libovolna« étchiferné C¢isla, procCtéte si napred kapitolu
PrinaSeni cCisel. Pochopite, Ze i pri volbé 1libovolnych &isel musite myslet na
to, aby C¢isla odpovidala nékterym otdzkam z této hry
Kazda druzina ma tedy ve své vyzbroji na vypravu jeden balicek c¢islovanych karet
(asi 30 - 40 kus), které ma v pravem hornim rohu oznacené barvou své druziny,
aby se po kazdé hre védélo, komu karty patri.
124
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V kompTletu nasich karet mame i nékteré velmi »historické«, o které se bojovalo
treba nékolik hodin v pamatnych dobrodruznych hrach, jiné jsme zase pri néjaké
hfe ztratili a karty v krfovi _na tabofristi prezimovaly, az jsme je pristi jaro
nalezli promacené mnohymi deSti a snéhy celé zcCernalé a zmeklé. Kazdou takovou
pamétihodnou desticku oznacime prisluSnym zapisem o pfihodé, ktera ji potkala,
ale z kompletu ji samozrejmé nevyfazujeme a pri dalsich hrach s ni zachazime
mimoradné opatrné!
Zapomene-1i néktery z hochu, kteri maji karty na starosti, svOj balicek na
vypravu prinést, dostane cela jeho druzina minusovy bod do mésicniho bodovani.
Prinaseni cisel
Asi 50 az 60 karet s Cisly rozhazime poruznu po Touce, v Fidkém Tese nebo na
hFisti. NaSe tfi druziny se rozdéli na Sest hlidek o pr1b11zne stejném poctu
¢lenl a hlidky se postavi na pokraj herniho lUzemi, ve kterém jsou karty
rozhazené cislicemi vzhliru, aby je hraci nemuseli obracet.
Vedouci hry pak vyda prvni pokyn, napriklad: »Prineste cislo, ve kterém je
stfidavé jedna Cislice sudd a_jedna licha!« Doda jeSté: »Pozor, ted!« a na_tento
pokyn se prvni Clen_z kazdé h1idky rozbéhne mezi_pohazené karty takové Cislo
nalezt a co nejrychleji prinést. Hlidka, jejiz Clen se s pozadovanou kartou
vrati nejdriv, dostane Sest bodl a kazda dalgi pak o jeden méné. Kol mize byt
pri této hre 1ibovolné mnozstvi, pokud ovSem jesté hraci projevuji o hru zajem a
nejsou prilis ubéhani, a body za jednotliva kola se hlidce stale pricitaji.
(Mate-T11i mensSi oddil, udélejte treba jen tri ctyri hlidky. My tvorime hlidky z
druzin, aby se vysledky hry daly zanést do mésicniho bodovani.)
A uz je tu dalsi start: »Prineste c¢islo, v némz soucet vSech Ctyr cislic
nepresahuje dvacet!« Ukol ted pobézi splnit druzi v hlidkach. Clenové vSech
hl1idek se v béhu za Ukoly strfidaji zcela pravidelné.
Pokud vSechny hlidky prinesou zadané c¢islo, ale jedné z nich se stale nedari ho
najit, nebudeme na ni cekat, jeji zdvodnik se vrati bez c¢isla a jeho hlidka
dostane automaticky jeden bod jako posledni!
Vggouci by nemél hru zdrzovat zdlouhavym premyslenim,
1
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%aké ¢islo bude pozadovat. Ne%1ep§1 ﬂ kdyz si dkoly uz predem doma pfipravi na
istek papiru. Napriklad: Cislo, ve kterém kazda dalsi Cislice ma vyssi_hodnotu
nez predchozi. Cislo s nulou na konci. Cislo, v némz soucet c¢islic da presné 30.

Cislo s jednickou (dvojkou, trojkou atd.) na zacdtku nebo na konci. Cislo, v
némz je nasobek prvnich dvou ¢islic mensi nez druhych dvou. Cislo, v jehoi
¢islicich jsou vzdy dvé a dvé stejné (napr. 2442, 6767, 3300 atd.). Cislo, v
némz jsou vSechny cislice sudé (liché). Cislo, které ma stejnou prvni a posledni
¢islici. Cislo, ve kterém je dvojka a pétka apod.

Na konci hry, zpravidla po deseti kolech, se hlidkam sectou body a nakonec bud
hru zapocteme do oddilového bodovani, nebo hlidky odménime rublony na nakup
oddiTovych nalepek.

Koristéni Cisel

Karty porlznu pohdzime po lese nebo na louce. Tentokrat nezalezi na tom, jestli
budou lezet ¢isly vzhlru, protoze v této hre nehraji c¢isla Zadnou ulohu.

Uzemi, na které jsme karty pohdzeli, musi byt zretelné ohra-
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nicené, nejlépe prirodnimi hranicemi, jako jsou prikop, potok, cesta, nebo aspon
mySlena primka spojujici néjaky strom treba s kerem apod. Hranice mizeme
vyznacit i signalizacnimi vlajkami, které se vam, pokud si je v oddile zavedete,
budou hodit nejen pro signalizaci, ale i pri nejruznéjsich hrach.

Karty v Uzemi strezi obrana se Satky nebo Cepicemi na hlavach, kterou tvori
zpravidla asi tretina celkového poctu hracu. Utocnici se snazi pronikat do uzemi
a karty, které tam ukofistili, vynaSet ven z (zemi. Obrana je pritom zneSkodhuje
bud placnutim, nebo zasahem papirovym mickem a vyfazeny dtoCnik hned putuje s
rukama nad hlavou do zajeti. Vvézeni pro zajatce je misto v blizkosti uUzemi.
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UtocCnik, kterému se podarilo ukoristit néjakou kartu, ji pfinese do vézeni a
mize s ni vykoupit nékterého zajatého spoluhrdace. Kartu pritom musi jako vykupné
vratit obrané a ta ji zaradi znovu do hry. ze zajeti se vykupuje nejdriv ten
utocnik, ktery se tam dostal jako prvni a je tam nejdéle. Je-11 zajatcd mdlo a
ukoristénych karet hodné, miize vedouci hry stanovit, Ze se za jednoho
propusténého utocnika bude platit vice kartami.
UtoCnikovi se mize podarit ukofistit pfi zdafilém vpadu treba i nékolik karet
najednou. Kdyz ho vsak s nimi obranci dopadnou, putuje do vézeni, a obrana nesmi
zachranéné karty odnést nékam hluboko do lUzemi, kde jsou ve vétsSim bezpeci, ale
musi je ponechat tam, kam je utocnik stacil donést, i kdyby to bylo tfeba jen
dva kroky od hranice! A tak nékterd karta »cestuje« z nepristupného vnitrozemi
nanékolikrat, kousek po kousku a za cenu nékolika zajatych dtocnikd, nez se
dostane tak blizko k hranici, Ze uz bude hracka vynést ji z uUzemi.
Hra konc¢i bud po predem smluvené dobé, treba po pul hodiné, nebo kdyz se do
zajeti dostane zdroven vic nez tretina Utocnikl. To se pak povazuje za vitézstvi
obrany. Utok vyhraje, kdyz se mu béhem smluvené doby podari ukoristit aspon dvé
tretiny karet, které si skladuje ve vézeni.
Cteni cisel
Kazdy hrac obdrzi po jedné karté, a to tak, aby nikdo nevédél, jaké cislo
dostal. vétSinou proto rozdavam karty tak, Ze pri nastupu obéhnul hrace zezadu a
kazdému vsunu jednu kartu do
128
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pripravené ruky. Hrac¢ si ji hned pritiskne k télu, aby ¢islo nezahlédl ani jeho
nejbT1izsi soused.
Hrac¢i si uz predem vzali ze svych Krabicek posledni zachrany dva zaviraci
Spendliky a v kapse maji tuzku a papir s tvrdsSi podlozkou. ObTleceni jsou do
teplakovych bund nebo aspor tricek.
Po povelu »rozchod« se vsichni rozprchnou do vSech stran Tesa nebo jiného
zarostl1ého terénu a kazdy si nékde o samoté a nikym nepozorovan prispendli své
C¢islo na zada. Spendliky pritom provlece prorazenymi dirkami.
Na signal dany pistalou hra zac¢ind. Ukolem kazdého hradce je zjistit co nejvic
Cisel ostatnich hrach a své ¢islo co nejlépe ochranit pred ostatnimi. To ovSem
neni tak snadné. Nastdva veliké plizeni, otdceni, Uték pozpatku, vymysSleji se
ruzné 1écky a podobné. Hrac¢ si ale nesmi zakryvat c¢islo tak, Ze si lehne na
zada, pritiskne se zady ke stromu, nebo si dokonce &islo sunda ¢i pres né
pretahne jiny kus odévu. Cislo musi byt stale vidét!
PreCtena Cisla si kazdy hrac_hned zapise i se jménem toho, kdo je mél na zadech.
Zapisy museji byt presné a hlavné &itelné. Kdyz hra po dalsim zapiskani skonci,
verejné se prectou vsSechny zapisy a spravné zjisténa cCisla se oboduji. To by se
ale dalo tézko provadét s necitelnymi zapisy.
Konec hry piskame morseovkovym pismenem u jako ukonCeno a po tomto signalu si
vSichni hrdcdi sundaji a schovaji svd Cisla a vrati se na tdboristé. Cisla
zjisténa po ukonceni hry se nepocitaji! vedouci hry si od hracd vybere jejich
zaznamy
129
a necha si nadiktovat jejich cisla do predem pripravené bodova-ci tabulky s
abecednim seznamem hraci. Abecednim proto, aby se rychle orientoval pfi
zapisovani carek. Potom spolu s nékolika starsimi hraci zapisSe do tabulky
kazdému hrac¢i jeho »Ulovky« do sToupku PreCetl a zaroven trestné carky do
sloupku PrecCten. Z tabulky se_da pak snadno zjistit, jak byl ktery hrac ve hre
Uspésny, »aktivni«, nebo jestli byl vickrat precten. Tabulka samozrejmé pozdéji
putuje do kroniky.
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Na trestance
Legenda hry: z véznice uprchlo nékolik ozbrojenych trestanct a skryvaji se v
okoTnich lesich a skalach. vézensti dozorci je hledaji, ale patrani je velmi
obtizné a nebezpecné. Dozorci nevédi, kde vézné hledat, a navic vézni jsou
ozbrojeni a mohou palit po dozorcich, ze zalohy, zatimco oni strilet nesméji.
Podle legendy sehrajeme hru. Asi &tvrtina hracu, slozena ze starsSich a
silnéjsich hochd, obdrzi od vedouciho po jedné Cislované karté. Karty si po
odchodu z tdboristé do herniho prostoru pripevni na zdda a najdou si v
neprehledném terénu plném skalek, doliku a roklin spolecny nebo kazdy svuj
vlastni ukryt. VvSichni jsou ozbrOJen1 papirovymi micky.
Ostatni hraci, dozorci, se asi po deseti minutach za nimi vydaji. Museji jit
opatrné, protoze nemaji zbrané, micky, a trestance mohou znesSkodnovat pouze tak,
ze pFeEtou a hlasité zavolaji 61510, které ma na zadech. Takhle dopadeny
trestanec si sunda Cislo_a stane se sam dozorcem. Ale protoZe si zrejmé pamatuje
Cisla svych byvalych spoluhracu-trestancu, nesmi je zneSkodfiovat prectenim éis%a
jako pdvodni dozorci, ale jen vybijenim micky.
Trestanci se brani t1m ze strileji micky jak po puvodnich dozorcich, tak i po
téch novopecenych, puvodné také trestancich. zasazeny dozorce odejde na
taboristé a jeho Gcast ve hie tak konéi.
Novopeceni dozorci, kteri byli jeSté neddvno sami trestanci,! nesméji svym novym
kolegim c¢isla ostatnich trestancl sdélovat,] protoze by podstatné urychlili
konec hry. Trestanci si v této hre mohou pomahat tak, ze skryji sva c¢isla, kdyz
se zady oprou| o strom, o skdalu a podobné.
CisTované T1istecky
Je to jedna z tradicnich her naseho oddilu. Uz ani nevim, kde jsem pred Tety tu
haldu raznobarevnych odstrizkd z tvrdsiho papiru sehnal. Dlouho jsem premysSiel,
co s nimi a jak je v oddile upotrebit. A pak mé to konecné napad%o!
Nastrihal jsem z nich asi 120 obdélnickli o rozmérech 4x5 cm, ocCisloval jsem je
velkymi &isTicemi jednickou pocinaje, a kdyz jsme byli s oddilem na vypravé za
méstem, pripravil jsem s nimi zdavod
zatimco chlapci hrali s mic¢em nasSi oddilovou hru Dobyvani hradu Rabi, zmizel
Esem potajmu do lesa a tam jsem listeCky poschovaval do vystouplych kofenu, v

rfovinach, do starych parezu, za kdru stromd, pod zvadlé listi, ale vzdy tak,
aby byl aspon kousek vidét! Do travy jsem kladl zelenavé listecky, ke stromiim
spisS ty tmavsi, hnédé. Pod spadané listi zase Zzluté, oranzové a cervené.
Pisknutim jsem pak svolal chlapce a oznamil jsem jim, Ze je tady nékde ukryto
asi 120 1istkd raznych barev a ze maji ¢tvrt hodiny na to, aby je o zavod
hledali. HoSi nejdriv nevidéli ani TistecCek a zacali je objevovat, az kdyz si
jejich o&i trochu zvykly.
130
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Nejuspésnéjsi hledacC tehdy nalezl 17 listecku! Byl to chlapec se zrakem jako
rys! Ale nekteri hoSi nasli taky treba jen jeden nebo dva. Asi deset Tistkl jsme
tenkrat nenasli vlbec, ani ja, ktery jsem je ukryval. Tak pékné svou barvou
splynuly s terénem.
zavod jsme pak mnohokrdt opakovali na dalSich vypravach a hrajeme ho obcas az
dodnes. Pokazdé nékolik 1isteck( ztratime v rozlehlém hernim prostoru, a tak nam
z téch plvodnich zbylo uz jen asi 25. ztracené ale po kazdé hre peclivé doma
nahradime novymi, kterym dame ztracend c¢isla. Nékdy je navic ozdobime' néjakou
kresbickou nebo ornamentem.
Ten, kdo nahradni kartonek vyrobi, napise na néj své jméno; a datum jeho vyroby.
Nékterda Cisla maji podivnou smilu, jina zase podivné neuvéritelné Stesti.
Nékterd se stdle ztraceji a musi-' mé je znovu a znovu nahrazovat, jina se zase
v oddile »drzi« a ne a ne se ztratit. zZ takovych mame nejvétsi radost a ten, kdo
takovy vzacny Tistek pri hie najde, je Stastny, jako by nasSel kdovico!
Listky evidujeme ve zvlastnim notysku, ktery se vejde do ploché krabice k
Tistkum a cestuje s nami na vypravy. V ném ma kazdé ¢islo svou trojradku, do
které zapisujeme, kdy a kdo Tistek vyrobil, kdy a kde_se ztratilo a kdy zase
nékdo vyrobi% nahradni. Mnohé kartonky uz maji svou vlastni historii, stejné
jako ¢islované karty treba prezimovaly na nékterém taboristi a nasli jsme je
pocuchané desSti a snéhy az na jare.
Nékteré Tistky vyrobili chlapci, kteri uz davno dospéli a v oddile uz nejsou, a
tak jdou jejich jména s oddilem porad dal. za desStivych podzimnich a zimnich dnd
vyndavame v klubovné ze skrini spolu s kronikami i krabici s kartonky a
vzpominame na ty, ktefi je vyrobili. To vSe patfi _k oddilové tradici a prispiva
svou troskou k barevnosti naseho oddilového prostredi.
udélejte si svou vlastni kartonkovou hru! Material muZete ziskat snadno, staci
rozstrihat kreslici ctvrtky a vybarvit je pastelkami.
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Hledani zakladen
Tato hra, podobné jako Prestrelky v Tygrim ddoli, vznikla plGvodné jako jeden
Usek kterési dlouhodobé hry. v oddile ale natolik zdomdcnéla a hoSi si ji
ob1libili, zZe ji obcas hrajeme jako
132
pohybovy a do krajnosti vzrusujici zavod o body do mezidruzi-nového bodovani.
Napéti se stupnuje hlavné v jejim zavéru, kdy se i ti nejklidnéjsi chlapci
rozpali tak, zZe zacinaji kricet vzrusSenim. Je to hra, ve které jde o véci vesmés
uzitecné, o rychlost, postreh i pamét, ale samozrejmé i o body!
Hrajeme venku na hfisti nebo na louce. Soupefi opét Sest hlidek vytvorenych z
druzin, aby se nakonec mohla obodovat celd druzina.
Doma si predem pripravim Sest kompletli malych karticek o rozmérech asi 5 x 7 cm,
nastrihanych treba ze starych kreslicich ¢tvrtek. Papir by nemél byt prilis
silny. Kazdy komplet obsahuje dvacet karticek ocislovanych od jedné do dvaceti.
CisTice v kazdém kompletu jsou napsané jinou barvou a jsou veliké a citelné, aby
pri rychlé hre nedochazelo k omylum a zaménam. Kazda Sestka a devitka ma za
sebou tecku, aby se pri pohledu »vzhliru nohama« nepletly.
VétsSinou jesté doma, protoze to prece jen chvilku trva, rozdélim vsSech Sest
kompletl do deseti hromadek tak, aby v kazdé hromadce bylo po dvou kartickach
téze barvy, ale aby pritom ¢isla nesla za sebou. Tak napriklad v hromadce, kde
uz je jednicka, rozhodné nebude dvojka, ale radéji ani trojka. Nejlépe, kdyz tam
bude treba az patnactka, zkratka znacné vzdalena cislice.
Kazdou promichanou dvanactikartickovou hromadku vlozim do obalky, aby se
nepomichala s ostatnimi, a takhle je pFinesu na vypravu. Tam pak v hernim
prostoru hromadky portznu a nepravidelné rozmistim na zem. Jedna od druhé musi
byt vzddalena deset patnact krokli a dohromady tvori jakousi nepravidelnou sit.
Foukda-1i vitr, zatizim hromadky karticek kameny.
H1idky se v zastupech pripravi na startovaci caru na kraji herniho Uzemi. Hraci
tedy vidi, kde kterda hromadka Tezi, ale nevédi, jakd obsahuje c¢isla. Hromadkam
uz nerekneme jinak nez zakladny.
Na dany start vybéhne z kazdé hlidky prvni hrac¢ a md za ukol co nejrychleji
nalézt a prinést karticku s c¢islici jedna té barvy, kterou jsem hlidce pridéliT.
Jinou prinést nesmi! Nesmi prinést ani jiné &islo, kdyby nemohl jednicku dlouho
nalézt. Musi tak dlouho béhat od jedné zakladny k druhé, az ji objevi. Teprve
potom smi vyrazit druhy hrac¢ z jeho hlidky pro dvojku.
Kazda hlidka mda na zvlastnim prostranstvi pro kontrolu svij
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radek karticek, takzZe je na prvni pohled vidét, jak kterda hlidka pokrocila.
Hrac¢i se mohou v hlidce upozorfiovat na ¢isla, o kterych uz védi, a tak hledani
znacné urychlit. volat na sebe mizou i od startu do herniho pole.
vitézi samozrejmé ta hlidka, ktera ma jako prvni ve svém radku vyrovnano vsSech
dvacet karticek postupné podle Cisel. Ke konci hry se vruSeni stupiuje jako pri
malokteré jiné hre.
JeSté nékolik pripominek: Hrac¢i se v -hlidkach museji pravidelné stfidat, a neni
proto mozné, aby néktery rychly a schopny chlapec bézel vickrat nez nékdo
pomalejsi a méné pozorny. Nikdo nesmi prinést vic nez jednu karticku, i kdyz
nakrdsné vi o dalsich. Hlidka, kterd zvitézi, odstoupi opodal, aby neprekazela
ostatnim, které jesSté bojuji o zbyld mista v poradi, dokud i posledni z nich
nedonese dvacatou karticku.
Na vypravy nosim vSech Sest kompletl ve své torné, mista moc nezaberou a ani
vahy nepridaji. Hrajeme-1i tuto hru na tdbore, rozmistime zdkladny do nizkych
plechovek od konzerv.
Vyrobte si i vy hru Hledani zdkladen, zahrajte si ji nékolikrat do roka a
uvidite ten zajem!
Cestujici mice
Je to zavodiva hra, kterou hrajeme na vypravach v terénu pokud mozno prehledném
a zvlnéném. Mazeme ji hrat i na otevrené louce nebo na hristi, ale tam vétSinou
neprobiha tak zajimavé.
Kazda druzina rozestavi své Cleny na jednotlivé mety spolecCné sStafetové drahy
(samozfejmosti je ovSem stejny pocet clenu ve vSech druzinach). Cim vice Clend
maji druziny, tim je delsSi stafetova driaha a celd hra je tak napinavéjsi. Mety
jsou oznacené vlajkami.
Na dany spolecny start hodi kazdy prvni clen druziny svému spoluhraci na druhé
meté micek. Ten ho chyti a hodi tretimu -a tak micek putuje vzduchem od jedné
mety ke druhé. Kdyz néktery hrac micek nechyti, musi si pro néj dobéhnout, a
pokud se zakutalel, mel by ho najit. Pokracovat v hazeni mize jen ze svého
stanovisté, ze své mety. Nemlize tedy hazet z mista, kde micek nasel.
Na konci Stafety u cilové mety stoji druhy rozhodci, ktery
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kontroluje, kdo v tomto kole zvitézil. Prvni druzina obdrzi tri hraci body,
druha dva a posledni jeden. Pak tento rozhodCi odstartuje novy zavod a micek ted
putuje_obracenym smérem k puvodnimu startu. Tam stoji prvni rozhodli a opét
kontroluje poradi druzin a oboduje je, a tak micek cestuje treba pétkrat tam a
pétkrat zpatky a druzinam se pritom scitaji body.

Nemame-11i k dispozici dva rozhodc¢i, hrajeme tak, Ze hrac, ktery jako posledni
chytil v cili micek, pokracuje hned v hazeni opacnym smérem, ke startu, a
druzinam se boduji vzdy obé cesty najednou.
Aby si béhem hry hraci nepopletl micky a nedochaze1o tak k omylum, obali si
pred hrou kazda druzina své micky jinak barevnym papirem. Zadny hrac si pak
nemize poplést svlj micek s jinym, ktery zrovna také Teti jeho smérem.
?e svickou za dukaty

Kromé Cislovanych listeckd a karticek na Hledani zakladen s sebou na kazdou
vypravu v torné jeSté nosim nékolik dalSich hernich pomicek, které mi mohou
pomoci pfi_programu. Jednou z nich je igelitovy sacek asi se stovkou uzavéru od
Timonad. Uz se mnohokrat vytecné uplatnily.

Na nékteré nepouzivané osamélé polni nebo lesni cesté nedaleko naseho taboristé
polozim sacek s uzavéry do vzdalenosti asi 100 az 150 krok( od startovni cary.
Druziny se postavi do zastupl za ¢aru a jejich prvni c¢len dostane do rukou
svicku a krabicku zapalek.

Podé]l cesty se rozmisti asi po pétadvaceti krocich stfelci s micky v rukou i po
kapsach. Nikdo z nich by nemél stat bliz nez deset krokd od cesty.

Na dany spolecny start si prvni hradc¢i z kazdé druziny zapali svicku, odlozi
zapalky a vydaji se po cesté k »pokladnici s duka-ty«, aby jeden z nich prinesli
své druziné. strelci je ale nenechaji projit v klidu, kazdy z nich mize na
jednoho svickare vypalit jeden micek. Koho strela zasahne, ten se vrati na start
sekzdéiéﬁQYma rukama a svicku preda dalsSimu hraci, ktery se pokusi prinést dukat
ako druhy.

%tFe]ci jsou vétSinou starsi c¢lenové oddilu. Pokud takové hochy v oddile nemate,
Tg?ou se strelci stat vzdy dva hosi

z kazdé druziny, kteri pak ale po své druziné nepdli a snazi se vybijet jen
¢leny ostatnich druzin. strelci sméji strilet jen z urcenych strilen a ve
chvilich, kdy jsou nuceni si dojit posbirat své micky, nastane pravy raj pro
bézce, kteri tak mohou bez nebezpeci proklouznout.

Hrac, kterému se podari projit nebezpecnou trati bez uhony a vzit jeden dukat z
»pokladnice«, nemd ale porad jeSté vyhrano! Musi se prece vratit s dukatem
zpatky ke své druziné a proklickovat znovu kolem strelcl, kteri na néj mohou
opét vypdlit kazdy jednu ranu, a to je k zoufani! zasahnou-1i ho ted na zpdatecni
cesté, musi s rukama nad hlavou dojit k »pokladnici«, dat do ni dukat a zadem,
¢ili Tesem, za strelci, aby neprekazel na cesté, se s neporizenou vratit ke své
druziné. Jakmile se vrati, nastupuje k cesté dalsi hrac.

Zhasne-1i nékomu cestou tam nebo zpatky svicka, vrati se a predda ji dalSimu ze
své druziny, i kdyz nebyl zasazen. Plamen svicky se neda chranit jinak nez
zaclonénim rukou, a tak je cesta za dukaty krajné obtiznda a diky strelcim i
nebezpecna a nanejvys vzrusujici!

Jakmile se jeden %rac vrati, at uz s dukatem, nebo bez néj a s_rozsvicenou ci
zhaslou sv1ckou, vySle druzina ihned dalSiho a neceka uz na dalsi hromadny
start. zZapalky stale zUstavaji na startovni care.

Hra konc¢i po urcité dobé, kterou odhadne a urci vedouci podle 1 zajmu hraci. Asi
minutu pred koncem oznami hracim, aby si na | cesté pospisSili, anebo aby se uz
na cestu zbytecné nevydavali. vitézi druzina s nejvétsSim poctem donesenych
dukatd. pokud 1 jsme se tak predem domluvili, mGzeme vysledky zapocitat i do |
mésicniho bodovani.

Prvni zdvod je napriklad odhad minuty. Jedna hlidka po druhé vysle k rozhodcimu
jednoho svého hrace. Rozhod¢i zmackne stopky a zacne se umysiné s hracem bavit o
vSem mozném, aby si nemohl v duchu poclitat vteriny. Kdyz se zavodnik domniva, Zze
minuta uplynula, zvold: »Ted!« a rozhod¢i si zaznamend jeho vysledek. Jakmile se
vystridaji vSichni prvni zavodnici z jednotTivych h1ideﬂ zavod se oboduje.

K dalSimu zavodu nastupuji jini hraci, protoze hlidka se musi postupné pri
soutézeni celd vystridat (nemize tedy vysilat stdale jen ty nejzkusenéjsi a
nejobratnéjsi c¢leny). Ukol zni: srovnej do krabicky vysypané a duakladné
prehdzené zdapalky tak, aby mély h1aviéﬂy jednim smérem. za kazdou Spatné
srovnanou se pripocCte pét vterin.

Dalsich zavodu muze byt spousta: O Napis béhem minuty co nejvic podstatnych slov
od pismene Z (hlidky startuji soucasné). O zapal svicku sirkami, ale smis pouzit
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jen levou ruku. 0 z deseti krok( hdzej dvacetkrat micek do koSe na papir (v
prirodé pouzijeme tornu nebo kruh z kamenl apod.), hodnoti se pocet UspésSnych
hodli. a Ctyri hraci postaveni do Ctverce si prehazuji dokola micek, tak aby
desetkrat obletél dokola. Kdyz micek spadne, pokracuje ten, kdo ho nechytil, 0
Rozdé1l poslepu hromadku minci (nebo kolecek, trojﬂhe%niékﬁ, obdéTnicku a
¢tvereckl vystrizenych z tvrdsiho papiru), a Postav véz z deseti krabicek od
zapalek nebo z deseti kaminkd, a Priprav si tuzku a papir a vypoclti co
nejrychleji 35 765 x 46 832!
Podobnych zavodu a hricek si urcité vymyslite jesSté vice. Predem ale hracum
oznamte, kolik jich v soutézi bude, a po kazdém z nich postupné dopliujte
Eodovaci tabulku, na kterou se kazdy mlize podivat, protoze tim zvysite zajem o

ru.
SmisSeny zavod
Mizeme ho hrdt v klubovné i venku na vypravé. 0ddil se rozdéli na nékolik
h1idek, které mezi sebou soupefi v ruznych hrickach a drobnych zavodech.
Rozhodc¢i musi mit vSechny discipliny predem pripravené a boduje je znamym
zplisobem: vitéznd hlidka obdrzi tolik bodli, kolik hlidek zavodi, a kazda dalsi
o%eden bod méné. Bodovani se zapisuje do_nalinkované tabulky, podobné jako pri
dlouhodobé hre nebo pri podniku Napric¢ méstem.
ostruvky
vzdycky kdyz nékde sezenu néjakou starou veteS, hned zacnu premyslet, k cemu by
se mohla v oddile hodit. Jednou napfiklad z néjaké kancelafe vyhodili do shéru
starou kartotéku se spoustou ctyrbarevnych pliskl-jezdcd, kterymi se oznacuji
urc¢ita mista na kartach. ziskal jsem tak po Sedesati Zzlutych, cervenych, modrych
a zelenych pliscich a to byl zék%ad hry ostrivky, kterou od té doby hrajeme uz
porad
136
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Ze stredu klubovny vyklidime stoly a zidle, tak aby vznikla plocha asi 5 x 5
krokii. Na ni kridou-nakreslim asi dvacet nepravidelnych a uzavrenych ostravki.
Chlapci se rozesadi na zidle a lavice kolem plochy s ostrivky a rozpocitaji se.
Kazdy prvni hraje za zluté muzstvo, druhy za zelené, treti za Cervené a kazdy
étvrty za modré.
Na dané znameni hodi prvni hrac svij plisek na kterykoliv ostrivek. Strefi-1i
se, ziska jeho druzstvo tretinu tohoto ostriivku. Nestrefi-1i se, nebo plisSek
odskoci, a to déla, potviirka, casto, je to Skoda, protoze hod je tak zmareny. A
uz hazi postupné dalsi a dalsi hraci. Hazet se muze na libovolny ostruvek, tedy
i_na ten, kde uZz TeZzi pliSek jiné barvy. Druzstvo, které,ma na_jednom o-struvku
tfi svoje plisky, se stava jeho majitelem, i kdyby tam jina muZzstva méla treba
po dvou. Cizi pliSky pak musi pryC, ostrov je dobyt. vitézné druzstvo si také
vezme své tri plisky a ostrivek si oznaci kridou pocatecnim pismenem své barvy.
Na takovy o-strivek se pak uz neutoci.
Nékdy se stane, Ze hrac svym pliskem Umysiné nebo i nechténé vyrazi jiny uz
umistény plisek. Vyrazeny plisek se pak poc¢ita jako neplatny. A naopak,
postrc¢i-T1i nékdo cizi plisSek z more az na ostrivek, je ten posunuty platny, jako
by byl na ostrivek vhozen. P1iSek lezici na hranici se pocita jako platny, pouze
kdyz lezi viditelné vétsSi casti na uUzemi ostruivku.
Po case zacne hracum dochazet strelivo, a pak mize dat vedouci pokyn k preruseni
hry, pri kterém jeden hrac¢ z kazdého druzstva opatrné vybere plisky lezici v
»mori«. Necha pFitom samozrejmé lezet ty plisSky, které jsou velmi blizko
nékterého_z ostruvku, protoze u téch je nadéje, Ze je nékdo na ostruvek srazi.
Sﬁbr§n$ pl1isky si muzstva rozdéli a palba zacina od toho, u koho predtim
skoncila.
Pri hre pribyva dobytych ostruvkd, az se nakonec strelba soustredi na jeden dva
posledni. Posledni byva dobyt za vzrusSeného valecného pokriku, a pak nastane
s¢itani dobytych ostravkl. vitézné druzstvo dostane c¢tyri rublony na nakup
oddiTovych nalepek a kazdé dalsSi o jeden méné.
Budete-1i chtit Ostrivky hrat a nesezZenete-1i podobné barevné plisky, nahradte
je z tenké preklizky vyrezanymi a obarvenymi nebo z tvrdého kartonu vystrihanymi
obdéTnicky o rozmérech asi 7 x 15 mm.
ng trva jednu az dvé hodiny podle poctu hracii a ostrivki
a byva za nepfiznivého pocasi péknym bodem programu oddilo-vek. Hrajeme ji
skutecné uz radu Tet a neomrzela se jesSté ani tomu »nejdéle sTouzicimu« clenu
oddiTu. Protoze strefovat se na cil a zavodit normdlni chlapce a dévcata nikdy
neomrzi!
Srazeni kolecek
Je to hra opravdu »stolni«, protoze se hraje na stole v klubovné za deStivych
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nedélnich odpoledni, kdy nemlizeme ven.

Uprostred klubovny rozlozime pingpongovy stll a do kaZzdého rohu dame dvacet
koleCek o pruméru asi_dva centimetry, vyrezanych ze silnéjsi Tlupenky. Jedna
dvacitka kolecek je zluta, druha cervena, treti bila a ctvrtd modra. (Pokud mate
kolecka ke hre Boj o Zlaté ostrovy, kterou jsem popsal v kniZzce Kronika ztracené
stopy, mizZete %e ted pouzit.)

Hrac¢i se rozdéli na c¢tyri skupiny a kazdda z nich rFidi boj své dvacitky kolecek:
Nejdriv jeden hrac z kazdé skupiny stfidavé vycvrnkne jedno kolecko smérem do
stredu stolu a potom se strili stale dokola, az v rozich stolu nezbyde zadné
kolecCko. Kazdy z hraci se pritom snazi zasahnout a shodit ze stolu néjaké
Eg;ecko cizi barvy a tim je vyradit ze hry.
Ze zacatku, nez se hra rozbéhne, se moc nedari srazet cizi kolecka, ale pak to
teprve zacne! Kdyz v rozich nezbydou zadnd kolecka, mize postupné kazda skupina
strilet (cvrnkat) kterymkoli v svym koleckem na kterékoliv cizi a snazit se je
shodit ze stolu. Hraci si samozfejmé vybiraji k utoku kolecka nejbl1izsi, aby
méli jistotu, ze_bude Utok Uspé€sSny. Na vzda%ene kolecko nema smys1 Gtoclit, vzdyt
bychom se nemuseli trefit a nasSe kolecko by treba spadlo na zem.

Ukolem kazdé skupiny je tedy vyradit ze hry co nejvic cizich kolecek a opatrnou
strelbou a damysInym manévrovanim ochranit co nejvic svych. vitézi skupina,
které na rozdil od ostatnich jesté alespon jedno kolecko zbylo.

Pri hre musime stdle sledovat a dodrzovat poradi cvrnkani, aby nevznikl zmatek,
protoze strili postupné jedna skupina za druhou a zdroven se jesSté stridaji
hrac¢i ve skupinach. Nedopustime, aby za nékteré druzstvo hral stale stejny
schopny hrac, zatimco jiny, smolar a neSika, by stdl u stolu jako neclinny divak.
Blazniva Stafeta

Je to naSe klubovni hra k uchechtani, kterda ma ale presto sviij vyznam, protoze
posiluje duchapritomnost, pozornost a obratnost.

Sesedneme se do velikého kruhu na zidle ¢i lavice. Stred kruhu musi byt prazdny.
Sedime jeden tésné vedle druhého, ale ne tak, abychom byli namackani a abychom
nemoh1li hybat rukama. Ruce totiz budeme naramné potrebovat! Cim vic hracda, tim
lépe. Nam se hra nejvic dafi, kdyz je nas 22 az 30.

Sedim mezi hraci a_pred sebou mam koS na papiry plny ruznych predmétu. Mam tam
treba Stafetovy kolik, tézky visaci zamek, starou papirovou krabicku, hlinikovou
krabici, jidelni m1sku, micek, stary casopis, oblazek, pistalu, svicku,
pravitko, kl1i¢ na kolo, porouchany zvonek od kola, ten1sku, chlebnik, radi-ovku
a stary plechovy hrnicek. Rozhodné v kosSi ale nemam predméty néjak nebezpeéné,
ostré, Spicaté ¢i sklenéné, o které by se bylo mozné zranit!

Predmety vyndavam nahodile a pomalu po jednom z koSe a davam je do obéhu zprava
i zleva. Cim vic je jich v obéhu, tim je jejich pfedavani obtiznéjsi, zejména
Erg toho, komu se v rukou potkaji dva predméty z rlznych stran.

4

Pri hre plati prisné pravidlo, Ze nikdo nesmi sousedovi podavat soucasné vic nez
jeden predmét a zdroven si u sebe nesmi hromadit nékolik neodbavenych véci. véci
nesméji samozrejmé padat na zem ani ménit smér cesty. Nesmi se s nimi hazet, bez
ohledu na to, jestli je soused stali prijimat a predavat dal.

Plynulost obéhu mizu regulovat tim, Ze nekteré véci stahnu zpatky do koSe. Délam
to tehdy, kdyz vidim, Ze zacind chaos a hraci nestaci véci prijimat, hromadi je
a nékterym nesSikim ¢&i panikaram zacinaji padat a hrozi, Ze by se hra mohla
zvrhnout. Kdyz ale kolobéh funguje uspokojivé, vydam naopak povel: »Druha
rychlost!«, po kterém se obihani musi zrych11t ale samozrejmé bez zmatku a
padani véci. zZadné hazeni véci sousedovi tfeba i na hlavu, kdyz nestaci véci
prijimat!

Mame jeSté jedno pravidlo: Pokud nékdo nestaci_prijimat, hrac pfed nim pocka a
nebude mu predmét vnucovat, a tak postupné zvolni vSichni bez ohledu na »druhou
rychlost«.

Nakonec zazni povel, na ktery vsSichni netrpélivé Cekaji: »Treti rychlost!« Po
ném se obéh jesté vic zrychli, ale uz ne na dlouho, protoze pak uz regulérnost
prestdva byt udrzitelnd a hra zpravidla za chvilku kon¢i za vSeobecného smichu,
zmatku a padani véci. Postupné ulozim prichazejici véci do koSe a zacnu je
pripadné vydavat opét v prvni rychlosti, pokud je o opakovani zajem.

I v klubovné padaji gdly

Hru jsem pojmenoval Gé1ky a nazev se ujal. Je k ni potreba jeden stary tenisovy
nebo nas obvykly papirovy micek. A samozrejmé trochu prostornéjsi klubovna.
Sesedneme se do Ctyrhra-nu, tedy na c¢tyri rady zidli nebo na c¢tyri lavice, jeden
hrac¢ tésné vedle druhého. Prostor uvnitfr musi byt prazdny. Hrac¢i se rozdéli do
Ctyr druzstev, oznacenych A, B, ¢ a D a kazdé druzstvo zaujme jednu stranu
Ctverce.
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Vylosované druzstvo obdrzi od rozhod¢iho micek, za zady ho tajné pridéli jednomu
svému hraci, ktery ho po zahajeni hry hodi smérem k nékterému jinému druzstvu.
To musi micek chytit a nepustit na zem. Na chytani se casto podileji vSichni
Clenové druZstva. Jakmile micek upadne na zem, je to g61. Micek uz ale hned Teti
i12ym smérem, a tak 1éta od druzstva k druzstvu, na
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vSechny strany, krizem krdzem po klubovné, ale nejlépe vzdy tim smérem, kde
pozornost hracu trochu opadla.

Plati pravidlo, ze rany nesméji byt prilis prudké, protoze by je na tak kratkou
vzdalenost neSlo zachytit. vitanéjsi jsou spisSe klidné »padacky«, i témi_se da
hodit g61! Také se nesmi strfilet nad ramena a pod kolena prot1hracu Druzstvo,
které takovou neregulérni ranu vypali, dostane samo gol!

PFi hre pouzivame nejruznéjsi triky a klamani. Druzstvo se napriklad sesedne
tak, Ze nikdo ze souperi netusi, kdo md micek a koho je tedy treba hlidat. Pak
se druzstvo »rozvine« a vSichni jeho c¢lenové predstiraji, ze pravé oni budou
hdazet, kazdy samozrejmé jinam. Jindy zase hrac¢ micek ani neschovava, drzi ho
zcela verejné, ale mava s nim divoce na vSechny strany, takzZe nikdo netusi, kam
ho hodi. A takovych moznosti, jak protihrace oklamat, je spousta.

Druzstvo, které pravé dostalo goél, by mélo zahajovat dalsi palbu, hned jak
rozhodci go1 zapiSe, a to i kdyby se uz mezitim micCku zmocnilo jiné druzstvo.
Rozhodci ma u _sebe krfidu a gdély jednotlivym muzstvum zapisuje na podlahu pred
sebou pomoci Carek. Hraje_se urcitou predem smluvenou dobu, nejlépe deset az
dvacet minut, a pak se go6lky vSem druzstviim spoclitaji.

Ukazovacka
Tuto hru hrajeme v klubovné a jeji vysledky miuzeme zapocitat do mezidruzinového
mésicniho bodovani, protoze pri ni zalezi na dlvtipu a postrehu celé druziny.

Uz doma si pripravim vétSi krabici s vikem a do ni naskladam asi dvacet raznych
a pomérné neobvyklych predmétl, napriklad skorapku od orechu, tubu lepidla,
jizdenku z vlaku, pouzdro na kapesni nGz, civku od filmu, kompas, Sachovou
figurku, orezavatko, skladaci pohdarek na piti, zvétSovaci sklo nebo treba
monoclanek do baterky.
V kTubovné polozim prikrytou krabici na stdl a druziny se kazda zvlast posadi na
opacném konci klubovny tak, aby do krabice nevidély, az sejmu viko. Druziny maji
papir a tuzku.

Kazda druzina posSle jednoho c¢lena ke stolu a ja oteviu krabici. v tom okamziku
mohou tito delegdti zacit svym druzinam

142

predvadét bez jediného slova jednotlivé predméty z krabice. VétSinou naznacuji
jejich tvary anebo zpusob jejich uziti. Druzina se jich nesmi na nic ptat,
protoZze jakekoliv dorozumivani je nepfipustné. zalezi tedy opravdu jenom na tom,
jak je vybrany Clen druziny vynalézavy a jak nazorné predméty predvede. Radce
pak po poradé s ostatnimi cleny druziny napisSe na listek papiru predmét, o
kterém se domniva, Ze ho jejich delegadt predvadi.

Hoch, ktery stoji u krabice, nesmi své druziné predmét ukazat, ani kdyby mél
nahodou zrovna takovy u sebe. Abych dplné vyloucil moznost nahliZeni do krabice,
postavim za ni smérem k _druZinam jeji viko, takze do krabice vidi jen predvadec.
Hra kon¢i po uplynuti predem oznamené doby. vétSinou pocitame s jednou minutou
na jeden predmét. Druziny pak odevzdaji své zaznamy a spoCteme, kolik predmétd
uhodly sprdvné. Presné oznacené véci hodnotime jednim bodem, nepresné oznacené
(napr. zubni pastu misto tubu od lepidla apod.) jen polovinou bodu.
oddil v télocvicné

Za desStivych a blativych nedéli, kdy prosté nejde jit na vypravu, byva nékdy
nasi spasou a Utocistém télocvicna. Byva to odpoledni podnik jako kazdy jiny,
boduje se, znamkuje se, pocitd se do dochdzky a nosi se na néj povinnd vystroj a
vyzbroj (teplaky, cvicky, pét mickd, Krabicka posledni zachrany apod,).
Nevyzadujeme jenom tornu, a tak si hoSi mohou prinést véci v tasce nebo
sportovnim pytli.

Dlouhda Téta nam télocvicnu pljcovala télovychovnd jednota a ted nam jeji
pouzivani umoznilo reditelstvi devitiletky, do které chodi cast naSich chlapcu.
Rediteli jsem se zarucil, Ze se budu osobné vSech podnikd v télocvicné s oddiTlem
Ucastnit a budu rucit za poradek, klid i za vSechny pripadné Skody.

Sraz mivame ve 14.30 pred Skolou. Nikdo z chlapcli do Skoly nevejde, dokud se
nedostavim_ja nebo muj dospé€ly zastupce. Hned za dvermi Skoly se prezujeme a v
Satné u télocvicny se pak prevlékneme do teplakd ci trenek. Asi ctvrt hodiny se
mohou hosSi rozcvicovat ve volnych honickach a pfi drobnych hfickach s micem,
Rggdo trénuje hod na kosS, jiny zkousi Splhat. Par hochi

pritom hraje na babu a novacci predvadéji svym instruktordm kotouly, drepy s
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vyskokem, vyskok z kleku, roznozku a dalsi cviky, které jim predepisuje
novackovska zkouska.
Mezitim vSechny rozdélim do ctyr druzstev podle velikosti, takze mame jedno
druzstvo slozené z nejvétSich chlapcli a jiné zase z téch nejmenSich. Do cela
kazdé skupiny postavim starSiho hocha-instruktora, a pak uz druzstva nastoupi ke
cviceni na nafadi. Nejde nam pfitom o néjaké narocné cviky ¢i gymnastické
vykony, ale jen o pohyb a o udrzovani nebo ziskavani obratnosti.
HoSi si v druzstvech sami vymySleji jednoduché cviky, které chteji provadét, a
vzdy asi_po patnacti minutach si naradi vystridaji, tak aby se druZstvo
procvicilo na vSech Ctyfech. Pfi cviceni dbame na poradek a kazer, takZe treba
neni mozné odbihat k jinym druzstvim, cvicit si nékde na vlastni pest anebo
naopak néjaky cvik z pohodlnosti nedélat. I kdyz vedouci jednotlivych druzstev
nejsou o mnoho starsi nez chlapci, funguji ted jako moji zastupci a ostatni je
museji poslouchat. od jednoho nafadi k druhému prechazeji druzstva na povel a v
atvaru.
Po_vystfidani vSech naradi si zahrajeme_jednu nebo dvé drobnéjsi hry a pak si
udélame asi ctvrthodinovou prestavku v satné. Chlapci se nasvaci a_vyridi_si tu
rizné oddilové i druzinové zdlezitosti. Nejcastéji tyto volné chvilky vyuzivaji
k tomu, aby si splnili do bodovani nékteré mimoradnosti, jako treba morseovku,
semafor, Sest uzll nebo urceni dvaceti znacek specialni mapy.
Nékolik starSich chlapclh pripravi zatim v télocvicné prekazkovy béh, kterym
zpravidla zaciname druhou polovinu cviceni.
Prekazkovy béh v télocvicné
Po prestavce se hoSi znovu nahrnou do télocvicny a znaleckym okem a nékdy i s
mrazenim v zadech si prohlizeji, co jim »stara para« pripravila. Po celé
télocvicné je zdanlivé bez ladu a skladu rozestavené naradi a leZzi tu snad
ééeﬁhny zineénky, které v télocvicné byly k sehnani. A to je naSe prekazkova
raha!
zavodnik se pripravi ke startu na ploSinku upevnénou na kolmém Zebriku ve vysSce
asi dvou metrd. Na dany start skoci doll
na zinénku a bézi ke dvéma za sebou stojicim kozam. Roznozkou je preskoci, na
zinénkach udéla dva kotouly a bézi jakymkoli zplisobem zdolat stll po jeho délce.
Na_jeho konci se postavi a seskoCi na zem. Pokusi se probéhnout ¢i proskakat
polem asi patnact1 kuzelek, tak aby zZadnou z nich neshodil. Kdyz nékterou
porazi, musi ji zase postav1t ale ztraci tak drahocenné vteriny.
Pak musi probéhnout slalom mezi jednotlivymi ramy z rozebrané Svédské bedny, a
kdyz zase néktery porazi nebo trochu vychyli, musi ho hned narovnat. Na Zinénce
pak udéla kotoul a bézi ke koSi na koSikovou. DAl mGze bézet, az kdyz se mu
podari prohodit jim pripraveny micC. JeSté ho cCeka Splh po lané_a zhoupnuti se na
nedaleko stojici kozu tak, aby se na ni udrzel vestoje. Pak vyleze na zebrik,
sjede do1d po naklonéné 1av1c1, na »koberci« ze Zinének udéla dva kotouly,
postavi se do pozoru -a to je konec.
Rozhodc¢i zmackne stopky, ozndmi cas a druzina se pak bud spolecné raduje, anebo
jen odmitavé machne rukou. zavod se totiz boduje, a tak md celad druzina zdjem na
tom, aby jeji Clenové méli casy co nejlepSi.
Startuji samozfejmé vSichni, takze hodinku urcenou pro prekazkovou drahu dobfe
vyuZijeme.
NasSe hry v télocvicné
Rikame jim naSe, protoze jsme je nikde neokoukali ani neo-psali, ale pro oddil
jsem je vymyslel ja sam. Hra%eme je zpravidla %eété pred prestavkou. Nékdy
stihneme jen jednu, jindy zvladneme i dvé, podle toho, jak dlouho nam trvalo
cviceni na naradi.
Kuzelkova bitva
0ddi1 rozdélime na dvé zhruba stejné silna a schopna druzstva a télocvicnu po
jeji Sirce kridou na dvé poloviny. Kazdé druzstvo si na své pulce rozestavi 25
nebo 30 kuzelek, podle toho, jak jsme se predem dohodli. Kuzelky museji stat po
celém hernim poli, protoze kdyby byly TiSadcky sestavené do jednoho houfu, nebo
dokonce schované nékde za naradim, bylo by velmi snadné je branit, az vypukne
bitevni vrava.
Hrajeme se dvéma vétsSimi, napriklad volejbalovymi mici
144
145
a druzstva se jimi snazi palit co nejpresnéji do souperova pole, aby tam pritom
srazili co nejvic kuZelek. Soupefr se samozfejmé brani, snazi nepratelské mice
chytat, sraZzet, vyrazet a odrazet a hned zase utoCi a strfili po protivnikovych
kuzelkach. StFili ten, kdo ma pravé mic¢ v rukou, a tak Teti nékdy oba mice
soucasné proti sobé. Hazejici hrac¢ mize i klamat, miFi treba do levé casti pole,
ale vystreli pak ndahle do pravé poloviny, kde zatim hraci polevili v pozornosti,
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anebo bleskurychle prihraje mi¢ jinému spoluhraci, od kterého nikdo uUtok neceka.
Micem se smi jen hazet, ne kopat!
Porazi-1i hrac pri neopatrném pobihani a poskakovani vlastni kuZelku, pocita se
to stejné, jako kdyby ji srazil protivnik. ve zmatku a bjtevni vravé, ktera pri
hfe panuje, to neni nic neobvyklého. Kazdou poraZenou_kuzelku musi hned
nejblizsi hrac¢ odstranit z pole, aby po ni nékdo neuklouzl nebo aby ji nezniciT,
kdyZz na ni dupne.
Hrac¢i nesméji prekracovat hranic¢ni caru. Nemohou tedy vbéhnout za micem do
ciziho Uzemi, protoze jakmile tam vletél nebo se tam treba jen vkutdlel, patfri
taméjsimu druzstvu!
Hra konc¢i, kdyz jednomu z druzstev zbyde ve hre jen pét kuzelek. Nedoporucuji
hrat ji az do vybiti posledni kuzelky, protoze zbylych par kuzelek se da velmi
snadno branit a hra se zbytecné prodluzuje a ztraci tim na zajimavosti i spadu.
Pretahovanda
Télocvicnu opét po Sirce rozdélime kifidou na dvé cCasti, stejné jako pri
5u2g1kové bitvé. Proti sobé opét zapasi dvé pocetné i télesné stejné silna

ruzstva.

Postavi se proti sobé podél celé cary kazdé na svém Uzemi a na dané znameni se
hoSi pokousSeji pretdhnout na svou stranu nékoho z protivnik(. Pretazeny hrac
odejde ihned ke sténé télocvicny a v tomto kole uz jen pfihlizi, jak se boj
rozviji, a_povzbuzuje hlasité své druzstvo. Je to tak vzrusujici i1 Tegracni
podivana, Ze se vyrazeni hraci vibec nenudi!
PFi pokusech o odvleceni protivnika mohou hraci prekrocit délici c¢aru jen jednou
nohou! Ten, kdo se v cizim Uzemi ocitne obé&ma nohama najednou, at uz z
neopatrnosti v zapalu boje, nebo proto, Ze ho tam vtahl protivnik, je ze hry v
tomto kole vyrazen.
HoSi se vétSinou pretahuji za ruce, ale mohou se treba i Vvrh-
nout na zem a uchopit soupere za nohu. Spoluhraci mohou napadenému kamaradovi
prispét na pomoc, drzet ho a tahnout zpatky a podobné. Nékdy se tedy vytvori i
cely retéz hrach, kteri se drzi za ruce nebo v pase, a prvni z nich, ted pevné
»zakotveny« na svém Uzemi, lapa rukama po protivnikovi.
Pretahovandu hrajeme jen v trenkach, protoze kosSile ¢i tepldky by se mohly
natrhnout. Prohrava muzstvo, které ma ve hre méné nez ctvrtinu hracd. Mizeme se
ale také domluvit, Ze hra skonc¢i, az nékterda strana pretahne posledniho soupere.
Skakacka po pap1rech
Po celé télocvicné rozloZzime nafezané kusy starych novin o velikosti asi
Skolniho seSilu, které jsme si pripravili uz predem doma, aby program nevazi.
Papiru musi na podlaze lezet o jeden méné, nez je hracu. Rozlozime je rovnomérné
po _celé télocvicné, ale ne pravidelné, v radach a podobné. Také by jich nemélo
lezet nékolik tésné vedle sebe. Nez papiry rozlozime, cekaji zatim hraci u stén,
aby po nich zbytecné nesSlapali.
Po zahajeni hry se hraci zacnou Tibovolné prochazet po télocvicné. Nesméji
pritom béhat ani Slapat na papiry. Vedouci chodi mezi nimi a pritom stale tleska
nebo hraje na harmoniku ¢i treba tluce drivkem do plechovky. Nahle bez
upozornéni a zcela neocekavané svou produkci ukonci, a v tom okamziku se kazdy
hra¢ pokusi stoupnout na néktery z papird. Na koho se nedostane, musi odejit ze
hry a postavit se ke sténé télocvicny. PFritom sebere jeden z obsazenych papiri,
aby v dalsim kole zase jeden chybél.
Maji-T1i hoSi o hru stale zajem, mizeme hrdt, az dokud nezby-de posledni hrac.
Kdyby se ale vyrazeni hraci zacali nudit, hrajte jen na pét poslednich a vSech
pét prohlaste vitézi.
Pri této hre nepovolujeme: 1. Chytracké a opatrnické hlidani si papiru nebo
setrvavani v blizkosti papiru. 2. Béhani a strkani béhem zvukové produkce
vedouciho. Béhat se mize zacit az po jejim ukonceni. 3. Nasilné odstrkovani
jiného hrace z obsazeného papiru.
Obihacka
Do vSech Ctyfr rohu télocvicny postavime jednu kuzelku, takzvanou obihaci,
protoZe bude slouzit jako obihaci meta. KuZelky museji stat nejméné dva metry od
stén, protoze jinak by mohTi
146
147
hrac¢i v béhu treba vrazit do stény.
Asi ve dvou tretinach délky télocvicny postavime doprostred patou kuzelku,
takzvanou porazeci, protoze ji pfi hfe budeme porazet micCem. Od ni vede ke sténé
za_ni kridou nakreslena pul-kova cara, ktera se_tak jmenuje proto, Ze oznacuje
pulku celého obvodu télocvicny. V této casti télocvicny je v rohu stanovisté
obihacl. Na druhém konci télocvicny je porazeci ¢ara a u ni je stanovisté
druzstva porazecl (viz planek!).
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V obou druzstvech je stejny poCet hracu. Hraci se prfed hrou oCisluji, tak aby v
kazdém druzstvu by%a c1s%a od jednicky pocinaje. sva ¢isla si _hraci zapamatuji a
nemuseji si je tedy néjak vyznacovat na trika ¢i na teplaky. Cisla urcuji, jak
jsou hraci serazeni na svych stanovistich a v jakém poradi zdavodi. Porazeci maji
u svého stanovisté pripraveny volejbalovy mic.

Vedouci hry stoji u stény uprostred télocvicny, tak aby neprekdazel obihacum.
Kdyz ohlasi start, daji se do prace jednicky z obou druzstev.

Obihac¢ ¢isTlo jedna vyrazi ze svého stanovisSté a snazi se co nejrychleji obéhnout
télocvicnu kolem obihacich kuzelek. Po navratu posle placnutim na drahu obihace
Cislo dvé a tak stale pokracuji v obihani, pokud jim to ovSem umozni druZstvo
porazecd.

Zatimco obihaci_béhaji kolem télocvicCny, porazec cCislo jedna

kutali (nehazi!) mi¢ k poraZeci kuzelce a snazi se ji miCem na jeden pokus
porazit. Kdyz se mu to nepovede, zaCne kutalet porazeC Cislo dvé a tak dale,
dokud néktery z nich kuzelku nesrazi. Jakmile se to podari, konc¢i polovina
prvniho kola a obihad, ktery je pravé na cesté kolem té]ocviény, se ihned
zastavi a vrati se ke svému druzstvu.

PorazeCi maji asi jeden metr za porazeci kuzelkou svého hrace-chytace, ktery
svému muzstvu vraci mice, které kuzelku minuly. Tim se spad hry zrychluje a
porazeci ziskavaji vice casu. Chytac je vétSinou dobrovolnik, kteremu jesté
zbyva dost c¢asu, nez na néj v porazeni prijde rada.

Za kazdé prebéhnuti pGlkové cary ziskavaji obihaci jeden bod, i kdyz treba béh
kolem télocvicny nedokoncili, protoze néktery z porazecu uspél. Rozhodc¢i hlasi
body, které ziskali obihaci, nahlas po kazdém prebéhnuti a zdroven je carkami
ihned zaznamenava do predem pripravené tabulky.
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Nékdy se obihacum podafi télocvicnu obé&hnout treba i desetkrat za sebou, nez
mnoha marnymi pokusy znervoznéli porazeCi kuzelku konecné porazi. Jindy si zase
obihaci nevydélaji ani jeden bod, protoze kuzelka spadne driv, nez staci prvni z
nich dobéhnout aspon krok za p01kovou caru.

Po kazdém porazeni kuzelky si druzstva méni Ulohy! Jakmile se obé druzstva
Ky%tﬁidaji ve svych Ulohach, konc¢i prvni kolo. Hraje se zpravidla na 10 nebo 15
ol.

Po kazdém-kole vyhlasi rozhod¢i dosavadni celkovy bodovy stav (napr. »Jirkovci
37 bodu, Vvladovci 45 bodi«). Druzstva jsou vétSinou pojmenovand po nékterém
starsim ¢i energictéjsim chlapci, ktery zaroven dba mimo jiné o to, aby se hradi

v jeho druzstvu spravné stridali a vcas nastupovali ke hre po vyméné stran.
Hraci se stridaji zcela pravidelné a pokracuji ve stanoveném poradi i po vyméné
uloh. oObiha-1i napfiklad naposledy hrac Cislo Ctyfi, bude jako prvni po vyméné
stran koulet porazec Cislo pét.

Stridani druzstev se musi dit rychle a ukaznéné, bez zbytecné dlouhych
prestdvek. 0 to se staraji vedouci druzstev. Vvitézi samozrejmé druzstvo, které
ma po domluveném poctu kol nejvic bodu.
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Béhy pro plisky
V této hre se nam hodi uzavéry od lahvi, se kterymi hrajeme 1 na vypravach hru
Se svickou za tolary. Asi tri Ctyri metry od jedné stény télocvicny udélame
napric¢ télocvicnou kridou startovni c¢aru. Za ni se postavi druziny do zastupl,
dal od sebe, aby [ si pri vybihani a pribihani neprekazely.
od startovni Cary po celé plosSe télocvicny rozhazim zaplavy 1 pliskad (uzavérd) a
na dany start vybéhne prvni z kazdé druziny s uUkolem prinést jich co nejvic do
trindacti vterin. vteriny pocitam nahlas a pomalu a spiS je od oka trochu
protahnu, nez abych | je kratil.
V prvnich vtefinach to jeSté jde! To jeSté vsSude leZzi zavéje] plisSkd a sbéracim
se_zda, Ze maji »Casu more«, a poustéji se i do vzdalenéjsich prostor
te1ocv1cny Ale uz je tu »sedm. .. osm... devét. .«, a tu se druziny rozkric¢i na
své shérace v bezmezném vzrugen : »Zpétky, nech véeho, rychle zpatky, je deset,
co délas, zpatky!« vzruSeni a krik, které panuji za startovni carou v téch
zbylych par vterindch, se nedaji popsat! Proc¢ ale? Inu proto, Zze

tomu, kdo neni do trindcti zpatky za startovni Carou, se prinesené plisky
nepocitaji! Jako kdyby neprinesT nic!
Ti, kteri je prinesli vcas, mi nahlasi jejich pocCet, ja si to zapiSu a pfinesené
plisSky bleskurychle znovu rozhazim po télocvic¢né. A uz je tu novy start a novi
sbéraci si to hasi do herniho pole se snahou sebrat co nejvic pliskd a priritit
se s nimi vcas zpatky.

Clenové kazdé druziny by se méli pravidelné stridat, neni mozné neustale vysilat
négakého schopného a rychlého ciperu, zatimco pomaly neSika nepobézi treba
viibec!

Kazdy hrac si pri této hre pocinda trochu jinak. Nékdo zacne sbirat pokud mozno
hned za startovni carou, postupuje stale kupfedu a pri osmé nebo devaté vteriné
se uz obraci a Tleti zpét. Jiny se domniva, ze vyhodnéjsi je rovnou bézet az k
protéjsi sténé a odtamtud se vracet zpét a pritom shirat. KdyZz uslySi »desetc,
»zapne motory« a Zene se zpé€t, aniz by uz sebral byt jen jediny plisek. vétiina
chlapclu se ale hned po rozb&hu prosté vrhne celym télem na zem, jede po brise a
kolenou po podlaze a roztazenyma rukama smetd kdejaky plisSek ve svém dosahu. Pak
vysko¢i jako pruzina a hurra zpatky!

Zoufale se rozhoduje sbérac, kdyz jesté vidi nékolik Takavych plisku, ale pritom
uz slySi »deset«! A jeSté zoufalejsi je pak ten, kdo se vratil pozdé a plisky mu
nebyly uznany! Neda se vylicit, jak byvaji tito opozdilci zdrceni, a navic jim
jesté vétSinou »zavali« jejich druzina, protoze se hra zapocitava do
mezidruzi-nového mésicniho bodovani!

Hra konc¢i vétSinou po deseti nebo patndcti startech, ale mize samozrejmé skoncit
i driv, kdyz vedouci rozpozna u chlapcl Unavu nebo nezajem. Druzinam se sectou
vSechny sebrané plisky a hra se oboduje.

Béhy pro plisky muzeme hrat i na vypravé, kdyz najdeme vhodny terén s nizouckou
spasenou travou, aby se v ni plisky neztracely a byly dobre vidét.

Nase koSikova
TahTe hra byva zlatym hrebem kazdého naseho podniku v télocvicné a bez ni bychom
ho ani nemohli ukoncit! vymysleli jsme $iji pfed mnoha Tety v jedné télocvicné,
kde nebyly namontované kose, a od té doby ji hrajeme i tam, kde desky s kos$i
visi, a vzdycky se nam tahTe nage kogikova zda lepsi! Nema totiz slozita
pravidla, ktera by hru zdrzovala, a chlapci se pFi ni mohou,
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samozrejmé v mezich sluSnosti & bezpeli, pékné klukovsky servat o mic.
Télocvicnu rozdélime kridou napric¢ na dvé poloviny a rozdélime se do dvou
muzstev. Jedno hraje v trickach a druhé bez nich, a nazyvame je tedy Obleceni a
Svleceni. Kazdé muzstvo se jesté rozdéli na druzstvo starsSich a druzstvo
mladSich, aby se pfi zapoleni nestretavali slabsi se silnéjsimi.

Kazdému muzstvu pridélime jednu polovinu télocvicny, ale vzadu na ni stoji az u
stény koza, ktera patri protivnikim. Na kazdé koze je chytac, kterému musi jeho
Eruistvo néjak dopravit mic¢, ale tak, aby ho bezpecné chytil a nespadl pritom z
ozy.

Zapas zacina soubojem mladSich druzstev. Obé se postavi celem k sobé na svém
uzemi a vedouci hry mezi né vhodi mi¢. Kdo se ho zmocni, Zene se s nim hned ke
svému chytaci, ktery stoji na koze umisténé v protivnikové Uzemi. Prihrava si
pritom se svymi hrdci a celé jeho druzstvo si vzajemné pomdahda a chrani si mic
pred protivniky, kteri samozrejmé neleni a snazi se jim mic¢ vzit. Pokouseji se o
to jakymikoliv zplisoby, perou se o mic¢, vési se na toho, kdo ho zrovna nese a
podobné, jenom nikdo nesmi podrazet druhému nohy! Casto se stava, Ze se na
podlaze vali hromada chlapci a mi¢ je nékde vespodu, ale nahle se odkudsi z
hTubin hromady odkutali a hned se ho zmocni néktery hrac¢ cekajici opodal - a uz
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s nim utikd k chytaci. Chytacovi se mic¢ mize hazet jen z protivnikovy poloviny!
Trva-T1i bitka bez vysledku uz prilis dlouho, zapiska rozhodc¢i »preruseno«
kratkymi hvizdy pistalou. Na tento signal bitva hned skonc¢i, hraci se opét
rozejdou na sva uzemi a rozhod¢i mezi né opét vhodi mic.

Jedno kolo zdpasu trva pét minut vCetné prestdvek pri preruseni hry, protoze
zapas je prilisS namdhavy a mda rychlé tempo. Celd hra je velmi ostra a mohou ji
hrat jen odolni chlapci, kteri jsou ale zaroven natolik rozumni, Ze védi, kam az
mohou v boji o mi¢ zajit, aby nenastaly hadky, nebo snad i néjaké Urazy. Proto
také proti sobé stridavé hraji mladSi a starsi druzstva a nikdy nesouperi mladsi
druzstvo se starsim.

Jakmile chytac¢ zachyti mic¢, zvedne ho nad hlavu a rozhodc¢i odpiska bod, ktery
sérﬁveﬁ zanese prislusnému druzstvu do pripravené tabulky. Potom vrati mic znovu
o hry.

Hrajeme zpravidla pét zdpasl mezi mladSimi a pét mezi starSimi druzstvy, a to
stridavé, aby si chlapci po boji trochu
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oddych1i. Na konci celé hry spocitame druzstvim body a z tabulky mizZzeme snadno
poznat, jak si které druzstvo vedlo.

Znaky a ndzvy nasich tabori

Kdybyste prisli do nasi klubovny, jisté by vas stejné jako Jirku a Premika
upoutala rada pestrobarevnych drevenych kolackd. Jsou narezané z kmene uschlého
stromu, maji primér asi 10 centimetru a visi po celé délce jedné stény u stropu.
Pri blizsi prohlidce byste si vSimli, Zze na kazdém z nich je prilepeny jakysi
nalakovany znak vyrezany z preklizky. Jsou to znaky vSech taboru, které jsme s
oddilem zazili.

Kazdému taboru dame vétSinou pri poslednim taborovém ohni ndzev podle toho, co
pro néj bylo priznacné, charakteristické. Nékdy tedy nazveme tabor podle
mimoradné zajimavé dlouhodobé hry, kterda poznamenala cely béh tabora, jindy zase
podle mista, kde jsme taborili, nebo podle néjaké vyjimecné udalosti ¢i treba
podle pocasi.

Jednou jsme méli Tabor zpévu, protoze jsme na ném zpivali od rana do vecera, a
dokonce jsme tehdy usporadali i zpévacky turnaj. Do znaku se pak dostal cerny
housTovy kl1i¢ v tmavozeleném poli. Jiny tabor jsme nazvali podle mnoha tézkych
bouri Tabor hromu a do znaku jsme dali stylizovany zluty blesk v tmavoSedém
poli. A tak mame Tabor ve Slunecni zatoce, Tabor Alvareza, Tabor destu, Tabor
smily, Tabor vérnych, Tabor Zhoucich dnl, Tdbor pod Krivaném, Tabor na zelené
ricce, Tabor acek (nas prvni tabor s acky misto s jeh]any), Modry tabor (vSechny
stany byly blankytné modré), Tdbor Svazu trindctir' a dalsi.

Znaky a nazvy ndm umoznuji rychle si tdbor v reci pripomenout. Nemusime pak
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Fikat: »vis, tenkrat ten tabor... kdypak to jen bylo... no prece jak tam tenkrat
tolik triskal ten hrom, pamatujeS se, ne??« Rekneme prosté: »Stalo se to na
Tabore hromu«, a kazdy hned vi, ktery tabor mame na mysli.
Jména miZete dat svym taborim i1 dodatecné a znaky si mizete vyrobit, i kdybyste
méli za sebou trebas teprve jen jeden nebo dva tabory! Uz hodné oddild to tak
podle nas déla, pripojte se tedy i vy! Uz ani jeden tabor bez nazvu a znaku!
U nds v oddile se na navrzich jména i znaku podileji vSichni
a nakonec prijmeme navrh, ktery dostane nejvic hlasl, i kdyby ho vymyslel treba
ten nejmladSi c¢len oddilu.
Tabor, podnik pro celé muze
NasS oddil pracuje po cely rok, cvicime se ve stanovani, tdboreni, vareni a
podobnych c¢innostech a nasi c¢lenové jsou bezvadné sehrani a dusevné i télesné
zoceleni. Diky tomu si mizeme dovolit o prdzdninach to, co by si oddil s
nepatrnou a vétsSinou jen »papirovou« ¢innosti troufnout nemohl: usporadat pravy
tabor, jak ma byt, tvrdy, plny prace, bez prepychu, ale opravdu robinzonsky,
vysoce uzitecCny a se spoustou nezapomenutelnych prozitki!
RUzné ty podnikové a jiné tdbory s desitkami placenych pracovnikl se s témi
nasimi nemohou ani rovnat. UZ jen proto, Ze mladez se v nich poprvé vidi az po
prijezdu a tdbor dopredu vybuduji remesinici nebo obétavi tatinci.
Nas oddil uz po radu let tabori na brehu divoké tatranské ricky. Drivi na
podsady a jiné stavby mame pres rok slozené v blizké vesnici, odkud si je po
prijezdu dopravime na prazdnou
154
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Touku. Neprijedeme tedy do hotového a nezacneme si pohodiné, bez prace
»tdborit«, jak je to dnes bohuzel casto zvykem. Stavba tabora nam vétSinou
zabere asi dva dny, protoze stavime i velky pristreSek na kuchyn a jidelnu,
stany pro uschovu jizdnich kol, stan na zasoby, sklipek atd.
Na tabore si sami_varime, myjeme nadobi, nakupujeme a pereme pradlo. Nemame_s
sebou zadné dospélé pomocniky z Fad rodicl, tim méné néjaky placeny personal.
Nas tabor trva vzdy zhruba pét tydnd.
0ddil je na_tabofe rozdélen do Sesti_hlidek, které se strfidaji ve sluzbé a
zaroven spolu souperi v dlouhodobé hre, ktera konci vétsSinou s koncem tabora.
Kazda hlidka ma ¢tyri nebo pét clenli, pokud mozno z jedné druziny.
Taborova sluzba zacind hlidce ve 14.30, kdy od predchozi hlidky prevezme
kuchynsky inventar, umyté jidelni a kuchynské stoly a Tavice, vycisténé ohnisté
pod kotly, vymetenda kamna a desitky jinych véci presné podle Predavaciho
lejstra. Tim je zarucen bezvadny poradek a Cistota a zaroven se tim zamezi
ztrdtam naradi a nacini. Pokud néco nékterd hlidka postradd nebo rozbila, je na
ni, aby vSe dala do poradku, nez kuchyn preda, pokud nechce dostat minusové
body, na coz je kazda hlidka velmi choulostiva.
Po prevzeti sluzby pripravi hlidka odpoledni svacinu, tak aby ji mohla podavat
podle Taborového radu v 16.00, a kdyz vSe stihd, snazi se pritom jesSté ucastnit
i spolecného programu. Pred Sestou hodinou vecer se zase vraci do kuchyné a
pripravi si drevo na uvareni caje k veceri, protoze vecere mivame vétSinou jen
studené, treba syry nebo rybicky. Po veceri umyje sluzba kotel od caje a Spinavé
nadobi a stoly, uklidi potraviny a zabezpeci kuchyriské stany.
Rano vstane o pal hodiny dfiv nez ostatni a prFipravi pro né snidani. Pak umyje
nadobi, pppravi ke vztyceni vlajku a pak uz se vSemi nastoupi k vliajce a od pll
devaté se normdlné ucastni dopoledniho tdborového programu. Do néj se vsak
vétSinou nestihne zapojit jina hlidka, tzv. nakupcici, kteri jedou na kolech do
vesnice na nakup a pro posStu.
V deset hodin pripravi sluzba presnidavku a v kuchyni uz zlstane az do obéda.
Obcas, pokud mu to povinnosti v kuchyni dovoli, si néktery jeji c¢len odskoci
rygh]e se zucastnit treba nékterého zavodu, ale pak zase hned zpatky do kuchyné!
15
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E
K obédu varime vzdy polévku a jako hlavni jidlo mivame brambory nebo knedliky s
masem, nebo treba ryzi, lusténiny ¢i téstoviny. Protoze hlidku vede vzdy starsi
a zkuseny chlapec, ktery ma za sebou uz nékolik tdbord, dopadd u nds vareni
pomérné velmi dobre a uz Téta se nestalo, aby se néjaké jidlo nepovedlo, nebo
aby se dokonce nedalo jist.

Obéd mame ve 12.30 a do 14.30 musi mit hlidka vSechno umyté a v poradku, aby
mohTa kuchyn predat dalsSi sTuzbé. Nakonec jeSté sunda z tdborového oznamovatele
Bodovaci tabulku, pribitou na tenkém prkénku, a donese mi ji, abych mohT
obodovat jeji Ctyriadvacetihodinovy vykon.

Stejné jako béhem oddilového roku, tak i na tdbore mame spoustu rlznych
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zvyklosti, tradicnich programovych bodu, soutézi a her, praktik i zakonu, které
se daji provadét jenom na tabore a nikde jinde. O tom se ale dozvite na dalSich
strankach.
Nékolik taborovych zakonl
UcCast na tdbore povolime jen chlapcim, kteri se cely rok .snazi byt vérnymi
Cleny oddilu. Hochy s podprimérnou dochdzkou a chabym vykonem v bodovani s sebou
nebereme. Novacka vezmeme jen vyjimecné, kdyz je télesné i povahové velmi
schopny a nemusime se obavat, Ze by mohl na tabofe selhat.
HoSi s nami_jezdi jen na ce1y tabor, protoze pozdni prijezdy, kdyz uz je vSechno
hotové, a predCasne odjezdy pred bouranim, které nékdy vyzaduji nékter1i
nechapav1 rodice, silne narusuji béh a ce11stvost tabora. vyjimku délame jen u
téch hochl, ktefi jsou uz v uceni a nemaji tak dlouhou dovolenou.
Navstévy rodich a pribuznych prijimame kdykoliv, ale nanejvys jen na dvé hodiny.
Rodice museji zaroven pocitat s tim, Ze se jejich syn nebude moci uvolnit ze
sluzby v kuchyni, pokud za sebe nesezene ndhradnika. Prilis casté navstévy,
taboreni a nocovani v blizkosti tdbora nepovolujeme.
Dokud neni tdbor zcela hotovy, nezaciname s zadnym programem, protoze by se tak
stavba prilis zpomalila a zdajem o jeji dokonceni by silné ochabl.
Stéhovaci povinnost. »Tabor konc¢i teprve tehdy, kdyz odstéhujeme z nadrazi
posledni taborovou bednu do klubovny a klubovnu nalezité uklidime!« Tento zakon
jgme zacali v oddile razit
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po mnoha Spatnych zkuSenostech s nékterymi hochy, ale hlavné s jejich rodici.
Stavalo se, Ze si rodice pod nejriiznéjSimi zaminkami odvedli svého syna z
nadrazi rovnou domu a vibec se nestarali o to, kdo vylozi ty_hory spolecnych
zavazadel z vagonu, nalozi je na_auto, vy1oz1, roztridi a uklidi je v klubovné.
Jejich sobecké chovani pochopitelné rozhoréovalo ostatni, a proto ted uz po radu
let nikdo nesmi odejit domi, dokud neni vSe hotovo.

Prijedeme-1i pozdé vecler a stéhovani uz neni mozné, trva »tdborovy stav« az do
druhého dne dopoledne, kdy vsSechno dokoncime.

Procteni Tabornické moudrosti. Tabornicka moudrost je rozmnozend brozura rozméru
A4 o dvaceti strankach textu a obrazk(i. Jsou v ni popsané vSechny nasSe tdborové
praktiky, ustanoveni, zkuSenosti atd. Napsal jsem ji kdysi davno, aby si hosSi
moh1i uz doma osvojit mnohé z toho, co by jim na tabore mohlo délat potize, a
aby se co nejrychleji a nejsnadnéji vpravili do tdborového zivota. Pred kazdym
taborem si hoSi znovu knizecku bedlivé prectou, je to ostatné jedna z cervnovych
bodovacich mimo-radnosti.

vynatky z tabornické moudrosti

Naucte se varit! Kazdy ¢len oddilu musi umét varit! Maminky, dohlédnéte na to!
Netrvame na tom, aby vas syn védél, z kolika kil mouky udélat knedliky pro
tricet 1idi nebo kolik kilo brambor je treba dat varit pro cely tabor, ale
chceme, aby znal tyto zaklady vareni:

1. Jak se déla tésto na houskové, kynuté a bramborové knedliky.

2. Jak pracovat s drozdim a jak osvézit suché drozdi.

3.1Kdy se davaji do polévky téstoviny, kdy a jaké koreni, kdy krupky, brambory a
zelenina.

4. 0CisSténi a nakrdjeni zeleniny, cibule, rozetreni cesneku, rozklepnuti vejce a
oddéleni bilku od é%outku.

5. Jak varit brambory. Kdy ve slupce, kdy bez ni. Prisady.

6. Cibulovd, cesnekova a houbova omacka. Nevynechavejte cervnové podniky, at uz
to jsou vypravy, druzino vky, Klubovni patky ¢i jiné pracovni podniky! Na kazdém
160

Z nich si totiz domlouvame plno dilezitych véci, tykajicich se tabora, a kdo
neprijde, nedozvi se o nich. Potom svou nevédomosti a nepripravenosti pusobi jen
zmatky. zaroven je treba udé€lat spoustu predtaborové prace, které se nikdo
nemuze vyhybat, aby ji za néj délali ostatni!

Dejte se ostrihat! Na taboFe u? nebudete mit moznost, budeme daleko od mésta.
Nechté se ostrihat nakratko, ale ne dohola, protoze by vas ohrozoval uUzeh a
vlasy vas mohou ochranit napriklad i pred bolestivéjsim uderem do hlavy.
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Opatrete si taborovou bednicku! vsSechny véci na tabor se vam do torny asi
nevejdou a navic tornu budete potfebovat prazdnou, az pojedete nakupovat jako
nakupcici. Poridte si tedy bednicku velkou asi jako byva%é vojenské kufriky a
podle prototypu, ktery mame v klubovné, si do ni udélejte prihradky. Bednicka je
mnohem lepsSi a skladnéjsi nez kufrik a taky se hned taﬂ neposkodi pri dopravé.
Ve stanu pritom slouzi i jako stolek s prihradkami, a to by s kufrem nebylo
mozné.
DFevo na stavbu podsady se pridéluje! Neni tedy mozné-vybi-rat si drevo ze
slozenych hromad!
Nepraskejte drivim, kdyZz je skladate z vozu nebo jen prekladate ¢i pokladate na
ng. Pri kazdém s11nejs1m Uderu se krajin-
1
ka nasStipne a Stérbinou pak pri delSim deSti prosakuje do stanu voda. Proto
pokladejte krajinky na zem tak, jako by byly sklenéné!
Dfevo sekejte a trisky délejte jen na vykazaném misté! Jinak bude celé taboristé
triskami primo zamorené a vysbirat je pak z travy je velmi obtizné!
Neplytvejte stavebnim drevem, neni ho nikdy dost! Na pricky posteli
nerozrezavejte krasné a silné krajinky, ale pouzijte odrez-ky, treba i
rozstipla. Rozhodné je neddvejte na kavalec podélné, a to i kdyz jste je
»vyfasovali« a uSetrili pri stavbé stanu. Pouzit pékné dlouhé prkno tam, kde
stac¢i podradné a odrezkové, je bezohledné takytabornictvi!
Nepalte v kuchyni odrezky krajinek, které zbyly ze stavby tabora, ani je
nehdzejte do odpadové jamy! Je jich Skoda, téchhle vyschlych a skladnych kousku
dreva! Schovejte si je pod kavalec jako zeleznou zasobu pro desStivé dny, az
budete mit sluzbu v kuchyni a drivi v Tese bude napité vodou.
Pri stavbé tabora budte obuti, a to radéji do kozené obuvi nez do tenkych
tenisek. Po taboristi se totiz vSude valeji odrezky a v nékterych mohou byt i
hrebiky. odhodili je tam nevylécitelni takytadbornici jako »nepovedené« a
STapnuti na né by vas mohlo stat nékolik dni velkého utrpeni.
Hrebiky méjte pri stavbé tdbora na misce nebo v hrnicku. Nepokladejte si je
volné do travy u podsady ani je neponechdvejte v papirovém sacku, ﬂtery se
snadno protrhne. Toto pravidlo dokaze dodrzovat jen skutec¢né schopny tabornik, a
ti méné zkuSeni a takytabornici se vétSinou daji jen tézko uhlidat! Ale kdo by
stal o to, aby se mu rikalo méné zkusSeny, nebo dokonce to druhé, vidte!
PiSte domu! Prvni dopis, nebo alespon Tistek poSlete domu hned po prijezdu na
tabor, aby rodice védéli, Ze cesta dopadla dobfe. Potom pisSte aspon jednou za 4
- 5 dnd. PiSte obsazné, rozumné, spravedlivé a nedélejte z komdra ve%b]ouda, z
bourky zemétreseni, z prechodné nouze o chleba hladomor, z narazené nohy
zlomeninu a_podobné!
PFes den neleZte ve stanu! Nékteri méné podnikavi a duSevné i télesné Tini
chlapci_nemaji, kdyz skonci program, nic moudrejSiho na praci, nez sebou seknout
na kavalec a hledét do prazdna, nebo dokonce i usnout! zatimco &ili a bystri
Eoéi primo ¢ihaji na kazdou chvi Tku volna, aby si mohli jit na kvétiny do svého

er-

bare, na boruvky, pro drevo k vyrezavani, aby si mohli napsat denik a dopisy,
vyrobit a poustét plachetku ¢i si s nékym zahrat volejbal, chlapci »babovky«
lezi a Tezi a zahdleji. Podle toho, jak budete na taborfe nakladat se svym volnym
Casem, dokazete, co ve vas je!
Nechodte na chrasti do lesa ,se sekyrkou! svadi vds to k tomu, abyste osekavali
suché vétve stroml, misto abyste je jen sbirali ' nebo nanejvysS olamovali dole u
kmenu. PFri osekavani se totiz zpravidla neuchranite toho, abyste chvilemi
nezasekli sekerou do kmene, a tim strom posSkozujete. Proto si na sbér dreva
sekeru nikdy neberte!
Jaka ma byt taborova hlidka. vedouci, ktery Cleny své hlidky porad
komanduje, hraje si na pana a hochum pridéluje ty nejnepfijemnéjsi kuchynské
prace, neni dobry vedouci! A naopak: ho$i, kteri hfesi na mirnost dobraka svého
vedouciho a nechaji ho vsechno oddrit a obstarat nejsou dobra hlidka! Idealni
je, kdyZz jsou hosi se svym vedoucim sehrani kamaradi a v&ichni se snazi co
nejvic pomoci a dokonCit_svou sluzbu bez jediného_trestného bodu. Vv dobré hlidce
se nikdo nehada, kdo umyl o hrnek vic a kdo uz byl pro drivi a kdo jesté ne, a
nikdo se neu—1ejvé. Zaroven se v ni hosSi nechovaji bezhlavé, nevSimavé a jsou
spolehTivi.
Zeleznd zasoba dreva. Kazdy chlapec by mél mit pod kavalcem slozZenou zasobu
suchého smolného nastipaného dreva (ne chrasti), na které by ale nemél sahnout
driv, nez ve dnech dlouhotrvajicich destl, kdy se venku neda Zzadné suché drevo
na roz-topeni sehnat, nebo vyjimecné i tehdy, kdyz se ho pri vareni nedostava.
Je to Zelezna zasoba. Doplniujte si ji vzdy pri nejblizsi prilezitosti. Nevérte,
Zze suché a horké pocasi vydrzi do konce tabora!
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Hlidka se myje! Bez ranniho myti a ¢isténi zubl nesmi vibec do kuchyné! vedouci
hTidky je osobné odpovédny za to, Ze je hlidka Fadné umyta. Po celou dobu své
sTuzby ma hlidka v kuchyni pripraveny kbelik s vodou a mydlem, aby si mohla umyt
ruce pokazdé, kdyz pouzije kapesnik ¢i po navratu z latriny. Hlidka se Spinavyma
rukama ztraci body!
UkTlizejte pri vareni vSe, co uz nepotrebujete, treba sacky a krabice s
potravinami nebo kuchynské ndcini. Uz pri vareni si umyjte nadobi, protoze pred
predavanim sTuzby je pak kazda minuta dobra! Sluzba, které zistal jesté pri
dopoledni presnidav-
162
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ce na stole cukr od snidané nebo ma na ném jeSté v poledne pri rozdavani
kned1ikd cibuli, jisku a téstoviny na po1évﬂu, je sluzba taky tabornik( a
zmatkard. v
Kdy ma kuchynska hlidka volno? Kdyz ji jeji vedouci vyslovné oznami: »Ted vas
nepotrebuju!« Samozrejmé to mize rict jen tehdy, kdyz je v kuchyni vzorny
poradek a dostatek drivi a neni zrovna treba néco délat. Jakmile ale zase hochy
zavola, museji se do kuchyné hned vratit a neexistuje zadna vymluva »az to
dohrajem...« nebo »my se skocime jeSté vykoupat«!
»NakupCici - odjééézd!!« Na kazdého jednou za Cas pripadne Uloha nakupciho
potravin a dalsich véci ve vsi pobliz tabora. Je to jedna z nejdulezitéjsSich
praci na tabore. Chytry, svédomity a vSimavy chlapec mize v této uloze vykonat
pravé zazraky. Takytabornik naopak vsechno poplete, skoro nic nepriveze, nic si
nepamatuje a nikde se na nic nezepta, zapomene si vyzadat uctenky od zaplacenych
castek, nic nevi a niceho si nevéiml. UZ je na tabore treti tyden, a jesté nevi,
kde je ve mésté jaky kram a kde je poSta. A ani ho nenapadne zeptat se, kdy
prijde zbozi, které zrovna nemaji, tim méné je shanét v jiném obchodé!
Bystry nakupcCik se rozhlédne po obchodé, co vSechno by se v ném_dalo koupit pro
taborovou kuchyn, a prinese spustu informaci tFeba o ovoci a zeleniné. Nikdy
nezapomene privézt z obchodu uctenku, kterou tak nutné potrebujeme jako dok1ad
do tdborové pokladny. vi, Ze horky chleba se nesmi nacpat do torny, Ze musi dat
obzv14astni pozor na vajicka, lahve s octem nebo olejem zZe musi prolozit papiry a
tornu s nimi musi vézt na zadech, ne na nosicici ko%a! A taky vi, Ze nesmi odjet
z tabora driv, nez ho k odjezdu vyzve vedouci nasim davnym taborovym vykrikem
»NakupcCici - odjééézd!«
STuzebni kolecka a navStivenky
Kterd ze Sesti hlidek ma dnes sluzbu? A v kterych stanech bydli? Kazdou chvili
nékdo sTuzbu hleda a néco od ni chce. Treba aby zapujc¢ila z taborového
inventare, za ktery ruci, lopatky a kbelik na pisek pro praci na doskocisti, aby
dodatecné vydala presnidavku tém, kteri se nechténé vratili pozdé z programu,
nebo aby neddvala do misky ¢. 9 na knedliky strouhanku.
Aby se vzdy hned védélo, za kym a kam jit, ma kazda hlidka
svou vlastni »sluZebni navstivenku«, ktera musi_po celou dobu jeji sluZzby viset
na jednom z kuchynskych ka1d. NavsStivenka je malé prkénko o rozméru asi 12 K 4
cm, na némz je pékné barevné (bez pastelek nedame v oddile ani ranu) napsané
¢islo hlidky a jména vsech clend.
Kromé toho jesté mame drevéna putovni kolecka, narezana ze slabSiho kmene
porazené sousky, o pruméru asi 6 - 7 cm, s pro-vazkovym ockem na zavéseni a
kFiklavé cCervené nabarvena. Kazdy clen hlidky si jedno kolecko povési na_podsadu
svého stanu tak, aby bylo dobre vidét jako upozornovaci znameni »Zde bydli cClen
h1idky ve sluzbé«. Po skonceni sTuzby hlidka kolecka obradné preda dalsi hlidce
pri vyméné sTuzby spolu s klic¢i od potravinovych beden a s Predavacim Tejstrem.
ProC¢ c¢islujeme jidelni misky
Je to jedna z mnoha drobnosti, které se nam uz po cela desetileti velmi
osvédcuji. Kazdému chlapci pridélime jeSté doma pred odjezdem na tdbor ¢&islo,
které mu pak oddilovy pismomaliF namaluje Cernym nesmytelnym Takem na vnéjsi
stranu Salku i vicka.
Podle cisTla na tabore lehce pozname, komu miska patri, podle
164
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¢isel se misky pokladaji na rozdavacku ¢ili rozdavaci stdl pred rozdavanim jidla
(na stole jsou nalinkovand ocislovana policka) a podle nich se i vésSi misky na
oCisTované hrebiky na trdmu nad rozdavackou. Salek s c¢islem se nemizZe ztratit
ani zaménit za jiny, Spinavy a neuklizeny, za ktery by mél byt jeho majitel
potrestan trestnym bodem ¢ili »almarou«. zkratka, cislo na jide%ni misce je véc
naramné prospésna a vsestranné nam slouzi!
Nebyli bychom to snad ani my, kdyby i tohle néjak nesouviselo s oddilovou
tradici. Nuze: kazdy ¢len oddilu si své &islo trvale strezi jako oko v hlavé a

Stranka 70



Nas oddil
nepripusti, aby je snad pred dalsim tdborem ziskal nékdo jiny. Cislo s nim tedy
prochazi vsemi tabory, a teprve kdyz uz jeho majitel s nami nepojede, mizeme je
pridélit'nékomu jinému. JAa mam napriklad ¢islo 12 uz od roku 1936, kdy jsme
zacali misky cCislovat!
Jsou c¢isla vzacna, »historicka«, ktera patrila oddilovym »zasTouzilym
osobnostem«, tedy chlapclim, kteri byli v dobrém smyslu mimoradné popularni.
zdédit takové ¢islo si novy majitel poklada vzdy za velikou cest a vyznamenani.
oddilovi historikové maji v malicku, kdo a kdy které c¢islo vlastnil a kdo je po
ném zdédil. Byvali clenové oddilu si sva ¢isla pamatuji i po mnoha letech, a
kdyZz k nam uz jako »stafi pani« zavitaji na kus Feci, nezapomenou se zeptat, kdo
ted ma jejich Cislo a jestli mu nedéla ostudu.
A Sup ty salky na rozdavacku!
Rozddavacka slouzi k vydavani jidla. Je to obdélnikova stolni deska o rozmérech
asi 160 x 120 cm, na kterou se vejde zhruba 30 Salki a velky kotel, ze kterého
se jidlo rozdava. Deska je z ohob%ovanych prken a jsou na ni nalinkovana okénka
pro jednotlivé Salky a velké misto pro kotel. Kazdé okénko ma Takem napsané
¢islo a inkoustovou tuzkou jméno majitele.
Rozdavacka stoji na ctyrech kilech ve vysSce asi 40 az 50 centimetr( od zemé v
taborové kuchyni pobliz kamen a ohnisté.
Jakmile hlidka dovari, prenese s pomoci naSich specialnich drzakd hrnec na
rozdavacku a velikou nabérackou da jidlo opatrné, ale rychle do vSech
pripravenych misek. Ty tam rozlozil tésné predtim jeden z chlapcl, aby na
rozdavacce nelezely cely den a aby bylo mozné pouzivat ji pro pomocné kuchyriské
prace.
Hlidka si s rozdavanim musi pofadné pospiSit, aby jidlo nevy-stydlo. Dokud ale
neasou spravedlivé naplnéné vSechny salky, nesmi si nikdo jidlo brat, protoze
pak by se mohlo stat, Ze by na nékterou misku v kotli uz nezbylo, a pak byste
jen tézko ubirali tém, kdo uz maji jidlo témér v sobé! v tom je pravé vyhoda
roz-davacky, protoze hlidka mize jesté pred vydavanim rychle prejet zrakem
vSechny Salky a pripadné nékde ubrat ¢i pridat, nez sborové a s radosti zakrici
tradicni kucharsky sTuzebni pokrik: »Gambalaaaa!!«
Taborovy 1id se na toto Tibezné Fvani dostavi v béhu, ale at nékdo dobéhne prvni
a jiny posledni, stejné kazdy najde na rozddvacce svij Salek a bez fronty a
strkanic, nebo dokonce trpkosti si ho rychle ze svého policka vezme.
Prijde-11 nékdo pozdéji, protoze byl treba na nakupu nebo pfipravoval hru na
odpoledne, najde na svém misté plny Sdlek, protozZe se nemiize stdt, Ze by na néj
kuchari zapomnéli. Kdyz nékdo ale nejde dlouho, mize mu sluzba vilozit jeho Salek
do kotle s horkou vodou, aby mu jidlo nevystydlo. Ostatné prijit pozdé bez-vazné
omluvy neni mozné!
Jeden z nepsanych taborovych zakonl pravi, Ze na rozdavacku se neseda, i kdyz k
tomu primo provokuje a T1aka. A méritkem
166
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obratnosti hlidky je to, jestli je rozdavacka pobryndand rozdavanym jidlem, i
kdyz se samozrejmé po kazdém jid%e musi vydrhnout. Jen sluzba taky tabornikil a
»gFis;gvnjch povalecl« ma jeSté dopoledne na rozdavacce rozlitou kavu nebo caj
od snidané.
Chleba, syry a jind jidla, kterd se neddvaji do Salkli, rozdélujeme primo u
hlavniho kuchynského stolu. HoSi se pro né dostavuji ukdznéné v zastupu, bez
tlacenice. Pridély museji byt presné odpocCitané, a tak se nemlze stat, ze by na
nékoho nezbylo. Pridél chleba byva neomezeny a kazdy si pro néj mize dojit,
kolikrat chce.
Je samozrejmé, Ze ndsS osvédceny zplsob rozdavani by se jinde, na néjakém vétsSim
tabore, asi prilis nehodil, tam je treba vydavat jidlo primo z hrncl i za cenu,
Ze se na posledni stravni-ky dostane jen pripaleny vyskrabek z kotle!
Almara, bajecné zarizeni
»HOj, almaro cernd, tys mi néjak vérna!l!« To je versik, napsany na deskach
notysku, do kterého zapisujeme hochim trestné body ¢ili almary za razné
prohifesky proti taborovému radu. Jak jsme k tomu podivnému ndzvu almara dosS1i?
Kdysi v davnovéku naseho oddilu jsme na tabory vozili malou cCernou skrinku,
takovou, v jakych se uchovavaly barvy, tuSe a inkoust. Trunila vzdy v
nacelnickém stanu, a kdyz nékdo porusil Taborovy rad treba tim, Ze si neuklidil
ve stanu, rusil no¢ni_klid, priSel pozdé k jidlu nebo neuklidil narfadi, zapsali
%sme jeho jméno na maly papirek, ktery jsme vhodili do skrinky. Receno mluvou
idu taboroyého, »dostal Cernou skrinku«. (PiSu C, protoze se nazev stal jménem,
steané jako u naseho starého znamého Dédeckova kufru!)
KdykoTiv pak bylo treba vykonat néjakou prdaci, kterd nebyla v povinnostech
sTuzby a ke které se nikdo dobrovolné nehlasil, protoze byla neprijemna anebo
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jsem ji vyzadoval ve chvilich_nejblaZenéjSiho odpocinku nebo zabavy, sahl_jsem
prosté do - Cerné skrinky, zalovil v ni, vytahl jeden Tistek - a kdo na ném mél
své jméno, musel bez jediného ceknuti praci vykonat!
Bylo a stale je to narizeni tak praktické a osvédcené, ze vydrzelo v oddile uz
po celd desetileti! Jen jeho vnéjsi stranku jsme prizpusobili duchu dnesni
uspéchané doby. Kdepak dnes strihat
papirky, vkladat je do vSude prekazejici skrinky a nékoho z ni pak lovit! Na to
uz ?nes v dobé letlli na Mésic a hlavné v dobé rychlejSiho tdborového provozu neni
cas!
Ted mame misto Cerné skrinky jen slovnicek, do kterého zapisujeme pod sebe jména
hrisSnikd s jejich prestupkem a se zplsobem, jakym ho pak odpracovali. Je to
rychlé a prehledné: jedinym pohledem zjistim, koho na prdci vybrat, a kromé toho
mi zﬁstayé pro zavérecné taborové bodovani prehled o tom, kdo mél za tdbor kolik
prestupkd.
Davno uz se taky prestalo rikat Cerna skrinka. Ten dlouhy ndzev odesSel takrka
soucasné s tou plavodni bednickou. Ted rikame jen almara.
Potrestdni almarou neni nic bolestného, ani potupného a vétSinou se spis prijima
s humorem, predevsSim proto, Ze odpracovani prohreSku je nékde v nedohlednu
dalsich taborovych dni a hrisnik nemusi hned nechat zabavy a jit néco
neprijemného délat! Almaru si je navic mozné odpracovat i dobrovolné predem.
Ten, kdo se sam k néjaké praci prihlasi, ma trest jeSté ulehceny, protoze nemusi
Cekat na prikaz v dobé, kdy se mu to vlibec nebude hodit.
A tak je almara o to bajecnéjsi, Ze neni zpravidla doprovazena zadnymi zlobnymi
pocity, jak by tomu bylo u jinych zplsobl trestani.
Taborova stovka
I na tabore samozrejmé bodujeme, at je to Uklid Atanl, pocet almar, umisténi v
dlouhodobé hre, ve %réch, zavodech i v taborové olympiadé ¢i chovani a podobné.
Stejné %ako si kazdy hoch mize béhem roku vydélat deset bodld mésicné za rlizné
dobrovolné prace pro oddil v Dobrovolné desitce, tak i na tdborfe mame Taborovou
stovku. Kazdy ¢len oddilu si mGze navic k ostatnim boddm privydélat dobrovolnou
praci jesté 100 bodli, a protoze prilezitosti je vic nez dost, vynalézavym a
pilnym chlapcim body jen pribyvaji.
Kazdy den je prece potreba vycistit sluzebni kola, zablacend nebo upraseni od
jizd za nakupy, nanosit pisek na zasypavani latriny, doplnit pisek v doskocisti,
nakreslit a vystrihat z tuhého papiru spoustu medaili pro ucastniky taborové
olympiady,
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pomoci hlidce v kuchyni pFi néjakém mimoradné pracném obédé, jako jsou treba
pTnéné knedliky, vysbirat kolem tabora papirky, ke kterym se neznami
takytabornici samozrejmé nehlasi, opravit lavku pres potok, zapsat do kroniky
prubéh nékterého j useku dlouhodobé hry, obnovit obaly na oddilovych kronikach,
narezat a nasbirat drfevo do prazdnych beden na zimni topeni v klubovné a jesSté
mnoho dalsSich véci. Prilezitosti k praci je | tolik, zZe nikdo nemize rict: »Ja
nevim, co bych mél délat...«
Do Taborové stovky ale nebodujeme praci, kterd souvisi se sluzbou v kuchyni,
protoZe ta se boduje v ramci bodovani hlidek a navic je povinnd. ZzZcela
samozrejmé je, ze si nikdo nemlze do Taborové stovky zapocitat néjakou praci za
almaru. Kdo ma ale hodné almar, tomu body do stovky pribyvaji jen pomalu,
protoze odpracovani almary ma prednost.
NaSe taborové vyndlezy
STuzebni kolecka a navStivenky
Rozdavacka
Zelezné kiily s uchy na kotle o délce asi pul metru, které nam vyrobil kovar.
Kily se zatlucou do zemé a na né se v radé zavéSuje naSich pét kotli.
Drzaky na sundavani rozpalenych kotl1l, kterymi prenasSime' kotle na rozdavacku.
vyrobili jsme si je sami ze silného _dratu. K preneseni jednoho kotle potrebujeme
dva drzdky, na kazdé ucho jeden. Kazdy méri asi dvacet centimetru.
Dité v indianském Tezeni
Je to jedna z naSich osvédcenych taborovych her. vymyslel jsem ji uz davno, a
presto se hraje dodnes na kazdém tabore nékolikrat a vzdy se stejnym zapalem.
Legenda hry je takova: Indiani unesli bé&lochim jejich dité a ulozili je
uprostred svého Tezeni. Pak odesTi na Tov. Z vysin nad lezenim je ale stale
strezi hlidky, které jsou pripravené vyslat ze svych Tukd Sipy na kazdého biTlého
odvazlivce, ktery by se pokusil vydat se pro dité. A presto se o to zoufali
bélosi stale_ pokouSeji...
HrSjeme takhle: v kazdém stanu taborové podkovy jsou jeden
17
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nebo dva hraci. Predstavuji indianské hlidky. Kazdy z téchto strazci ma jeden
jediny micek nebo SisSku. Predni sténa stanu musi byt otevrena, aby strazci dobre
vidéli na tdborové namésticko. Ostatni stény jsou zavrené!
Uprostred namésticka Tezi kopaci mic¢ nebo treba miska, krabice, bota apod.,
predstavujici dité. Tri hradi jsou »odvazni bélo-Si« a jejich ukolem je béhem
tri minut od startu nékudy vniknout na namésticko, jakymkoliv zplsobem se
vyhnout desti mickd a s ditétem z namésticka uprchnout. Prchat mohou opét
kudykoliv, tedy mezi stany nebo treba branou. Dité museji vynést, ne vyhodit
nebo vykopnout. Kdyz bélosi dité béhem tFi minut vynesou, vyhrdli, protoze
osvobodili décko. vyhravaji i tehdy, kdyz z nich zustal nazivu, to znamena
nevybity, aspon jeden.
Hra umoznuje rozvinout rizné taktiky a klamani. BE€loSi se napriklad mohou k
ditéti blizit pohromadé nebo kazdy z jiné strany, mohou prudce a necekané
vyrazit kteroukoliv ulickou mezi stany anebo probéhnout branou. Mohou se pokusit
vydraz -dit strdzce, aby zbrkle a nelUspésné vystrelili svou jedinou strelu, tim,
ze predstiraji prudky vpad do namésticka, ale vcas se v béhu zarazi a strazci
vystreli nadarmo.
Nékdy se obétuji dva béloSi, kteri vbéhnou kazdy z jiné strany na namésticko,
vystavi se deSti strel a »padnou«, aby mohl treti vyuzit zmatku a hlavné
nedostatku strel a pomérné hravé s ditétem z namésticka vyklickovat. Nékolika
poslednim »Sipum« se uz snad vyhne. Cim vic ran strazci dosud vypalili, tim
meg%i mu hrozi nebezpeci. Proto jsou bélosSi vdécni za kazdou rdanu, kterd jde
vedle.
BéloSi se mohou taky treba plné dvé minuty ukryvat v bezpec¢i vzadu za stany, a
teprve kdyZ uz napjata pozornost a pripravenost strdzcl ochabne, vpadnout nahle
na namésticko. Cela hra tedy zavisi hlavné na souhre, taktice a vynalézavosti
bélochd. Prilis dlouho vahat a _manévrovat ale nelze, tri minuty je pomérné
kratka doba na zdlouhavé rozmysSleni! Proto se trojice hracua, kteri se chtéji v
nékterém z dalSich kol stat bélochy, zpravidla domlouvaji jeSté dlouho predtim,
nez na né dojde rada.
Strdzci mohou také nékolika zplsoby klamat: predstiraji treba prudkym pohybem
ruky, ze uz pdali, ale micek nakonec nehodi! Béloch se obvykle pohybu zalekne a
prchne bez ditéte z namésticka, ¢imz ztrati nékolik drahocennych vterin. A to
pravé strazci svym plasenim bélochl sleduji! Kazda vterina je dobra!
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Jindy zase na sebe strazci umysiné poplasené ze stanu do stanu pokrikuji:
»Mirku, ted, ted, napal ho, rychle - no napal ho prece, rychle, ja ho strefim
zezadu, délej...!« znervoznély a vyplaseny béloch radéji hned vybéhne z
namésticka ven a skréi se nékde v-ulicce mezi stany - a hned je pryc¢ nékolik
vterin!
Nékdy nechaji strdzci Tstivé bélochy dojit krucek po kracku témér az k ditéti, a
kdyz uz je maji na dosah ruky, spusti po nich ndahle a necekané ze vSech stan(
palbu. zasazeny béloch prestava hrat a odejde z namésticka s rukama nad hTlavou,
aby se straz zbytecné nepletla a nevystrilela na néj své drahocenné rany.
Strazci si pri hre nesméji pro micky chodit a posbiraji si je az v prestavce
mezi dvéma koly. Kol hrajeme tolik, aby se mohli vSichni v Uloze bélochi
vystridat.
vecerni hra Na pracharnu
Pockame si na tmavy vecler pokud mozno bez rosy, protoze se budeme plizit travou
a krovinami a za rosy bychom se zmaceli. Zrovna tak tuto hru nehrajeme po desSti.
Ucastniky rozdélime na obranu a Utok, a to tak, aby obrana méla asi 40 procent
vSech hrach a utok asi 60 procent. Dbame pritom na to, aby v obou druzZstvech
byli hraci priblizné rovnocenni, to znamend, Ze nedame do jednoho druzstva samé
mladsi a nezkuSené hochy, zatimco v Utoku bychom nechali naopak ostrilené a
zkuSené »mazaky«.
Utocnici se po setméni vytrati z tdbora a obranci se Satky na hlavach si v
jejich nepritomnosti postavi nékde na taborovém namésticku vézicku, »pracharnu,
z asi osmi C¢i deseti prazdnych plechovek od konzerv, aby Gtocnici nevédéli, kde
stoji. Pak se obranci rozptyli po okoli tdbora a zaujmou strazni postaveni.
Primo v tabore ale Zadny obrance nezlistane. Vedouci hry zapiska silné zacatek,
aby to slysSeli i (toc¢nici, kteri jsou hodné daleko.
Ukolem Gtocnikl je proplizit se do tabora tmou mezi hlidkujicimi obranci,
objevit pracharnu a vyhodit ji do povétri tim, Ze vézicku porazi. Nikdo pritom
nesmi pouzivat baterky.
Obranci maji za ukol hlidkovat po okoli, proCesavat kefiky, divat se za stromy a
prohTledavat vsechna mimoradné tmava a neprehledna mista, na kterych by se mohl
skgyvat néktery utocnik cekajici na svou prilezitost k proniknuti do tdbora.
17
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Obé druzstva si jesté pred startem zvoli svého vedouciho, ktery jim pak
pridéluje stanovisté a Ukoly. Hraje se za uplného ticha a hlavné potmé, bez
baterek! Hrac¢i se mohou dorozumivat pouze tichym piskdnim nebo treba tlucenim
dvou drev o sebe ¢i hlasem nékterého nocniho ptaka. Hra tim dostava nalezitou
atmosféru.
UtoCnici a obranci se mohou navzajem mast tim, Ze pouzivaji signaly svych
souperd. Nékdy se utocnici smluvi a odlakaji néjakym tichym zvukem obrance na
jinou stranu (odhodi tam treba kousek dreva nebo kaminek), zatimco jeden z nich
nepozorované proklouzne doCasné opuSténym prostorem.
Uto¢nik, kterého obrana objevi a placnutim znesSkodni, prestdva hrat a odejde v
tichosti a se zvednutyma rukama do kuchyné, kde pocka do konce hry, aby zbytecné
nemylil obranu. Utoc¢nici se béhem hry nemohou schovat nékam, kde by byli doma a
obranci by tam za nimi nemohli, takzZze se skryvaji, kde se da, treba i hodné
daleko od tadbora. Jdou pritom, jak rikame v oddile uz odnepaméti, »az do
Neurnétel.. .«
Obranci nesméji vstoupit na namésticko do té chvile, dokud jasné nezahlédnou ci
nezaslechnou, Ze se tam pohybuje nékdo z Utocnikl nebo Ze se tam zrovna plnym
Eéhem riti. zdroven obranci nesméji obsazovat ulicky mezi stany, protoze by tak

ru
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zablokovali a uz by si nikdo nezahrdl. Stanovili jsme si, Ze v dobé zdanlivého
k1idu, kdy neni slySet nic podezrelého, se obranci pohybuji nejméné deset metri
od obvodu taborové podkovy.
Hra konc¢i po hodiné a obranci vitézi, kdyz se v té dobé Utocnikim nepodari
vniknout do tabora a vyhodit prachdrnu do vzduchu. Utocnici naopak zvitézi, kdyz
se jim to podari.
Hra Na pracharnu je jedna z nejtissich, ale nejnapinavéjsich taborovych her. Je
plna vzruSeni a necekanych prihod, o kterych se pak jeSté fadu dni vypravi.
Hrajeme ji nanejvys dvakrat tFikrat za tdbor, aby nam nezevsednéla.
Zapalné sipy nad farmou
Nejlépe se hraji zase jen na tabofe! Rozdélime se na Indiany a farmare, a to
tak, ze farmarl je asi tretina a ostatni hraci, kteri maji satky na hlavach,
predstavuji Indiany.
Indiani maji své uzemi nejméné sto metrl od tabora, nejlépe nékde za mé&lkym
potokem, prikopem ¢i malym lesikem, aby byly zrejmé hranice jejich uzemi.
Nemame-11i zadnou prirodni hranici, vyznacime ji praporky, které v urcitych
vzdalenostech zabodneme do zemé. Farmari maji svou farmu a tou je tdborové
namésticko.
Ukolem Indidnd je vhodit béhem pll hodiny na namésticko aspon dvacet SiSek. Tim
farmu obrazné zapali a zvitézi tak nad Bledou tvari. Kdyz se jim to nepodari,
vitézi farmari.
Farmari se rozmisti po okoli tabora a strezi ho. Nesméji na indianské dzemi, ale
ani na farmu, kromé jednoho z nich, ktery tam smi, ba dokonce musi zUstat, aby
moh1 chytat nebo jeSté za letu vyrazet ven z namésticka Sisky, které sem budou
Indiani pri svych najezdech hazet. Siska, ktera dopadla na zem namésticka, se
pocita za vhozenou, ale nepocitaji se ty, které spadly do ulicek mezi stany.
Farmar, krery zustava na farmé, vhozené siSky ve volnych chvilich radi do radek
po péti, aby méli hraci stale prehled o stavu hry.
Ostatni farmari do tdbora nesméji, procesavaji jeho okoli a snazi se dopadnout a
placnout, pripadné znesSkodnit mickem néjakého Indiana, ktery chce s jednim
mickem v ruce proniknout tak blizko k taboru, aby se strefil na namésticko.
i;giéni u sebe mohou mit pri kazdé cesté jen jednu SisSku. Kdyz nékterého
z nich farmar dopadne, putuje do zajeti, at uz SiSku na ndmésticko vhodil &i ne.
Zajatecky tabor je mensi presné vymezené misto mezi Uzemim Indian( a farmdrua.
Tam si zajaty Indian pocka tak dlouho, dokud neprijde dalsi zajaty
spolubojovnik. Pak mize jit znovu do hry.
Po pUl hodiné hra konci, prepocitame Sisky a vyhlasime, kdo zvitézil. Kdyby se
hra nevyvijela prilis rovnomérné, mize vedouci jesSté behem hry dodatecné
pozménit pocet sisSek, které dokazou farmu zapalit. Kdyz jsou Indiani prilis
schopni, je treba pocet SiSek zvySit, aby hra neskoncila nékolik minut po
zahajeni. Kdyz je naopak priliS silna obrana, vedouci pocCet SiSek snizi.
Na Kerkové kamenu pfi zapadu slunce
Tak jako mame v klubovné uklizec¢i Tejstro, podle kterého druzina uklizi, aby nic
nevynechala, na tabore zabezpecuje ﬂ 1id kuchyné a jeji predani dalsi hlidce
Predavaci lejstro. A ted vam jesté povim o Tejstru tretim, Taborovém. K cemu
sTlouzi? Hned prozradim!
Kdysi pred mnoha lety mé na jednom tabore napadlo, kolik uz se u nas vystridalo
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chlapcl a jaka je to sSkoda, Ze o nich nové oddilové generace vlastné nic nevédi.
A tak jsem zalovil ve svych starych zaznamech, které si vedu od roku 1925 a v
nichz mam prehled vSech chlapcu, ktefi si kdy na_naSich taborech prozivali svou
taborovou vojnu. Jejich jména jsem sestavil do sToupkd pod sebe podle taboru,
tak jak za sebou nasledovaly (méli jsme tabory i za nacistické okupace!). Seslo
se ohromné mnozstvi jmen, uz tehdy jich bylo vic nez dvé sté!
Ke kazdému jménu jsem udélal barevné kolecko s letopoctem tdbora, a kdo byl na
vice taborech, mél takovych kolecek nékolik. Nékteri hoSi jich méli ¢i maji na
svém radku uz dctyhodny pocet. Prehled jsme pozdéji nazvali Tdborové lejstro a
jednoho dne_za pékné podvecerni nalady jsem je na ztichlém taborovém namésticku
v zaplavé zluté zare zapadajiciho slunicka uka/al chlapcim a vSechny jsem hned
do Tejstra pripsal. Sedél jsem pritom na velikém chlazeném balvanu, kterému jsme
podle naseho davného c¢lena Kerka, u jehoz stanu kdysi balvan lezel, rikali
KerklOv kamen.
A od téch dob naseho prvniho zapisovani na kazdém 1iihofo
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vSichni vyhlizime den, vlastné podvecer, kdy bude slunce mimoradné krasné a bude
barevné zapadat, a kdyz takovy ndladovy vecer nastane, kazdy vi, co prijde:
slavnostni zapsani vsSech, kteri jsou na tabore poprvé, a pridélani kolecka s
TetoSnim Tetopoltem vSem, které jsme zapsali loni, predloni ¢i jeSté drive.
Na obfad zapisovani se dostavi cely tabor, nikdo ho nechce zmesSkat. Novacci maji
radost, Ze se jejich jméno dostalo do historického oddilového dokumentu a
ostatn1 jsou hrdi, Ze jim pribyl dalsi TetopocCet. Cim vic kolecek u jména kdo
ma, tim poziva vétsi vaznosti u ostatnich a hlavné ovSem u »prviackil«.
A pak zapisovani ukoncime, zapad slunce dohasina, vrcholky staletych
jehlicnatych stromu se ostfe rysuji na barevném nebi a pfes taborové namésticko
se Sinou jejich stiny. Ale Taborové lejstro jde porad_jeSté z ruky do ruky, hoSi
si procitaji jména téch, kteri uz davno z oddilu_odes1i a z nichz uz jich je i
nékolik mrtvych, dotazu31 se na toho &i onoho chlapce a ja o nich hovofim - a
davna barvita oddilova historie znovu na chvili o021va.
Nikdy jindy nez za pékného zapadu slunce a nikde jinde nez na Kerkové kameni
jména do Taborového lejstra nezapisujeme! Kerk je uz davno dospély, i jeho
pavodni chlazeny balvan kteréhosi predjari odesSel s bourlivym proudem %edovych
ker na nasi horské ricce. Ale my jsme spojenymi silami privalili z recisté jiny
podobny, o které neni v podtatranskych vodach nouze, a zase mu rikame jen Kerkuv
kamen! Nebot vSe musi byt takové, jaké to bylo tenkrat, davno, davno...
udélejte si své Taborove lejstro jeSté dnes! Nevadi, Ze mate za sebou treba jen
jeden tabor, alespon s vami lejstro poputuje od zacatkl vaseho oddilu. A uminte
si, Ze bude putovat po celd desetileti, tak jako u nas!
Pratelské prostredi na tabore
Reklo by se, Ze se oddil na tdbore jesté vic stmeli a sehraje kazdodennimi
prﬁiitky v prdci a zdbavé i pri spolecném zdpaseni s prirodou, ale vzdycky tomu
tak neni!
Nékdy se-naopak mize stat, zZe se hoSi spisS vzajemné omrzi, kdyz spolu budou
kazdy den od c¢asného rana do pozdniho vecera. Na tdbore je mnohem vic »trecich
ploch« nez na pouhych vypravach béhem roku. Leckdo se jinym zprotivi svymi
drobny-
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mi chybickami a nepéknymi vlastnostmi, které u néj nikdo béhem roku v takové
mire nepozoroval a ted se projevily na tdabore.
Nékdy se na tabofe zacinaji znenahla vytvaret ruzné nezadouci particky a hoSi se
v nich prateli jen sami mezi sebou a opomijeji ostatni. Soudrznost kolektivu tim
nesmirné trpi. Také rizné legracky a kanadske zerticky pratelské prostfedi spis
nahTodava-ji? nez aby je upevnovaly. A tak je mnohem obtiznéjsi udrzet
kamaradského ducha mezi taborovym osazenstvem nez doma na nedélnich vypravach,
nebo dokonce jen na schuzkach v_klubovné, kde neni tolik moznosti ke vzniku
drobnych _rozmisek, k omrzeni a Skorpeni.
Proto muzstvu uz predem oznamte, Ze budete kazdého cClena oddilu jednou tydné v
tajném »znamkovani« hodnotit. jestli je-dobry, kamarddsky a«ke vsem vlidny jako
spravny clen oddilu, neboje protiva, vztekloun, mrzout, skodolibec, ulejvak a
hasich se pro kazdou malickost. Je to néco podobného jako udélovimi Bilého pera
béhem Skolniho roku.
Jednicku davame tomu, kdo je po vSech strankach vzorny, |i-obétavy, kazdému
pomdhd a nikoho sTovem, nerku-1i ¢iiu-in nezranuje. Dvojkou ohodnotime v jadru
Eobrého, primérného a nikomu nesSkodiciho tabornika. A trojku naparfime tomu, o
oni
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jsme presvédceni, ze se chova vyslovené nedobre, nekamarad-sky, na kazdého se
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utghuje a je to kazdym coulem morous, hada-vec, lenoch a ulejvak, vychytralec a
sobec.
Nikdo nikomu nebude samoziejmé rikat, jak koho hodnotil! To se dozvi jen vedouci
tabora, kterému kazdy odevzda 1list s abecedné serazenymi jmény ostatnich a s
jejich hodnocenim. vedouci nakonec vypracuje celkovou tabulku a zverejni ji bud
na oznamovateli, nebo v taborové kronice.
A hned zacne dalsSi tyden nového hodnoceni! Kazdy, kdo je dbaly své tabornické
cti a komu zalezi na minéni ostatnich, se snazi byt k ostatnim takovy, aby
dostal v dalSim hodnoceni co nejvic jednicek a co nejméné trojek. A to je
vlastné ucel celé znamkovaci akce, toho taborového Bilého peral!
Nazdar, Premiku a Jirko!
Napsal jsem vam, jak jste to chtéli po nasSem Slavkovi, spoustu véci o tom, co v
nasem oddile délame, jaké hrajeme hry a vubec jak to u nas chodi. A napsal jsem
to nejen vam, ale i vsSem tém ostatnim tisicim chlapci a dévcat i jejich
vedoucim, kteri chtéji mit oddil tak pékny, jako je ten nas.
Dejte se hned do prace a snazte se, jak jen to bude mozné, zaridit se v oddile
podle této knizky. Nebudte mrzuti a neztracejte chut do prace, kdyz se vam hned
nebude vSechno darit tak, jak byste si prali! Ani u nas v oddile nebylo vSechno
hned pékné' a snadné, i my jsme méli mnoho potizi - a mame je obcas i dnes!
Nesmite totiz zapominat, zZe oddily tvorite vy, hosSi a dévcata, tedy 1lidé dosud
nedospéli, a proto casto ndaladovi, netrpélivi a nestdli! Radostny béh oddilu
navic jesté casto brzdi a kazi dals$i trampoty, jako treba nedostatek pochopeni u
nékterych dospélych nebo treba to, Ze nemlzete sehnat klubovnu.
Nenechte se ale znechutit! Prekonavejte statecné vsSechny prekazky, presvédcujte
dospélé odpurce vaseho oddilu i své mrzuté clenstvo a uvidite, Ze se jednou
dopracujete dobrého oddilu. Po celé Ceské republice by mély byt tisice takovych
oddiTd, aby v nich mohli aspon tri c¢tyri roky stravit vSichni chlapci a dévcata.
Nebot clenstvi v takovém oddile je ten nejuzitecnéji straveny cas na zlepSeni
jejich povah.
Vvas Jaroslav Foglar
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EDICNI POZNAMKA VACLAVA NOSKA-WINDYHO
Nas_odil, zajimava a netypicka joglarovka, ma jedno smutné prvenstvi: lezela »v
SupTliku« ze vSech foglarovek nejdéle, celych 25 let, i kdyz pokusl o jeji vydani
bylo mnoho.
Prvni zminku o tomto titulu jsem nasSel v Kronice Klubu pratel Jaroslava Foglara.
V zapisu z roku 1967 je tato zprava: »NasS oddil - knizka prirucka o c¢innosti
Foglarova oddilu, kterou napsal pro statni nakladatelstvi détské knihy. SNDK ji
odmitlo, a tak ji Jaroslav Foglar nabidl Sportovnimu a turistickému
nakladatelstvi, které ji bere k prostudovani.*
V té dobé zacinala druha vlna vydavani foglarovek. PriSel rok 1968 a béhem tri
Tet vySla vétSina foglarovek, nékteré i nékolikrat, ale na NaS oddil nedosSlo. Vv
dubnu a kvétnu 1968 otiskl na ukdzku nékolik kapitol denik Mlada fronta.
Sportovni a turistické nakladatelstvi, které se mezitim prejmenovalo na Olympii,
zaradilo N4aS oddil do edic¢niho planu. Kniha méla vyjit v tehdejSim souborném
vydani. Dokonce uz byl pripraven i prebal s kresbou Bohumila Konecného a ve
stejné uUpravé jako u predeslych Ctyr foglarovek, které v Olympii tenkrat vysSly:
Pod junackou vlajkou, Devadesatka pokracuje, Dobrodruzstvi v zZemi nikoho
(vSechny v roce 1969) a Stinadla se bouri (1970). sSmlouva vSak byla na pokyn
Ustredni rady Pionyrské organizace SSM zrusSena.
Puls Ostrava vydal zapisnik trinacti bobrikd na rok 1970 a v ném i seznam
foglarovek. Na posledni radce je uveden N4sS oddil. Ctenari vSak marné cekali na
okamzik, kdy si budou moci u tohoto titulu vybarvit kolecko na znameni »cet]
jsem«, natoz doplnit okvétni Tlistky zaménujici »mam«.
V roce 1973 nabidl Jaroslav Foglar knizku pionyrskym a turistickym oddilim bez
naroku na honorar. Rukopis prepracoval podle pripominek UV SSM a predal v srpnu
1974. uUvazovalo se o jeho vydani v Mladé fronté v roce 1975. Pres kladna
doporuceni zkuSenych pracovnikl s mladezi - opét NIC.
Koncem 70. let se Nas oddil snazilo protlacit nékolik skalnich pfiznivcld pro
zménu na MV CSTV - Svazu turistiky a kanoistiky. Mezi nimi byl i mistr svéta v
kanoistice na divoké vodé a reprezan-tacni trenér Milan Svoboda. Jednalo se
alespon o vydani ve formé
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Metodického dopisu CSTV v roce 1979, ktery by se volné neprodaval, ale clenové
télovychovnych jednot by si ho méli moznost objednat. K vydani Metodického
dopisu ale opét nedoSlo. NevySel ani posledni pokus vydat Nas oddil jako
»studijni pomucku« v poCtu padesati kusu.
V Jestrabovych Hromadnych dopisech jsme se koncem roku 1981 docetli, Ze knihu
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nabidl statnimu pedagogickému nakladatelstvi. To mu odpovédélo, Ze ma malo
papiru i na tisk ucebnic!
Jestrdb vSak nednavné krouzil na kniznim nebi a hledal pro svou knizku dalsi a
dalsi vydavatele. V roce 1983 prisla prizniva kritika ze Slovenska, ale ani k
vydani na Slovensku nedoslo.
Znovu se Nas oddil vynoril z temna Supliku v dubnu 1985, kdy zacal vychazet na
pokracovani v regiondalnim mésicniku Novoméstsky zpravodaj v Novém Mésté nad
Metuji. Vv kvétnu 1986, po jedendcti pokraCovanich, opét »nékdo« zasahl a byl
zase konec. Redakce musela vysvétlit Ctenarum, Ze »zpravodaj je jen regionalni a
neni povoleno, aby obsah presahoval ramec mésta«/ zZpravodaj totiz zacali
odebirat fog1arovc1 z celé republiky. Nas1li se vsak nadSenci, kteri alespofi
sestavili casti vysS1é v Novoméstském zpravodaji, doplnili je kresbami a
rozmnozili xeroxem, prestoze tyto Sikovné maéinky byly tenkrat peclivé hlidany.
vznikl tak pékny sesSit, dokonce s plvodni kresbou Bohumila Konec¢ného na obalce,
kterou pred lety nakreslil pro vydani v Olympii.
0 rok pozdéji_zacaly tat ledy. Vv roce 1987 vyS1li HoSi od Bobri Feky. PFesto ani
dalsi regionalni casopis, Frymburské ozvény, s vydavanim Naseho oddilu na
pokracovani v roce 1989 neuspél. Pokus byl umlicen hned po prvnim c¢isle s prvnim
pokracovanim. Po sametové revoluci se vSak situace v celém nasSem staté obratila
a o foglarovky se zacalo zajimat hned nékolik nakladatelstvi. Nastala treti vlna
jejich _vydavani. v roce 1990 jich vysSlo dvanact a v roce 1991 osm.
Konecné doSibAi k prvnimu kniznimu vydani, a to roku 1992 v nakladatelstvi Atos.
Brozovanou knizecku ilustroval Michal Kocidn. Je vsSak treba dodat, Ze Atos
nepouzil cely rukopis NasSeho oddilu, ale jen jeho cast. Tuto podstatnou zavadu
odstranuje druhé vydani, které mate v rukou.
Za druhé vydani vdécime Olympii, kterd je zaradila do edice Sebrané spisy s
poradovym Cislem 17. Tentokrdt je uz text Uplny a knihaje navic v pevné vazbé.
Nové vydani ilustroval Marko Cermak.
180
NasS oddil mizeme zaradit po bok dalsim Ctivym priruckam, Kronice Ztracené stopy
a nedavno vyslé Kronice Hochl od Bobri Feky. Vérim, Ze tuto instruktdzni knizku
nebudou cist_jen déti, ale predevSim ji budou pouZivat jejich vedouci jako
prirucku. Naleznou v ni praktické navody a rady, jak vytvorit pratelske
prostfedi, jak zalozit a udrzovat tradici svého oddilu, co vSe se da_v oddile
délat, hrat atd. vSechno, co je zde napsano,_vyzkouseli a prozili chlapci
Jestrabovy dvojky, kterou vedl pres Sedesat let.
17. dubna 1996
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