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JOE DEVER se narodil v roce 1956 v Essexu gstaiku Woodford
Bridge. Po skoteni studii z&al pracovat nejprve jako staly hudebnik ve
velkém londynském nahravacim centru. V roce 197&l o sluZzebni
cestu do Los Angeles a tam se seznamil s dobrooduuirouDungeons &
Dragons(¢eskéa varianta je znamé pod nazvemcDdmug), ktera ho
okamZzig nadchla. V roce 1982 z¥fil v této e na Mistrovstvi Ameriky,
kterého se zZtastnil jako jediny soéfici z Britanie. Od té doby se v
souvislosti se svym kotiem objevuje v televiznim vysilani, v rozhlase i v
novinach.

Cyklus Lone Wolf je nejzddejSi ze souboru her, které se odehravaji v
bajném s¥té¢ Magnamund. Joe s&st, Ze v pistich knihach odhali dalsi z
divi Zemi z konce sita.

GARY CHALK se narodil v roce 1952. Vigstal na venkoy v
Hertfordshire. Zajem o&iny ho gived| v patnacti letech az k bojovym
hram, které se staly jeho trvalym kdkeém.

Skolu absolvoval s titulem bakala div, neZ nastoupil do zarstnani jako
witel kresby, zdokonaloval s& toky v soukromém ateliéru.

V dokg, kdy se Gary Chalkanoval ilustracim k &skym kniham, zaujaly
ho dobrodruzné hry. Nakonec se stalédsgm autoremé&kolika takovych
her, nap. Kapitdn h¥zdoletu, Bojové vozy (tu ilustroval spot@ s lanem
Livingstonem). Nej¥tSi ohlas zaznamenala hra Talisman.
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ZVLASTNI PREDMETY 4
A ZBRANE
POPIS UCINKY

~ A

ZBRANE (nejvyse 2 zbrané)
1

2

Pokud v boji pouZijes tu zbran, kterou ovladas, pfipotti 2 body k UB.
Pokud se pustid do boje s holyma rukama, odetti 4 body z UB.




DAVNY PRIBEH...

V severské zemi Sommerlundu bylo po staleti zvykesilat @ti
Bojovnych rytta do kl4Stera Kai. tlli se zde dovednostem a kazni svych
vzneSenych ofc Jsi Osaréy VIk, posledni z Bojovnych ryitit
Sommerlundu. T& klaSter byl srovnan se zemigsré pied rokem, kdy
vasi davni nefatelé - Temni pani z Helgedadu - klasterekare napadli.
Bylo to v den, kdy se zde shromazdili vSichniiiyithdu Kai, aby spotaé
oslavili svatek Fehrmarna. VSichni az na tehieifoku zahynuli.

Spichal jsi do Holmgardu, hlavnihogsta zem, abys varoval krale. Ten t
powiil nelehkym Ukolem, /@ jsi sehnat pomoc v Durenoru. Vyprava to
byla velmi nebezpmd, protoze se proti Sommerlundu postavil jederha
ptednich kouzelnik - zrddce Vonotar. Vonotar a jeho spojenci usiloval
tvou smrt na kazdém kroku, ale svou silou a dovstinicses jim dokazal
ubranit. Do Holmgardu ses vratikkele velkého vojska - vyslaného z
Durenoru — a s jeho pomoci jsi Temné pany porszisina Sommerlundu
byla valkou Gpl# znicena. Urodna {ida lezela ladem agsta byla
srovnana se zemi. Ale lidé Sommerlundu jsou vellmi & houZevnati a
pustili se s vervou do ukolu, kterygal nimi vyvstal. Z&ali svou zem
znovu budovat, a to tak, Ze nyni po roce nejsoledkg valky téndi
patrné. Kral & za tvé zasluhy odénil titulem ,Ohnivy hrakg
Sommerlundu®, coz je titul proékoho tak mladého velmi neobvykly a
vzacny. Trosky Kaiského klaStera a jeho Siroké iogi@badly do tvé pé&e.
Zacal jsi klaSter opravovat, avSak ze sevdiioh@zely velmi znepokojive
zpravy. Nakonecitnechal kral povolat do hlavnihossta. Obchodnici,
kteri se vraceli ze svych letnich obchodnich cest dtekeayprawli o
podivném konci Brumalmarca - vladce Ledovych Baibktuz, ktery se o
n¢j zaslouzil, odpovidal svym popisem pouze jedninénuii - zradci
Vonotarovi.

Po poradZce Temnych p@&wonotar uprchl do mrazivych pustin Kaltské
zent. Dostal se az do ledové pevnosti Ikaya, kde spoadilo oklamat
krutého Brumalmarca a ten jdijijal za svého kouzelnika. Za tuto chybu
zaplatil barbarsky vliadce Zivotem. Zpravy o tomyamotar jedt Zije, se
Sitily po Sommerlundu rychlosti pozéaru. Tisice lidisbeomazdily ped
hlavnim ngstem a Zadaly, aby byl Vonotar za svou zradu pidtne8yl to
tak silny natlak, Ze kral jim musel slibit, Ze bymteradny zradcetjvleéen
zpét do Sommerlundu a zde za svéciahy souzen. Pro tebe, Lone Wolfe,
znamena krab slib zasatek nového dobrodruzstvi, ktegézavede do
nehostinnych a zakeych Kaltskych jeskyni.



PRAVIDLA HRY

Povedes si zapis svého dobrodruzstnavodni listire, kterou najdes v
avodu této knihy. Pro dalSi dobrodruzné vypravyngzes listinu sam
obkreslit nebo si zhotovit fotokopie.

Béhem vycviku musis jako rytKai rozvinout svou obratnost v boji -
UMENI BOJE a fyzickou vytrvalost a odolnost - KONDI®leZ se vydas
za dobrodruZstvim, jeégba zhodnotit, nakolik byl t vycvik G¢inny.

Udglej to tak: vezmi tuZzku a naslepo zapichni jejiregany konec do
Tabulky nahodya posledni stratéto knihy. Pokud se trefiS do znaku O,
zachéazej s nim dale jako s nulou.

Prvnicislo, které timto zjpsobem ziskas Tabulky nahodypredstavuje tvé
UMENI BOJE. K tomutasislu @ricti 10 a sodet zapis do okénka UENI
BOJE ve svéruvodni listire. (Nap'. kdyby tva tuzka ukazala wgslici 4 v
Tabulce nadhodyzapsal by sis do okénka UMIi BOJE¢islo 14.) V boji
bude stéat tva hodnota UBNI BOJE proti hodnattvého nefitele.Cim
vysSi skore ziskas, tingtgi Sance budes mitigrazce se soupEm.
Druhécislo ziskané stejnym #ipobem Zrabulky nahodyredstavuje tvoji
KONDICI. Tentokrat picti 20 a sodet vepisS do okénka KONDICE v
Pravodni listire. (Nap. kdyby tva tuzka padla ndslici 6, mel bys 26 bod
v kolonce KONDICE.)

Pokud budes v boji zrén, ztratiS body za KONDICI. Jestlize v kterémkoli
okamziku klesnou tvé konghi body na nulu, jsi mrtev a dobrodruzstvi
kon¢i. Body za KONDICI, které v fibehu hry ztratis, zeS znovu ziskat,
ale jejich hodnota nesmigist g'es hodnotu, s niz jsi &mal.



DISCIPLINY KAl

B&hem staleti ovladli mniSi klaStera Kdizné zgisoby boje, které jsou
znamé jako Discipliny Kai a kterym se musi ¢iakazdy ryti fadu Kai. Jsi
jes€ velmi mlady a zvIadas teprveéte Kai disciplin uvedenych déle.
Které discipliny zvoli§, zaleZi jen a jen nadoWybirej perliv, protoze
kazda z dovednostitie byt v gkteré fazi tvé riskantni vypravy uZétea.
Pouzijes-li v pravytas spravny progtdek boje, mzes si zachranit i Zivot.
Az si vyberes g disciplin Kai, zapi$ si je do kolonky Disciplitdai v
Privodni listire.

Maskovani

Maskovaniumoziuje ryticam Kai splynout s okolim. Ve volné&ipodé
mohou beze stopy zmizet mezi stromy a skalaniitdihit se
nepozorova# az gsre k negiteli. Ve neste se rytti radu Kai stavaji diky
Maskovanicela nenapadnymi, podobaji se mistnimu obyvatebstwluvi
bez ciziho pizvuku. Snadno najdou Wigté nebo bezpmou skrys. Pokud
si tuto dovednost vyberes, zapis$ siRfdvodni listiny ,Maskovani*.

Lov

Umeni lovu dava ryti Kai jistotu, Ze v divéiné nebude nikdy hlada.
Pokud se rytitddu Kai neocitne v nehostinné pustirebo na pousti, bude
vzdy schopen obstarat si potravu. Tato dovednostige hodit vSude,
protoZe umoiuje rytiti Kai rychlé a obratnéipsuny z mista na misto.
Pokud si ji zvoli§, vepis dBrivodni listiny: ,Lov: neni feba mit pi ruce
néjaké potraviny ani ve chvili, kdyfjde pokyn nasytit se*.

Sesty smysl

Diky schopnostSesty smysle niZe ryti fadu Kai vyhnout
bezprostednimu nebezgé PomiZze mu odhalit pravé zamy neznamé
osoby nebo odkrytdel neobvyklého fednttu, se kterym sedhem
dobrodruzné vypravy setka.

Jestli si zvoli$ tuto dovednost, zapi$ do Bvévodni listiny ,Sesty smysl“.

Stopovani
Stopovanje dovednost, kterd poméaha tyKai najit v divainé spravnou
cestu, vypatrat polohu jinétitovéka ¢i tvora a rozlustit tajemstvi Slé&p a



stop. Pokud se rozhodne$ pro tuto disciplinu, zdgirivodni listiny
~Stopovani.

Lécitelstvi

Lécitelstvije disciplina, ktera slouzi k regeneraci sil, thbnow bod za
KONDICI, které rytt Kai ztratil v boji. Pokud tuto dovednost ovladas,
muazes si pipocitat k bodim za KONDICI vZdy po jednom bodu za kazdou
ocislovanou pasaz knihy, kterou projdes, aniz seetepldo gake

potycky. (VyuZzit tohoto pravidla vSakinies jen tehdy, kdyZ get bodi v
okénku KONDICE klesne pod vychozi hodnotu.) Nezagirae tvoje
KONDICE nemiiZze gerist pres givodni Urove.

Pokud si vyberes tuto dovednost, zapi$ sPdivodni listiny ,Lé&ftelstvi:

+ 1 bod do KONDICE za kaZdou paséz bez boje"“.

Ovladani zbrané

MniSi klaStera Kai vycuiili kazdého dednika v dokonalém ovladani
jednoho druhu zbran Pokud ses rozhodl, Ze jednou z tvych disciplin Ka
bude dovedné zachazeni se zbrani, vyhledej obvykjyisobemiislo v
Tabulce ndhodya posledni strarknihy. Podlegisla, které z ni ziskas,
zjistiS, kterou zbramistrré ovliadas (srovnej stcehledem nize). Kdyz ji

O = DYKA
¢ —————
1 = KOPI

2 = PALCAT



3 = KRATKY MEC

4 = VALECNE KLADIVO

6 = SEKYRA

8 = BOJOVA HIL



A

9 = MEC S SIROKOUCEPELI

To, Ze umiS zachazet itou zbrani, je$tneznamend, Ze ji budeS mit u
sebe hned, jakmile vyrazi$ na cestéh@&n vypravy bude$ mit dostatek
piileZitosti zbra ziskat. Jedinou zbrani, kterou si Lone Wolf nesedi
zatatku sebou, je sekyra. Mas tedysst, pokud ti vTabulce ndhodpadla
tuZzka pra¥ nacislo 6 - sekyru. Pamatuj si, Ze nepoberes vic nézlorarg
najednou. Rozhodnes-li se pro tuto dovednost, zgiSPrivodni listiny
,Ovladani zbrarg...: + 2 body k UMENI BOJE, pokud je v boji tato zhifa
pouzita“.

Nehmotna clona

Temni pani i dald@’abelské stiry, kterym veli, ovladaji schopnost dib
silou vlastni mysli. Proti jejich vypdth se niZzesS branit vytvienim
nehmotné duchovni clony, Stitu, a tak neztrati§/lzokbnta KONDICE, i
kdyZ se stane$ wm Utoku touto skrytou zbrani.

Zvolis-li tuto schopnost, zapis divodni listiny ,Nehmotna clongori
atoku duSevni silou bez ztraty hiod

Utok duSevni silou

Rytii Kai, ktery ovlada tuto dovednostjie misto BZné zbrat pouZzit

proti negfiteli svou dusevni silu.rpogita si pak dva zvlastni body k
hodnot UMENI BOJE. Ale pozor, ne vdem netvon, se kterymi se na své
dlouhé dobrodruZzné cesttretnes, duSevni sila Skodicas se dozvis, je-li
tvaj negitel odolny. Pokud tvoje volba padne na tuto diéeip zapis si do
Privodni listiny ,Utok duSevni silou: + Body k hodnat UMENI BOJE*.

Spriznénost se ztaty

Je disciplina, diky niz @iZze ryti Kai komunikovat s &kterymi zviaty a
amysly jinych ntize uhodnout. Zvolis-li tuto schopnost, zapis si do
Pravodni listiny ,Sgizrenost se zvaty ,,.



Ovladani hmoty mysSlenkou

Dokonalé zvladnuti této discipliny vybavi tgiKai schopnosti pohybovat
malymi gredméty pouhou silou koncentrace, silotil® soustedné na
urcity predmnét. Pokud si vyberes tuto dovednost, zapis dPdivodni
listiny ,Ovladani hmoty myslenkou ,,.



VYBAVENI NA CESTU

Pred svym odjezdem z Anskavernu jsi v City Hall oledispecialni zimni
boty, tuniku, koZeSinou lemovany plast a rukavizestal jsi také mapu
Kalte (podivej se na prvni strany knihy) &8ac zlaaki. Abys zjistil, kolik
jich je, zvol si¢islo v Tabulce ndhodyTed [icti k ¢islu, které jsi ziskal,
10. Vysledek se rovna pn mina v ndSci. Zapis tot@&islo do své

Z predchozich dobrodruzstvi a vlastn&aké Zlaté, nizes si je k tomuto
vysledku picist. Pamatuj vSak, ZetrbeS mit maximakipadesat Zlatych.)
Nez jsi vyplul, mohl sis také vybrat dva z naslédich gedneta (pripis si
je k &m, které uz vlastnis, ale nezapdimée nepoberes vic jak &v
zbrare):

MEC (Zbrart), KRATKY MEC (Zbrart),

VYCPANA KOZENA VESTA (gvlfélétnl’ Fedmnety)
Zvysuje tij pocet KONDICNICH bodi o dva

(&

Kopi(Zbrarg).
PALCAT (Zbrarg)
Véalecné kladivo(Zbrag)
SEKYRA (Zbrarg)
Lektvar z Laumpspuru (Polozka v batohu). o
Vypijes-li ndpoj po boji, obnovi tityti ze ztracenych KONRINICH
bodi. MaS mnoZstvi jen na jednu davku.
i
) i

1 4

HUL (Zbrarg)



JEDNA PORCE JiDLA(Potraviny)

MEC SE SIROKOUCEPELI (Zbrarg) Ty pfednéty, které si vybereS§, uved do
Privodni listinya udlej si poznamku o jakemkoli vlivu, ktery mohou mit
na tvoji KONDICI nebo UNENI BOJE.

Jakym zpiasobem Ize Bhem cesty ffenaset vybavu

Ted ses tedy vybavil na cestu. Nasleduji@tped ti ukaze, jakym
zpasobem poneses jednotlivésti vybaveni. Nemusi$ skldt zadné
poznamky, az bude$ na cgshizes se kdykoli k tomuto seznamu vratit.
MEC - nosi se v ruce

KRATKY MEC - nosi se v ruce

VYCPANA KOZENA VESTA - nosi se nale

KOPI - prenasi se v ruce

PALCAT - prenasi se v ruce

VALE CNE KLADIVO - nosi se v ruce

SEKYRA - nosi se v ruce

LEKTVAR Z LAUMSPURU - nosi se v batohu

HUL - ptenasi se v ruce

POTRAVINY - ukladaji se do batohu

MEC SE SIROKOUCEPELI- nosi se v ruce

Co vSechno nizes pobrat

Zbrare
Nejvys d&.

Obsah batohu

Véc, u nichZ je pozndmka, Ze fHado batohu, neidze$ genaset Zadnym
jinym zpasobem. Ale batoh je maly, mista &mje malo, proto se daip
najednou vejde maximarosm ¥ci wetns porci jidla.

ZvIastni gednety
Jsou to nejizrejsi véd, které se nenosi v batohu. Jakmigky takovy
objevis, dozvis se, jak ho nést.



Zlaté mince
Jejich misto je vZdy ve ¥&u u pasu, ktery nepojme vic nez padesat
Zlatych.

Potraviny
Poneses si je v batohu. Kazdou pordiif® jako jednu poloZku.

V8echny ¥ci, které se ti mohou hodit a které sides$ vzit na dalSi cestu
(zapsanim do odpovidajici kolonkyPvivodni listirg), jsou v textu
vyznaeny velkymi pismeny. Nejde-li AvIaStni grednety (na ré budes
vyslovné upozorin), jde o ¥ci, které niizes nést v batohu, pokud se ti tam
vejdou.

K ¢emu slouzi vybava

Zbrare

Zbrarg pouzije$ v boji. Pokud ovladas disciplinu Karladani zbrad a to
té, kterou drzi$, pak stipises ped bojem dva body k hodrot/ MENI
BOJE. KdyZ se pustis do poky beze zbra# bojuj holyma rukama a
odeti si od UMENI BOJEétyii body. Miazes pouzit i zbig kterou najdes
cestou. (Pamatuj, Ze uneses nejvie rtwarg - v kazdé ruce jednu.)

Obsah batohu

je ponechat. (Nezapotn@sak, Ze v batohu #ieS mit nejvys osm
polozek.) Pedn®ty v batohu miZzes tizné menit ¢i odhazovat, pokud
zrovna nebojujes.

ZVIastni gedméty

Kazdy Zvlastni pedn&t ma zcela ufity i¢el nebo dinek, o kterém se
dozvi$ bud ve chvili, kdyipdn¥t objevis, nebo pozfl v prubéhu dalsi
cesty

Zlaté mince
Sommerlundskou #mou je Zlaty, malé zlata mince. Zlato je v Kalténvie
cerené a Zlaté se ti mohou hodit i jako Uplatek.



Potraviny

Na sanich mas krahstanu a dalSiho vybaveni také dostatek potravio,na
abys cestu dokail. DalSi miZzeS nést v batohu. NebudeSs-li mit Zadné
potraviny po ruce, kdyz dostanes pokyn k jidluacit 3 KONDCNI bodly.
Kalte je ledova pustina, a proto n&es pouzit disciplinbovk tomu, aby
sis sdm obstarakjaké jidlo (obrat z§t a podivej se na popis kaiské
disciplinyLov).

Lektvar z Laumspuru

Kdyz tento I€ivy lektvar vypije$ hned po boji, vrati ti 4 KONONI body.
Lahvicka st&i pouze na jedno pouZiti. Pokud bys cestou nagaky|jiny
lektvar, dozvis se, jaké méidky. VSechny léky se nosi v Batohu.

PRAVIDLA BOJE

V prabéhu dobrodruzné vypravy nastanou situace, kdyistnsS s
negitelem v gimém boji. O tom, jak zdatny n#tel pred tebou stoji, se
dozvis z textu, kde bude uvedena jeho KONDICE iHIMIBOJE (v
bodech). Welem je nefitele zcela zbavit KONMINICH bodi a tim ho
zabit, zarovie viak ztratit co nejmérvlastnich bod. Nejprve nalistuj
Pruavodni listinu.V ¢asti vyhrazené pro Zdznam boje najdes zcela vlevo
okénko pro zapsani KONDNICH bodi Lone Wolfa, zcela vpravo
okénko pro KONDENI body nepitele. Malé okénko uprasd je
vyhrazeno prd3ojovy koeficientDale postupujes takto:

1. K momentalnimu sa@tu bodi za UMENI BOJE gicti viechny zvlastni
body ziskané dikydkteré disciplig Kai.

2. Od vyslednéheisla odéti body za UMENI BOJE tvého neitele.
Cislo, které jsi timto postupem ziskatedstavujeBojovy koeficientzapis
ho doPrzivodni listiny.

Priklad

Lone Wolfa (UMENI BOJE 15) napadl Gidleny démon (UNENI BOJE
20). RiSera se na Lone Wolfa vrhlgemhlav, takZze neghprilezitost se
srazce vyhnout a ted musi bojovat. NstoviadaJtok dusevni silou
(disciplina Kai), proti které je Qldleny démon bezmocny. Lone Wolf si
tedy mize gicist dva body k hodn®tUMENI BOJE, a ta té dgla 17
bodi.



Lone Wolf odéte hodnotu UNENI BOJE Okidleného démona od svého
UMENI BOJE a tak zisk8ojovy koeficienf17 - 20 = -3). -3 si poznamena
do Praivodni listinyjako Bojovy koeficient.

3. KdyzZ jsi dospl k Bojovému koeficientu, zvol siislo v Tabulce ndhody.

4. Nalistuj siVysledkovou tabulkye hned za timto navodem. V prvnim
vodorovnéntadku jsou uvedenBojové koeficientytam si najdesislo,
které odpovida tvémBojovému koeficientiPodél svislych okrdjtabulky
vpravo i vlevo najdeg’islo nahodytj. to &islo, které jsi ziskal Zabulky
nahody(viz bod 3). Na pis&iku vodorovného a svislého sloupce pak
piectes, kolik bod z KONDICE ztracis ty a kolik & nepritel. (LW -
piedstavuje ztratové body Lone Wolfa, N - ztratovdybpeftitele.)

Priklad

Bojovy koeficiengsme v tomto fipad stanovili -3. KdyZislo zTabulky
nahodybude 6, pak je vysledek prvniho kola souboje telnboe Wolf
ztraci 3 body z KONDICE Qidleny démon ztraci 6 KONONICH bodi.

5. V Pravodni listire ozna zmeny, ke kterym doSlo v gou bodi za
KONDICI u obou @astniki boje.

6. KdyZ nedostanes jiné pokyny nebo kdyz @es z boje prchnout,
za&tiné dalSi kolo boje.

7. Zopakuj viechny kroky od bodu 3.

Boj trv4 tak dlouho, dokud se jedencasdtniki stretnuti, & uz Lone Wolf
nebo jeho protivnik, neocitne se svymi KONINIMI body na nule. Nula
znamend smrt. Je-li mrtvy Lone Wolf, cesta za dohrbstvim kogi.
Pokud Lone Wolf vySel ze souboje jakodzita nepitele zneSkodnil,
pokraiuje v cest, ale s redukovanym ptem KONDICNICH bodj, tj. s
tim paitem bodi, s nimZ uzakel zapas.

Souhrnny pehled Pravidel boje najde$ na konci tohoto navadstrance
pied Tabulkou nahody



Unik z boje

Nemusi$ se poudtdo boje pokazdé, kdyzZ séethes s naftelem. V
nekterych fipadech dostanes$ Sanci se boji bud &plihnout, nebo z&ho
alespa predtasré vyvaznout. Kdyz se rozhodnes prchnout z boje yktér
probiha, musis uzév praw probihajici kolo a sgdtat popsanym
zpasobem body. Ale pozor!

O body v tomto kole fize (ijit jen Lone Wolf. Soupivy ztratové body
se tvym Ustupem vynuluji. To je rizikosku z boje.
Ustoupit smi$ jen tehdy, pokud to text dané pasggievns piipousti.



PREHLED PRAVIDEL BOJE

1. Ficti k UMENI BOJE vSechny body, které ziskas diky svym Kai
disciplinam.

2. Od tohoto sattu odeti hodnotu UMENI BOJE svého soupe. Toto
¢islo = BOJOVY KOEFICIENT.
3. Zvol¢islo v Tabulce nahody.

4. Ota: na Vysledkovou tabulku.

5. V prvnim vodorovnémnédku si najdBojovy koeficien& protni
odpovidajici sloupecigidkem, na #mz jsi nadel své€islo nahody(N
znamena ztratu KONBINICH bodi pro nepitele. LW znamena ztratu
KONDICNICH bodi pro Lone Wolfa.)

6. Znovu se vrake kroku 3 a pokrayj v boji tak dlouho, dokud jedna z

postav nebude mrtva. To se stane tehdy, kdyz K@NIDbody rekterého
z Kastniki souboje klesnou na 0.

JAK SEBOJI VYHNOUT

1. Ustoupit z boje smis jen tehdy, kdyZ ti to teabizi.
Obvyklym zpisobem podstoupis jedno kolo zapasu.

2. Body, které ztrati néjtel, se nepéitaji. O KONDICNI body miZe gijit
jen Lone Wolf.

3. Pokud kniha davatitezitost z boje uprchnout, Ize ji vyuZzit v prvnénve
vS8ech néasledujicich kolech souboje.
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VYSLEDKOVA TABULKA

Bojovy koeficient
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Cislo nahody

LW-4 LW-4|LW -3/LW 2/LW -1/LW -1 LW -0/LW O|LW -O|LW -0/LW -0/LW -0|LW -0
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N= NEPRITEL LW= LONE WOLF M= AUTOMATICKY MRTEV
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TABULKA NAHODY

0(3(1(3(9,7|5|/0|1|5

5(8/2|5|/1/3/6/4/3|9

7/0/4,8(6(4/5(1/4)|2

4/6/8(3(2/0/1](7,2|5

8137|096/ 2 4 8|1

1/5(7|3(6/9(0/1[7(9

319(2,8(1(7/4/9/7)8

6/1/0/7/3/0 5/4/6|7

0/2/8/9/2/9 6|0 2|4
5/9/6/4/8/2/8|(5|/6|3




HODNOSTI KAl

Nasledujic pehled uvadi kaiské hodnosti a tituly, kteréiiyiai v pribehu
vycviku ziskavaji. Po kazdém s dokorteném dobrodruzstvi Lone
Wolfa postoupis o jeden stupinek vysigiges si dalSi disciplinu Kai, ve
které jsi se zdokonalil, pomalu se tak budiBligovat mistrovstvi v deseti
zakladnich disciplinach Kai.

Patet dovednosti Kaiska hodnastitul Kai, které ovliadas
1 NoVACEK

2 ACATECNIK

3 ZASVECENEC

4 WEHAZEC

5 WEDNIK

- dobrodruzstvi Lone Wolfa & na této arovni kaiského vycviku

CEKATEL
SRAZCE
PMOCNIK MISTRA
AIALEC
0 MSTR

PO 00~NO®

Na mistry Kaicekaji po zvladnuti
zékladnich dovednosti Kai dalsi, vyssi
discipliny Kai neboli

MAGNAKAI

Po jejich osvojeni mohou obdrZet nejvy$si moznainbet

VELKY MISTR KAI.



MOUDROST KAl

Cestou bude$ museitgkonat mnoha nebezfieprotoze Kalte je pusta a
nehostinnd zem atynegitel je velmi mazany. Viiedu knihy je mapa,
pouzivej ji, ponizZe ti udrZet sir k ledové pevnosti Ikaya. Poznamenéavej
si postehy z cesty, mohou ti byt uzieé i @i dalSich vypravach.

Mnoho \&ci, které cestou najdes, ti detposlouzi. Nkteré z nich ocenis az
pii dalSich vypravach, ale jiné jsou kéamu. Jsou zde nastraZzeny proto,
aby & zmétly. Dolse rozvazuj, které Zvlastnigdn®ty si ponechas.

Do ledové pevnosti Ikaya iiiimnoho cest, ale pouze jedna z nich vede k
cili - k Vonotarovi, kterého musi$ zajmout a vr&sts nim do

vvvvvv

Kai a dostatek odvahy. Vychozi stav KONDICE a EINi BOJE, stejis
jako zdarné dokatreni gedchozich vyprav, neni pro kams vysledek
podstatné.

Aby mohla byt tva zepomséna, musi se dostat zraddaeg soud.

Hodns Sgsti!



1

Tvoje cesta do Kaltské zense zéala chystat tiv, neZ jsi ibec souhlasil
s tim, Ze se pokusi$ dopravit Vonotara do Sommeupukde by nil byt
souzen. Kapitan sommlendinské idié lodi Cardonal, ktery se prav
vratil z dlouhodobé hlidkové plavby po Kaltskémimdostal rozkaz, aby
na tebeiekal u Anskavernu. &em noci byly naloZzeny potraviny,
nezbytné polarni vybaveni arspeni kanuskych psUcel cesty se drzel v
tajnosti - pouze nejstar8ienové posadky znali pravyidod plavby. Podle
planu € maji vylodit na Halleském Utesu, kde zakotvi adautkkat na tvj
navrat. Z utesu do lkayé bude doprovazet skupinaipodai. Tvym
ukolem bude vypétrat uviitedové pevnosti Vonotara, zajmout ho a pak se
i s privodci vrétit na lod. ProtoZe zima je za timea Zadna Id@ nedokéaze
odolavat tlakm kaltskych ledovych ker, mas na sgihukolu nejvysiicet
dni. Pokud sedas nevrétis, bude kapitdn nucen odplout bez tebe.
Cardonal se plavi po Kaltském maz Sest dni a zatim se éSps vyhyba
boui. Teplota kazdym dnem povadiklesa a na pal@se objevuje vrstva
ledu.

Rano sedmého dne sfite na obzoru zasgnené vrcholky ostrova Tola.
Brzy poté se zvedne od zdpadu lehky vitr.bku nevypada nebezpre,
ale Ehem il hodiny se mini v zuivou vichiici. Cardonal je hnana ptyd
pevniny. Mde boui cely den. Vrcholky mohutnych Sedych vin gelvaji
na palubu. Voda se hrnégs stzrg, lana a plachty a t&fhokamzit
vyjagiuje, sice jedtfouka silny vitr, ale baie je na Ustupu.

Brzy zjistiS, Ze vas vidite zahnala podél Ljukského ledového Selfu asi
tiéicet mil od givodniho kurzu. Je ti jasné, Ze bys navratem k didimu



Utesu ztratil cely den, proto se na Ljukském ledogelfu nechas vylodit a
vydas se k Ikaye.

Kdyz vystoupi$ i s givodci na beh, oznami ti, Ze k lkaye vedousdvasy.
Prvni vede fes Cloudmakerskou horu, vzdalenou sicet mil, a pak
dalSich sto mil obtiznym terénem Viadského ledofireha trasa vedergs
Hrodskou panev. Po sto osmdeséti milich byste dioke&tormgiantskému
prusmyku a fed vami by bylo jegtsto mil k Ikaye. | kdyZ nebudete mit
cestou zadné problémy a bude vaidt paasi, ani jedou Zthto tras se
nemizete dostat k Ikayefty nez za deset dnNeZ se rozhodnes by
ses podivat do mapy Kaltské zerktera je na obélce knihy.

Pokud si zvolis kratSi, ale n&r&jSi trasu pes Viadsky ledovec, Ohtaa
160

Pokud chces jit delSi, ale sn&p cestou pes Hrodskou panev a
Stormgiantsky prsmyk, obré na273

2

Na pravé sin¢ chodby bohatzdobené vytesanymi reliéfy si najednou
vSimnes tér&r dokonale skrytych kamennych divekdyz si je
prohlédnes zblizka, objevis paku. Chces-li za télhreout, Obrédna290.
Pokud nechces, pokfg dal po schodech a Olraacislo 76.

3

S odporem a UZzasem zaréwsdedujes§, jak se netvori@sa a pozvolna se
meéni v led. Netrva to dlouho a z MrazivceisKalového #astavaji jen
nestravené zbytky jeho Zaludku. K tvéntelpzapeni vyuhuje z té zriti
tuéného masa a kosti néka Stibrného klée.

Pokud si chces Wivzit, obra na280

Pokud ho ragji nechas byt tam, kde je, a bude$ hledat jinisop jak
otewit dvere pevnosti, Obttana344.

4

Télo zatdhneS pod schody a rychle ho prohledas. B#dstny me a
Modry kamenny kotott Pokud si chces jedertéchto gedn®tia nebo oba
dva ponechat, zapis si je Boizvodni listinymezi ZvIastni pedmnéty. Pak
spichas po schodech nahoru. Qbna332
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5 llustrace |

Vidis dva muze v potrhanych Satech ikte kei okolo ohi. Zd4 se ti, Ze
ohai vychazi z rozpalené kovové misky, na rozni je clapité malé,

Z kiize staZzené zkg, které se zvolna nad plameny opéka. Muzi jsail sta
bezzubi, v jejich Sikmychadch pozorujes zablesky Silenstvi.

Chces-li k nim pistoupit a pozadat o kousek jidla, abrea295.

Pokud si jich nebudes vSimat &qes dal svou cestou, Olfraal32

Pokud na & chces zautt, obra’ nal4.

6

Tapes tmou, zbianagazenou ped sebe, abys d@&#eho nevrazil. Chodba
miii k severu, ale pak se nahle prudcéistéprava. Nkolik stop ed
tebou zeje ve zdi dalSi agleny otvor. Chodba, ve které stojis, konci
schody sestupujicimigkam doti. Pokud se chce$ aglenym otvorem
podivat, obréna224.

Chces-li sejit po schodech, obrea 166

7

Nahle se deska ragti na stovky ostrych kamennych Glaimkas
poSkrabana zada a zvoni ti v uSich, ale jinak jsiradku.

Ze do této desky zakletjaky prawky kouzelnik mocné kouzlo. Byla tu
nalicena past proti nezadoucim né&wstikam, které ndla zneSkodnit.
Cerny prach pomalu useda a ty si viimnes temnéhaodicv severni
sttné. Chces-li tudy odejit, obral rigl5

Chces-li zkusit oteiit dvere, kterymi jsi piSel, obr& na242

8

Z4pach je tak odpudivy, Ze se zoufale snazis zadrze

dech, kdyz sidj roztiras podle. Jak ti pronika doie, citiS pijemné
teplo, jako bys byl blizko ok A ¢im vic ho vtirads, tim je ti tepleji.
Dokorxi i ten @iSerny zapach pozvolna ustupuije.

,KdyZ se ti Ijj dostane doe, estanes ho citit,” vystluje Fenor.
.Naststi,“ dodava Dyce, ,jinak bych to se sebou asi dexsl!

Bakndi IUj t& skwle ochrani ped kaltskymi mrazy a mozna jiz brzy diky
nému neztratis cenné KONDNI body.



Irian prijde k toke a také si ho z mrtvéhélé nabere piné ruce. Rychle se
stmiv4, a tak se rozhodnetestat v soutsce pes noc. Postavite stan a
pripravite jidlo. V noci se #idate na strazi proripad, Ze by se Baknar
vratil. Obr& na325

9

Zoufale bojujes s nesnesitelnou bolesti, oviem takj intenzivni, Ze brzy
ztracis ¥domi. BEhem rékolika minut ffestanes byt sam sebou - stava se z
tebe bezmocny otrok, ktery neni schopen nesplniiotarovy kruté
psychické pikazy. Ndizuje ti, abys sebral ndd_edového Barbara a

probodl si jim hrdlo. Nemas silu odporovat a jedinmychlym pohybem se
usmrtiS. Tva cesta i Zivot tragicky kon

10

V torrg jsouctyti sklertné ozdobné lahvky. Je v nichtervend, oranzova,
zelena &erna tekutina. Kterou z nich chces vyzkouset?
Pokudc¢ervenou, obrana9o0.

Pokud oranzovou, obfanal7l

Pokud zelenou, obfana289

Pokudc¢ernou, obrétna225

Tornu mize$ pouZzit jako batoh, pokud uZ jeden nemas.

Mistnost niize$ kdykoli opustit a pokéavat chodbou k severu @enim
nal26

11

Chces-li se zeptat, kdo je sasnym viadcem Ragadornu, obrea 141.
Chces-li se zeptat na jmérreky, kterd rozéluje Ragadorn na vychodni a
z4padnitast, Obrd nal59

Pokud se chces zeptat na jméninky v ulici Barnacle, obtana234.

12

Rychle san vyloZite a néklad si roztite mezi sebe. Ty neses potraviny na
3 porce, kozeSiny na spani a lano. Nezapioshéo zaznamenat do
Privodni listiny.

KoZeSiny na spani jsou objemné a zaberou ti migta golozek v batohu.
ProtoZe s sebougs hory neriizete vzit psy, musite je zde i se&an
nechat. Navazete se na lano a vyrazite k Uzkétramyku, sekenému

mezi temnymi a ponurymi vrcholy. Zpétku se vam jde do, ale posléze
je stoupani po hladkém ledovém povreim dal tim narongjsi.



Vyhlazené ledové svahy jsotikré, a tak se vam jen velmi obt&splha
nahoru. Zveda se vitr a vytf&awje srehu, viditelnost klesa na pouhych
osm yard. Ne kazdou z&y postehnete a&které jsou dosti hluboké.
Dvakréat zapadne$ aZ po prsa a ostétniusi vytahovat.

Té noci si postavite stan na Uzkése ve strmém svahu. Jste tak
vycerpani, Ze nad vefi usinate.

Nezapoma si toto jidlo zaznamenat dRyiivodni listiny.

»Znas réco zieti Ledovych Barbatr?" pta se Dyce, ktery se pokousi
rozproudit debatu. ,Myjavik je jedno z mala barlkach slov, které znam."
KdyZ se ho ptas, co to znamena, na chvilku se &dml

,Uzkost... Myjavik znamena Gzkost."

Najednou se ozvesdivy zvuk. Mohl by to bytev rgjakého ohromného
zvitete.

Pokud chces vytahnout zlira jit se podivat, co to je, olsraa180

- - _—
Ze zdi t&i paka a ve dvéch je maly otvor. KdyzZ jim nakukuje$ dowhit
vidi§ néco velmi podivného. Na podlaze mistnosti je&rtrauta @gticipa
hvézda a uproged ni kl€i tmaw odény muz. Hlavu ma sklamou,
ptipada ti, Ze je v transu.
Chces-li zatahnout za paku a tlvetevit, obral nal28
Pokud si ragji muze nebudes viimat a vydas se prozkoumat hlavni
chodbu, obr&ina254

14

MuZi na tebe z&Ber¥ ziraji a sahaji po zbrani. Jednoho z nich zaliji5
nez se vzizou na protidtok. Kdyz se ten druhy vzpamatujenerke na
tebe s velkou zZivosti. | jeho budes muset zabit. Ledovy BarbarF
BOJE 15, KONDICE 14 Pokud jsi z¥#il, obra’ na309.



15

~ s

Petliveé prohlizis kléovou dirku a uvazujes, jak zamek dievPokud
ovladas Kai disciplin®@vladani hmoty myslenkoobra’ nal85.

Mas-li s sebou dyku nebo Keésaty met, obra’ na86.

Pokud ani jedno z toho pro tebe neplati, vyjdi stmisti a prozkoumej
schody otéenim na323

16

Jen tak tak se ti potlbo Skvirou proklouznout. Dve se za tebou ihned
ptibouchly. Pokud jsi @ na zadech batoh, 8dyolozZky jsou natolik
rozdrceny, Ze je zde musiS nechat. Zaznameneg sloRBrivodni listinya
pokraiuj dal chodbou. Obrana63.

17

Sleduje$ na s@paiateni priznaky sgzné slepoty. Pokud s tim ihned
néco neudlas, bolest brzy zesili. Pokud si piekryjeS kusem hadru a
nechas je takto chréné aspa do té doby, nez si ¢er postavite tabor,
obra&’ na62.

Pokud se ti nezamlouvé&euistava, Ze bys nic nelda budes rafji
riskovat siZnou slepotu, obfana251

18

Jakmile tva zbrazasahnedtrny vir, rukou ti probhne zmrazujici chlad.
Ustupujes a ztracis 3 KONDNI body. Upustis zbtaa omrzlou paZi si
pritisknes k &lu. Cyklon je stéle silgSi a snazi setzatl&it do rohu
svatyre.

Chces-li se pokusit o &k temnym péichodem, obrana2l1l

Pokud se rafji nechas zatkit do rohu svatys, Obra’ na95.

19 llustrace |l

Spichas po ledovém masa natahuje$ se po Dyceho ruce, al€ijisp
pozck. V okamziku, kdy k 8mu dobih&s, povoli séeni jeho prst a on
pada dak. Mraz ti &Zi po zadech, kdyZ se jeho WiKztraci ve tng pod
tebou. Bezmoahza nim hledi$, kdyZ tu &gae Irian Kicet: ,Tam, tamhle -
urcité jsem tam tco vickl.“ Napinés ¢i a doufas, Zedco zahlédnes, ale v
rokli je tma jako o filnoci. Obratis se a sygé Iriana, jak ukazuje k
zapadnimu obzoru. ,Podivej se tamhle,” vola a rukidiil k ledovému



. Vyk Fik padaj|C|ho Dceho se ztraci ve tfpod tebou.



pahorku. Na jeho vrcholu stoji dva vébéci, pres sebe majiiphozené
kozeSiny. Hledi vasSim strem, nepochybfje zneklidnil Syceno zoufaly
kik.

.Ledovi Barbdi,” vyhrkne Fenor a hlas se mu & strachy. ,Jestli dorazi
do Dcayi fred nami, jsme uz ted mrtvi!“

Od ledové pevnosti vaglil patnact mil a do seténi zbyvaji necelé&it
hodiny.

Chces-li si pospisit a doufat, Ze se vam poBarbary pedt&hnout, obra
na327.

Pokud s nimi chces bojovat a vytoutak moznost, Ze by varovali ostatni,
Obra’ na307.

20

Bublajici Helghastovagto se pomalu u tvych nohou rozpousti. Zidau
vychézi pachnouci zeleny plyn. KdyZ s odporéihliZis tomuto &glesnému
rozkladu, najednou ti dojde, Ze ten hnusny tvérVionotara zabit -
nenachazis zadny jinyadod, pr@& by byl zde. Temni pani z Helgedadu
touzi po jeho smrti, protoze selhal v Bitw Holmském zalivuCarodsje
vypatrali, on vSak jejich za#ry odhalil \Cas a nebezgaého Helghasta
uveéznil do peticipé hwzdy, dokud nefijde na zfisob, jak ho jednou
provzdy znéit. Chwje se ti ruka, kdyZ se dotykas potaého hrdla a
dekujes bohu za to, Ze madS Sommerswerd. Jeho g#dadijednou
zachrénila Zivot. Vchazis do hlavni chodby é&c#@s od doutnajicich
Helghastovych ostatkpryé. Obra’ na254.

21

Asi po ticeti stopach volného padu chladnym vzduchem dogiada
ledovy vystupek. Vyrazil sis dech a cely ses pddloale jsi g védomi.
Zoufaly ik tvych privodai se rychle réni v hlasité projevy radosti, kdyz
plni UZasu vidi, Ze se vravorastavisS na nohy. KdyZ pohlédnes nahoru,
vidiS Fenora, jak s jistotou trhlindgskakuje. O &kolik vtetin pozdji ti
hazeji lano a vytahujétven.

PriSel jsi 0 psy a san na kterych byla naloZzena zmécast potravin.
Ztracis k tomu také 2 KONDONI body. Po vzrusené diskusi tvitmodci
souhlasi s tim, Ze budete v éggbkratovat, a to i pes zn&né obtize, které
vas tel’ ¢cekaji. Irian si jako prvni vSimne Uzkého prasmyluhmanici
ledového Selfu a Hrodské panve. Pdkijate v cest a veer vjizdite do
bezpe&ného zautii soutsky, kde si postavite tabor. Zkontrolujes zbylé
zasoby potravin a zjisti§, Ze pokud chcete dojakdgi, musite snizit



ptidely na polovinu. ProtoZe bylo tvé &erni jidlo velmi skrovné, ztracis
dalSi KONDICNI bod. Obrd na325

22

Pred tvymi mySlenkami chrani zamek mocné kouzlo. Bed& se, az mas
nacele pot, ale nedase ti ho pekonat. Nasilim truhlu otét nechces, a
proto vychazis z mistnosti aifi¥ ke schodisti. Obtana323

23

Mas Ststi. O Baknarech je znamo, Ze spiiadity, zvlast kdy? se
predtim vydat naZerou. Tento Baknar bude spatjefftbrych dvacet
¢tyii hodin. Proklouzne$ kolemgpa zmizis z ledové sénObra’ na235.

24

Pe&ilivé zamfis a hodis Diamant. Dopadn#émpo p'ed Ledového Barbara,
pak se zakutali az ke schimd. Barbar, kterého upouté hluk irea

Diamantu, jde tu neznadmogao/prozkoumat. VyuzijeS Sance a nepozorovan
vybéhnes po schodech nahoru. Qbna332

25

V&imnes si, Ze jedna z Selem méetizu kolem krku Modry
trojuhelnikovy kaminek. Pokud chce&jdes si ho vzit a naviéknout na
krk. Zapi$ si ho d®@rivodni listinymeziZvlastni gednety.

OtreS si zbra a rychle zmizi$ proifpad, Ze by se tu objevili dalSi
Kalkothi. Obra na284

26

Kromeé kos€ného meée najdes také dyku a palcét, oboji zhotovené 2tvrd
kosti. Ledovi Barbia maji na levém z&fsti navl€éené zvlastni Naramky.
Jsou upla hladkeé, bez jakychkoli ozdob &ipada ti, Ze jsou z ryziho zlata.
Pokud si chce$ jeden&hto Naramis vzit a naviéknout si ho na z#gpi,
zapis si ho d®@rivodni listinymeziZvlastni gednety. Obra’ nal87.
Nechces-li si Naramek ponechat, pakijadal chodbou a obtana63.

Pokud ovladas Kai disciplinBesty smystbra’ na231



Témer hodinu bloumas podél oslehanych skal a hledad pked viezlym
ostrym &trem. Pokud sis nevel do kize bakné Igj, ztracis vzhledem k
extrémni zint 2 KONDICNI body.

Jestlize se nechce$ vzdat a budes dél patraiitepi, obrd na314
Jestlize si ragi vyhloubis rukama diru do 8hu, ve které se na noc
ukryjes, obrd na205.

28

Stiras si krev z ohieje a potécis se z kobky ven. Vchéazis do Siroké
chodby, kterou v dalcerizuje dalSi. Chces-li prohledaia Barbara, musis
ho nejprve vytdhnout z kobky nagte, obra’ na210.

Pokud budes ra&jl spéchat, abys co nejitl vypatral Vonotara, zd&vza
sebou dvie a vydej se k mistu, kde se chodbigik Obra’ na215.

29

Trhlina se stale roz8ije. Vidis Fenora, jak se odrazi a bezgedoskakuje
na pevny ledovy povrch. Odhodlavas se takéiskkdyZ v tom ke své
hraze zjistiS, Ze mas levou nohu zamotanou do larand Bokud mas
Sommerswerd, obfana43.

Pokud ovladas Kai disciplin@vladani hmoty mySlenkoobra’ nal2l
Pokud ani jedno z toho pro tebe neplati, vybéfsto zTabulky nahody.
Padne-li ti¢islo 1 - 4, obrana226.

Pokud sis vybratislo 5-9, obré na266.

Padne-li ticislo O, obré na312



[ll. Socha se z olt&e pomalu zveda a niii k tobé.



30

Ujdes rkolik yardi, kdyZ se chodba prudce &tma vychod. Emo pred
tebou vychazi ze spary ve zdidu. Kdyz se piblizis, vidis, Ze tu jsou
tajné dvée a mald kamenna paka. Zatahnes za ni i@ desodsunou
stranou. Za nimi se objevi Sirok& ¢8gna chodba. Ani ne deset yard
nalevo od tebe jiikzuje dalSi Na prave stranidiS zavené kamenné
dvere. Pokud si chces dkeprohlédnout podrobsji, Obra’ na203
Pokud radji zamiti$ k mistu, kde se chodbyiki, obra na276.

31 llustrace lli

Socha se z olté pomalu zveda a ik tobs. Cim je bliz, tim intenzivéji
Citis chlad vychazejici z jejiho hladkého kamennghwachu. Pohybuje se
toporrg a nejist, snadno uhyba&ed jejimi dopedu natazenymi pazemi.
Pokud chces na tuto podivnou sochu z&ttobra’ nal150.

Chces-li kolem ni proklouznout a utéct temnyiichodem, obrana
306.

32

KdyZ se Selmy vynid za vodopadem, musiS s nimi bojovat a jednu po
druhé ubit k smrti.

Kalkoth 1: UMENI BOJE 11, KONDICE 35

Kalkoth 2: UMENI BOJE 10, KONDICE 32

Kalkoth 3: UMENI BOJE 8, KONDICE 30

Pokud jsi Bhem boje fisel o rgjaké KONDICNI body, obra na66.
Pokud jsi vyhral, aniz jsi ztratil jediny KONDNI bod, obra na25.

33

Chlapce hodi$ na s&rsahnes po biti a pohanis psyikbezi jako o
zavod. Ledovi Barliaté pronasledu;ji a volaji na chlapce cosi v jejich
kaltskéreti. Neujedes anidi set yard a chlapec nahle seskalo zavje.
V tom samém okamziku ti kolem hlavy prosvigtkalik Sipi s kosgnymi
hroty a jeden z nickétskrabne do ramene. Ztraci$ 1 KOXIDII bod. Res-
toZe je chlapec v bezgie dva z barbarskych izkumniki t&¢ dale stihaji.
Psi jsou v8ak rychlejsi a brzy je nechavas daleksebou.

kolmo z ledu a s¥hu. Je vylodené, Ze bysies & mohl v mrazivé
bezn&siéné noci pejet. Od zapadu se zveda vitr a ohlaSufmhaichrici.
Bud’ si najde$ &aky ukryt, nebo tu na holé plani zéss.



Pokud chces jit hledat Ukryt na sever, gbra27. Chces-li jit na jih, obrta
na 314.
Ovladas-li Kai disciplinistopovaniheboSesty smysbbra’ na348

34

Nahle si u¢domis, Ze SoSka, kterou mas v kapse, #tyértuto ohyzdnou
nestviru. Vyndas ji a drziSied sebou. Miavkovité se zbarvi a rozsviti se.
Nestwira strne. Vonotar nad ni prégtratil moc a ona té poslouché tebe.
Carodtj nevaha a prchéa odipopu pry. Bez dechu k tabpribiha Loi-
Kymar a snazi se tiénofict.

chytla Vonotara, a ona okamZplni tvé gani. Zradce, kdyZ se kolengjn
obtasi slizka chapadla, firou vykikne. VSimnes si, Ze Loi-Kymar hazi do
piikopu hrst suSenych bylin. Bhem rékolika vterin se odtamtud vyhrne
masa popinavych rostlin, ktera vytipres gikop most k Brumalmarcovu
trinu. KdyZ se fes & bezpé€n¢ dostanes, igjes si, aby nestva Vonotara
pustila a vratila se daffxopu. Poslusatvé gikazy spini a Kstalové

kvadry se zase pomalu sunou nahoru. ,Svaz ho, Wholée," kiici Loi-
Kymar a giitom hled& svou Berlu, ,a pro jistotu mu sundejoligy prsteny
a amulety - at nevymysli Zadnou lest. Ngeme dopustit, aby zmeskatilo
do Sommerlundu.”

Udelas to, co ti Loi-Kymatiekl, a ujistiS se, Ze Vonotar je péwsvazan.
,ON. Zde je!* vi€zre vykiikne stary kouzelnik, kdyZ nachézi ve&m
vinnych Slahouf pod ttinem svou Berlu. Nema zde uz stani, proto mu
poctkujes za pomoc a podas mu mapu, abys mu ukazapr&de
Cardonal kotvi.

.Nebudu ji potebovat,” odpovida kouzelnik, ,mapa se vzdy myldgjiese
spoléham na sy orientatni smysl.” Loi-Kymar zvedne Berlu, z jejiho
konce vySlehne proud &\a, tikrat ji Siroce machne do vzduchu a obklopi
vas barevna duha. Olsraa350.

35

Nahle € zachvati neklid, Ze vagkdo nebo #co sleduje. Vyjdes ze stanu a
hledis do noci. Hleda&jaky priznak Zivota. Ale snih a tma vSechno
zakryvaji. Vahav se vraciS z a chystas se ke spanku, ruku mas
poloZenou na zbrani pr@ipad nenadalého utoku. Obnaa291



VyjdeS$ padesat schoa zastavis se'ed klenutym vchodem. Lapas po
dechu a fitom pozorujes wici mlhu vyphujici oblouk. Dokonale zastira
to, co se za ni skryva. Bdomujes si, Ze je zde mnohem chigdn

Pokud ovladas Kai disciplinbesty smysl uz jsi dosahl kaiské hodnosti
StraZce, a tak ovladas 7 kaiskych disciplin, o341

Pokud ovladas Kai disciplinbesty smyséle jest jsi nedosahl hodnosti
StrézZce, obranal24

Pokud neovladas Kai disciplifBesty smyspiiprav se k boji a projdi
klenutym vchodem. Obfana264.

37

Jak postupujes tmou, Slapnes do uzké, ale velrbokttrhliny. Propadnes
se vic ne&tyiicet stop a f dopadu na ostré kameny si zlomi olohy.
NemiZe$ se pohybovat a neni tu nikdo, kdo by ti pombhij Zivot i cesta
zde kowi.

38

Po deseti minutich objevis stary koZzeny batoh ahdlatdené lano.

Pokud uz na zadech jeden batoh nema&Zessi tento vzit. ProtoZe je lano
objemné, péitej ho jako d¥ polozky.

KdyZ mistnost opoustis, jsi si jisty, Zes tam rodimotného nenechal.
Vydas se dal nezndmou chodbowisem na vychod. Obtana237.

39
Dostal ses, kam jsi ot aniz by si & strdz vSimla. Dokonce si troufas

zavazat tkartky u bot a teprve pak schovavas misku zénelek. Vracis se
do kuchyr, kdecekas, az zme dym fsobit. Netrva to ani minutu a



Ledovi Barbé se zhrouti k zemi. Bez obav se k ninizes$ gibliZit. Ke
svému pekvapeni zjisti§, Ze jedny &h GZzasnych, drahokamy posazenych
dvei jsou odemsené.

Pripravis se k boji, jemhna dveée zatl&iS a vstoupiS do Vonotarovy
komnaty. Obrénal73

40

Propadl ses do hloubkiideti stop, ale ré jsi Stésti a bezpéné jsi pristal v
hluboké zayji. OcistiS si @i od srehu a rozhlédnes ségkvapess kolem.
V3ude, kam aZ dohlédnes, se rozprostirh ohromkgrigsMohutné
kristalow prihledné stalaktity visi od ledového stropu a, jakch bez
prestani odkapavéa voda, napli podzemni prostory zvlaStnimi tony.
Dostal ses do $ta, o kterém se toho v Sommerlundu moc nevi. Ndghaz
se v Kaltskych jeskynich. Tento masivni podzemioyiiat vyhloubili
prislusnici Praského kmene cela staletiguitim, nez Sommlendingsi
dokonce Temni pani osidlili Magnamund. &¢hto Sirokych chodbéch,
svatynich a sinich se kdysi nesly hlasy bytosti lperé byl led firozenym
domovem. Od stropu jasvisi M'larské misy, ze kterych se lin&né
swtlo.

Vydavas se podél Sirokého ledového potoka, ktarfakgpo dvou milich
mizi pod fpytici se ledovou &hou. Po ledovém masprechazis k Usti
tunelu, ktery se zahyti na dva. Pokudijdes levym tunelem, obtfana
125

Pokud mjdes pravym tunelem, okttaal84.

Pokud ovladas Kai disciplinBtopovanipbra’ na255.

41

Z krku si sundas Modry trojuhelnikovy kaminek & ho do Zuloveé zdi.
Dokonale do prohlubnzapadne. V tom okamZiku se ploSina, na které
stojis, zéne chwt. Ozve se dipot posouvajicich se kamen dvée se
pomalu oteviraji. Vznikla mezera vSak neni Sird thiestopy, kdyz se
dvee zastavi a Zamou se oft zavirat. Ani na okamzik nevahas, v&ikodo
pevnosti, dvée se hned za tebou prudd@puchnou. Obnana221

42
Vytasi$ swj kouzelny meé a prudce jim do starobylych kamennychiilve

sekas. B kazdém uderu od&nlitaji jiskry, které oswtluji mistnost. Mé&
Zlat z&i, jak jim bez pestani busis do dkie Bude trvat celé hodiny, nez se



ti podai prosekat dostate¢ velky otvor na to, aby ses jim mohl
protahnout.

Pokud pesto chces ve svém usili pokoaat, obré na294

Pokud to vzdas, vyjdi severni chodbou a 6lral45.

43

Vytasis zlaty me& rozmachnes se a jednim Svihem lareseknes. Nohu
mAas volnou a nez se ggoropadnou, stdS z nich seskat. Fenor k tok
ptibéhne a tdhnestod lamajiciho se okraje trhliny gryFisli jste o psy,
saré i potraviny, ale jste nazivui€skaite stale se ¥5ujici puklinu a
piidate se k ostatnim. Navzdory Zngm ztratam tvi pivodci souhlasi s
tim, Ze budete v caespokraovat, a to i pesto, Ze ¥di, jak velké obtiZze na
vas tel’ ¢ekaji. V dalce, na hranici ledového Selfu a Hrods&éve, vidis
uzky prismyk. Veer zajedete do bezfigéto soutsky, kde si postavite
tabor.

Zkontroluje$ zbylé z&soby jidla a zjistiS, Ze pokbdete dojet do Ikayi,
musite pidély zmensit na polovinu. Vzhledem k malé porcieie ztracis
1 KONDICNI bod. Obra na325

44

,Pojd’ za mnou,‘fika Loi-Kymar, ,naslouchal jsem zviik Ikayi pres rok
a zadhadné skpani dvei ¢i tajné cesty uz pro &nejsou tajemstvim.
Uvézren v kobce dozédél jsem se o zdejSich chodbéch agirodech vic
nez mazany Vonotar.” Kouzelnik provadi labyrintem tajnych fchodi a
chodeb, stoupate po dlouhych schodistich, proahéhiadnymi a tmavymi
mistnostmi. Poté co zdolate jedny veli¢&kpe schody, ficha zite ke
kamennym dvi@m. Z malého kukatka se line podivny, zatuchly zépa
»10 jsou kuchy®,” Septéa Loi-Kymar a grimasoufigkteré vyplazuje jazyk,
dava najevo sy odpor ke zdejSimu jidlu.

Nakukuje$ dovnita vidis, Ze hned vedle dvge ohnis¢, kde plapola ohe
Nad ohrim je za¥Sen velky kamenny kotel, ve kteréife\kaSe. O kousek
dal stoji stl a u rej sedi nad prazdnymi miskami dva Ledovi Bdiba
Pokud mas u seli@rny lektvar ze #bitovnich travin, obrdna79.

Pokud mas s sebou zeleny lektvar ze Spiciho zudve nal57.

Nemas-li ani jeden z¢thto lektvaru, Mze$ otetit dvere a na pekvapené,
neozbrojené Barbary zadio Obra’ na270.



45

Povrch truhly zdobi groteskmolkiivené obléeje. Otasas se odporentip
pohledu na jejich odpudivé vyrazy a tiepzené proporce. Nab® na viku
lezi kamenna deska, do niZ je vytesan dalSi ohablise]. V jeho Ustech je
klicova dirka.

4

Pokud mas s sebourfbirny kli¢, obra’ na303
Pokud ho s sebou nemas, abna15.

46

Z plaset vyndas Ohovou kouli, rychle ji otekeS a polokoule polozis na
Uzkoutimsu. Javek hlasitsyéi, hlavy se mu vini a prudce vyrazeji proti
tob&. Chce zautgt, ale k Ohiové kouli se nefiblizi. Snazi se proplazit
kolem plamen, avSakiimsa neni SirSi neZ jednu stopucitlr by se
popalil. Nakonec se vztekle obréti a zmizi v temmpéichodu. Ty opt
slozis Okovou kouli a pokréujes svou cestou. Ohtaa269.

a7

Skoro il hodiny se snazi§ zamek odemknout. VyzkouSelZsidechno,
ale stale odolava. Nakonec za#irzbra do pochvy a vyjdes z mistnosti
prozkoumat schody. Oltt@ma323

48

Ledovy Barbar projde necelych Sest fidtolem tebe.NeZ se bude vracet,
chvili si odp@ine. Vydechnes ulevou - neobjevil Pokud chce$ opatfn
zmizet chodbou vedouci na sever, dora215

Chces-li Ledového Barbara zezadu napadnoutt ataxra60.



49

Vy3Splhal ses asi patnact stop nahoru na uzky lestgsfupek. M&s odsud
dobry vyhled. Pravse ti zd4, Zes&so zahlédl, kdyZ ti ndhle ujedou nohy a
ty padas po hlavdo znéti snehu a kameni. fipravujes se na tvrdy dopad,
ale pod sshem je schovana trhlina, kterou se propadnésthstop pod
povrch. Nic nevidis, jsi séseny a zasypanydrem. Z&inas se hrabat ven.
KdyZ se ti to konéné poddi a rozhlédnes se kolemistanes v UZasu zirat.
VSude, kam aZ tvé oko dohled ne, se tAhne podzdarpndstorami Siroka
chodba. Mohutné iiStalow prihledné stalaktity visi od stropu a, jak z
nich odkapava tajici snih, nesou se chodbou zVl&$tg. Volas o pomoc
tak dlouho, dokud neochraptis, ale tviyirdci & neslysi. Mas s sebou
zbrai(e), Zlaté a skteré ZvIastni pednety. FiSel jsi vSak o batoh, ktery
zastal ve stanu. KdyZ vzhlédne$ nahoruiekpapenim zjistis, Ze dira,
kterou ses propadl, je v klehbotva patrna. Podivné&lo, které se line
chodbou, vychazi z velkych kamennych polokouliciei pod stropem.
Jsou to M'larské misy, zdrogeného s¥tla, které ped davnymi lety
pouzivali gislusnici Praského kmene. Brzy se siff s tim, Ze&tvi
privodci asi nikdy nenajdou, a vydas se dlouhou chodboadji, Ze

nékde najdes vychod. Po dvou hodinachzshFichazis na misto, kde se
chodba ¥tvi.

Pokud chces jit levou chodbou, 6tma284.

Chces-li jit pravou chodbou, ateal199

Pokud ovladas Kai disciplinBtopovanipbra’ na342

50

Vi§, kde se nachazi SvatyRrav¥kého kmene a naSel jsi #& krystal?
Pokud mas tent@vlastni grednet, obra’ nal139
Pokud ho nemas, ohraal89

51

Citi8, Ze vici Zabijaci spi tved Mohlo by se ti podé kolem nich
proklouznout, znesSkodnit hlidkujiciho Barbaraastit dvere kobky div,
nez se probudi.

Zarovei si vSak uedomuijes, jak je to nebezfreé a jak velka ifesila proti
tobe stoji. Pokud mas dost odvahy a chces vstoupitidtnwsti pinédchto
zakenych zvtat, obrd na285.

Pokud nechces riskovat, musi$ se vrétit po schodielthObra’ na 261



52

v s

Stoupdés nahoru po kluzké kamenné r&rkpyZ za sebou uslysis praskani
ledu. Obracis se. Obrovska hromada ledovych kifyseaké&ina

pohybovat. Jsou Zivé!

Newticreé zirdS na to, jak seidisaji a mini se v krouticiho se ledového
tvora, ktery se plazi k téb

Pokud se chces pokusit prchnout kamennymirdijeobra’ na169

Pokud s nim chces bojovat, obrea 265

53

Mas snilu, Spat@ sis skok ngasoval. Dvée € prirazily a zlomily ti
ob¢ nohy. Jsi odsouzen k pomalému vykrvacentij Eivot a cesta zde
kongi.

54

Sklo je velmi kehké. Abys hrdlo nerozbil, musi$ postupovat velamplu
a opatrg.

V Tabulce nahodgi zvol¢islo. Pokud ovladas Kai discipliifNehmotna
clonaneboUtok dusevni silowricti 3 k vybranémuislu.

Jestlize je koney vysledek 0-4, otbna250

Pokud ti vySlatisla 5-12, oté na268

55

Nahoru ti zbyva uz jen sto stop, kdgznahle ruce festavaji bolet. Necitis
je, protozZe je méas odgdlokti dofi omrzlé. Z poslednich sil se vySkrabes
na uzky ledovy vimélek, kde si nize$ kleknout a odgmout si. Brzy s
hrizou zjisti§, Ze se odtamtud dal nahoru Splhat rigiéna stna nad
tebou je Upla hladka a nejsou v ni Zadné spary. BudeS se muégdt v
stejnou cestou, jakou ses sem dostal. Vi€fgik hodiny trva, nez se ti
obnovi cit v rukach. Mas je oskéivomrzlé a ztracis 5 KONDNICH

bodi. Také UMENI BOJE se ti snizuje o 2 body. Tato ztrata jeltna
budes ji podiovat po cely zbytek Zivota. DalSicktgodin uplyne, nez se ti
poddi bezpené slézt doli. Jsi vigerpany a mas velké bolestiggto se
vydas hledat cestu, kterou by ses z této prokéamtévé diry dostal. Obfa
nal82



56 llustrace IV

»,Na mou dusi, ryti Kai!“ vyktikne a jeho &i se roz&ii tzasem. ,,Co jsem
se namodlil, abych se z tohatdbelského mista dostal. Agstoze &
nadje neopustila, nikdy bych tekal takového vyzrimého zachrance.”
VzruSeny stéec je nahle ferusen zachvatem kasle a, kdyz se uklidni, je
bledy a v¢erpany. Trva &kolik minut, nez je ot schopen promluvit.
~Jmenuji se Loi-Kymar a jsem g&Bina kouzelnického sdruzeni z Toranu,”
fikad a pomalu vyndava malyipeSek ve tvaru kStalové hezdy, symbol
sdruzeni, ktery nosi pod svymi roztrhanymi Satyu@eni je znamé pod
jménem Bratrstvoilistalové he¥zdy a kouzelnik ti ukazujeriwések jako
dikaz své totoznosti. Ptas se ho, jak se stalo, Zevigrén zde v Ikaye,
stovky mil vzdalené od Toranu.

»Za vdechno niZze ten darebak Vonotar. Zradil tvé mistéglu Kai jest
piedtim, neZz Temni pani napadli Sommerlund. TouZkati moc -€ernou
moc tmy a smrti. Temni pani mu vyhradili ve lgch planech iéleZitou
Ulohu, kterou se mu v3ak nepaitasplnit. Nikdy mu tuto slabost
neodpusti, nelioslitovani nema v jejich krutych myslich misto. &kilani
porazkou rozhodli se Vonotara &ini V&dél, Ze se zachrani jen pomoci mé
Berly, ktera ho mize v mziku penést na jakékoli vzdalené misto. Zkusil ji
ukradnout a ukryt se s jeji pomoci do be&ipkayi, ale zjistil, Ze mu neni k
nicemu, protoZze pouze ja jsem vyvoleny k tomu, abye gji tajemstvi.
Zutil a, kdybych byl nesouhlasil s tim, Ze ho sefm@n@su, byl schopen lidi
z mého Bratrstva pobit. N&fhjsem na vybranou. Od té dobymEzni v
této cele. Mdil mé €lo i mysl, ale tajemstvi své Berly jsem mu
neprozradil. Ma ji t& v Brumalmarcow sini a, kdyby znal jeji tajemstvi,
piestal by pro & mit mj Zivot cenu.” Také ty vypravi$ Loi-Kymarovi o
Brumalmarco¥ sini, odkud t& Vonotar vladne, a slibuje, z& bleskow
dopravi na pofeZi, abys jeststihl svou la’. Ma to vSak jeden lték -
musi$ ziskat zjt jeho Berlu.

Poprvé od té doby, co ses propadl do Kaltskychyjeisknas pocit, Ze by
tva cesta mohla byt 4&fna. Obranal92

57
PriStiho dne je peasi pod psa. Od severu beegiani foukd silny vitr,

bi¢uje & do tv&i a vysuSuje ti rty. Mas je celé do krve rozpragkahnosu
ti vytékd hlen, ktery se na rteckemi v led. Slunce za hustou clonou



~
IV. ,Jmenuji se Loi-Kymar a jsem stareSina kouzelnického sdruzeni z
Toranu.”



padajiciho séhu téntt nevidiS. Snih se hromadi a nerovnosti na ledovém
povrchu pestavaji byt getelné. Cestu musitasto fgerusovat, protoze se
sart prevraceji a zapadaji do z#iv

Velmi si naméahasa, jak hledas na jigkcim ledu sjizdnou cestu. Kolem
poledne & zainaji bolet.

Pokud ovladas Kai disciplinecitelstvi,obra’ na 17.

Pokud tuto disciplinu neovladas, obrea251

58

Jak se mraz dotkne rostlin, okaniZimrznou, zkehnou a lamou se pod
tvou vahou. Na nic necekas a&eipas pes bortici se most. V okamziku,
kdy se propada do hlubirtiRopu, doskeéis na pevnou plochu.

Prikop jsi zdolal, ale ocita$ se u Vonotarovych ngtiklebi se na tebe a
mifi ti na hlavu kistalovou hilkou. Obra na 252

59

Jakmile Kalkoth vbBhne na tenky led, okam&ise probti. Bezmock se
zmité v ledoveé vag temné stiny se kimu rychle bliZi a zahy ho stahuji
do hlubin. Rozhosti se niggzené ticho, vSe, co po Kalkothovistalo, je
jen pozvolna se 2Sujici skvrna rudé vody. Rychle z&f8ina druhou
stranu jezera, kde vidi$ vchod do podzemni chodbyz lezeS naieh,
v3imnes si, Ze na ledu leZi cosi zvlaStniho. Jetiaek, ktery ma jako
piivéSek Modry trojuhelnikovy kaminek. Pokud si ho chgeSechat,
navlékni si ho na krk a zapi$ si ho Boivodni listinymeziZvlastni
prednety. Vejdi do podzemni chodby a obnaa235

60

Udélas sotva deset krékkdyzZ to nahle meziernymi ty¢emi na oltéi
mode zajiski. Bila socha se zatne pohybovat, jakoby byla tybojem
probuzena. Pokud na ni chce$ zéifitdiive, neZ se zvedne z dka obral
na 150.

Chces-li tiSe wkat a gipravit se na souboj, ohtaa3l.

Chces-li zmizet v tmavém klenutémiphodu, obré na306.

61

Vstoupis na zastSeny balkon, ktery se tdhne po obvétkercového
nadvdi. Nahle se ve strdZzné%i vysoko nad pevnosti rozezni kamenny
zvon - bije na poplach. Balkén i nadvgsou zcela pusté, pouze u vstupni
brany vidis stat&trné sas.
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Sestoupis k nim. Podle nakladu potravin a dalsfibawveni je jasné, ze
piijely z Ljuku. Cela lkaya ted o téhvi a je v pohotovosti. Z&thto
okolnosti se ti neidze podét ukol splnit. Nezbyva ti nez se pokusit na

ke Cardonalu a musi$ zde s litosti oznamit, Zersspbddilo Vonotara
zajmout.

62

Zatina se stmivat, na otewmé ledové plani fouka silny vitr a narazi do
stanu. Vytrvaly vichr a bolest v omrzlych prsteglznervéziuji natolik, Ze
si prejes, abys nikdy do tohoto ledového pekla nesikrblprosied noci
vitr roztrhne okraje stanoveé plachty a ¥ick rozmeta vSechny vase
zasoby a vybaveni. Zbytek noci stravis na loktezkr@hlymi prsty drzis
okraje stanu. KZe, na kterych lezZi§, jsou zmrzlé a za svitani mag&atech
vrstvu namrzlého siu. Ztracis 3 KONDENI body. Zapis si to do
Pruavodni listinya obra nal67.

63

Chodba & vede na sever, pak se nahle prudcéi sta zapad a kousekqu
tebou se objevi kamenné schody. Stoupajirasittstop nahoru ke
klenutému piichodu. KdyzZ se ke schodistilplizis, vSimnes si ve &t¢
dalSich kamennych dkie Vedle nich i paka. Je zvednuta a degsou
zawené. Chces-li vyjit po schodech, obral323.

Chces-li si prohlédnout die, obr& na246.

64
Mas nepijemny pocit, Ze v obou chodbach na téfe rtjaké nebezps.

A, i kdyzZ ti cositika, Ze z&ch dvou cest je ta severni niédrezpena, jsi si
naprosto jisty tim, Ze je to nejkratSi cesta dgilka



Pokud ses rozhodl jit severni chodbou, 6loa 235
Pokud radji pajdeS chodbou niici na zdpad, obtana275.

65

Tlacitka se ani nepohnout/Ae snazis sebevic, sitese ti je nepoda
Nezbyva ti nez nechat oitélta'em a vyjit ze svatynven pfichodem v
severni sin¢. Obrd’ na 306

66

Osten na Kalkothavjazyku obsahuje jed, kterym svéétilpredtim, nez je
zhltne, omami. Jedigobi Ehem rEékolika vtein. Poté, cod osten bodne,
upadas do bezdomi. Je to spanek, ze kterého se jiz nikdy neglidbu
Twvuj Zivot i cesta zde kath.

67

Muz prudce trhne hlavou, jakoby byl vytrZzen z trangdo to je?" zaSepta
a ugere zira do tmy nad sebou. ,Je tagkdo nebo jsem uz Sileny?*
Prosteis ruku skrz otvor a zamavas mu, abyliitde jsi. ,Bah budiz
odmeEnen,” vykiikuje a vzruSed vyskakuje na nohy. ,Jmenuji se Tygon a
jsem obchodnik z Ragadornu. Ledovi Bdriba unesli i s ndkladem ade
mé tu drzi.Cekam, az ré prijme novy Brumalmarc, sommlendinsky
carodj Vonotar. Zda se, Ze rozhodne 0 mém osudu. Kadybswobodis,
odmenim se ti, jak nejlépe budu moci.”

Pokud mas lano, feS muzi pomoci. Spusti$ ho skrz otvor, aby segpo n
mohl vy3plhat nahoru. Obrat 328

Pokud lano neméas nebo mu pomoci nechces, pojkidl ke schotim a
obra’ nal66.

68

Ledovy Barbar se Kk taétpiiblizi, zawesti, az ti v Zilach ztuhne krev, a
vrhne se na tvou hlavu. Ledovy Barbar: BNi BOJE 18, KONDICE 28
Pokud jsi v boji zvitzil, obra’ nal86.

69
NeusSel jsi ani dvacet yaid vidiS, jak proti tob pochoduje hlidka Sesti

Ledovych Barbat. Nalevo si vdimnes kratkych schigdkteré vedou ddl
do rejaké temné mistnosti.



Chces-li podchto schodech s&hnout a schovat ségx hlidkou, obréana
108

Pokud chceSdiet zpéatky k Sirokému schodisti a vydat se chodisu
sever, obréna 198

Pokud ovladas Kai disciplindaskovanipbra’ na222

70

»Rychle, musime se sbalit a zmizet,” vola Fenaetejslova odnasi kvilici
vitr pry¢ do noci. ,Kalkoth nikdy nelovi sdm. Jsem si jistg, tu kde jsou
dalsi - citi krev na mile daleko.”

Shalite rychle stan a odchazite, Dyce jde prvnposiedni. Neujdete ani
padesét yarida stane se n&sti. Je tma, foukd vitr a nenifadre vidét.
Dyce gehlédne, Ze cesta vede na okraj prudkého srazon&sihiizou,
kdyz slySis, jak ve ténsldbnou vykiky tvych privodal. Nebezpéi ¢iha ze
vSech stran a ty se zoufale tiskne$ k namrzlé sk#lme. Pokud ses
namazal bakriém lojem, obréd na209.

Pokud sisij do kize nevatel, obra na339.

71
Citi8, Ze barbarské ditna v bo¥ schovanou koshou dyku. SnaZi se na ni

dosahnout, aby pak mohlo zaito
VarovanSestym smysleabra’ na 320.

72
Pe&ilivé prozkoumavas oltd dveé cerné tge, které z § vycnivaji. V usich

ti zni vytrvalé kvileni cyklonu. Dokud v3ak drzig@vou kouli, nemize
se k tok pribliZit.

Tam, kde leZela na oligsocha, z & vystupuji d& kamenna tlétka.
Obra’ na227.



73

Pravodci se na tebe koukaji, jakoby ses zblaznil,ch#ig s tebou jet. Psi
se takeé nejprve vzpiraji, ale po Svihnutidon zamii k rokli. Most
piesahuje $ku sani na kazdé stran necelych Sest stop. Usilavee
soustediS, aby ses udrZel v jeheestu. Od druhé strany rokle déli asi
patnact stop, kdyZ se ozvesi/é zapraskani a saee nakloni.

Vyber si¢islo zTabulky nahody.

Pokud sis zvolikisla 0-7, obrana 119

Pokud jsou t@isla 8-9, obréna 136.

74

Do kamennych zdi chodby jsou vytesany zvlastnirgtwarhaji stiny, ve
kterych se dokazes dibskryt. Ledovy Barbar k télpomalu kréi, ma
negirozenou a topornou éai.

Zamrazi &, kdyZ si v8imnes jeho bilycRiobez zornic. Zadrzis dech a
modlis se, abystv pritmi prehlédl.

Vyber si¢islo zTabulky ndhody.

Pokud sis vybratisla 0-4, obréna48.

Pokud jsou t@isla 5 - 9, obréna 287.

75

Stopy zde zanechala divok&d masoZravéataj ktera se nazyvaji Bakha
Kdybys na & narazil vtemné a Gzké chagljen stzi bys toto setnuti
piezil. Tva Kai disciplina ti umatilije stopy poznat, ale uz nedokazeStur
ve které chodbBakndi jsou. Pokud vejdes do levé chodby, atma 235
Vejdes-li do pravé chodby, obtaa 114

76

Vyjdes nahoru a ocitne$ seged Uzkymi kamennymi d¥mi. Jako vSechny
ostatni, které jsi dosud \ilj jsou i tyto ovladany pakou. Uprdst je maly
otvor. Hilozis k rému opatr@ oko a prohlizis si malou mistnost. Na
podlaze leziit vici Zabijaci. Dvere v severni ghé kobky jsou otetené a v
nich stoji zady k tobLedovy Barbar.

Pokud ovladas Kai disciplinyov neboSpizrenost sezvicaty, obra’ na 51.
Pokud neovladas ani jednuézhto disciplin, nize$ otetit dvere a zautsit
na viky ot@&enim nal37.

Pokud se chces rgdvratit po schodech dé) obra’ na 261
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V. Stin napravo od tebe prozrazuje Baknara, ktery e k tobé blizi
dlouhymi skoky.



77

Poznavagpici zapach typicky pro jedovatéblitovni traviny. Pouhé
vypary stéi k tomu, aby se ti Zala t@it hlava a zasgel zrak. Rychle
odkladas sklefmé stepy a zakryvas si nos rukdvem. Vzhledengikkiim
jedovatych vypair ztracis 1 KONDENI bod. Vra’ se nal0a zvol si dal3i
postup.

78 llustrace V

PripraviS se, zaes stan a vyraziS. Vitr foukd stéle &ilm zviiuje jemné
casteky srehu, které zhorsuji viditelnost. Stin napravo ocetplozrazuje
Baknara, ktery se k tétblizi dlouhymi skoky. Nema%as uhnout, musis
bojovat a zvie zabit. Baknar: UMNI BOJE 19, KONDICE 30 Pokud jsi
zvitézil, obra’ na245

79

Otewes dvée a vzniklou Skvirou viévas do bublajici k&seny lektvar z
hibitovnich travin. Nemusi$ dlouliekat a Ledovi Barlfasnédi svoji
posledni veeri. MuzZete si kuchi voln¢ prohlédnout. Je malé dgkvapiv
dohre zasobena néiznejSim kaenim. ,Musi je dovazet z obchodni stanice
v Ljuku,” fika Loi-Kymar a z¢daw si prohlizi mnoZzstvi lahvi a ski€eik.
Nekteré z nich si bere a strka do kapes. Znepokéjujgoznost, Ze by sem
mohly dorazit dalSi strdZe, ale stary kouzelnikgela zaujat svymi novymi
objevy. Oteve dw skleniky, smicha jejich obsah a vybidrie abys snis
sredl. ,Doda ti silu, Lone Wolfe,” feswédiuje €. Zvykas suché listy a
Citi$, jak ti tlem projizdi pijemny Zar.

Ziskas tak navic 6 KONBINICH bodi. Zaznamene;j si je d@rivodni
listiny a obra na 301

80
Z chodby vykghne rozzieny Kalkoth, ty vSak wkavas a az na posledni
chvili pred nim uskakujes. Vyber &islo zTabulky nahody.

Pokud sis zvolitisla 0-1, obrana 123
Pokud ti padl&isla 2-9, obréina 59.

81

Praw se chystas ukryt mrtvélo pod schody, kdyZ v chodlzaslechnes
podivnytev a obhrouble zfici vyktiky. BliZi se k tok skupina Ledovych



Barbaii. Fxi pohledu na valniky na okamzik ztuhnes. Jsou ohyZdn
znetvdeni. Citis strach i odpor, &has nahoru po schodech a vbihas do
Siroké chodby vedouci od severu k jihu.

Pokud chceSdzet na sever, obfanal98

Pokud chceSdiet na jih, obréina 69.

82

Jeskyr je chladna a prudce se svaZujeidid tmy. Asi po Sedeséti
yardech zahlédne$ v dalcesw. Jak se k &mu blizis, zaslechnes$ podivny
hluk. Je to zvecitev.

Pokud ovladas Kai disciplinBpfizrenost se zvaty, obra’ na 329

Chces-li vytdhnout zbiga zautsit, obra’ na 138

Pokud se chceipliZit co nejbliz, obréna 107.

83

Zda se, Ze mutanty Ledovych Barba&idi odporné stvieenicihajici ve
stinu vzdalenych dvé Tato zfida neméa Zadnélo ani kortetiny, ma
pouze obrovskou hlavu a&ehodidla. Rovnovahu udrZzuje pomoci
dlouhého Supinatého ocasu.

Ledovi Barb# se na tebe vrhaji najednou, musis s nimi bojjakat s
jednim nepitelem. Jsou imunni profitoku duevni silo/ tom samém
okamziku, kdy & napadnou, zaltdzrada silou svych myslenek.

-~
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Pokud neovladas Kai disciplitNehmotné clonagtracis 2 KONDCNI
body.

Mutanti: UMENI BOJE 18, KONDICE 24

Pokud jsi zvigzil, obra’ na313



84

VSimnes si, Ze na krku mé Kalkatstizek a nam Modry kamenny
trojuhelnik. Nahle ti dochazi,demu ten podivny amulet slouZi. Beres si
ho a pospichas ke divm od pevnosti, kde ho vti&g do prohlub& ve

sttné. Dokonale tam sedi.

PloSina, na které stojis, sez@a chet. Pak se ozve sipavy zvuk, jak se
otira kAmen o kdmen, a deese oteviraji. Stbina viak neni&t3i nez ti
stopy, kdyZ se dve zarazi. Z&nou se oft zavirat. Nevahas ani wieu a
vskasiS do pevnosti. Masivni die se za tebourpouchnou. Obrana221

85

UZ treti den bojujete &enitym terénem ledovce. Vase silyeypavaji
casté pady, pohmo#diny aiezné rany po celéndle, zakéné trhliny, ostré
ledové hrany a vytrvaly mrazivy vitri€sto mate pocit, Ze vanesti peje,
protozZe jste se aZ dosud nesetkali siii¢hPo vSech Utrapach nakonec
dorazite ke Cloud-makerskéiea v jejim zastii si postavite tabor. Tato
obrovska hora jefps tinact tisic stop vysoka a tvarerfigpmina Zraloci
ploutev. KdyZ kolem jejiho vrcholu fouka studenyaédni vitr, Zenou se
pies Viadsky ledovec mohutna mina. Brzy najdes v poli voin
pohazenych obrovskych balamealni misto. Rychle zde vziye stan a
zalezete dod). Vnitini nutkani ti vSak neda, vyjdesS zase veist
nahodou objevi§ mihotavourz& malé puklir nahde ve skalach. Chces-li
Zjistit néco blizSiho o tomto sitle, ota: na49.

Pokud si ho nebudes vSimat a vratiS se do stamunagl2

Ovladas-li Kai disciplinsesty smysgbra’ na98.

86

Cepel zbran stréis do klgové dirky a snazi$ se ji desodemknout.
Klicové dirka je vSak nezvykle hluboka ackpiu zbrag jen obtizg
manipulujeS. Vyber siislo v Tabulce nahodyPokud ovladas Kai
disciplinuOvladani zbrasi a praw tuto zbra drzis v ruce, rizes si picist
k vybranémuislu 3.

Jestlize je vysledné&slo 0-7, oté na47.

JestliZze to jsodisla 8-12, otd nal94

87

Spichas za fizrakem, ktery jsi zahlédl. Chodba se prudceéi sta zapad.
Nekolik yarda pred tebou z&inaji kamenné schody. Stoupaji k tmavému



klenutému vchodu, ktery je nad tebou ve vyScerastt stop. Fimo za
schodis¢m chodba ko&i dalSimi dvémi. Paka ve zdi je zvednuta a dee
jsou zavené. Po podivné bytosti neni ani vidu ani slechu.

Pokud chces$ vydhnout po schodech, obraa323

Pokud chce$ prozkoumat prostor zardvie ota na246.

88 llustrace VI

Dvouhlavy plaz se sune pomse a ty etelrg vidis jeho Siroce oté¢ené
tlamy a v nich Zluté zahnuté zuby, ze kterych odkaged. Strhavas ze
sebe tlusty kabat a omotavas si ho kolem levé Jate¢o chragnou pazi
se ted mzes branit jedné hlgwa ut@it piitom na druhou. Plaz je imunni
proti Utoku du3evni siloulavek: UMENI BOJE 15, KONDICE 15 Pokud
ztrati$ them boje gjaké KONDICNI body, neodéitej je a zvol skislo z
Tabulky nahodyPokud sis vybratisla 0-8, pak se Javek zakousne
jedovymi zuby do paZze omotané kabatem & sgbnic nestane. dxes
pokratovat v boji bez ztraty KONRINICH bodi.

Pokud si vSak vyberaSslo 9, jedové zuby se ti zakousnou do paZe, ktera
neni chraléina. Protoze Javék jed je nejsilgjSim ptirodnim jedem v
celém Magnamundu, zastavuje sestidm reékolika vtefin srdce a tvé
ochablé &lo pada do propasti. Tva cesta zdedion

Pokud jsi nad Javekem z¥#tl, oto¢ na269.

89

Ledovi Barb# na tebe cosi volaji népozere hlubokymi hlasy. Uvidli té.
Proklinds je a vytahujes zlirakdyz se oteis, vidis, jak stahuji paku na
vzdalené gin¢. Odkryva se klenuty otvor a zZjrvybihaji i vyjici vici
Zabijaci. Postupfise na tebe vrhaji, musis bojovat s kazdym 2vNaik
Zabijak 1: UMENI BOJE 15, KONDICE 24 Vik Zabijak 2: UENI BOJE
14, KONDICE 23 VIk Zabijak 3: UNMINi BOJE 14, KONDICE 20 Pokud
jsi je premohl, oté nal6l

90

Setes ze zatky Spinu, odSroubujes ji a opasirk cervené tekutié
cichnes.
Pokud ovladas Kai discipliniécitelstvi,obra’ na 233

Pokud tuto disciplinu neovladas a obavas se mozryohbnych &inka,
vratis baiku na givodni misto. Obranal0.




Dvouhlavy plaz se sune pd&imse.

VI.
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YIS

Zadrzujes dech a vtiras si pIné bngisolovitého loje pod kabat. Jak ti tuk
pronika do kiZe, citis teplo pcite, jako bys stal blizko olknA ¢im vic

loje vtirds, tim ¥tSi teplo podiujeS. Také odporny zapach ustupuje. ,Jak se
ti jednou dostane daike, uz ho necitis,” vysgtiuje Irian a vola na ostatni,
aby si takeé psli nabrat bakna 10]. Je to jedinéna ochranaied kaltskymi
mrazy a mozna, Ze ti uz brzy haédmomize. Kdyz v3ak $ navratu do

stanu mijis psy, davaji ti najevo, jak pachnatuda strkajicumaky do

srehu. Ota@ na 134.

Po rekolika minutach se chodba &ta@oleva. K tvému nemilému
piekvapeni sefed tebou otvira trhlina, kterd poitd stny i strop chodby.
Dira je tmava a Siroka.

Jestlize mas s sebou lano, abnal33

Jestlize lano nemas, musiS$ se po vlastnich stopatha vydat se jinou
chodbou. Obrnana297.

93

Témer pét minut urput’ bojujes, ale nakonec stéjpodlehnes. Stane se z
tebe stroj bezile. Nedok&zes odporovat, kdyZ ti Vonotatingje, aby ses
zabil. S&m se hrudi nabodnes na mocny SommersWweipZivot i cesta
zde kowi.



94

Uklouznes a padas do ledové vody. Do nohou dosté&eés KicisS bolesti.
Ze vSech sil bojujes s proudem a snazis se dastaieku. Vyber stislo z
Tabulky nahodyPokud sis zvolitisla 0-6, mas &sti. Vylézas z ledové
vody a vyerpany hstavas lezet naiehu. Ztracis 3 KONGINI body.
Obra’ nal7é6.

Pokud sis zvolitisla 7-9, tak ti v ledové v@édchrnou ruce admem
okamZziku se utopiS. Tva cesta zdedion

95

Zima a vytrvalé hiovani cyklonu g pripravi o posledni sily. Patijes
ochablost, zatimco Démon usiluje o téldt TouZi z&it znova a naplno Zit.
Pro v8echny Zivé tvory v Ikaye a nakonec i v ceddt&tim zaina nova
epocha straslivé tyranie, které se ty uz nedoZijed. zivot i cesta zde
kongi.

96

Zachuml@s se do svého bilého plasschovas se za stalagmity pobliz
chropotu Kalkotha, ktery se k toblizi.

Vyber si¢islo zTabulky ndhodyzjistis tak, zda dovednosti, které sis v
klaStee Kai osvojil, ti tel’ pomohou a nebudes odhalen.

Pokud sis Bhem cesty veel do Kize bakné# |ij, pricti k vybranémueislu
2. Pokud sis zvoli¢isla 0-8, obral n&9.

Pokud sis zvolitisla 9-11, obrana214

97

Chodbu lemuji klenuté kamenné pilastry, Sirodélik stop, za kterymi
se d& dofe schovat. Asi dvacet yargied tebou stoji vatmik Ledovych
Barban, ktery hlida Siroké kamenné schodidRychle uskeis ke zdi. Je ti
jasné, Ze pokud mas kolem straZce projit, musi®diakat jeho
pozornost, nebo ho navzdy uet.

Pokud mas s sebou Diamant, abma24.

Pokud chces$ Barbarovu pozornost zaujmout Zlatybrgtona152

Pokud se rozhodne$ ng maltait, obra’ na208
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Citi§ gitomnost ®¢eho nebo &oho, kdociha ve skalni trhlitn Nejsi vSak
schoperiici, zda jeho zagry jsou dobré nebo zlé.

Pokud se chces do trhliny podivat, abna49.

Pokud se chces vratit do stanu, dhma212

99

Kdyz vytdhne$ mez pochvy, zlat ve tne chodby zazA. Helghast
vykiikne a couva. @ se mu rud lesknou strachem a nenavisti. Moc finb
vi, Ze m& ma moc ho jednou pro vzdy Ziti V zoufalstvi proti tob
pouzijeUtok dusevni silolRokud neovladas Kai disciplilNehmotnéa
clona, ztraci$ v kazdém kole boje 2 KONEMI body. Proti tvémuJtoku
duSevni siloge Helghast imunni, zato je snadno zranitelny Sorame
swerdem, kterym bojujes. Zdvojnasob proto viech@NBRICNI body,
které Helghast v boji ztrati. Helghast: BMi BOJE 22, KONDICE 30
Pokud jsi zvigzil, obra’ na230.

100

Kdyz & hrbaty zradce spaf zalapa pekvapeg po dechu. Rychle se vSak
vzpamatuje a sgha ke dv&m na druhé stramistnosti. Ledovi Barlia
tasi mee, jsou viakifilis pomali a vahavi. NezZ sfezalt@it, odstkis je
stranou a pronasledujes mizejicfawodtje. Dva'mi probihas na
odpaivadlo. Vedou z & dvoje schody. Napravo od tebe sestupuji jedny
tocité dokx a po levé ruce mas kratké schody, které stoupdfldnutému
vchodu. Vonotara nevidi$ ani neslysis. Pokudseds po téitych
schodech, obranal48.

Vybehnes-li po kratkych schodech ke klenutému vchobtetana61.

101
Mas Sksti, Ze Bakni spi tak dlouho a tvid KdyZ se dobe nazerou,

vydrZi spét it dny. Tento Baknar se vSak po tvém zasahu uz nikdy
neprobudi. Opussii a obrd na235.

102

U podlahy na levé stréroltére se otevira tajna schranka. Uymibjevis
malou kamennou Sosku, ktera zpotigle podivné chapadlovité stkemi.



Pokud si chces tuto Sosku nechat &itsti ji do kapsy, zapis si ji do
Privodni listinymezi Zvlastni pedngty. Zm&knes-li ti&itka jeSt jednou,
obra’ na6b.

Pokud chces vyjit ze svatynen, obral n&06.

103 llustrace VII

Nasledujiciho dne vane od severu silny vitr, kt&fjicuje celé hodiny do
obliceje. Povrch Ljukského ledového Selfu je rozpukapplayb po
pokroucenych ledovych deskach je velmi pomaly aatemwy. V poledne

jsi uplreé prokiehly, obaleny sthem a rty mas popraskané do krve.

V mist, kde se styka ledovy Self s Hradskou panvi, jeésdugska.
Zajedete do ni. V z&Wi poprvé toho dne vidite celkem deljpred sebe.
Néahle se nad vami ozve §k, znameni toho, Ze nejste jedini, kdo se sem
pied wtrem ukryli. Nekolik vtefin poté se objevujiitmohutni Bakn# a
seskakuji z ledové&ty na sad. Tvého spolujezdce Iriana z nich srazi a on
pii dopadu na led ztracEdomi. Mezi tebou a jim stoji hladovy, krvétey
Baknar. Nemas, kudy bys mu unikl, musi$ s nim katjevzabit ho.

Baknar. UMENI BOJE 19, KONDICE 30 Pokud jsi vyhrél, oldraa305.

104

7 _rw

Posléze fichazis k velkym kamennym difen. Na rozdil od ostatnich se
neovladaji pakou. O kousek dal ve zdi si vSak vémmalé vydlabané
prohlubré. Pokud mas mezi ZvlaStnimiquinety Modry kamenny kotoy
obra’ nal35s

Pokud tento fedmét nemas, budes se muset chodbou vrétit apit
smérem na jih. Obrana330.



VII. T ¥i mohutni Bakna#i seskakuji z ledové siny na vaSe sai
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Hlubokou trhlinou se propadnes higjijak sto padesat stop a zapadnes do
snehoveé zayje. Jsi v Soku, nefizeS popadnout dech, ale jinak se ti nic
vazného nestalo. Tétinhpal hodiny ti trva, nez se vyhrabe$ z prachového
srehu, a, kdyZ se ti to kodeé poddi, zistane$ v UZasu zirat. Kolem tebe
se rozprostird ohromné podzemni jeskyhledového stropu visi
kristalow prihledné stalaktity a celym prostorem se nesou tony
odkapavajici vody. Jertkolik malo jediné ze Sommerlundu sgdo

tento s¥t pred tebou. Jsou to neprobadané Kaltské jesksii, ve které se
nachazis, je pouze nepatrn@sti podzemniho labyrintu, ktery zde do ledu
vyhloubili pred davnymi a davnymi letyfislusnici Praského kmene. Bylo
to cela staletiied tim, nez byl vamii dokonce Temnymi pany osidlen
Magnamund. Emito Sirokymi chodbami, sémi a svatygmi se kdysi
davno nesly hlasy bytosti, pro které byl l¢gtgzenym domovem. Od
stropu dosud visi M'larské misy a magl sin vécnym swtlem.

Zoufale volas do otvoru, kterym ses sem propadin&do ti neodpovida.
Tvi pravodci jsou pesvdeéeni, Ze jsi mrtev, a vydali se na zpstiecestu ke
Cardonalu. Sy jeskyr jsou vihké a strmé, v Zadnérfigact se ti

nemiZze podét vySplhat se po nich nahoru. Kdyz se kolem sebe
rozhlédnes, viimnes si v dalce v severrisstchodu do podzemni
chodby. Podobny temny otvor nachazis také v zapsehi Pokud se
vydas chodbou na sever, obrea 321

Pokud se vydas chodbou na zapad, bhea275.

Pokud ovladas Kai disciplinBesty smystbra’ na64.

106

KdyZ dosk@iS na nohy, sp#f ped sebouit Ledové Barbary. BliZi se
chodbou k tob. Maji na sob hunaté kozichy a v rukou drzi ostré kérsé
mese. RestoZe jsi jejich bojovym vzeéenim zaskden, vdimnes si jejich
zvl&stnich 6i - jsou celé bilé a bez zornic. Chovaji se, jakioply ovliadani
jednou mysili, jako jeden muz tasi¢ee jako jeden muzed tvymi
ranami uhybaji. Musi$ s nimi bojovat jako s jedmiegitelem. Jsou
imunni protiUtoku duSevni silol.edovi Barb#i: UMENI BOJE 19,
KONDICE 36 Boj miizesS kdykoli perusit, prolezes-li dueni zpst a
prchnes-li severni chodbou ¢tmim nal4s

Pokud jsi zvigzil, obra’ na 338
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NahlédneS do ohromné ledové jeskgnzmocni sesthriza. Spafs tam fi
mohutné ohavné tvory bojujici o zdechlinu, ktend lgZi u nohou. Jsou to
Kalkothi, kruté a divoké kaltské Selmy.

Pokud sis vetl do kize bakn# 1), obra’ na202

Pokud ses bakiian lojem nenatl, miZes se jim vyhnout, kdyZ se vratis
zpétky a vydas se jinou podzemni chodbou. ©Obhea284.

Chces-li na Kalkothi za(tit, oto¢ nal38

108

Pozorujes hlidku, jak kolem tebe prochaZistane$ schovany pod schody,
dokud kroky nezesladbnou. Za sebou zaslechnal$kyykudce se otds a v
piitmi mistnosti sp#itS nejask se rysuijici siluetu Ledového Barbara. V
ruce méa kopi a chce bojovat. Ledovy Barbar: ENIBOJE 16,

KONDICE 24 Po prvnim kole frte3 boj ukotit, kdyZ p‘'ed Barbarem
utete$ po schodech nahoru. Pokud & na jih (doprava), otma 330.
Pokud chceSdZet na sever (doleva), @¢toal98

Pokud jsi v boji zvizil, obra’ na282

109

Rychle zautéis a Baknary usmrtis. Bez obav sizes jeskyni prohlédnout,
ale nenajdes zde nic cenného. Kdyz v délce zastéqbwdivné zavent,

leknes se, f@bchnes na druhou stranu a utikas¢priiodbou niiici na
sever. Obrana235

110

Kamenné dvie se skipaw oteviraji a za nimi se objevuje mala, skrédvn
oswtlena mistnost. #imo pred tebou stojéerny, Sest stop vysoky monolit.
Jsou do § vytesany podivné symboly#iBtoupis bliZ, aby sis je mohl |épe

—— —

Y-




prohlédnout, kdyZ tu se dkeeza tebou zaou zavirat. Uvnit mistnosti
neni Zadna paka. Chces-li diwve rychle proskeit, obra’ na283
Pokud radji ziistane$ nehylinstat, obré na256.

111

Dvere se odsunou stranou a za nimi se objevi Sirokétlesd chodba.
Vede od severu k jihu. Podivny hluk, ktery jsi za$ll uz nahte, kdyz jsi
tapal tmou, je nyniretelrgjSi. Nalevo od tebe jsou dieea v dalce vidis,
jak se chodbai¥uje s jinou.

Pokud se chces podivat do druhé chodby,tofe254.

Pokud se rozhodnes tajné tlwveavit a pokraovat dal tmavym tunelem,
obra’ na336.

112

NeZ se na noc uvelebi$ v teplych koZeSinach, Raipravi vydatné jidlo
ze suSeného masa.iho ve wanlo, coz je silné ozZivujici tekutina.
Zatimco silny vitr narézi na stan, usina$ tvrdpdngem. Mas v3ak
osklivé sny, ve kterycletstrasi pedstavy straslivého zradce Vonotara.
Obra’ na291

113

Zareagujes bleskeéya tak se ti podazavirajicimi se dvani proklouznout,
aniz by & prirazily. Urovnds si ¥ci a vyrazi$ na pizkum chodby. Obttana
63.

114

Neujdes vic jak padesat yarkdyZ vstoupis do dalSi jeskyrV jejim

stredu leZi na ledové vyvysSeriBaknar, divoka masoZrava Selma. Zda se,
Ze spi. Kolem § se na ledu povaluji zbytky roztrhanéhorete. Na
vzdaleném konci sénse rysuje vchod do dalSi chodby.

Pokud se chces kolem Baknara opaproplizit, obraé na23.

Pokud chceS na tuto bestii zafitpobra® nal01

Pokud ovladas Kai disciplinuov, obra’ na279.

115

VétSina kosti pohdzenych mezi stalagmity je lidskginadu. Z ledu tu
tréi ohryzané lebky, dlouhé kosti i Zebra. M&s tohledévani pré¥ dost,



kdyZ tvé @i zachyti malou, z kosti Wezanou kralgku. Pokud chces
krabicku otewit, obra’ na218
Pokud ji radji nechas leZet a zaif ke dvéim od pevnosti, obrana 52.

116

Bolavou a rozpraskanouiki si polévas I&vym lektvarem. OkamZzit citis
hojivé &inky, bolest ustupuje a otok&aéa splaskavat. Zi&ci drahokam je
kouzelny Zhoubny kdmen, ktery ma moc usmrtit v§é.2Kdybys nerél
lek tvar z Laumspuru, tité bys mu podlehl i ty. Proklaty drahokam
odhazujes stefnjako prazdnou lahvku.

Zaznamenej si v3e dorivodni listinya pokr&uj chodbou dal. Obrana
97.

117

B&hem noci vickice ustane a rano je tiché a klidné. Na severnirorb

vidis ledovou pevnost Ikayu. Samotny pohled na riredwstavbu s
kristalow jasnymi ¥Zemi je UZasny, ale j@Stichvatrjsi je to, Ze se zda

byt prevracena vairu nohama. Vznasi se na velikém oblaku. ,To je
Kaltska fata morgana,” vystiuje Dyce. ,Ve vzduchu tu neni Zadny prach -
a tak se v mracich zeénodrazi. Tamhleto je lkaya, ale skiné pevnost je

az za obzorem. Nelie to odsud byt vic jaktyficet mil.“ Dyce bere lopatu

a vyhrabava psy, kitgjsou zapadli pod ghem. Ty probudis$ ostatni, najite

se a vyrazite na d ne daddekraji hluboké
rokliny. Je pesctyricet stop Siroka a nevypada to, Ze by sesmi dalo
néjak prejit. Jste nuceni vydat se po jejim okrajigsem na vychod.
Kone:né po tech milich objevite ledovy most. Je v3ak &givit tenky a
Uzky - je na povazenou, zda unese tihu naloZergmh Na obzoru se
objevuje skuténa Ikaya. Pokud chces riskovatigjet na sanich ledovy
most, obréd na 73.

Pokud radji sarg vylozis a naklad kus po kusgepeses, obtanal62



Pokud se rozhodne$ sain nechat a poktavat dal gsky, obrd na223
118

Je zuboZeny aifiis slaby na to, aby mohl sam vy3plhat nahoru.a24ub,
aby si givazal lano kolem pasu, Ze ho z kobky vytdhneS.a&ompini tvoje
ptikazy. Kdyz visi na laf jsi prekvapen, Ze nent4si nez dit. Pongrng
rychle ho dostanes do relativniho bedpshodby. Nyni zjiBuje, kdo
vlastre jsi. Obra’ na56.

119

Ze spodni strany mostu odpadavaji velké kusy legie@tebou se otevird
Siroka trhlina. Podd se ti fes ni se sami piejet, ale na druhé stran
Zjisti$, Ze jim praskla sanice, ktera fgfe opravit. Musi3 je tu nechat a
pokraiovat dal gsky. Na sanich je vSak spousta uiitech wd, rekteré z
nich si miZzeS dat do batohu. Nezapamesak, Ze v &m mizeS mit nejvys
osm polozek:

potraviny na 5 porci jidla (kazda porce 1 polozka)

kozeSiny na spani (pttej je jako 2 polozky)

stan (pditej ho jako 3 polozky)

lano (paitej ho jako 2 polozky)

Fenor, Irian a Dycetnasleduji po most KdyZ jsou asi tak uprasd,
stane se ne&ti. Dyce zakopne o ¥pivajici kus ledu, podklouznou mu
nohy a pada dél Naststi se mu podéprsty zachytit okraje mostu.
»Pomoc! Pomoc!” Ki¢i a prsty mu fitom pomalu klouZou po hladkém
povrchu.

Pokud se chces pokusit Dyceho zachranit, tbhaal9.

Pokud ti jeho zachranaipada pilis riskantni, obréna257.

120

Zutivy vitr ti rve Saty a bombardujé kusy ledu a kameni. KdyZ pozvednes
Sommerswerd, ozve se zakvileni. J&etohiizy a zoufalstvi. Tva rana
démona zasahla. N@rotina cyklon a rozbiji jeho hmotnou schranku. V
ten okamzik se rozhosti ve svatyni nehybné tich&e; co z démona

zistalo, jsou jen kusy rad§tné sochy.

Pokud si chce$ prohlédnout dltéebo vyklenek, obrana274.

Pokud chces ze svatymyjit prichodem v severni zdi, ohraa306.
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Uz se pestavas snazit, kdyZ v tom se lana uvolni a tyrdetzvymotavas
ven. Ze sani seski$ jen rgkolik vterin predtim, neZ sefti do propasti. Psi
piiSerrg vyji, kdyZ se propadaji do tmy. Fenor k&alpchle fiskodi a
strhne & od lamajiciho se okrajefiBel jsi 0 psy, sahi vétSinu potravin,
ale Zistal jsi naZivu. S Fenorenitgskaite rozsiujici se trhlinu a pdate se
ke zbytku skupiny. Po dlouhé debati privodci souhlasi s tim, Ze budete
v cest pokra&ovat, [festoze vas técekaji zn&né obtize. V délce, na
hranici ledového Selfu a Hrodské panve, 8patzky ptismyk. K ve&eru do
n¢j zajedete a uchystate se ha noaZ prohlédnes zbylé zasoby a
Zjisti8, Ze pokud chcete dojet az do Ikayi, muzitensit pidély potravin

na polovinu. ProtoZe ¥erni jidlo bylo velmi skrovné, ztracis 1
KONDICNI bod. Obrd na 325

122

Loi-Kymar ti podava kousky latky, kterymi si madpat nosni dirky.
Zhluboka se nadechne$§, vezmes dymajici misu a xgch&uchys.
Vyuzivas své dovednodilaskovana splyvas se stiny v chatitPomalu se
bliZis k nic netuSici strazi. Misu pokladas dowstiralého vyklenku a
vraci$ se zt do kuchyg. Nemusi$ dlouhoekat a dym z&né pisobit.
Béhem okamziku Ledovi Barbiaztrati wdomi a zhrouti se na zem, ty se
nikym nepozorovan dostane$ k Brumalmagcsini. Ststi ti preje, jedny z
velkych, drahokamy posazenych thisou otevené. Ripravis se k boji a
zlehka na dvie zatl&iS. Vchazis do Vonotarovy komnaty. Obraa 173

123

Bestie na tebe Gtddlouhym jazykem, na jehoZ konci je jedovaty osten
Musi$ bojovat a pokusit se ji zabit.

Kalkoth: UMENI BOJE 11, KONDICE 30

Pokud Ehem boje ztratiddaké KONDICNI body, obra okamzi& nagé.
Pokud zvi#zi$ bez ztraty jediného KONDNIHO bodu, obranal74

124

Citi$ za klenutym vchodengjakou Zivou silu. Souidis se a snazis se
urcit, zda je dobréi zl4. MobilizujeS vSechny své duSevni sily a ded$a
se témdt do transu. Ale neni ti to nic platné - nedokabedzpoznat. Takto
varovan svynSestym smyslemwstoupis do mlhy. Obfana 264



VIIL. Nahle spat#i& pod hladinou velkygerny obrys.



125 llustrace VIlI

Chodba & vede do stale&Sich a ¥tSich hloubek. Vyskovy rozdil za &év
hodiny chize¢ini dobrych d¢ st stop. Konéng vstupuje$ do ohromného
klenutého prostoru, v jehoZetlu lezi jezero. Je pokryto tenkou vrstvou
ledu, voda pod nim je temna a zda se, Ze velmiolktubRistoupis ke kraji
jezera, kleknes si a hledis do jeho tajemnych hlubéhle spats pod
hladinou velkyerny obrys. Je tam cosi Zivého - a obrovského. YPoté
chodl® za sebou zaslechneZet Kalkotha. Z jesky&ivede jediny vychod
a ten lezi na druhé strajezera.

Pokud chceSiebthnout zamrzlé jezero, ohtaa322

Pokud chcesistat a s Kalkothem bojovat, olfraa207.

Ovl&das-li Kai discipliniMaskovéanipbra’ na96.

126

Do stropu i stn chodby jsou vytesany podivné Gtvaryedstavuji ¥trné
viry a smr&t, které misty nabyvaji té&hlidské tvary. Nevis, co simas o
téchto zvlaStnich hieroglyfech myslet. Paduges chodbou az k mistu, kde
se prudce st doprava. Pouhychekolik stop fed sebou si v severni zdi
vdimnes dalSich kamennych divé/edle nich t&i ze zdi paka, ktera je
zdviZena, a dve jsou zaiené. Nkolik yardi pred tebou stoupaji nahoru
strmé schody. Pokud chce$ tlv@rozkoumat, obrana246.

Pokud se vydas po schodech nahoru,tbha823.

127

Citi8, Ze HIba ma magické kouzlo, které by ti mohlo pomodioji. Citis
také, Ze ji ani truhlu, ve které lezela, neobklepic zlého.
Pokud si chcesiftbu vzit a nasadit si ji na hlavu, olsraa308
Pokud jsi je&t nedivétivy a obavas se moznych Skodlivyatinki,
nedotykej se ji a jdi prozkoumat schodi¥dbra’ na 323

128

Kamenné dvie se skipaw oteviraji. Muz trhne hlavou a zaSepta slabym
piisSkrcenym hlasem: ,Kdo tu je?" Na hk&awma potrhanou kapuci, v jejimz
stinu se mu lesknowib KdyZ t€ poznd, rozruservyskai. ,Bah me
vyslySel, rytfi Kai! Jmenuji se Tygon a jsem obchodnik z Ragadorn
Ledovi Barb& mé v Ljuku unesli a zavlekli sencekam tu, az spiijme
novy Brumalmarc, sommlendinsky zradce Vonotar,yktezhodne o mém
osudu. KdyZ ra ze zakleté hszdy vysvobodi$, odwdim se ti, jak nejlépe



budu moci.“ Nahle pochopis, co tétigipa hwzda znamena. Neprostupné
vézeni, jehoz kouzlo je mozné naruSit pouze 2idfdyZ ¢ast h¥zdy
sete§, muze vysvobodiS. Pokud ho chce$ vysvobodig’ otar 170

Pokud jsi uz skdy navstivil Ragadorn, titeS mu poloZit &olik
jednoduchych otazek tykajicich sésta, a tak sefpswdiit, zda

skute&né mluvi pravdu. Obréana 11.

Pokud radji dvere kobky zaves a vratisS se do hlavni chodby, atma

254

129

Osten na Kalkothayjjazyku obsahuje silny jed. Kalkoth jim obvykle
omami svou o#t predtim, nez ji sezere. Jedk@a pisobit lthem necelych
péti vtetin a ty dopadas na snih uz v b&domi. KdyZ gijdes k soB, citis
na svych prsoudto €Zkého. Je to Irianov@lo. Potom, co se s obtizemi
postavis, sp#s v ranni mlze neradostny obraz. VSichriiaidci jsou

mrtvi a vaSe &ci rozhazené vSude kolem. V krvi zbarvenéghsrezi dva
Kalkothi, nach&zi$ na nich bodné rany odendsi v Soku a navic j&st
ochromen zimou, té&i hodinu hledas sy batoh, nez si wldomis, Ze sis
ho viast® jeSt nesundal. Jsi stale omamen, alesfo se ti podaobjevit
cestu, po které fizeS pokraovat prudkym srazem stéle nahoru. Vitr je v
téchto nehostinnych horach vlezly a studeny. JestiEZzenenamazal
baknaim lojem, ztracis 3 KONRINI body. Obra nal55.

130

B&ziS zpatky a naikovatce zahne$ do chodby vedouci na vychéidid
pied tebou stoji Ledovy Barbar, prudce ho adSta prchas dal ke
schodisti. KdyZ BziS$ po schodech nahoru, zaslechne$ za seliaa-hr
straSné vykky pronasledovatél Schody Usti do Siroké chodby, ktera se
tdhne od severu k jihu. Pokud chcégdi na sever, obfanal98

Chces-li BZet na jih, obrdna69.

131

Citi8, Ze pomoci tdtek, pokud je sprawrzmaknes, nizes otetit néjaky
tajny prostor. Kdyz je sttdS v nespravném padi, niZe to s tebou Spatn
skortit.

Chces-li ti&gitka stl&it, obra’ na 227.

Pokud nechces riskovat, vyjdi ze svatygnobra na306.



132

Tunelem ujdes je&tdalSi mili, ale jsi uz tak unaveny a hladovy, gemisis
zastavit, aby ses najedl a vyspal. Pokud se iheed;ji$ ztratis 3
KONDICNI body. Netu$is, jak dlouho jsi spal. V jeskynjelstale stejné
switlo, & je denci noc. Spanekétvsak oswéZil, a tak se vydavas na dalsi
cestu. Prochazi&kolika ohromnymi ledovymi siimi s mohutnymi
kiistalowe prihlednymi sloupy. V jedné Z¢hto sini & fascinuje Uzasny
tipytici se strop. To vSak netusis, Ze&dka jeSt UchvatrjSi podivana.
Prich4zis na Gzkotimsu, ktera vedeipkraji pres il mile Siroké propasti.
Opatrrg se po ni sunes a snazis se nekoukdt #dk se v hloubceskolika
mil prohargji skueici vétry.

Potimse se pohybuje$ uZkolik minut, kdyZ za sebou zaslechnes cosi
podivného. Otdis se a s lizou zjistis, Ze se za tebou plazi dvouhlavy had.
Pokud ovladas Kai disciplinBtopovanneboSpizrenost se zvaty, obra’
na229

Pokud tyto discipliny neovladas, obnza 88.

133

Primo nad trhlinou visi od stropu M'larsk& misa. Rbka k ni pokusi3
privazat lano, na kterém by ses motgptrhlinu pehoupnout, obrtana
201

Pokud nechces riskovat pad do trhliny, vrat senetegestou zfi a vydej
se jinou chodbou ot@nim na297.

134

Nasledujiciho, rana se probudi$ za svitani. ¥ipohled na Fenora, ktery
piipravuje teplou snidani. Podava ti kil misku a ty ji vééné vyjidas.
Pak z&inate nakladat séra chystate se na cestu.

Je nadherné ranorddtal foukat vitr a vzduch je&i a jasny. Psi jsou
nabiti energii a ledovy povrch je pétsinu dne krashuhlazeny. Kvéeru
prijizdite k Syemskému ostrovu. Tato Zulova Sgickez ledového Selfu do
vySectyr set stop. Abyste se vyhnuinh nejhorSim nénim wtram, stavite
tabor na z&trné stral ostrova.

Vyber si¢islo zTabulky nahody.

Pokud sis vybratislo 0-3, obrd na57.

Pokud sis vybratislo 4-6, obré nal188

Pokud sis vybratislo 7-9, obral n&@31



135

Kotow do prohlubg presré zapada a dve se oteviraji. Jakmile jimi
projdes, rychle se zase za tebouraay Stojis v kratké chodbktera je
zakortena obloukem, vémz visi za¥s. Poodhrnes$ ho a nahlizi$ do
prostorné sit Bylo moudré, Zes byl tak opatrny. Necelych desgp od
tebe stoji zradce Vonotar a navléka nasgtiplvou Ledovych Barbarzlaté
naramky. ProtoZe dve za tebou jsou z&né, nezbyva ti nic jiného nez je
piekvapit utokem. Dodavas si odvahy a vstupujes donosti. Oté na

100

136

Nahle se zvrati§ dozadu, most se zatina propaat ae prudce nakloni.
Balancuji na hrahmostu. SlysSiS vy&Sené vykiky pravodal, ktef ti
nemohou pomoci. Jejich hlasy jsou poslednim zvuleeny slysiS, nez se
Ztitis do propasti. V hloubce dvou tisic stop nachénmirt. Tva cesta a
Zivot zde koui.

137

Dvere se skipaw otewou a ty vstoupis do mistnosti. Jsippaven k boji.
NeZ stdi vici a Ledovy Barbar zareagovat,édspici bestie zabijeS. Zbyly
vlk Zabijak s Ledovym Barbarem se na tebe nardaaoumhmusis s nimi
bojovat jako s jednim nejpelem. ProtiUtoku du3evni silojsouastens
imunni. Pokud tuto dovednost ovladas¢ si pro tento boj pouze 1 bod k
UMENI BOJE.

Ledovy Barbar + vlk Zabijak: UMNi BOJE 30, KONDICE 30 Pokud
ZVvitéziS, obrd na 28.

138
Kalkothy jsi dokonale zaskd. Jednoho z nich se ti poiaabit div, nez

vitbec z&nou reagovat. Zbyvajici d\bestie se na tebe vrhaji a snazise t
zasdhnout ostnem na jazyku. Bojujes s kazdym zavildst.



Kalkoth 1: UMEN|I BOJE 11, KONDICE 35

Kalkoth 2: UMENI BOJE 10, KONDICE 32

Pokud jsi ztratil Bhem boje #jaky KONDICNI bod, obra okamzi na66.
Pokud jsi vyhral bez ztraty KONDNICH bod, obra’ na25.

Boji se miZzes vyhnout, kdyZ obratis @a7.

139

Nahle si u¢domis, Zed cosi pali na boku. Pod kapsou, ve které méiiza
drahokam, je &Ze natekla a zarudla. Tiose ti hlava a chce se ti zvracet,
jen s obtizemi se drzi$ na nohou.

Pokud mas s seba@erveny lektvar z Laumspuru, oliraall6.

Pokud tento lektvar nemas, obrea239.

140

Ma schovany koshy niz, ktery vytdhne &zne € jim do Hbetu ruky.
Ztracis 2 KONDCNI body. Pusti$ vzpouzejici sedit to rychle utika k
otci, ktery je uz zasefppsmyslech. V ruce drzi zl@stns vyhliZejici zubaty
kostny met. Obra’ na68.

141

MuzZ se na &kolik vtetfin odmki a pak odpovi: ,Nejvyssi viadce Killean."
Pokud nyni chce$ smazsist heézdy a osvobodit ho, obfana 170.

Pokud ho nechce$ osvobodit, Halvere kobky a vrat se do hlavni chodby
otodenim na254

142

Uderis do skély a hornina se rtigti na sta drobnychifitrnych kousk.
Skala praska, ale Kalkothové jsou uz u tebe.

Zvol si¢islo vTabulce nahody.

Pokud sis vybratisla 0-5, pevisla skala seriti a zasype vchod do
jeskyre. Ty se niizes vratit zpt a vydat se jinou chodbou. Obinaa 284
Pokud sis vybratisla 6-9, pevis se neiti a ty musiS s Kalkothy bojovat.
Obra’ na32

143

Jakmile se mraz dotkne rostlin, okamiZkiehnou a pod tvoji vahou se
zlomi. Chces$ z mostu séity ale je filiS pozd, propadéa se a ty se po hdav



fitiS do gikopu. Posledni, co si&t, je Vonotailiv dabelsky usklebek, kdyz
ti miti koncem Kkistdlové hilky na hlavu. Tva cesta i Zivot zde kidn

144

Propadas se do tmy a asi o0 sto stop Ripularazis do ledovEmsy.
RoztistiS si o ni patea umiras tlv, nez tvé &dlo dopadne do navatého
snehu na ds trhliny. Tvj Zivot i cesta zde konci.

145 llustrace IX

Chodba je kratké a brzy privadi do dalSi kamenné girPred sebou vidis
schodist, které stoupa vysoko nahoru k temnému klenutérachodu.
Dole pod schody stoji vEmena ozbrojena kostra pekého strdzce
hrobky. V kos¢nych prstech svira velik§erny me.

Pokud si kostry nebudes vSimat a vyjdeS po schoaigiocbru, obréna36.
Pokud chces na kostlivce zaditpobra’ na278

146

Opatrreé se sunes na sanich dozadu a sly&i&mp praskani ledu, jak se
trhlina stéle vic roz&ije. ,Ska:!* vola Fenor, kdyZ se s&émad propasti
povazlivé nakloni.

Jsi odhodlan ze sani segkpkdy? zjistis, Ze mas levou nohu zamotanou v
provazech postroje. Pokud mas s sebou Sommersolaad,na 43.

Pokud ovladas Kai disciplin@vladani hmoty mySlenkoobra’ nal2l
Pokud ani jedno z toho pro tebe neplati, zvéisdb vTabulce nahody.
Jestlize sis vybralislo 1-4, obré na226.

Pokud sis vybral 5-9, obrat na 266. Jestlize je, tobra’ na312

147

Kamenné dvie i okolni zdi jsi pélivé prohlédl, ale nenaSel jsi nic
zvlastniho. Prozkoumavas tedy ploSinu, na ktej@&stdom se za tebou
ozvetev, @i kterém ti ztuhne krev v Zilach. Do ledové&imeéhne Kalkoth
a s tlamou doki@n mfi k toke. Vidis jeho dlouhy, ostnem zakismy
jazyk. Nemas kam uskit, musis bojovat.

Kalkoth: UMENI BOJE 10, KONDICE 28

Pokud jsi Bhem boje ztratil gjaké KONDICNI body, obrd okamzit na
66.

Pokud jsi vyhral a neztratikjpom ani jeden KONDEN( bod, obra na84.



IX . Dole pod schody stoji vzpimena ozbrojené kostra
pravékého strazce hrobky.



Y%

B&ziS doti po schodech. Nahle se proti golynari hlidkovy oddil
Ledovych Barbaru. Chces kolem nich pfbbout, ale jsou ozbrojeni réie
a dykami. Bojujes agkolik se ti jich pod#é zabit, nakone&tvsak obklopi
a ty ucitis§ zavan smrti. Tva cesta i Zivot zdedkon

149

Ledovy Barbarifma v ruce kopi s kostym hrotem a vrha se na tebe.
Pohoto¥ uska:is.

Zvol si¢islo zTabulky nahodyiekne ti, zda tva reakce byla dostake
rychla a pohotova. Ovladas-li Kai discipliStopovani, LomeboSesty
smysl,smis si picist k¢islu, které sis vybral, 2.

Pokud je vyslednéislo 0-4, obré na286.

Pokud je vyslednéislo 5-11, obréna333

150 llustrace X

Hladky bily povrch sochy pod tvym aderem prask@uKliny unika
mrazivy proud vzduchu abem rekolika vterin je cela svaty& pokryta
vrstvou jiskiciho ledu. Pokud sis nevet do Kize bakn# 0], ztracis
vzhledem k nahlému poklesu teploty 2 KONDIi body.

Se z@Senim pihlizis, jak se vitr ini v maly cyklon, ktery strhava do viru
vSechen led i kameni, které se vopovalovalo po podlaze. Osvobodil jsi
Ledového démona a ten seté¢d pokusi zrit. Pokud mas Sommerswerd,
okamzig obra’ nal20

Pokud se chces postavit protiigimu cyklonu se zbrani v ruce, obra
18.

Pokud chces$ zmizet v temnéniiginodu, obrédna2ll

Mas-li s sebou Giovou kouli, obrd na310



X. Osvobodil jsi Ledového démona a ten sé ted’ pokusi znkit.



151

v s\

Ohavna bestie jeStzmira u tvych nohou a ty uz slysis Dyceho volani:
»Rychle, musime pry, Kalkoth nikdy nelovi sam.”

Beres$ batoh a nasleduje$ Dyceho a Iriandi kdeou po strmé horské

stezce nahoru p&yz ledové ploSiny. Ale neujdete ani padesat §ardtane

se nedisti. Ve tn¢ a wtru Dyce fehlédne, Ze stezka vede na kraj prudkého
srazu. Strnes hrzou, kdyz slysis ve ténsldbnouci vykiky svych

privodci!. Smrtelné nebezpina tebeiha ze vSech stran. Zoufale se
tiskneS k mrazivé skalnicsts.

Pokud sis vetl do kize bakné# 14j, obra’ na209

Pokud ne, obitana339.

152

Ve zdi gimo proti valénikovi je vyklenek, do kterého se rozhodne$ hodit
mince a upoutat tak jeho pozornost.

Nejprve napi$ p&et minci, ktery chces$ hodit. Potom si zétdlo zTabulky
nahody(0 = 10).

Pokudcislo, které sis vybral, je stejné anebo mensi weétpozhozenych
minci, obrd na319.

Pokud sis zvolikislo wtSi, obrd nal81l

153

UZ jsi skoro na druhémibhu jezera, kdyZ se stanga straslivého. Pod
pravou nohou se ti prolomi led a ty zapadnes &bjpno do vody. Snazis
se nohu vytahnout, ale nejde to, je tam gezaklintna. O rkolik vtetin
pozdtji se ozve praskotiSticiho se ledu, jak se ledovd3era prolamuje na
povrch. Vidi$ ostré zuby a odpornou slizkainou hlavu, ktera se k tdb
sklani. Je to posledni obraz, ktery vnimas. Ralbluda zhltne. T& Zivot i
cesta zde kati.

154

Z rany na pravé noze slikrvacis. Nezda se, Ze by krev sama od sebe
piestala téct, a proto stehno zaskrtis. Vravbevstavis na nohy a obhlizis
ponienou mistnost.

Monolit zde byl nalen proti nezadoucim nagshikam. Tajuplny napis v
soke ukryval explozivni silu, kterd mu byla dan@g mnoha a mnoha lety.
VSimnes si, Ze se v severni zdi odkryl tmavy vyct©ces-li ho
prozkoumat, obrtanal4s



Pokud zkusi$ otéit dvee, kterymi jsi sem veSel, obhraa242
155

Ranni mlhu brzy rozfouké ledovy horsky vitr. Unayentieseny a zmrzly
na kost vySplhas nahoru po strmé skakricssa podai se ti bezpéng
dosahnout Sirokéha@bene. M&S ukrutny hlad a pokud nechces ztratit 3
KONDICNI body, musi$ okamtnéco snist. Nezapomesi zrény
zaznamenat dBrzvodni listiny.Posilren se vydas na cestu ptebeni,
ktery se napojuje na dalSi a, kdyZ tentejgesS, ocitnes se na vrcholu
prudkého srazu. V hloubce tisic stop leZi uzkispryk, do ghoZz mizes
sestoupit po nebezgr@ vyhliZejicich ledovych schodech. Zvokéslo v
Tabulce nahodyPokud mas v saasné chvili méanez 10 KONDCNICH
bodi, odeti 2 odcisla, které sis vybral. Pokud mas vice nez 10
KONDICNICH bodi, pii¢ti k vybranémuislu 1.

Pokud je vysledek -2 - 2, ohtaa248

Pokud je vysledek 3 - 10, olvraal91

156

Poznavas tu koncentrovanoirn Gallowbrushe neboli Spiciho zubu, jak
sefika v Sommerlundu. Vytazek z tohoto trnitéhéekpouzivali migt Kai
pii uspavani nemocnyah rargnych koni, aby je mohli o&ét Je to silné
uspavadlo. Pokud si chces lektvar nechat, zapi§ doPrivodni listiny
jako polozku v batohu. Nyni se ¥raal0 a zvol si dalSi postup.

157

Z batohu vyndas lahtku s lektvarem, opatépooteves dvée a vylejeS ho
do bublajiciho kotle. Nkate dlouho a Barbigoo jidle usinaji tvrdym




spankem. Kuchyje malé a fekvapiv dol¥e zasobena néngjSim
kotenim. ,Jsou z obchodni stanice v Ljukiika Loi-Kymar a prohliZi si
popsané sklenice.diteré z nich si strk& do kapes. Pak dieve a sesype
jejich obsah dohromady. ,Doda ti silu, Lone Wolf&#k4 a nabizi ti sis
suchych list. Zvykas je a citi$, jak télem projizdi pijemny Zar. Fti si 6
KONDICNICH bodi a obr& na301

158

Ledovy Barbar rychle projizdi na lyZich kolem tesiiite se utkat pouze
v jednom kole boje.

Prizkumnik Ledovych Barbar UMENI BOJE 20, KONDICE 28

Pokud ztratis ghem tohoto jednoho kola vice KONENICH bodi nez
negitel, obra’ nal65

Pokud ztrati vic KONDINICH bodi Ledovy Barbar, obtana271

Pokud ztratite oba stejny gt KONDICNICH bodi, obra’ na337.

159

Muz ti uprere hledi do ¢i atika: ,Ragad.”

Pokud chce$ nyni smazsist hwzdy a osvobodit ho, obfanal70.

Pokud ho nechces$ osvobodit, falwvere kobky a vré se do hlavni chodby.
Obra’ na254

160

Na cest do lkayi € doprovazeji dvoje s@nazené sfgzenimi Sesti
kanuskych psu. Je to odolna kaltsk& rasa. Titonagi hustou Zlutoh¥dou
srst a mohutnéelisti, jsou statni a neztraceji naladu anichtnejhorsich
klimatickych podminkach. Na sajste naloZili potraviny a vSechno
pottebné vybaveni na cestu. Tviipodci Irian, Fenor a Dyce maji se
zdejSimi polarnimi oblastmi mnoho zkuSenostdy jak gezit na
ledovych planich, a znaji mnoha skryta nebézpeera tu na vasihaji.
Zaprdhnete psy, ty a Dyce nasednete na jedn§ aadte druhym signal k
odjezdu. Rozhlizi§ se po nekéngch planich Ljukského ledového Selfu,
kdyZ € v délce na obzoru upouté bil&eale to misto, kdedsta
Viadského ledovce splyva se zamrzlymiema. Ripada ti, Ze je vzdalené
asi tak Sest mil, ale je to klamigobeny pizrasnym mrazivym
vzduchem. Ve skut@osti je od vas Viadsky ledovec minim&edesat
mil.

Beéhem prvniho dne urazite slusnou vzdalenost a zarstw hledate, kde
byste mohli postavit tAbor &gnocovat. Zastavite na plo8ichrargné ze



vSech stran ledovymi pili které zde vznikly tlakem neustale se
pohybujiciho ledového Selfu. SasvaZete k saba mezi nimi postavite
stan. Gikladre prozkouméte okoli, postarate se o psy a pak zaleire
stanu, abyste si uchystalidati. Nahle zaslechnete dzostrasnyev.
.Boze!"“ vykiikne Irian. ,To je Baknar!* Bakrijsou mohutné Selmy Zijici
na kaltském patezi. Jejich obvyklou ati jsou Gallingové nebo mensi
Ostreove, kitd se zdrzuji na g¢inach u pobezi. Baknara senigjme
piildkal pach p8, urité na ré bude chtit zautst a najit si mezi nimi dne3ni
potravu. Pokud chces$ vylézt ze stanu a Baknaraku(tedejit, obré na
78.

Ovl&das-li Kai disciplinl.ov, obra’ na204.

Jestlize ovladas Kai disciplirspizrenost se zvaty, obra’ na318

161

Ledovy Barbar se k téhpomalu bliZi, z jeho bilychiobez zornic & mrazi
v z&dech. V pravé ruce drzi k&isou Savli. Zd4 se, Ze chce zaitiale
pohybuje se fitom tak toporg a strnule, jakoby jednal proti svéliv Je
imunni protiUtoku duevni silol.edovy Barbar: UNENI BOJE 17,
KONDICE 29 Pokud jsi vyhral, obfana210.

162

Néaklad jste vyloZzili a penasite ho po jednotlivych kusedte® most.
Vechno jde podle planu, dokud tigte fada na san Ridi je Dyce. D&

se mu je drZet uprastd Uzkého mostu, dva psi vSak uklouznou a spadnou
doli. Bezmocg visi v postrojich, kvileji a hrabou nohama ve \auu

Dyce zlgsile pitahuje okZze a snaZi se tak zabranit padu dalSich psu, ale
jeho snaha je marna. Jeden po druhém padaji gsbgasti stahovani stale
se z¢tSujici vahoudch, ktei jsou pod nimi.

SRR Y

I



~Skog, Dyce, rychle!” vykikne Irian, kdyZ se posledni pestzdo prazdna.
Dyce seskakuje ze saishte pied tim, neZ sklouznou do rokle, dopada
vSak na hladky led, nohy mu podklouznou, padé dohostu, prsty se
ptitom zachyti jeho okraje. ,Pomoc, pomoctid ze vSech sil. Pokud se
chces pokusit ho zachanit, obraa19.

Jestlize si mysli§, Ze uZz mu neni pomoci, tina257.

163

Stahnes paku dbla kamenné dve se zasunou. Mistnost plna harampéadi a
odpadk je uzavena. KdyZz paku zvednes, deese opt otewou. Pokud

chces$ do mistnosti vstoupit a prohledat ji, bhra38.

Pokud chce$ pokéavat chodbou sirem na vychod, obtana237.

164

Chapadlovita nestwa vylézéa z fikopu a vrha se na tebe. Zahlédnes
Vonotara, timajiciho ve zdviZzené rucéerné Zezlo & upiené na Loi-
Kymara. Napadl starého kouzelnika silou mysli¢titvmujes si, Ze pokud
Loi-Kymara zabije, odejde s nim tajemstvi jeho BeNemizes vSak

z kaltskych nesmrtelnych stiemi. BojujeS mocnym Sommerswerdem,
nezapomz proto zdvojnasobit get KONDICNICH bodi, které v boji
ztrati.

Akraa'Neonor: UNENI BOJE 23, KONDICE 50 Pokud ti k witstvi stai
pét ¢i méreg kol, obra’ na272

Pokud se utkate ve vice nettigkolech, obrd na324.

165

Utokem & zaskdil tak, Ze jsi leknutim spadl na zem. Stavis seratké
nohy a vidi$, Ze se zastavil a sundava si lyZeatQta68.

166

Pod schody zatina dalSi tmavy tunel, ktery vedeves. Chystas se déjn
vejit, kdyZ se tva ruka dotkne péaky, kterd e zdi napravo od tebe. Po
bliz§im prozkoumani najdes tajné #lwePokud chces die otevit, obra’
nalll

Pokud se ragji vydas k severu, obtana336.



167

Boure pozvolna ustupuje a vzduch se vitjge. Red vami se objevi
Viadsky ledovec v celé své mohutnosti a nddhkeedové krystaly
piipominaji skzny koberecipytici se vSemi barvami - Zlutou, fialovou,
modrou, zelenou, oranZzovou a karminovou. Svou basdi/by zastinily
lecktery drahokam. Ledovéssia red vami je vysokaies osm set stop, je
hladk& a strma.ieéstoZze vam pasi Feje, trva térdr cely den, nez se po ni
vySplhate nahoru. VSechen naklad musite ze saozitylynést ho nahoru
a tam zase naloZit. Psi se mezi sebou perou ajgidéd rozmakané, Ze
vam z &j zbyla jen odpudiva kaSe.

Po vystupu jste Uptnvycerpani. Za soumraku se uchylite do ledovcové
prohlubrg, kde postavite stan a chystate se na zaslouze&ny odp@inek.
Zvol si ¢islo zTabulky ndhodyPokud sis vybratislo 0-6, obré na85.
Pokud sis vybratislo 7-9, obré na300.

168

Jak doslapnes nadmen, citiS chini, které ti 8Zi od chodidel ke kolemm.
Vidi§, Ze v kameni pulzuje matnéctio a od oltdée je slySet bzteni. Srdce
ti busi, gipravujes se k boji a pomalu postupuje$edh Obrad na60.

169

%

Dostal ses aZ ke dkien, zoufale po nich jezdi&imna a snazis se najit
zpasob, jak je otetit. Jsou Upld hladké, neni na nich ani klika ani zamek
ani klicova dirka. Plaz se po Sikmé plaSiychle giblizuje. Chce se ti
kiicet zoufalstvim. Vtom si vS§imnes§, Ze jeden Zulovgidwkousek dal ve
zdi je zasazen hlogfi. Je v em maly trojuhelnikovy otvor. Pokud mas
Modry trojuhelnikovy kaminek, obfana4l.

Pokud ne, obitana265

170

Okrajem plast stiras dostate¢ velkoucast hezdy, aby ji mohl muz
proklouznout. Je aZ bolesthubeny a $ chiazi nejise vravora.

»De&kuji ti, rytifi Kai," ¥ika na uvitanou. ,Pokud se z této pevnoskidy
dostaneme, budu se ti snaZzit tvou laskavost oplaitei naged, n#l
jsem sgZnou slepotu, jeStstale i boli cti a Spatg vidim.” Vychazis
tedy z kobky jako prvni. Kdyz vSak zahyba$ do hiahrodby, sekou ti
zezadu hrdlo ocel@wpevné prsty. Ozve se Wk, ktery prozrazuje, kym
obchodnik ve skutmosti je. Helghast, vrazdici sluzebnik Temnychipan



se umi prorénit v kohokoliv a v cokoliv. Oklamakta tys ho vypustil ze
zakleté h¥zdy. Te&i se € pokusi zabit.

Kostené prsty ti drasaji hrdlo, které cel&h@oufale bojujeS o vzduch.
Ztracis 6 KONDCNICH bodi. Pokud jsi astal nazivu, podase ti z jeho
seweni vyklouznout. Musi$ s nim v3ak dal bojovat. Ezett svym
utokem zaskdil, nemohl ses fed bojem nijak posilnit.

Pokud mas Sommerswerd, obraa304

Pokud ne, obitanal7s

171

Zéatka je do lahve pevrzarazend, musis postupovat velmi opgtatys
neulomil Stihlé skletné hrdlo. Pozvolna se ti padaéatku uvolnit a té
cichas k oranzoveé tekutin
Pokud ovladas Kai disciplintesty smysieboOvladanizbrare, obra’ na
311
Pokud ani jednu zZthto disciplin neovladas, &aes se obsahu lakiky
obavat a rad]i ji polozi$ na fivodni misto. Vré se nal0 a rozhodni se, co
ucklas dal.

172

Odmit4s Irianovu nabidku a vraci$ se do stanutd@stdblahogeji k
uspchu. Poté vSak vychazeji ze stanuiddvaji se k Irianovi. S GZasem
sledujes, jak si nabiraji plné ruce baikha loje a vtiraji si ho dotiZe.

Té noci usinas pozdaz potom, co sis ucpal nosni dirky kouskem latky.
Zda se, Ze ostatnim ten straslivy zapach nevadéa’@h 134
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Xl. Z p¥ikopu vyléza ohromné zelena nesfira.



173 llustrace Xl

Brumalmarcova komnata je ohromn4, si jejimzZ stedu stoji pyramida
vystawna z Kislalovych kvadi. Na jejim vrcholu se tf Brumalmarcav
tran, stary jako Ikaya sama. N&m sedi Vonotar, obklopeny tlustymi
knihami a tajemnymi &Steckymi ponickami. Je tak pohrouZen do studia,
Ze si tvého fichodu nevsimne. Nevi o télaz do té chvile, kdy Loi-Kymar
zakasle.

,Kdo se n& to opovazuje rusit?" zagya vstava z tmu. Jeho & péatraji po
vetrelci. Jakmile & uvidi, stradli¢ za've a sdhne péerném Zezle. Vypada
jako zlaéinec, ktery byl chycenipcinu. Rychle tasis zbiiea Splhas po
pyramid® nahoru. Je ti jasné, Ze pokud chce$ Vonotgampci a zajmout
Zivého, nezbyva ti mogasu.

Kdyz dosahnes vrcholu, vidi§, Ze skalik kiistalovych kvadi kolem
tranu pomalu zasouva. Mezi tebou a Vonotarem vznikbdly gikop,

z rehoz vychazeji hrzostrasné zvuky.iBstoze sestjpravil na nejhorsi, jsi
vydéSen k smrti, kdyzZ zifkopu vyléza ohromn& zelena nést
Znetvaenou hlavu ma posetou chapadlyizgvkovitymi vylEzky, ze
kterych vyték&erny pachnouci sliz. V této svijejici se&npulsuje Zluté
oko. Nestwra je @ividné ovladana Vonotarem a ten ji 8raje k toks.
Mas-li s sebou Sosku, oltraa34.

Pokud SosSku nemas, ale mas Sommerswerdt obrk64

Nemas-li ani jeden zthto gredn®td, obra’ na200.

174

Kalkoth je mrtev, pesto i nadale slysis jeho rfapelské vEeni. Nahle si
uvédomis, Ze se k téltunelem blizi dalSi bestie. Je to Kalkothova dayzk
ktera je rozhodnuta se pomstit. PrchnotZes jen jedinou cestou igs
jezero. Obrana322

175

Uskosi$ stranou a udi syiciho netvora v3i silou do hlavy. Zadny
smrtelnik by tento zasah riegil, ale Helghastovi se nic nestalo a stéle se k
tobe priblizuje. Je nesmrtelny a&bné zbrat ho nemohou zranit. Vyslali ho
sem Temni pani, aby zabil Vonotara a pomstil taéjicu v bity v

Holmském zalivu. Vonotar ho @znil do zakleté hézdy, nyni je vSak

volny a miZze dokogit svij ukol. Temni pani ho posléze pochvali a také
pati¢cné odnmeni. Hrizou vyKiknes, kdyZ ti Helghastovy prsty dew



hrdlo. V temné chodbv3ak Kic¢iS nadarmo, nikdatneslySi a pouze smrt
ukongi tvé utrpeni. Tij Zivot i cesta zde kath.

176

Pospicha$S ke vchodu do tunelu a ledotidku nechavas za sebou.
Tunelem jdes$ celé hodiny stéle na sever. V jeskynéni ani sitlo ani

tma, a tak rychle ztraci¥gastavu o tom, zda je dénnoc. Skvirami ve
sténé jsi nahlédl do #kolika dalSich prostor a jsigkvapen velikosti
podzemniho labyrintu. Té&husinas za dlze, kdyZ nahle ucitisimi
vareného masa. Vychazi ze &iktera lezi na pravé strapar yard pied
tebou. M&s ukrutny hlad a brzy bude3 muset sijaké jidlo. Pokud chced
sii prozkoumat, obrtanab.

Pokud si ji nebude$ vSimat a ¢adbudes dal pokrgovat v cest, obra’ na
132

177

Poznavéagpici zapach tbitovnich travin. Tentéerny koncentrat je velice
silnym jedem, a proto lahsku rychle zaye$, aby nemohly unikat jedovaté
vypary. Pokud si chce$ jed nechat, zapi$ si hBrdwodni listinyjako

jednu poloZku v batohu. Nyni se vnaal0 a zvol si dali postup.

178

UZ skoro d¥ hodiny pronasledujete barbarskézkumniky, kdyZ se od
zapadu zvedne silny vitr a rozpouté séhené bote. Na ledu se hromadi
zawje srehu a pod nimi se ukryvaji vSechny nerovnosti terénu
Praizkumnici Ledovych Barbérse na lyZich vyrobenych z Zeber kaltskych
mamufi pohybuji po tomto povrchu beZtgich problém. Pro @3i je vSak
postup vied velmi obtizny a pomaly. Vitr se Zene fi&@pedovcem a nese
s sebou mrma jemného sihu, kterd zhorsu;ji viditelnost. Jses &lom
nebezpéi, Ze miZete byt na otéené plani uprosed srhové bote snadno
chyceni, a proto davas ostatnim signal, alestali Barbary stihat. Kdyz
jdes ke svym pgivodaim, nahle se ledovy povrch pod tebou pidbObra’
nalos

179

Napadad snely plan. V gestrojeni za Ledového Barbara umistis misku s
doutnajicim kéenim pobliz straze. V chodle pitmi a straz sti



zahlédne kot Loi-Kymar souhlasi s tvym navrhem &gsavuje pro tebe
smes kaeni, ktera by& méla ochranit ped zhoubnymi vypary.i@vieien
za Ledového Barbara kii& chodbou, pod plagh mas schovanou misku.
Zvol si¢islo vTabulce nahody.

Pokud sis vybratislo 0-4, obrd na39.

Pokud je tatislo 5 - 9, obréna296.

180

Venku neni vidt. Vitr fi¢i a viii snih. V dalce zpozorujes glmalacervena
swtélka, ktera nejsoudtSi nez Spendlikové hlasky. Ale rychle se zét3uji
a ty nahle rozeznavas tvary ohromnétygnohého tvora, ktery se k t&b
priblizuje velkymi skoky.Cervené & mu sviti a z otetené tlamy plné
zubu visi dlouhy ostnem zak&eny jazyk, jimzZ segtsnazi Svihnout do
obliceje. ,Oh! Kalkoth!" vykiikne Fenor a rychle k télspicha s méem
vysoko nad hlavou. Mi na dlouhy, nebezge¢ vyhlizejici jazyk. 2 e je
vSak uz pilis blizko. Musi$ bojovat.

PrestoZe Fenor na bestii dtpviibec si ho nevSima a sotesti se pouze na
tebe. Fenor do ni zezadu bod&itopn neutrzi ani ranu.

Po kazdém kole boje o#teKalkothovi navic 3 KONDCNI body.
Predstavuiji ztraty, které mu &pobuje Fenor.

Kalkoth: UMENI BOJE 11, KONDICE 35

Pokud se ti poddo Kalkotha zabit bez ztraty KONONICH bodi, obra’
na7o0.

Pokud jsi Bhem boje ztratil jededi vice KONDICNICH bod, obrat
okamzit& nal29

181

Mince rachoti chodbou, ale nema to Zadny efektolgdBarbar astava

stat na mista zlata, které lezi kousek odjrsi nevdima.

Chces-li hodit mincemi je8fednou, obrdnal52

Nemas-li dalsi Zlaté nebo to nechces zkouSet jedhou, niZzes straz
napadnout oienim na208

Pokud se ragji vydas zpgt ke KiZovatce a prozkoumas chodbu vedouci na
zapad, obranal89

182
Objevis nizky piichod, za kterym je jeskygrplna stalagmit. V protjsi

ledové stné jsou dva tmavé vychody. V jejich okoli nachazi&éi stopy.
Pokud ovladas Kai disciplingtopovanipbra’ na75.



Chces-li vejit do pravé chodby, obnaall4.
Pokud chces§ prozkoumat levou chodbu, tin@235.

183

S podvrtnutym kotnikem prcha$ co mozna nejrycllejseverni chodby.

Zvol si¢islo vTabulce nahodyPokud ovladas Kai disciplinov, pricti k

vybranémuwislu 2.

Je-li vysledn&islo O - 3, obréna89.

Pokud je vyslednéislo 4-11, obréna215
SN |

184

Chodba je kratk& a brzy kdinv malé jeskyni, kde na ledové podlaze leZi
dwve lidska tla. PrestoZe je zde teplota hluboko pod nulou, jsou v
pokrazilém stadiu rozkladu a je tedyeimé, Ze jsou mrtva uz hotin
dlouho. Na sobmaji husté koZichy a jedna z mrtvol svira v ruasmknnou
dyku. Z jejich polohy soudi§, Ze spolu bojovaly.

Chces-li tla prohledat, obrtana298

Pokud ne, rizes vejit temnym otvorem na p¥sti strar jeskyré do dalSi
podzemni chodby. Obfana315.

Chces-li se vrétit po vlastnich stopach a zvoljingiu cestu, obtanal2s.

185

Soustedis vSechny své duSevni sily na zamek, igdgpavit si jeho vnihi
mechanismus je velmi obtizné.

Zvol si¢islo vTabulce ndhodyOviadas-li Kai disciplinuSesty smysl,
muzes si ke zvolenémtislu [icist 2.

Pokud je vyslednéislo 0-4, obré na22.

Pokud je vyslednéislo 5-11, obréna326.



186

Barbarské dé se kei nad otcovym mrtvymgtem. Kdyz k tolg vzhlédne,
zr&i se mu v ¢ich nenavist. VSimnes si, ze se blizi dalSi Le@arbdi.
Pokud se chce$ zachranit, musi$ jednat rychle. &Rive$ se ukKistit
chlapce jako rukojmi, ten se vSak divoce brangald, kope a kouse a
snazi se ti vytrhnout. Ohtaa320.

187

KdyZ si navlékne$ naramek na Zs8§p, projede ti hlavou péva bolest. Je
proti toks veden silnyUtok du3evni silouktery & méa zbavit viastniile.
Pokud ovladas Kai disciplilfdehmotnd clonagbra’ okamzit na258
Pokud tuto disciplinu neovladas, étoa93.

188

Pristi den visi nad Ljukskym ledovym Selfent®né mraky a fouka mirny
vitr. Jak se pblizujete k ledovci, povrch Selfu hrubne ajen dél tim vic
popraskany. Kazdou chvili musitéegonavat gjaké terénni nerovnosti.
Slézate ze sani &giahujete je f@s nejtzréjSi naspy a vymoly, abyste
mohli pokra&ovat dal k hladké 8h¢ Viadského ledovce. Neujedete anl p
mile, kdyZ se fed vami oteie ohromna trhlina. Je sice pouh& ditfi
stopy Siroka, ale tahne se dobrou mili na& stibany. Souhlasis s tim, Ze se
pro jistotu navazete na lano; kdyby jeden do tshéipadl, ostatni ho budou
moci vytahnout. Usgns ji zdolate, ale ty siifitom plng uvédomis jeji
nebezpéi. Pukliny WtSinou nejsou pod tenkou vrstvowgbn vidét a Ize je
odhalit pouze p#ivym prozkoumavanim sfoveho povrchu.

Nahlizite do ni, ale nevidite nic neZ tmu. Spou dlouhé deset stop, a tak
jimi muazete trhlinu pemostit. Kdyby se v3ak okraje pod tihou sani
probdily, ztratili byste v jediném okamziku vSechno sydaveni.

Pokud se rozhodne$ sawyloZit a trhlinu jimi gemostit, obré na232
Pokud se pokusis trhlinu se psggkait a sag pak za sebourptahnout,
obra’ na346.

189
KdyzZ jdeS chodbou uz vic nez patnact mindfdpS k masivnim

kamennym dvidm, které jsou dvacet stop vysokéil®%is k nim ucho, jsou
teplé a vibruji, za nimi slySis tiché ndani. Jako u ostatnich dyer Ikaye,



je i u gchto kousek dél ve zdi ovladaci paka. Chces-li gd&bnout a
vstoupit do prostoru za dkrei, obra’ na292

Pokud ne, nizes se vréatit naiflkZovatku a vydat se vychodni chodbou.
Obra’ na97.

190

V poslednim mozném okamzZiku poustis chlapce nacslwwbHmatnes po
bi¢iku a pohanis psy k rychlejSimgHu. Z obou stran kolem tebe svisti
Sipy a rkteré z nich se zapichuji do prazdnych sagkdNk Ledovych
Barban t¢ zatne stihat, ale psi jsou rychlejsi, brzy je necha@adéko za
sebou. K veéeru fijizdis k mohutnym Viadskym horam. Toto Zulové
pohai strme ¢ni z ledu a s¢thu a v bezrésicné noci se ti jevi jako
nezdolatelnd hradba. Od zapadu se zveda vitr, &téaguje noéni boui.
Musi$ si najit gjaky Ukryt, jinak bys v noci ve viditi zahynul. Ovladas-li
Kai disciplinuStopovanheboSesty smyshbra’ na348

Pokud ani jednu Zthto dovednosti neovladas a rozhodnes se jit hledat
Ukryt severnim sirem, obrd na27.

Pokud budes rafl patrat na jihu, obtana314.

191

Do prismyku se dostanes az za soumraku. Jsi v Sokteaipanim se
treseS. VSimnes si, Ze se za zmrzlym vodopadem ukighdd do malé
jeskyre. ProtoZe vitr fouka stale s#n rozhodnes se v jeskynignocovat.
Kdyz vSak vleze$ dovriitspatis Uzky pruh sétla, ktery vychazi z jeji
zadnic¢éasti. Pomalu se ke & bliZis, snih se vSak pod tebou nahle

propadne aty se ve 2ihsrehu a leduitis na dno hlubokeé trhliny. Oltta
na4o0.

192

Pokud mas zéaci krystal, obré na267.
Pokud ne, obitana44.



193

Nohy mas otené a plné mdth. Z nosu ti tée krev, jak jsi obliejem
narazil do stalaktitu. Ztracis 2 KONONI body. Resto jsi Stastny, Ze to
dopadlo takto. Stdlo jen malo a mohl ses propadnout dgaké, v temnat
ukryté, trhliny a uz nikdy bystnikdo nenasSel.

Zaznamenej si zémy doPrzivodni listinya obra na235

194

Kone:né se ti dostava odény za tvou trplivost a zriénost. Nepatrné
cvaknuti prozrazuje, Ze se ti paitlazamek otekit. Velké kamenné viko se
pomalu odklapi a pod nim se objevuje nadhertiér@é filba.

Pokud si ji chces nasadit na hlavu, zapis si jPdd/odni listinya obra na
308

Pokud ji radji nechas leZet tam, kde je, vydej se prozkoumavdist
otodenim na323

195

KdyZ dosk@is na druhou stranu, led se zagjbwa trhlina se nahle rogi
Uklouznes a hlavou se prasti$ o jeji okraj, padédrdzdna. Provaz,
kterym sis pivazal zachranné lano k opasku, praska a ty meisny.
Obra&’ na2l.

196

Je to zoufaly boj, aleipsto citiS siluigzit. Dopadaji na tebe kusy ledu a
kameni a vyrazi ti z ruky zhiée). Zapis si vSechny zmy doPr:ivodni
listiny. Pfesto se ti podaprobit do bezp# temného prchodu. Jsi
neozbrojeny, ale Zijes! Ohtraa306.

197

VSimnes si, Ze z jeskyrvede dalSi chodba smem na sever.

Pokud se chces proplazit kolem spiciclkava vejit do této chodby, oltra
nal2s

Pokud nechces riskovat a &ide vratiS chodbou, kterou jdfigel, a zvolis
si jinou cestu, obtana235

Chces-li na spici Selmy zaidip oto¢ nal09



198

Siroka chodba kati u velikych kamennych dve Nenajdes zde Zadnou
paku, kterou by se daly otiéts Zato si vSimnes o kousek dal ve zdi malé
prohlubrg. Kdyz si ji prohlizis, vyruSigtvyivavajici oddil mutarit
Ledovych Barbat. BliZi se k tob a je jich zn&na ffesila. Resto se poustis
do boje. Vedes si velmi st&te, ale nakonecstubodaji k smrti. Twj Zivot

a cesta zde kan

199

Neujde$ ani mili a ledova chodba se riasimalebnou jeskiku. Po
stiibtité horniré zde stéka voda #yti se vSemi barvami. Vodopéad se
ztraci ve dfibrné skale a ty za nim vidi$ vstup do malé jeskyda se, Ze
odsud nevede Zadny jiny vychod.

Pokud si chces jeskyni prohlédnout, abna82.

Pokud se ragji vratis a zvolis si jinou cestu, olfraa284.

200

Débelsky vyhliZejici chapadlovita nests vyléza z fikopu a vrha se na
tebe. Musis ji ubit k smrti. Akraa'Neonor: Ui BOJE 22, KONDICE 50
B&hem souboje zahlédnesS Vonotara, jak s pozdvizemynym Zezlem v
ruce upira zrak na Loi-Kymara. Silou mysli &itoa starce. Bude-li Loi-
Kymar zabit, odejde s nim také tajemstvi jeho Berly

Pokud ti k viézstvi nad nestirou st&i sedméi méns kol, obra’ na272
Pokud souboj trva déle, obbraa324.

201

Privazal ses na lano &gskakuje&ernou trhlinu. Misa zagipe a ze stropu
odpadavaji tlomky kamene. M4s v3alstt lano vydrzi, a tak se bezpe
dostanes na druhou stranu. VySkubnes lagt zpbalis ho a vydavas se na
dalsi cestu. Pogholika yardech si vS§imnes v lev&s chodby klenutych
kamennych dvé. Do hladkého kvadru jsou vytesany podivné postayy
kdyZ si je zblizka prohlédnes, vidis, Ze jsou tmiskostlivci. Vedle dva

tréi ze zdi paka.

Chces-li za ni zatahnout a deeotevit, ota nallQ

Pokud chces dal pokravat v cest, obra’ na63.



Kalkothové se néhlefpstanou rvat. Zachytili pach bakfteo loje, ktery sis
vetrel do Kize. BEhem rgkolika vtein jsou u tebe a zaltb

Chces-li s nimi bojovat, obfana263

Pokud se ragji pokusis o ik, obra’ na277.

203

Uprosted dvéi je malé kukatko. Opatéjim nahlédne$ dovrtit Vidis
starého muze v modrém &akterého jsi uz five spail okénkem ve zdi.
Pokud chce$ dve oteVit, zatahni za paku a oliraa56.

Nechas-li je ragji zaviené, pokréuj dal chodbou a obfana276.

204

Bakndi jsou divoké a nebezperé Selmy. Jedin€éeho se boji, je olie
Mezi svymi \écmi najdes pochode zapalis ji a vyjdes ze stanu.

Vitr foukd stale sil§ji a zvifuje jemné&asteky srehu, které & bodaji do
oc¢i. Napravo spdtS pohybujici se stin. Je to Baknar, ktery se k tizi
dlouhymi skoky. Jefifpraven skeéit. Nahle zpozoruje plamen pochagn
zave hiizou a zmizi ve té Zkontrolujes psy, jsou v padku, i kdyz
velmi neklidni. Pro jistotu se vyiétlate tuto noc na strézi a pochddn
zbrarg zastanou v pohotovosti prd@ipad, Ze by se Baknar vrétil.

Ota¢ nal34

205

V nocifadi ziiva vichrice a zasypava ty nouzovy fFibytek skhem. Jeho
vrstva dosahne tlotKy aZ dvacet stop. Chlad ti pronika do rukou i noho



pozvolna vyhani silu z tvéhéla. Upadas do spanku, ze kterého se uz
nikdy neprobudis. &hem noci se pod kaltskym&rem udusis. Tva cesta i
Zivot zde kogi.

206

Snazis se ses&ib do prachu chodby co nejtiSejitiRloskoku si vSak
podvrtnes kotnik a vyjeknes bolesti. Ztracis 1 KO bod. Ke své
hrize spat$ nalevo Ledového Barbara, ktery sediiasét stop od tebe.
Pomalu otéi hlavu tvym snirem. Napravo zahlédneS chodbu vedouci na
sever. Od mista, kde Ki&, je vzdalena necelych patnact stop. Ovladas-li
Kai disciplinuMaskovanipbra’ na74.

Pokud ne, nize$ se pokusit utéct severni chodbou a doufat, Zedovy
Barbar nevidl. Oto¢ nal83

Chces-li na Barbara zadiba tak ho umiet div, nez vyhlasi poplach, ato
nal6él

207

V tmavé chodb spatis bliZici se stin. Je to Kalkoth, kterémdivost a

hlad po krvi omamily smysly. Hlavou ti kmitne nap#alyz se ti podéa

pied nim uskeéit aZz na posledni chvilifiti se na tenky led jezera. Chces-li
to zkusit, obré na80.

Pokud radji ztistanes stat a budes s nim bojovat, Ohe253

208

Ledovy Barbard zpozoruje a vytdhne ka@sty me. Stoupne si doprastd
schodi&, abys nemohl kolemeénproklouznout.

Ledovy Barbar: UNENi BOJE 17, KONDICE 30

Pokud jsi ho zabil &hemdétyt kol, obra na4.

Pokud jsi zvigzil po psti a vice kolech, obrana81.

209

Celou noc se tisknes k mrazivé skalghst Ledovy vitr € bicuje a ty se
cely teses, jak se zoufale snaziStat i védomi. Ztracis 2 KONDINI
body. Bakné 14j t&€ vSak chrani fed WtSim prochlazenim a zaclirge ti v
téchto u@dsnych podminkach Zivot. Ohtaal55
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U boku Barbara lezi zubaty kés§y me. Pokud chces, @izes si ho vzit.
Prohledasdo, pricemz na levém zé&gti objevis Zlaty ndramek.

Pokud ovladas Kai disciplinBesty smystbra’ na316.

Pokud si chces Zlaty ndramek vzit, navlékni si aouku a zaznamenej si
ho doPruavodni listinymezi Zvlastni pednty, obra’ na236.

Nechces-li si Zlaty naramek vzit,&ghej dal chodbou k mistu, kde se
rozckluje, a ot@¢ na2l15
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Cyklon ti trh4 Saty a bombardujekusy ledu a kameni. PokouSis se
rozkthnout, ale jsi ochromen zimou. Musis se plizit padé aby € vir
nevtahl do sebe.

Zvol si¢islo zTabulky nahodyPokud mas v dané chvili m&nez 10
KONDICNICH bod, odeiti od vybranéhdaisla 3.

JestliZze je vyslednéislo -3 - 3, obrana9s.

Jestlize je vyslednéslo 4-9, obrénal96.
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KdyZ se vratisS do stanu, Dycetivaabre vonici jidlo. Najis se a hned se ti
Zlepsi ndlada. Mate za sebatkipy kus cesty a navzdory fyzickym Utrapam
chystate se ke spankuigtanes$ oblkgeny. Dny stravené v pustych,
nehostinnych kafinach & nawily mnohému. Zouvas si pouze boty a davas
piitom pozor, abys jim zachovahypodni tvar. Ve zdejSich mrazech boty
brzy ztuhnou na kdmen a zihibys je, kdyby ses do nich zitra obouval a
ony nengly tvar tvé nohy. Abys je mohl roz&8mvat, potebujes mit volné
prsty. Nekolikrat musis tut@innost fferusit a stfit ruce zpatky do rukavic,
aby ti neomrzly. | kdyZ se zachumla$ do kozZeSibyzucvakaji zimou.

Vitr venku kvili, ale nakonec se ti pddasnout tvrdym spankem. Olgraa
238

213

PozvedneS Sommerswerd proti Vonot&rkkiStalove hilce. V tom se
kuZel mrazu odklani od mostu nahoru a rozpadalg&isSjak € Vonotar
proklina. Sommerswerd byl zase jednoué&iina zhatil mu jeho plany.
Obra’ na252
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Naneststi Kalkoth zachyti tf§ pach a vrhne se k mistu, kde se skryvas.
OZene se po tébmohutnou tlapou afpom ti roztrhne rukav kabatu.
Ztracis 2 KONDCNI body. Je ti jasné, Ze sei#es zachranit pouze
Uprkem pes jezero.

Pokud chcesied Kalkothem utéct, obfana322

Chces-li s nim bojovat, oltanal23

215

Zahnes za roh a vydechnes ulevou. Za tebou je &idtlial. Ale nahle si
uvédomis, Ze tiché meeni, které jsi zaslechl uZige, je tel’ hlasigjsi.
Nalevo od tebe vede kratka chodba, kterdgmlika yardech ko&i
zawenymi kamennymi dueni.

Pokud chces tyto dye prozkoumat, obfanal3.

Vydas-li se ragi chodbou k severu, obfana254.

216 llustrace XllI

Neujeli jste ani mili a na obzoru se na lyZich gbjeprvni Ledovi Barbé.
Zpocatku jsou dva, brzy se k nim vSakdavaji dalSiii. Jsou velci,
svalnati, obléeni do hustych koZeSin.¢kteti z nich maji na sabkoseny
Stit. RrestoZe jsou mohutni, pohybuji se pshanlehce a rychle. Na zadech
maji pripevrenou hilku a na jejim konci vlaje maly praporek. Najedriou
kolem nohy prosvisti Sip s késym hrotem a zapichne se do sarékdik
vtetin nato kolem vas projizdi Ledovy Barbar. Neni Vedavic jak @&t

yardi, miZete si ho dote prohlédnout. Ma Sikmé&a vystouplé licni

kosti. Rrekvapes zjistujes, Ze to, co jsi povaZzoval za svaly a kozegey,
ve skutenosti di€. Kazdy z paizkumnilki nese na zadech vak a&mmsedi
malé dit. Déti maji v rukou luky, a kdyZ se jejich otcové k tiegli
dostaténg priblizi, vysteluji jeden Sip za druhym. Irian nahle s Sipem v
zadech padéa k zemi. Dyce méZzbna pomoc, ale je sésken div, nez

udéla deset krok. Také Fenora zasahnou, Sip mu probodne hrdlje&te
chvilku bojuje, neZ se sesune k zemisfavas sam. Po levé ruce ti projizdi
Ledovy Barbar, o kousek dal se zastavi a obragfatetobs. V arovni

tvych prsou drzi kopi. Chces-li s Barbarem bojoshta’ nal58

Pokud se pokusis prchnout, obreal149.
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Monolit nadhle exploduje a raZ§ti se na sta drobnych ostrych dlédmk
Jeden z&h tSich € zasahne a odmrsti proti zdi. Ztracis 10
KONDICNICH bodi. Pokud jsi je&t nazivu, obré nal54

218

Uvniti koseéné krabéky lezi nadherny Diamant. | wipmi ledové sia vidis
jeho tpyt. V. Sommerlundu by sh drahokam této velikosti a kvality cenu
nekolika tisic Zlatych. Pokud si chce$ Diamant neehattit ho do kapsy,
zapi$ si ho meZZvlastni gednety do Pruavodni listiny.Ted” jdi vyzkouSet
kamenné dvie. Obrd na52.

219

Citi8, Ze mraivé zvuky rozléhajici se v tétasti Ikayi, jsou mnohem
hlasitjsi v zapadni chodineZz ve vychodni. &o se ti na nich nezda,
zneklidauji t&, a proto se rozhodnes jit vychodni chodbou. ©hee49.

220

Pristiho dne je nefjemns mrazivo. Od zapadu vytrvale fouka vitr, a,
protoZze miite k Hrodské panvi, mate neustaté piné sighu, pocase i do
Irian a Dyce, jedou nd@pd. Netrgliveé na tebe gestikuluji, abys je
nasledoval. Nahle se ozve mocny rachot a mezi gérotevira hluboka
trhlina. Zoufale tahas zadde, ale je uzifliS pozd, abys zabranil psimu
sprezeni vjet do prazdna. Zatimco &dalancuji na okraji propasti, psi visi
bezmocg ve vzduchu a vyji. Riskuje$ a nahlizi$ do trhiyhloubce sto
padesati stop vidi3 ledovy &¢lek a na Bm prvni dva psy z tvého
sprezeni. Jeden z nich vypad4, Ze je mrtvy, druhyZeetragny a kiuci.
Sarg se nahle zachii, vykiikne$ hifizou.

Pokud se chces s Fenorem odplazit po sanich dozbdtlnal46.
Rozhodnes-li se ska na praskajici led, obrana29.
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XIl. Kazdy z priazkumniki nese na zadech vak, ve kterém sedi malé
dité.
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V chodl, kde stojiS, je mnohenttgi teplo nez venku v ledové jeskyni.
Poprvé po #kolika dnech si mze$ sundat kapuci i rukavice a neriskovat
piitom omrznuti. Kamenna chodba stoupa k vodorovosipd, odkud

vede dalSi strem na vychod. M‘larské misy visi od stropu v pdainych
intervalech a ositluji hruke tesané zdi népozenym s¥tlem. Nahde na
ploSing vidis klenuty vchod do malé mistnosti. Nabiziislé strasny

pohled: potrhanéiie, stepy a v3elijaky odpad. Vypada to, Ze se tu
hromadil cel& staleti. Vedle vstupniho obloukii e zdi dlouh& paka.
Chces-li vejit do mistnosti a prozkoumat, co se tachazi, obtana38.
Pokud chces za paku zatdhnout, 6bral63.

Pajdes-li radji dal chodbou niici na vychod, obtana237.

222

Vyuzivas své dovednosti Kai a ztracis se ve stigndlku. Ledovi Barb#
prochazeji necelych Sest stop kolem tebe, ale mendi si €. KdyZ se
ujistis, Ze zasli, vynids se ze stinu a pokiges chodbou dal. Ohtaa330

223

Na sanich je nasledujici ndklad. Jakykoli z uvedemedn®ta si mizes
vzit, pamatuj viak, Ze se ti do batohu vejde maligndsm polozZek:
potraviny na 5 porci (kazdou §itej jako 1 polozku) stan (pdej jako 3
polozky) kozeSiny na spani (fte] jako 2 polozky) dlouhé lano (pidej
jako 2 poloZky) Dyce se uvoli vrétit se se psy kedonalu, zatimco vy
ostatni spchate k ledové pevnosti Dcaya. Kmen, jeho?Z lisgd mavnymi
veky Ikayu vytesali, davno vytel. Uplynula cela staleti, nez si ji
piivlastnili Ledovi Barbé, ktefi sem pisli z neznama. Jejich délnici,



které nazyvaji Brumalmarci, vzdy viadli Kaltské Zzenbezpéi ledove
pevnosti. Je tomu tak i dnes. Po necely@hmilich Irian ndhle ukaze k
zapadu: ,Tam... tamhle. Elt¢ jsem tam tco vickl." Zastavite se a
napinate zrak. Snazite se v té monotonni kidégidu a sshu najit rico
neobvyklého. ,Podivejte tamhle!" viikne Fenor a ukazuje na vyvyseninu
vzdalenou necelou mili. Na vrcholu ledového &&ku stoji dva valkénici v
hustych kozZeSinach.

.Ledovi Barbdi!“ zaSepta Irian a hlas se mu ¢&fe strachy. ,Jestli se
dostanou do Ikayiifed nami, tak jsme uzdemrtvi.”

Od ledové pevnosti vagld deset mil a do set#ni zbyvaji necelé dv
hodiny.

Nebudes-li si BarbarvSimat a budes-li dal sghat k Ikaye, obtana327.
Pokud radji na Barbary zaui#is, aby ses je pokusil uddt, obrad na307.

224

Dvacet stop pod tebou Kleuprosted gticipé hwzdy, nakreslenétidou
na podlaze Spinavé kobky, muz v tmavénd.Sat

Chces-li na § zavolat, otd na67.

Rozhodnes-li se tiSe pokiavat dal smirem ke schoéim, obra’ nal66

225

Zatka je zap&ttna voskem. Lahvka je velmi kehka, jestlize chce$ &’
rozlomit, riskujes, Ze jiiftom rozbijes.

Pokusi3-li se pmet rozlomit, obré na54.

Pokud se obavas obsahu lathyi a nechce se ti riskovat jeji rozbiti, dej ji
zpatky na misto, viase nal0 a zvol si dalSi postup.

226

Zoufale se snaZzi$ nohu vyprostit. Na posledni ghwikamZiku, kdy se
saré prevraceji do propasti, se ti to pddd-enor k tob priskoci a tahned



od lamajiciho se okraje trhlinyréskaite na druhou stranu digate se k
ostatnim.

PriSel jsi o psy, o sani o tSinu potravin, ale jsi nazivui€s velké ztraty
a obtize, které vasdeiekaji, tvi pfivodci souhlasi s tim, Ze budete
pokratovat v cest.

V délce na hranici ledového 3elfu a Hrodské pamnv8isines uzkého
prismyku. Podd se vdm k ému za soumraku dojet. Postavite zde tabor.
Pri kontrole zbylych potravin zjisti§, Ze - chceteltirazit az do lkayi -
musite snizit idély na polovinu. Vzhledem ke skrovnécesi ztracis 1
KONDICNI bod. Obra na325.
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Kamenna tlaitka vy¢nivaji nad povrchem olté o necely palec. VSimnes
si, Ze jsou obkrouzZena podivnymi, t&mezetelnymi hieroglyfy. Musis se
rozhodnout, v jakém gadi budes tkétka makat. Ovladas-li Kai
disciplinuOvladani hmoty mySlenkomnizes je stléit, aniz by ses jich
dotkl.

Rozhodnes-li se zniknout nejprve levé tidtko a pak pravé, obtanal02
Pokud se rozhodnes stianejprve pravé tl&tko a pak levé, obfana334
Pokud se rozhodnes stitaobé naraz, obrina299.

228

Soustedis veSkerou dusevni energii na to, aby se tiijodanést
dymajici misu do vzduchu a dopravit ji do blizka$taZze. Podése ti to.
Umistis ji ve stinu u &hy. Zwdaw piihlizis, jak bude kotipasobit.
Necekas ani minutu a Ledovi Batibae hrouti k zemi. , Té& priSla nase
chvile,” zaSepta Loi-Kymar a vystrkujé ze dvéi kuchyrg. Nikym
nepozorovani fedstupujete ifed Brumalmarcovu si Jedny z ohromnych,
drahokamy posazenych digsou otevené. Ripravis si zbra a zlehka na

né zatlais. Vstupujete do Vonotarovy komnaty. Obreal73
229

Poznavas toho plaza, je to dvouhlavy Javek, snérjettovaty ledovy had.
Jak se fiblizuje, Zetelre vidiS otevenou tlamu a Zluté zakroucené zuby, ze
kterych odkapava jed. Pohybuje se velmi rychld, jisné, Ze mu po uzké
fimse neut&eS. Pokud mas s seboui®kiou kouli, obrd na46.

Pokud ne, musis séipravit k boji. Obrd na88.
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Sledujes, jak se ti Helghast rozklada u nohotitarmp se ndni v odporg
pachnouci zeleny plyn. Nahle ti dochazi jisté sslogti. Helghasta sem
vyslali Temni pani, aby zabil Vonotara. Nemohou adpustit, Ze selhal v
bitvé u Holmského zalivu. Ten zloduSskgrodtj vSak Helghasta objevil a
na dobu, neZ objevi #pob, jak ho zlikvidovat, ho @enil v peticipé
hvézae.

Zachvati ¢ strach, zlehka se dotykaS poraého hrdla a &ujes osudu, Ze
mas Sommerswerd - &pti zachranil Zivot. Obraci$ se aéspas po
schodech ddl, Helghastovy dymaijici ostatky nechavas za sebbter®a
166
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Citi8, Ze tu sco nehraje. V Kalte nejsou Zadné doly, a proto e
v3echny kovy nesmitwvzacné. Kazdokme v [ét prodavaji Ledovi
Barbai v Ljuku své koZeSiny a nakupuji z& predevSim ocel. Népdpo-
kladas, Ze by se Bartigen tak zdobili zlatymi naramky. Wité je nenosi
dobrovolr, ale z pinuceni. Pokud si chce$ jederteltto Zlatych ndramk
natahnout na z&pti, zapis si ho dBrivodni listinymeziZvlastni
prednety.

Pokud si Naramek vezmes, obraa 187.

Vydas-li se radi dal prozkoumavat Ikayu a Naramky tam nechésatbba
63.
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Nez se dostanete na druhou stranu, trva téitéodinu. Ale nakonec
trhlinu bezpéné prekonate. VysSplhat porikré séné ledovce je nadlidsky
vykon. S&na je hladka aies osm set stop vysoka. Musite vyloZitésan
naklad vynaset pastech nahoru, psi se mezi sebou perou a potrgany
tak rozmakané, Ze z nichtstava jen nevabnéa kase. Na vrcholu ledovce
najdete prohlubg v jejimz za¥tii si postavite stan. Chystate se k
zaslouzenému odpmku. Zvol si¢islo v Tabulce nahody.

Pokud sis vybratislo 0-6, obré na85.

Pokud sis vybratislo 7 - 9, obréna300.



XIl. Nejdes dlouho, kdyZ vstoupi$ do obrovskeé sihplné jisk¥icich
stalagmihl a stalaktitu.
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Pozn&vas tekutinu, je to lektvar z Laumspuru, g8 vyraznymi
lécivymi Gginky. Je tak silny, Ze ti dokaze dodat energii SNADCNICH
bodi. Pokud si chces vzit laltku s sebou, nezaponei ji zapsat do
Pruavodni listinyjako poloZku v batohu.

Nyni se vrd nal0a rozhodni se, co ¢S dal.

234

Muz zavaha, nez odpovi: ,Ndgcre hospoda U rezavé kotvy."

Pokud chces$ nyni smazsist h¥zdy a osvobodit ho, obfanal70.

Pokud ho osvobodit nechces, fialvere kobky a vré se do hlavni chodby.
Oto¢ na254

235 llustrace XllII

Nejdes dlouho, kdyZ vstoupi$ do obrovské gimé jiskicich stalagmittia
stalaktiti. Po podlaze se vali spousta kosti a jsou zdeyatigkecich stop.
Presto se nyni zda byt jeskyprazdna. Upout& tseverni stna,
vybudované z dokonale vyhlazenych Zulovych kualiteré sahaji az k
ledovému stropu. Jegs sto stop vysoka. Néte to byt nic jiného nez
kamenné zaklady Dcayi - jsi pod ledovou pevnostiej@es velkou
hromadu ledovych krystala objevis Sikmou rampu vedouci k mohutnym
kamennym dvidm ve séné pevnosti. Tento obje thaplini nadji. Pokud
se ti pod#& dostat do Ikayi a rychle Vonotara zajmout, mohkbs je&t
stait vréatit ke Cardonaluidv, nez zéne mde zamrzat.

Pokud chces zatiif ke kamennym dué@m, obra’ na52.

Chces-li prozkoumat kosti na podlaze, almall5

236

Jakmile ti Zlaty naramek obemkne 2ap, projede ti hlavou peva bolest.
Je proti tok veden silnyUtok duSevni siloyehoZ cilem je zbavigtvlastni
vile.

Pokud ovladas Kai disciplilfdehmotnd clonagbrat okamZzit na345.
Pokud tuto disciplinu neovladas, obra.

237
Prich&zis pod pkre, asiticet stop dlouhé schody. Kazdy z nich je

uprosted hladce vySlapany. Nesfaintkrat zde proSly bytosti, které kdysi
davno obyvaly tyto spodni prostory chladné Ikaypupas nahoru a



piemyslis o tom, jak dlouho asi bude trvat, ez kkaye rekdo objevi.
Zatim jsi nikoho v pustych chodbach ani neViahi nesly3el.

Modli$ se, aby se ti potiep Vonotara pekvapit, a fitom prochazis
prazdnou sini ke klenutému otvoru, za kterym zadaidi chodba. Vstoupis
do ni a zjisti§, Ze seldl na d&. Jedna nti na zapad, druha na vychod.
ProtoZze mas ukrutny hlad, musis se, nez se vyddaliacestu, posilnit.
Pokud to neudlas, ztracis 3 KONDINI body.

Pajdes-li chodbou na vychod, @étma92.

Rozhodnes-li se pro chodbufiisi na zapad, obtfana297.

238

~s 7

V néasledujicich dvou dnech prozivaténgné peklo. Ledovy povrch je
rozpukany, musite slézat ze sanfetghovat je fes terénni nerovnosti.
Postupujete velmi pomalu. Psi jsou neklidni a legaji

sebenepatijSim podrtu, sag secasto @evrhavaji a ¥tSinou se fitom
vysype i naklad.

Vitr viti jemny snih, ktery zhorSuje viditelnost. Irianerfer jiz dvakrat
spadli do trhliny, a tak jste je museli pomoci lagtanovat. VaSe sénaké
uvaznou v trhlig, Dyce se za nimi po l&spusti, vyloZi je a vy ostatni se
je pokousite vytadhnout. Po dvou hodinachiatgitého usili se to kodae
poddi, ale jsou natolik poskozené, Ze na nich tigete jet dal. R&asi se
stale zhorSuje. Zapadni vitr je tak silny, Ze n@&dtat, aby & neporazil.
Nakonec se rozhodnete postavit stan&ay az vicliice polevi. Celé
hodiny vitr busi do stanové plachty ¢eypani usinate a jiZedem se
désite toho, cofinese zitek. NetuSite, jak UZasny pohled vé&a. Obrd
nall?.
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Rychle ztracis &domi. Podléhas zakeé sile pragkého Zhoubného
kamene. Ma moc usmrtit vSe zivé. Smrt na sebe héwéallouh@ekat.
Utgchou pro tebe fize byt fakt, Ze tvéto zahy najde straz Ledovych
Barbaii. BudeS i s kamenentgnesen do Vonotarovy sirZradce z radosti
nad tvou smrti davéfkaz, aby bylodlo uloZeno do ledu a umésto jako
trofej v jeho sini. Tak se dabelskgrodj vystavi mnoharsicnimu zéeni
Zhoubného kamene, ktery i jemtirese smrt. T&j Zivot a cesta zde kaén

240

Propadl ses dobrychidet stop a fistal jsi zddy na hrom&cavéatého
snehu. Ml jsi ohromné Sisti, vSude kolem jsou ostré stalagmity a ledové



hrany. Kdybys dopad| nanurité bys pad nefeZil. Nic se ti nestalo, jsi
jen trochu v Soku, pokousis se stoupnout si n@eszhé nohy a ulamujes
kristalow prahledny stalagmit. Podivis se, jak je mozné, ZeSvde ruce
tak jasig. Rozhlédnes se kolem sebe a nalevorgpsiviru, ze které
vychéazi slabé si#lo. Zvédavost zvitzi nad opatrnosti, na vratkych nohach

piekrasis trhlinu a jde$ prozkoumat tajemnou jeskyni. @ra284.
241

Zauta:is na klgiciho Ledoveho Barbara. Neni schopen reagovatti&ia
behem prvnich dvou kol bojesjaké KONDICNI body, neoditej si je.
Ledovy Barbar UNENI BOJE 18, KONDICE 28 Pokud jsi z¥iil, obra’
nals6.

242

Dvere jsou dokonale hladké. NenajdeS ani zamek ani.péaku
Pokud mas Sommerswerd, obread?2.

Pokud mé& nemas, musis vyjit z mistnostiipphodem v severni&ie.
Obra’ nal4s.
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Ststi ti preje. Ve tné se skryva hluboka trhlina, do které jsi malem $pad
Na nohou ti gibyvaji modiny, neviimas si toho a&mhas ke sitlu. Otas
na23s

244

Opatrrg prejdes svatyni afpdstoupis f&d olt&. Socha ti fipada chladna a
bez Zivota, citi$ ale, Ze je v ni ukryta Ziva sti@mer slysis zoufaly nigek
toho, kdo chce byt osvobozen.

Pokud chceSs se zbrani v ruce na sochu Zafbdbra’ nal50.

Pokud nemas zhiianebo chces ra& ze svatyr odejit, projdi temnym
praichodem v severni&ié a ot@& na306.

245

Sotva se bestie zate v posledni smrtelnéeki, ucitis straslivy zapach
jejiho €la. Dokonce i psi krabatumaky a snazi sergd timd'abelskym
puchem schovat. KdyZ se vedle tebe objevi IriaoZzem v ruce, deses se
pii piedsta¥, Ze bude z toho odpornéhoimte stahovatii. Zhnusen
prihlizis, jak otvir4 bestii od hrdla pdgibho a stahuje z ni bilou kozeSinu.



Kdyz vSak z#éne odloupavat z vritti strany kZe rosolovity ij a maze si
ho pInymi hrstmi podie a oblEeji, nenizes u¥tit svym aim. ,Baknai
10j,“ rozjarers vykiikuje, ,je lepSi nez kozZeSina. Udrzi teplo i su¢h.
podava ti ho plnou hrst.

Pokud nabidkuifjmes, obrd na9l.

Pokud je pro tebe néfatelné, Ze bys pachl jako &&luklého syra, obta
nal7z2

246

Stlatis paku dal, dve'e se pomalu otéau a za nimi se objevi velk4
mistnost. Je chladna, zatuchlé a prazdnd, jen hwodyd stény stoji
kamenna truhla.

Chces-li si truhlu prohlédnout podratjin obrat’ na45.

Pokud se rozhodnes jit dal chodbou a vyjit nahorsghodech, obtana
323

247

Stary muz pomalu zveda hlavu. Jeltowypadaji unavetia ztrapes.
Dlouhé Sedivé vousy ma slepené srazenou krvi, kteraytéka z skolika
ran. S namahou si stoupa na nohy a hledi do tmgelaou. ,Kdo to tam
¢iha? Jsi to ty, Vonotare? Ukaz se¢eyve, nebo jdi pr§. Nikdy se fed
tebou nesklonim, nikdy nebudu skryvat svou nenéMstnezlomis,
zradte!" vola a gitom rozhdcent mava zdatou @sti. Nenmiizes si
nevsimnout jehoifizvuku, je stejny jako §y. Starec pochéazi z tvé zemze
sommlendinského severnihiigiavu Toranu.

Pokud mas lano, tzes je vhodit do kobky a pomoci starci na svobodu.
Ota¢ nall8



Pokud lano nemas nebo ho nechces osvobodit, pgldél chodbou a
obra’ na30.

248

Od ledovych schadte céli asi tak ti sta stop, kdyZ se ti nahle zatdlava

a ty ztratiS pevnougplu pod nohama. V zoufalstvi se zachytis skdly, ale
ruce mas ziehlé mrazem, neudrZis se a padas doludoli. Tvé zachovalé
télo objevi badatelé aZ za dva tisice letijTaivot i cesta zde kafi.

249

Citi8, Ze se od jihu k télblizi skupina vakénika. Vydas se tedy na sever.
Oto¢ nal04

250

Sklo ti v rukach praska@rna tekutina se rozléva po kamenném stole.
KlejesS acichas ke kapkam, kterégtaly na sepech.

Pokud jsi uz skdy navstivil Hbitov predki, obra’ na77.

Pokud ne, necitisidéru k té¢pici tekutirg a rychle skleéné stepy
odloziS. Vracis se nkD a voli$ dalSi postup.

251

Odpoledne se cesta k ledovci zhorSuje. Céwietnti nakkhly a mas pocit,
jakoby € v oku bodaly rozzhavené jetitly nebo jako bys # o¢ni vicka
plna prachu a pisku.

Fenor je prvni, kdo si povSimne tvého stavu a dagtavit sah ,To je
snézna slepota,tika a odtrhava z kusu hadru dlouhé prouzky, ktetymi
od¢i zavazuje. ,Kdybychom to nechali byt, doteea by ses zblaznil
bolesti."

Ztracis 2 KONDCNI body. Bolavé ¢i mas gevazané a lezis mezi
nakladem vzadu na sanich. Vydavate s& op cestu. Za soumraku
prijizdite k okraji Viadského ledovce. Olfraa62.



ku je hrbaty kouzelnik obrostly od hlavy az k pag

XIV. V tom okamzi



252 llustrace XIV

.Nastal twij ¢as," ozve se hlas, ale je to Loi-Kymar, kdo mlunkoliv
Vonotar. Vzduchem proleti svazek suchych bylin efiidonotara do
prsou. V tom okamziku je hrbaty kouzelnik obrosttiyhlavy az k p&t
popinavymi rostlinami. Loi-Kymar @ premosti pikop a gichazi k tols.
,Pro jistotu mu sundej vSechny prsteny a amuletylizi & a patra po své
Berle. ,Je neolbyejné mazany a byla by Skoda, kdybytemeskal |d’ do
Sommerlundu.”

Obdivujes starcovu vyrovnanost. Po takespavajicim boji se zda byt
aplne Klidny. ,Aaa, tady je!" vigzné vytahuje Berlu zpod Brumalmarcova
tranu. Podavas mu mapu a na ni ukazujes, kde kotdo@al. ,Nebudu ji
potiebovat,” odmitad, ,mapy se vzdycky myli, ragl se spoléham na 8y
orienta&ni smysl." KdyZ stary kouzelnik pozvedne Berlugjiijo konce
vystieli paprsek sstla. Trikrat ji zakrouzi vzduchem a Brumalmarcoua si
se prongni v barevny ohiostro;.

Obra’ na350.

253

Kalkoth na tebe skid a odmrati& na tenky led jezera. Jsiresen a ztracis
védomi div, nez po tvém topicim s&ée chiapnou ostré zuby. Ty Zivot i
cesta zde kati.

254

V zapadni siné chodby vidi$ dalSi kamenné dgeJe v nich malé kukétko,
kterym nahlédnes$ do malé kobky. Ve vzdé&jgim rohu se kii stary muz,
tvar i vlasy mé patisrené krvi a Spinou. Na jeho modrych Satech jsou
vySité h¥zdy a filmésice, které jensEko pro samou Spinu rozeznavas.
Pokud chces dwe kobky oteyit, otaz na56.

Nebudes-li si starce vSimat, jdi dal chodbou atbhe276.

255

Vyuzijes toho, Ze ovladas Kai discipli®topovania odhalis, Ze leva
chodba vede na sever a prava na vychod. Ikayadistid padesat mil
severnim sgrem.

Vydas-li se levou chodbou, @tmal2s.

Pajdes-li pravou chodbou, actanal84



256

Dvere se zabouchnou a adlidt¢ od chodby. Citi$, jak se podlaha pod tebou
chwje, ale trva to pouze chvilku, pak nasleduje tluénewaknuti. Ot&is se

a za sebou spd¥ cerny monolit. Na jeho povrchu se objevi praskliktara

se §fi po celém obvodu.

Pokud se chce&ipravit na souboj, obrana217.

Stahnes-li se ragl do rohu, kde sefikryjes plas¢m, obra na?7.

257

e 7

Dyceho kik slabne v tmavé rokli. Mraz tigii po zadech, kdyz za nim
zirdS do neprostupné tmy. Irian nahle iige: ,Tam, tamhle, wité jsem
néco vid|!*

Obratis se a vidis, Ze neukazuje do rokle, nybniskaa zapad. ,Podivejte,
tamhle,” zvola Fenor a ukazuje na nedalekou ledayeySeninu. Stoji
tam dva valénici ogni do kozZeSin. Hledi vaSim grem, Zejng je
zneklidnil Dyceho Kk.

.Ledovi Barbdi,” zaSepta Irian a hlas se mu ¢&fesstrachem. ,Jestli budou
v Ikaye ged nami, jsme uz &mrtvi."

K lkaye vam zbyva je8tpatnact mil a do setni neceléif hodiny.

Pokud chces sghat k Ikaye a pokusit se Barbargghehnout, oté na

327.

Budes-li radji s Barbary bojovat, obfana307.

258

Jak se usilowabranidUtoku dusevni silowystupuije ti naele pot. Bojujes
s velmi silnym nefitelem. Je ti jasné, Ze si musis$ co nejrychlejamék
sundat, abys sile nepodlehl. Na to vSakgdmtjeS peruSitNehmotnou
clonu.

Zvol si¢islo vTabulce nahod{0 = 10). Ovladas-li Kai disciplinuov nebo
Sesty smyssmis odéist od vybranéheisla 2. Vyslednéislo udava peet
KONDICNICH bod, které jsi ztratil ped tim, neZ jsi z&l stahovat
naramek.

Pokud jsi je&t naZivu, zapi$ si zémy doPrzivodni listinya obra na63.

259
Fenor nahle vysk a hmatne po né¢ , To je Kalkoth, rychle, chopte se

zbrani nebo je po ns.” Zatimco ostatni Satrajlpanich, Fenor vybiha
ven. Vzagti se ozve vykik a néco prudce dopadne na stanovou plachtu.



Stan ndpor nevydrzi a zhrouti se. Kdyz se vyhralseitoviny, lezis tv v
tvédf mrtvému Fenorovi. Zmocni sé $trach a panika. Se zbrani v ruce
prchas pry. Ve tme zahlédnes bliZici se stin ohronttynohé pisery.
Sk&e k tok# dlouhymi plavnymi skoky. Rudé&ji sviti jako Zhavé uhliky,
obrovskou tlamu ma otéemou a z ni visi dlouhy jazyk zakemy ostnem.
Nest&i$ pred ni prchnout, musis bojovat. Kalkoth: BMi BOJE 11,
KONDICE 35.

Pokud jsi Bhem boje ztratil gjaké KONDICNI body, okamZi obra’ na
129

Pokud jsi Kalkotha zabil a neztratitifwm jediny KONDICNI bod, obra
nal5il

260

Svym Utokem Barbara zask8. NeZ vibec z&ne reagovat, dvakrat ho
udeis. Bshem prvnich dvou kol neztrati$ ani jeden KOKRNI bod. Pokud
je jeSt Ledovy Barbar naZivu, vytahne zahnutou koneti Savli a zauto.
Je imunni protUtoku dusevni silou.

Ledovy Barbar UNENi BOJE 17, KONDICE 29

Pokud jsi souboj vyhrél, obfana210.

261

Prchas ddi po schodech, zakopne$ ae&lsi nohu. Kdyz leZis rozplacnuty
na kamennych schodech, vS§imnes si spary v léné.a vytesanymi
vyjevy se skryvaji dve. Kdyz si je prohlédnes zblizka, objevis malou
péku, za kterou rychle zatahnes. &t@290

262

Dité t&¢ kope a kousestdo ruky jako divoké zvée.

Zvol si ¢islo vTabulce ndhodyiekne ti, zda jeho Utoky vydrzis.
Pokud sis vybratislo 0-6, obré na320.

Pokud sis vybratislo 7-9, obré nal40

Pokud ovladas Kai disciplinBesty smysgbra’ na7l

263

Chodba je flis Gzka, a proto bojuje$ s kazdym Kalkothem zvIBioci
svymi dlouhymi jazyky, na jejichZ konci je osteme®ym se & snazi
zasahnout.

Kalkoth 1: UMENI BOJE 11, KONDICE 35

Kalkoth 2: UMENI BOJE 10, KONDICE 32



Kalkoth 3: UMENI BOJE 8, KONDICE 30

Pokud nechces bojovat nebo se v kterykoli okandzkodnes festat, ot®
na277.

Pokud khem boje ztratiSgaké KONDICNI body, obra okamZit nageé.
Vyhrajes-li bez ztraty jediného KONDNIHO bodu, obré na25.

264

Vstoupi$ do velké, slatnswtlené mistnosti. Je v ni ledovy chlad. Je to
tajna svatys Prawkého kmene. Na podlaze ze Zulovychr@nkennych
desek se povaluji kusy ledu a kameni. Ve vyklenkawerni sné je
umisgn okEmi oltér, ke kterému vediada vysokych sloup Na olt&i leZi
podivna socha, vytesané z hladkého bilého kamenrerginu pipevrena
u hlavy a u nohou @mi ¢ernymi tyemi.

Po levé stranoltée vidis tmavy klenuty otvor, za nimétaaji schody
vedouci kamsi nahoru.

Pokud chceSigjit svatyni a vyjit podchto schodech, obfaa60.
Chces-li gejit svatyni pouze porkmennych deskach, olsraal68
Prejdes-li svatyni jen po Zulovych deskach, dlma244.

265 llustrace XV

Je to Mrazivec kStalovy, bestie Zivici se zbytky n&Stniki, kteti do
jeskyre vstoupi. M4 térr prahlednou Kizi, takze vidis, jak mu ke
pulsuji organy. Otevira tlamu a v ni odhaltady ostrych, kstalow
prihlednych zub. Zady se tiskneS ke kamennym tlug ale neni cesty,
kudy bys mohl uniknout. Musis bojovat. Protoku dusevni siloje
Mrazivec imunni.

Mrazivec Kistalovy: UMENI BOJE 15, KONDICE 30 Pokud jsi z¥fil,
ota¢ na3.

266

Sarg balancuji na kraji propasti, zoufale se snaZifingiprostit. I§dy2 se
ti to kon&né poddi, je uz ilis pozd na to, aby ses vyhnul paditis se
do prazdna a nad sebou slysiS zoufal&ikylsvych pfivodai. Obra’ na
21



)l

XV. Je to Mrazivec krlst’alovy, bestie Zivici se zbytky ne&stnika,
ktefi do jeskyré vstoupi.



267

Loi-Kymar néhle ukaze na kapsu, ve které mas ulpZetici krystal.
.Pro¢ s sebou nosis ten Zhoubny kAmenfiridai? Copak nevis, jak je
nebezpény?" Rychle krystal vyndavas a ukazuje$ ho koukekii ,Au!”
vykiikne, jakoby mu pouhy pohled na kamersgbil bolest. ,Odhd ho
diiv, nez nas zahubi. Je to proklety drahokamdkeho kmene, ktery ma
moc usmrtit kazdého, kdo zatouZi po jeho négellie

Poslusg pInis Loi-Kymarovo pani a krystal odhazujes. Zapis si to do
Pravodni listiny.

Obra’ na44.

268

Podai se ti zlomit perel fesré v misg, kde jsi to patboval. Tenkoghné
hrdlo Zistava neposSkozeno. Z labky vychazeji ostrépavé vypary.
Pokud jsi gkdy navstivil Hbitov predki, obra’ nal77.

Pokud ne, z vypédrse ti zvedne Zaludek. Rychle latkii zazatkujes a
vratis ji na misto. Obranal0 a zvol si dalSi postup.

269

Na druhé strahpropasti vstoupis do podzemni chodby. dpa rekolika
milich privede do ohromné sinvysokeé pes @t set stop. V ledovém strédp
je spousta trhlin, kterymi sem fouk& mrazivy vitr.

Pokud se chces pokusit vySplhat nahordjakou trhlinou vylézt ven, oto
na335

Budes-li hledat jiny vychod ze sinotat nal82

270

Ledovi Barb# jsou tvym Gtokem zaskeni. NeZ se vzpamatuji, pddlae
ti jednoho usmrtit. Druhy nema zliraale je odhodlany bojovat.
Ledovy Barbar UNENi BOJE 14, KONDICE 25

Pokud jsi zvigzil, otoc na340.

271

KdyZ na Ledového Barbara zadi®, ztrati rovnovahu a skaci se déhan

Pri padu si zlomi lyZe aistane chvili omréens leZet. Di¥ se vykutdli z
otcova vaku a lezi tvadoli necelych deset stop od tebe. Pokud chce$ na
Ledového Barbara zawtio diiv, nez se Upkprobere, obrana241

Pokud popadnes diti pokusis se s nim uprchnout, atma262



272

Odporné Akraa’Neonor se naposledy zdgha umira. Vonotariprusi
psychicky souboj a $pha k Brumalmarcovuinu. Loi-Kymar je &Zce
otreseny, ale Vonotav utok grezil. Rychle za tebou &pha na kraj fikopu
a vhazuje do & hrs& suSenych bylin. Bhem rekolika vtein vyristé z
ptikopu znét popinavych rostlin, které vytéidmost. Vstoupis nagha
piechazis na druhou stranu. KdyZ j8kde uprosted, objevi se znovu
Vonotar. V ruce drzi#Stalovou hilku. Jejim koncem zarfiina rostlinny
most. Z lilky zasrsi zmrazujici paprsky.

Pokud mas Sommerswerd, obraa213

Pokud ho nemas, zvol &islo vTabulce nahodylestlize ti padigislo 0-3,
obra’ nal43

Pokud je taislo 4-9, obré na58.

273

Do Ikayi cestuje$ na dvojich sanich, kde mas nalppetraviny a veSkeré
vybaveni patbné na cestu. Kazdé z nich tAhnie@seni Sesti kanuskych
psi. Je to velmi odolna kaltska rasa. Tito psi magtbu Zlutohsdou srst a
silnéelisti, jsou statni a neztraceji ndladu anichtnejhorsich
klimatickych podminkach. Na ceést doprovazejiti zkuSeni pitvodci -
Irian, Fenor a Dyce. &di, jak gezit v polarnich pustinach, a znaji mnoha
zdejSi nebezé, ktera nejsou na prvni pohled patrna.iafypete psy, s
Irianem nasednete na jedny sandate signal k odjezdu. Rozhlizi$ se po
ledové plani Ljukského ledového Selfui@gm si vSimnes, Ze na obzoru
bile z&i okraj Hradské panveRjka se tomu ledova s vyswtiuje Irian
a i mu p tom sviti zpod koZeSinové kapuce. ,Je to odrdpVého 3elfu,
zda se, jakoby to odsud bylo nej\wgii mile, ale ve skutaosti je to spis
¢tyticet mil. ZdejSi vzduch je velmi zradny.” Prvni dedim p@asi ffeje, je
jasno a beztii a ujedete gkny kus cesty. K vieru postavite tabor. San
svazete k saba v za¥¢tii vztycite stan.

Pokud ovladas Kai disciplinGesty smysabra’ na35.

Pokud ji neovladas, oktaall2



274

Petliveé zkoumas oltéi dvé cerné tye, které z & vycénivaji. Zda se, Ze
vyboj energie uhasi v tom okamziku, kdy jsi démoraiem zasahl.
V3imnes si, Ze tam, kde leZela socha, vystupuidteodw kamenna
tlacitka.

Pokud ovladas Kai disciplinGesty smystbra’ na131

Chces-li tl&itka zmd&knout, obrd na227.

Chces-li radji svatyni opustit, ot® na306.

275

Chodba je Uzka a nizkd, posteése svazuje ke vzdalenémuty, kde
tusis dalsi jeskyni. Kdyz dojdes na jeji konec togado prostorné jeskyn
nahlédnes. Ddie jsi winil. Uprosted leZi d¢ mohutna zviata a kolem
nich se na sthu povaluji zbytky rozsapané iksti.

Ovladas-li Kai disciplinlLov, StopovanheboSpfizrenost se zvaty, obra’
na293

Pokud ani jednu z¢thto dovednosti neovladas, obre197.

276

Prich&zis k mistu, kde se chodhiyAt. Nova chodba vede od vychodu na
zapad.

Pokud chces jit na vychod, obnaa349.

Rozhodnes-li se jit na zapad, abrea50.

Pokud ovladas Kai disciplinuov neboStopovanipbra’ na219

277

Otccis se a prchas jeskyni&pKalkothové cestu ddib znaji a stale
zkracuji twij naskok. Kdyz doghnes$ k zamrzlému vodopadu, vSimnes si
nad vchodem do jeskymplochého pevisu z jakéhosi #hiité se
lesknouciho kamene.

Pokud mas zbrg mizes do pevisu udét a pokusit se tak vchod do
jeskyre zavalit. Obréd nal42

Pokud zbra nemas, musis s Selmami bojovat. @ma32.

278

KdyZ do kostry udés, rozlétnou se kosti po celé sini. Od kostlivé&tné
nebezpé&i nehrozi, je to jen neSkodny ostatek davnéhotrbobky. F



prohlidce mée zjistiS, Ze je to jen zreziy kus Zeleza. fpnes si zbra k
boku a stoupas nahoru po schodech¢@as36.

279

O Baknarech je znamo, Ze po hostitokaZzou spét veelkutitdny. Podle
mnozstvicerstw¥ ohlodanych kosti rozhazenych po sini je pgpediobné,
Ze Baknar bude spat jestelé hodiny. Proklouzne$ kolem chrépajiciho
zvirete a vyjdes ze sfrven. Obrd na235

280

Kli¢ je pokryty vrstvou Zaludei §avy, ktera ti proZere rukavici a popali
prsty. Ztracis 1 KONDINI bod. Pustis ho a ruku zavrtas deétam abys
zmirnil bolest. Pokud sifpsto chces Kéinechat, pdivé ho ofi ve srehu,
nez ho stis do kapsy. Zapis$ si ho dvivodni listinymezi Zvlastni
predmrty. Nyni musis najit Zisob, jak otekit dva'e pevnosti. Ot na344.

281

Nos si zakryje$ rukavem a odvraci$ se od zdecHliian, ktery je opt pri
védomi, si rychle nabiré pIné hédtakndiho loje.

ProtoZe se uz stmiva, rozhodnete se Adearna noc a stavite tabor.
Uvatite si jidlo a najite se, tyagtanes na straZi prdipad, Ze by se Bakfia
vratili. Rackji travis bezesnou noc v mrazivérin, nez bys sdilel stan s
privodci pachnoucimi bakiian lojem. Obré na325

282

Ledovy Barbar ma v ruce kopi. Pokud chcedzes si tuto zbiavzit.
Prohledasdo a nachazis podivny Kotdz modrého kamene. Pokud si
chces tento Modry kamenny kotonechat, strho do kapsy a zapi$ si ho
do Privodni listinymezi Zvlastni gednety.

Pokud chce$ nab® na schodech zahnout doleva (na severy, rad 04.
Pajdes-li radtji doprava (na jih), otvna330.

283

Dvere se rychle zasunuji, zbyva uz jen Uzkd mezeregkise nizes
pokusit proskeit.

Zvol si ¢islo v Tabulce ndhodyOvladas-li Kai disciplinlLov, mizes
pricist k vybranémuislu 3.

Pokud je vysledek 0-4, ohiaa53.



Pokud je vysledek 5-7, ohiaal6.
Pokud je vysledek 8 - 12, olbraall3

284

Ujdes rekolik set yard, kdyZ vstoupiS do ohromné jeskymozhlédnes se,
ale jeji konec nevidiS. Propadl ses do Kaltskyskygi,je to neznamy sy

o kterém se toho v Sommerlundu moc nei#dAmnoha a mnoha staletimi
vyhloubili tento masivni podzemni labyrint lidé P¥kého kmene, bylo to
davno gedtim, nez Sommlendinsti osidlili Magnamund. Tytok&
chodby, svaty#i arény kdysi davno odrazely hlasy bytosti, prré&toyl

led pirozenym domovem. J&Stu po nich astaly M'larské misy, visici v
pravidelnych rozestupech od stropu, kteféw&cné s¥étlo. Po Sesti
hodinach imorného pochodu severningrem (Fijdes na beh divoké

ficky. Na druhé stranhje vchod do dalSi podzemni chodby. Voda je
hluboka, jediny zfisob, jak se fes ni niZzeS dostat, jefpskékat po
vratkych kusech ledu. Musel bys vSak &kptinejmensim nait nejiste,
chvili nad vodou, chvili pod vodou plujici kry.

Zvol si ¢islo zTabulky ndhodyOvladas-li Kai disciplind.ov, picti si k
vybranémuislu 2.

Pokud méas nyni mémez 8 KONDCNICH bodi, odeti 2 od¢isla, které
sis v tabulce vybral.

Je-li vysledné&islo -2 - 3, obréna94.

Je-li vysledné&islo 4 -11, obranal76.

285

Y2

Dvete se zasunou, obratis se a stqjisp proti Ledovému Barbarovi.
ZdeSert hledis do jeho vybledlychtdébez zornic. Z Siroce otésnych Ust
vychazi hluboky skek. V tom okamziku se budi vici Zabijaci a héelsky
vréi.

Pokud chces$ uprchnout, obrge a BZ dolu po schodech. Ohtaa261
Chces-li istat a bojovat, obfana343.

286
Kopi ti zavadilo o rameno a srazitbk zemi. KdyZ se Skrabes na nohy,

vidi§, Ze se Ledovy Barbar zastavil o kousek dalralal si lyZe. V ruce
drzi d’dbelsky vyhliZejici koghy me a blizi se k tola Otat na68.



287

Ledovy Barbar hlubokym hlasem uykne. V3iml si €, musi$ se pokusit
umi¢et ho div, nez vyhlasi poplach a bude o&akdét cela lkaya. Bprav
se k boji. Oté nal6l

288

Té nocifadi na otekené plani ledového Selfu vitibe a polibiva vas stan
pod sghem. Ten se pod tihou&w zborti a vy se rano probudite Gpln
promaseni. Ve zmrzlych nohach més straSlivdacka musis je téwi
hodinu masirovat, nez se naviibec miZze$ postavit. Z4nas litovat, Ze jsi
kdy do tohoto ledového pekla vkib Obra’ nal67.

289

Zatku pokryva vrstva ztuhlého vosku. Pidze ti ji z ¥tSi éasti
odloupnout. Pak opatérsejmes z kehkého hrdla pet’.

Pokud ovladas Kai disciplinBpfizrenost se zvaty nebo jsi dosahl kaiské
hodnostiCekatele (ovladas Sest disciplin Kai) nebo dokoruminbsti vy33i,
obra’ nal56.

Pokud tuto disciplinu neovladas a ani jsi nedopakbdované hodnosti,
rychle lahvEku odloZis. Plesnivzatuchly pach tekutiny nebudinru.
Nyni se vrd nal0a rozhodni se, co étas dal.
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290

Dvefe se pomalu odsunou stranou. Za nimi se objevi Kiek&ta chodba
plna mizného dymu. Neni Wt co se za nim skryva. Pociti$ vSak nahly
pokles teploty.

Pokud ovladas Kai disciplinbesty smysl dosahl jsi kaiské hodnosti
Strazce (ovladas sedm disciplin Kai), abna341

Pokud ovladas Kai disciplinBesty smyséle nedosahl jsi hodnosti Strazce,
obra’ nal24

Pokud neovladas Kai discipliiesty smyspiiprav se k boji a projdi
zamlZzenou chodbou. Ohraa264

291

KdyZ se probudis, citis, Ze s&a zn&nilo. Chuvili ti trva, nez si tsdomis,
Ze neslysis kvileni&ru. ,Je nadherné radno,” ujigje € Irian, ktery
vystrkuje hlavu ze stanu. Rychle se vymotas zeispadtzi a vychazis ven
obhlédnout ledovou krajinu. Vzduchderstvy a jasny. V délce vidis fata
morgénu, zda se, Ze je tam 2evgS nez ve skutmosti mize byt. ,Do
vecere bychom nili dorazit ke Skale,tika Fenor a zapha pitom
vzpouzejiciho se psa doispeni. ,Mohli bychom tam postavit tAbor, da se
tam dole ukryt. Tadylovek nikdy nevi, Bhem rkolika minut miZze zase
z&it vichtice. Znam gkolik ptipadi, kdy lovce zastihla na nechgg@m
misg a \&try je pak hnaly mnoho mil.“ Toho dne se vam jedébid,

povrch ledového Selfu je hladky aips se po 8m hezky Bzi. Kdyz pada
kralovskou citadelu v Holmgardu. Na jeji 2&wné strag postavite stan,
abyste se tak vyhnuli nejhor§imamdm wvtram. Zvol sic¢islo zTabulky
nahody.Pokud sis vybratislo 0-4, oté nal03

Pokud sis vybratislo 5-9, ot¢ na220.

292 llustrace XVI

Mohutné dvée se odsunou a za nimi se objevi vyvySeny kamehaogirdk,
ktery vede naifi¢ ohromnou mistnosti. Je pln& oranZzoviead/chazejici z
planoucich kofl. Vzduch je zde horky a pachne hnilobou, v uSiamiti
ukrutnyiev. Padesat stop pod tebou jsou velké kamennézeagsené nad
praskajicimi plameny. V kazdé z nich bubl slizkéoka, ktera se
pievaluje jako Ziva.

Zagina ti byt jasné, co je tatoisia, zmoaiuje se & strach a odpor. Vidis
fady na sob poskladanych kamennych desek a na kazdé z niglbnéhz



kiZe stazené&lo Ledového Barbara.éla jsou rozparana a mezi nimi se
plouZzi po krvi pdtisngné podlaze spousta mutanie tod’abelské misto,
Vonotarova laborato stanekCerného Unini Nekromanie. Na prasi
straré mistnosti se nahle odsunou #iva v nich se objevtyti mutanti.
BliZi se pomalu k tah Strach a hiza ti Gplrg ochromi smysly.

Chces-li s&émito bytostmi bojovat, obrana83.

Pokud chces ral prchnout, obra na130

293

V jeskyni lezi Kalkothové, divoké a kruté kaltsladry. Jejich nejasgjsi
koristi jsou Bakn#, zbytky jednoho z nich se povaluji natkn. Na

protjSi straré jeskyre vidiS vchod do chodby vedouci na sever. Pokud se
pokusis proplazit kolem spicich Kalkothud, abna125.

Chces-li se ragji vratit a vydat se na sever jinou chodbou, ébra235
Pokud na spici Selmy zaits, obra na109

294

Zdolat dvée je nesmirtinar@né a v¢erpavajici. Po Sesti hodinach
neznérného Usili musis snist &yorce jidla, jinak ztratis 6 KONDNICH
bodi. KdyZ kon€n¢ prosekas dostates velky otvor a protdhnes se jim,
Zjisti§, Zes na sebe negft upozornil. Otd nal06.

295

Jakmile starci zpozoruiji, Ze jsi veSel do mistnastskai a zmizi
prichodem v dalSi mensi chadlejich vykiky se jest dlouho nesou
podzemnimi prostorami. Mas stradny hlad a vrhatage€ené zvfe, z
néhoZz po chvili Zstavaji jen ohlodané kosti. VSimnes si, Zerohai ve
zvlastni kovové misce, ktera ma tvar polokoule.oDdek dal na ledové
podlaze lezi dalSi. zZjistiS, Ze do sebe k¥&apadaji, a, kdyz je odds,
ohai uvnitt stale hei. Pokud si chce$ Glovou kouli vzit s sebou, tsi ji
pod plaSi a zapis$ si ji d@rizvodni listinymeziZvlastni pednety. Vrat' se
do tunelu a obtanal32

296
Strazim se &co nezda. Volaji na tebe v jejich podivném jazydezbyva ti

nez je napadnoutiy, nez vyhlasi poplach. Kostoupa z dymajicich
rostlin a zhoub& pasobi. Poitech kolech souboje ztrati Baiba¢domi a



zhrouti se k zemi. Ledovi BarizaUMENI BOJE 17, KONDICE 30 Pokud
jsi zastal naZivu, pobizis Loi-Kymara, alyriasledoval.

K tvé radosti jsou jedny Z¢h UZasnych, drahokamy poséazenychiidve
odentené. St& na r¢ jen zlehka zatlét a vstupujete do Vonotarovy
komnaty. Ot¢ nal73

297

Ani ne po @ti minutach clize se chodba stéprudce k severu.rfno pred
sebou na levé straspatis velké kamenné die. Paka je nalite a dvée
jsou zavene.

Pokud chces za paku zatdhnout are\wevit, obra’ na317.

Pajdes-li dal na sever, obi@al26.

298

Nachazigetizek se zvlaStnim Modrym kaminkem ve tvaru trejafku.
Jedno z mrtvychét ho pevrg svird v ruce. Aby sis mohkipéSek
prohlednout, musi@anky prsti rozlamat. Chces-li si ho ponechat, go@i
ho na krk a zastrpod plaSi. Modry trojuhelnikovy kaminek si zapis d
Privodni listinymeziZvIastni grednety.

Na protjsi strark sirg vidis vchod do dalSi chodby.
Pokud do ni chces vejit, oliraa315.
Pokud se ragji vratis a vydas se jinou chodbou, abral125

299

Pokud jsi nevyuZzil znalosti Kai disciplingviadani hmoty myslenkou,
jisktici modra sila, ktera vyslehlaernych tyi, t¢ uddila do prsou a
odmrstila &€ dozadu. Padas na chladnou podlahu s¥eygiitom ztracis 2
KONDICNI body.

Pokud jsi vyuZil znalosti této discipliny, enerdigera vySlehla z @, se
spojila do oblouku a tabse nic nestalo.

Chces-li tl&itka zmé&knout jeS¥ jednou, obréna6>s.



Pokud chces ral vyjit ze svaty’ ven, obré na306
300

UZ treti den putujete k severu pustou a nehostinnou [@davce. Fenor a
Irian poctuji prvni @iznaky sizné slepoty a vSechny vas velice vysiluje
vytrvaly severni vitr. Ran&tvrtého dne je konm¢ beztii, rozhlizite se
kolem sebe a zjifijete, kde vlasthjste. K vasi litosti vam Irian oznamuje,
Ze jste se odgvodniho snaru hodré odchylili.

Primo pred vami se i Sedy horsky feben. Je naghsmutny pohled. ,To
jsou Myjavikskeé hory," ufesiuje Dyce a v zarostlé tiicse mu zrai
zklamani. ,Zasli jsme moc na vychod.”

Chcete-li se dostat do lkayi, budete muset MyjdséKsory fejit. Znamena
to nechat tu psy i sara jen to nejpdebrejSi naloZit do bataha

pokratovat dal gsky. Existuje je&t druha moznost, vratit se &ma
Viadsky ledovec a odtud se vydat spravnynérem. Risli byste vSak o
dva cenné dny.

Pokud se rozhodnedqgjit psSky pres Myjavikskeé hory, obranal2.
Chces-li se vrétit na Viadsky ledovec, abra238

301

~Jsme uz blizko Brumalmarcovy sihSepté Loi-Kymar a vykukuje ven
pootevenymi kuchyiskymi dvemi. ,Je na konci této chodby.”

Po stranach ohromnych, drahokamy posézenych digi dva Ledovi
Barbdi. Od hlavy aZ k pdtje pokryva zvlastni kosty krunyt a v rukou
tiimaji kiistalové mee. Stary kouzelnik ustupuje ode tiveiika:
.Musime jednat tiSe a rychle." Z kapes vyndai&klenice a sesypava
jejich obsah do kamenné miskyedo si gitom brumla. Na stole stoji
nadoba s vodou. Poté, corkai rekolika kapkami pokropi, z2me z
stoupat prouzek modrého dymu. ,Tohle strdZzeciiralyZz se nam poda
dostat k nim misku dostate blizko."“ Pokud ovladas Kai disciplinu
Maskovanipbra’ nal22

Pokud ovladas Kai disciplin@vladani hmoty myslenkoobra’ na228
Ovladas-li Kai disciplinlLov, obra’ na347.

Pokud neovladas ani jednuéztito disciplin, obranal79

302

Po dw s& stopach narmého sestupu se dostanes na dno trhliny. Je tam
uplna tma, v dalce v3ak vidisétylko, které neni $5i nez Spendlikova



hlavicka. Zamiis k rmu. Povaluji se tu Zulové balvany a kusy ledu, do
kterych narazis a zakopavase Rostupujes jen velmi pomalu.

Zvol sicislo z Tabulky nahody.

Pokud ovladas Kai disciplinBesty smyshficti si 2 ke zvolenémaislu.
Pokud je vyslednéislo 0-1, obré na37.

Pokud je vyslednéislo 2-7, obré nal93

Pokud je vysledn€islo 8-11, obrana243

303
StriS kli¢ do zamku a otds jim. Ozve se cvaknuti. Klse stale zasouva

dal, aZz upls zmizi. Kamenné viko se ofieva ty pod nim spé§ nadhernou
Sttibrnou gilbu.

o~

Pokud si chceSibu nasadit na hlavu, oki@a308
Pokud ne, pokrayj dal ke schodisti a obfana323

304

Z meie vychazi zlata zé. Helghast strasSléwykiikne a couva. & se mu
nenavisti a strachem réitesknou. Vi, jak mocnou siliinés v rukou, silu,
kterd ho niZze jednou provzdy zéit. V slepé panice proti t@pouZije

Utok dusevni silolPokud neovladas Kai disciplitiehmotna clona,
ztratis po kazdém kole boje 2 KONINIi body. Proti tvémuwtoku dusevni
silou je imunni. ProtoZe bojuje§ Sommerswerdem a Helgbaasor
nesmrtelny, nezapomedvojnasobit ptet KONDICNICH bods, které
béhem boje ztrati. Helghast: UBNI BOJE 22, KONDICE 30

Pokud ho porazis, ohiaa20.



XVII. Chces svym stat€nym priavodcam poblahopFat, ti vSak uz stoji
u mrtvé Selmy a stahuji ji z kize



305 llustrace XVII

Mohutna Selma se skutéli ze sanfistava nehybfilezet na s¢hu.
Fenorovi se podazapalit pochode Nastavi plameny proti dwma zbylym
Baknaim. Ohai je vydisi, rychle se obrati a utikaji gryMas z toho
radost. Chces$ svym stateym privodaim poblahopét, ti vSak uz stoji u
mrtvé Selmy a stahuji ji zilke. S odporemifhlizis, jak ji Dyce ostrym
loveckym noZem otevira od hrdla aZikchu. Rychle stahne bilou koZeSinu
a seSkrabava z ni plné krgtje. Strasli¢ pachne, dokonce i psi zaryvaji
¢umaky do s&hu, aby to nemusetichat. NeniZes u¥fit svym aim, kdyz
si tvi privodci rozmazavajidl po tv&ich a po &le pod Saty.

.Baknai 14j," kfi¢i Fenor nadSen ,Nic ti Iépe neudrzi teplo a sucho.”
Vytahuje ruce z mrtvé Selmy a podava ti plnou tosblovité hmoty.
Pokud nabidkuifjimas, obrd na8.

Pokud je pro tebe néfatelné, Ze bys pachl jako kaci Zluklého syraadbr
na281

306

Vejde$ do temné chodby, kde ze zdi paka. KdyZ za ni zatahnes, tve
se za tebou zasunou a éllde od svatyd. Je zde o &co tepleji. V délce
slySiS podivné mrtivé zvuky. Ujde$ skolik kroku a spaiti$ ptimo pred
sebou maly ositleny otvor. Podivas se skrjnAsi deset stop pod tebou
vede Siroka ositlena chodba.

Pokud chces prolézt otvorem a sa&skdo chodby, obrana206.

Budes-li dal tpat tmou, ohtaasb.

307

Jsi fgipraven k boji a davas ostatnim signal k Gtoku.dvédarbdi se vas
brzy zaleknou a prchaji zapadnimésem. K tvému nemilémuipkvapeni
maji na nohou lyZe, na kterych se pohybuji velmhig. Na zadech nesou
modré tepotajici se praporkyipevnené na kratkych holich.

»~Jsou to ptizkumnici konvoje,” poznamenava Irian a rukou sachr@i
pied ostrym s§tlem. ,Modré viajéky Banachy oznauji saiovou druZinu.
Ziejme se vraceji z Ljukské obchodni stanice, konvoj ingerbyt odsud
daleko - nejvys ¢ mil.“



Pokud chces dél 8phat k Ikaye a doufat, Ze se vam padgarbary
piedk&hnout, obrd na327.

Pokud chces stihat barbarskéziumniky, aby ses o nich daziél néco
vic, obra nal78

308

Navzdory své velikosti jeiftba lehkd a pohodina. Zapis si ji @oivodni
listiny mezi Zvlastni pednety. Pokud ji bude$ mit na hl&behem boje,
zvy3i se ti UMENI BOJE o 2 body. Viko truhly se pomalu zavira a ty
vychazis z mistnosti. Mas z tohoto nalezu velkalost Pokréujes dal
chodbou a prozkoumavas schogli¥dtot na323

309

Téla rychle prohledas a objeviS na krku jednoho h retizek s Modrym
trojuhelnikovym kamennymifvéSkem. Pokud si chce$ tentiegnet
nechat, navlékni getizek na krk a zapi$ si ho mezi Zvlastfégmety do
Pravodni listiny.

M@S ukrutny hlad - vrha$ se nareaé zvife a rychle hitas.itom si
vdimnes, Ze ohliehari ve zvlastni kovové mise ve tvaru polokoule. Podob
polokoule se vali opodal na ledové podlaze. Zjige3olk do sebe fesré
zapadaji. KdyZ je zase odklopi§, ahenitt stale hai.

Pokud si chces tuto @bvou kouli ponechat, stisi ji pod plast a zapis si ji
do Privodni listinymezi ZvIastni grednety.

KdyZ dojis, vratis se do podzemni chodby.dtal132

310

KdyZ otewes Ohiiovou kouli, cyklon zakvili a ustupuje. Dokud budes
plapolajici kouli drzet, nemusis se ho bat.



Pokud chces vyjit ze svatyrobra’ na306.
Chces-li prozkoumat olt& vyklenek, obrana72.

311

Poznavas ten lektvar, je to silny destilat Alethdni witelé v klaSteée Kai
ho pouZivali, kdyZ cli zlepSit své bojové dovednosti. MnoZstvi Aletheru
v lahvicce ti bude stt na jednorazové zlepseni Ui BOJE o 4 body.
Aby byl lektvar &inny, musis ho vypitsre piedtim, nez zenes bojovat.
Pokud si chces tuto lattku nechat, zaznamenej ji @wizvodni listinyjako
polozku v batohu. Nyni se vrat .8 a zvol si dalSi postup.

312

Zatimco zoufale $kubas nohou, &ae fevraceji a padaji do propadiiitis
se stovky stop prazdnym prostorem a posledni, sledanes, jsou 28ené
vykfiky tvych priivodai. Tvij Zivot i cesta zde kati.

313

Mrtvi mutanti ti leZi u nohou. Chces jégrcit a zadtgit na nestiru,
ktera je ovladala, kdyZ tu se kolem ni vyroji dai8dy. Je jich velka
piesila, pokud nechces v tét@abelské sini zahynout, musis rychle zmizet.
Jak nejrychleji mzes, prchas na raesenych nohach hlavni chodbou. ©to
nal30

314

Poté, co jsi prozkoumal asi sto yarskalni stny, objevis velkou puklinu -
vchod do jesky&t Nedd@kawe vstoupis dovnit protoZze uz chces byt
schovany ped &trem. Ve tng vSak grehlédnes trhlinu, ktera vede
prostedkem jesky& Ve zntti ledu a kameni padas po héado tmy.
Obra’ na240.

315

Nejdes dlouho a vstoupis do rozlehl&siflakem pohybujiciho se ledu
zde vznikla ohromna trhlina. Jégs Sedesat stop Siroka a zda se, Zéexe p
ni neda dostat. Werg hledis do prdzdného prostoru pod sebotitarp si
vSimnes hrud vytesanych schddve stné trhliny.

Pokud chces$ p@&thto schodech sestoupit dpbbra’ na302

Vrétis-li se radji po vlastnich stopach nad&ek tunelu, obitanal25



316

Citi8, Ze s naramkem nerdico v pdadku. Ledovi Barkiasi zhotovuji
zbraré ze zuli a kosti, protoZe v Kalte nejsou Zadné rudné dddjen
zZlato, ale v3echny kovy jsou zde velice vzacnésmey ceéné, nikdy jsi
neslySel, Ze by Barbar vymil své Kize za gjaky jiny druh kovu nez
Zelezo, Sperky tyto tvrdé a kruté lovce nezajini¥gdpokladas, Ze Barbar
byl ndramek nucen nosit a Ze to nebyla jeho dothnévweolba. Pokud si
chces Zlaty naramek vzit, navlékni si ho na rukaznamenej si ho do
Pruavodni listinymeziZvlastni gednety.

Pokud si Naramek vezmes, obraa236.

Pokud ses rozhodl nechat ho tam, pdlirdale chodbou k mistu, kde se
rozckluje a obrd na215

317

Kamenny portal se sei§gotem pooteke, Skvira je o &co malo Sirsi nez
dvé stopy a tob se jen tak tak podiskrz ni protdhnout. Vzduch v
mistnosti je chladny a zatuchly, jiegmé, Ze zde nebyl nikdo uz tisice let.
Na kamennych policich jsou do vySe vyrovnany iejSi lahve a biky a
na stole uprosged leZi nadherna torna s latkami plnymi rozlénych
barevnych lektvalr.

Pokud si chces starobylé labtiy v torrg bliz prohlédnout, obrana10.
Pokud radji mistnost opusti$ a vydas se dal na severtotaa26.

318

Citi8, ze Baknar ma ukrutny hlad. Tva Kai discialtntentokrat nepofize.
Nepoddi se ti dostat hladového Baknara z tabora, kdesiti Vis viak, Zze
se boji oha. Ve stanu mezi svymigemi vyhrabes$ pochodezapalis ji a
vybéhnes ven. Je tma a héistszi. Pohybuijici se stin napravo od tebe
prozrazuje Baknara, ktery se k &tlizi dlouhymi skoky. Chysté se
zautait, kdyz zpozoruje plameny. Az hiizou a o vt&inu pozdiji zmizi
ve tne.



Psi jsou zachrami, ale pro pipad, Ze by se Baknar vrétil, souhlasis s tim,
Ze se budete v nocitgtat na strazi. Otonal34

319

Petliveé zamtis a mrstiS Zlaté do chodby. Vétek vydéSeny nenadalym
hlukem tasi koshy met a patra, co to bylo. Posléze si klekne a hled&éZla
KdyZ se plizi§ kolemdj, nevSimne sig a ty vylEhnes po schodech nahoru.
Nezapoma opravit p@et Zlatych vPrivodni listire. Obra’ na332

320 llustrace XVIII

Podai se ti bojujici dit zvladnout. Z boty mu vyndas dyku a tim ho
piipravis o jediny vrazedny nastroj. Ledovi Baitkalem tebe krouZi, ale
neodvaZzuji se zatin. Drzi$ kos&nou dyku digti pod krkem a pomalu se
priblizujes k sanim. Je ti jasné, Ze se ti hgenpodét na naloZzenych
sanich uniknout. Musi&oo vymyslet - a to rychle.

Pokud chces sarvyloZit, barbarské ditpustit na svobodu a na prazdnych
sanich uprchnout, okttaa190.

Pokud sa& nech&s naloZzené a chlapce si podrZfiteim Utku jako

rukojmi, obrd na33.

321

Nékolik mil jdes$ Kklikatici se ledovou chodbou, ktégamakonec fivadi do
malé sluje. Uproged t&e Uzky potok a rozduje ji na d¥ ¢asti. Na severu
Z ni vede dalSi chodbaid3kd@is potok a fitom si vSimnes, Ze ve védezZi
fetizek s Modrym trojuhelnikovym kamennyufivgSkem. Pokud ho chces$
sebrat a passit na krk, zapi$ si ho meZvlastni grednety do Privodni
listiny.

V délce na konci chodby vidis&lo. Chodba zde Usti do ohromnéésin
Oto¢ na235



XVIII. Ledovi Barba ¥i kolem tebe krouzi, ale neodvaZzuji se zalkd.



322

Spchal po kluzkém povrchu jezera, kdyZz nahdéezéanes praskani
ledu. Ohlédnes se a spiatKalkotha, jak stoji natbhu. Zda se, Ze se boji
temnych stif, které jsou vidt pod zamrzlou hladinou a které se ted
objevuji necelych dvacet stop od tebe. Zalykadrselsy, obracis se a
utikds. Modlis se, aby ti@lo Sesti a led pod tebou vydrzel. Zvol&slo z
Tabulky nahody.

Pokud sis vybral 0-2, obtfanal53

Pokud sis vybral 3-9, obffaa59.

323

Vyjdes vice jak sto kamennych scliaal vstoupis na Uzké odgievadlo.
Zvol si¢islo vTabulce ndhodyPokud ovladas Kai disciplintesty smysl,
Lov neboStopovanipiicti si k vybranéemuislu 3.

Pokud je vyslednéislo 0-4, obré na76.

Pokud je vyslednéislo 5 - 12, obrana2.

324

Odporné Akraa'Neonor ti umira u nohou. Zahlédnb&ler, jak sgcha
dolil po kiisialovych kvadrech a kratkymi rychlymiddky cupita ke
vzdalenym dv&m. Chces ho pronasledovat, ale na ch¥iichromi
pohled na Loi-Kymarovo nehybnéa, které lezi pod tebou. Je mrtvy,
nevydrzel zradiv Utok duSevni silowaii se v told krev, bere$ zbiaa
spichas$ za Vonotarem. Jsi rozhodnut ho zabiti®vedou do dlouhé
chodby, na jejimz konci je z&s. Rozhrnes ho a &has dal. Ona6l.

325

PriStiho dne je jasno a betii. Slunce sviti skrz tenkou vrstvu méiak na
vychod se rozlévairzova zée. Je to nadherny pohledj gterém si
vzpomenes$ na kaiskéitele, ktei ti kdysi davno tvrdili, Ze stlo v Kalte
je aplre jiné nez kdekoli jinde v Magnamundu. Balite tabapoustite
soutsku. Red vami lezi Hrodska panev, od Stormgiantskéhonpyke
vas &li pres sto mil otekené ledové plah Zpatatku se vam jede dod
Plai je wtrem dokonale uhlazend a p&dkym udusanym sfem se
neskryvaji zadné trhliny. Ale za svitarétiho dne se vSedni k horSimu.
Dyce ti zatese ramenem a probudiz tvrdého spanku. Je hrazn
vydéSeny. ,Co se ge?" ptas se cely rozespaly.



.Ledovi Barbdi... jsou na obzoru. Dvacet, mozna i vic. Maji gpojenych
sani a ozbrojeny doprovod. Obavam se, Ze n&$i.Vid

OkamZit jsi na nohou a zé&nas balit. Dyce ma pravdu, jsou to Ledovi
Barbdi a od z4padu i smérem k vam. ,Jestli nas dozenou, tak jsme uz
ted’ mrtvi," poznamena Fenor a nakladassan

Ledovi Barb# jsou kruty a bojechtivy kiinvny kmen. Uz tisice let putuji
po ledovych planich, stopuji koZzeSinovéarata a nahatji stada mamuit
Ve styku s ostatnintastmi Magnamundu jsou préstinictvim obchodni
stanice v Ljuku. Kazdé léto, kdyZ tigokolem Ljuku rozmrza, sem

se k nim mohou dostat, protoZe v Kalte nejsou alyi dni lesy. Ledovi
Barbai se vyzn#uji nenavisti ke vSem, Ktienejsou z jejich kmene. Bez
milosti zabiji kazdého, kdo se odvazi vitalo jimi okupovanych oblasti.
Brzy zaslechnete jejich vaiey pokik, nejsou od véas dal ne mile. Co
ses v Kalte vylodil, je to poprvé, kdy se modlidy @iSla boue a zakryla
vas Ustup. Obrana2l6.

326

Usilovre se sousedis a po chvili se ti Zae v mysli rysovat jasna
cvaknuti, které t&j Uspsch potvrzuje. Jsi Werpany a ztracis 1 KONDNI
bod. Pak se kamenné vika:ma samo od sebe zvedat a pod nimi&pat
nadhernou $tbrnou gilbu.

Chces-li si ji nasadit na hlavu, ¢toa308

Pokud ji radji nechas na mista vydas se prozkoumat schoéigbra’ na
323

Ovladas-li Kai disciplinSesty smyshbra’ nal27.

327

Cim bliz k Dcaye jste, tim vic mysli$ na vase ned&etkani s Ledovymi
Barbary. Podé se vam je fedstihnout anebo uzdechystaji v pevnosti
néjakou I&ku? Irian i Fenor vypadaji velmi ztrapea kthem cesty skoro
nemluvi. Starosti vSak otupi tvou pozornost. Nedelysm mil od pevnosti
se pod tebou nahle pratb@nih a ty se propadas do hlubokeé trhliny. Zvol si
¢islo vTabulce nahody.

Pokud sis vybratislo 0-8, obré nal05

Pokud je tasislo 9, obrd nal44



328

PrestoZze muz vypadé velmi zuboZe&plh& po la& prekvapiv rychle a
obratrg. Pomahas mu skrz otvor a vytahujes$ lano. Muz veukazuje
smérem ke schoéim. ,Zmizime tudy,“fika, ,ale jéte prvni. Mgl jsem
sreznou slepotu, je§tme boli asi a Spatg vidim.* Zabalis lano a vedeS ho
chodbou. Pravse chystas sestoupit po schodech, kdyz ti zezadlaus
hrdlo kostnaté ruce. Straslivy Wk prozrazuje, kym obchodnik ve
skutenosti je. Je to Helghast, nebezpg podobu rénici sluzebnik
Temnych paf, kterému sestpoddilo oklamat. Vypustil jsi ho na svobodu
a on sed ted’ chysta zabit.

Zoufale lapas po dechu, kdy?Z ti jeho kostnaté msigaji hrdlo. Ztracis 6
KONDICNICH bodi. Pokud jsi #istal nazivu, dokazes se mu vytrhnout.
Protoze jsi byl Helghastovym Gtokem za&io a mas pora&né hrdlo,
nemizes se fed bojem posilnit Zadnym lektvarem.

Pokud mas s sebou Sommerswerd, ©he9.

Pokud ho nemas, ohraal7s

329

Zvuky, které slySis, vydavaijii tKalkothové, divoké kaltské Selmy. Jejich
nejcastjSi karisti je Baknar. Pokud mas baknhij vetreny do kze, obra

na 202. Pokud ne,i#es ged Kalkothy utéci, kdyZ se vratis stejnou cestou
a zabgis do jiné podzemni chodby. @tna284.

Pokud chces$ na Kalkothy zaditg obra’ nal138

330

Dobghnes pod t&ité schody, zda se, Ze nemas na vybranou a musigtpo
nahoru. Zdolas jichiies d¥ s& a klenutym piichodem vstoupi$ na balkén.
Asi tiicet stop pod tebou stojfgd d¥ma barbarskymi vatmiky zradce
Vonotar. Jednomu z nich navléka na&ipzlaty naramek. Nevi o téhZ
balkonu zadné schody dohevedou, zato na jeho konci vidiS dalSitdve
Pokud mas lano, tieS po 8m seSplhat ddla pokusit se Vonotara
zajmout. Obréinal100

Nemas-li lano, mizes se vratit délpo taitych schodech, kdyZ ot na
148

Pokud radji prozkoumas dvie na konci balkonu, ohbiana6l.



PriStiho dne se velmi ochladi. Od severu fouka silitya meta vam do
obliceje snih. Rty ti zahy rozpraskaji do krve. V pokediiadi vichice,
postupujete jen velmi pomalu a s velkou namahotili¢dwichr vas pinuti
slézt ze sani a td je. Jste zcela \Werpani. Ruce a prsty u nohou mas
namrzlé. Poti§ se namahou a pot ti zahy namrzéaziaBoty a rukavice
pokryva vrstva ledu. K okraji ledovce se dostaa#ea soumraku. Jste
velmi vygerpani, poslednimi silami postavite stan a snitefiveObtize
pocit'uji vSichni, ale ty nejvic. M&S omrzly nos a prdtpkud neovladas
Kai disciplinuLécitelstvi, ztracis 4 KONDCNI body. Zvol si¢islo v
Tabulce nahody.

Pokud sis vybratislo 0-4, ot¢ na62.

Pokud je tadislo 5 - 9, ot¢ na288

332

Schody kotii na Sirokém odpfivadle, kudy prochazi od severu k jihu
chodba.

Chces-li se vydat na sever, obreal04.

Pajdes-li radji na jih, obra’ na69.

Pokud ovladas Kai disciplinbesty smysiebolLov, obra’ na249.

333

Tva bleskové reakce rachranila. Hrot Barbarova kopi ti pouze roztrhl
rukav. V tom samém okamziku se Barbar ohlédne @azase. ZkuSenym
pohybem si sunda lyZe a vytahne Ragtme. Musis se fipravit k boji.
Ota¢ na68.






334 llustrace XIX

PobliZ pravé t§e se otevira tajna schranka a v ni nachazis naghéfici
krystal. Na dotyk je teply. Pokud si ho chce$ neahstiit do kapsy, zapis
si ho mezi Zvlastnifgdméty do Privodni listiny.Chces-li zmaéknout
tlagitka jeSt jednou, obréna65.

Pujdes-li radtji ze svaty’ pry¢, obra’ na306.

335

Na skale nachazi$ spoustu chytu, av3ak v rukavjeinbntizes peva
sevit a bez rukavic by ti omrzly ruce.

Pokud chces riskovat a zkusit Splhat dal nahortatata55.
Nechces-li riskovat, dZes slézt ddl a podivat se, zda ze &inevede
néjaky dalsi vychod. Obranal82

336

Neusel jsi ani dvacet yaldh gichazis k dalSimu schodisti. Vystoupis po
ném nahoru a pak si v dalce vSimnes slabéltdasvOswtiuje podlahu
Spinavé chodby. Je to okénko ve zdi. KdyZ se sknzadivas, spéifs asi
dvacet stop pod sebou starého muzéckno se v rohu kobky. Je
rozcuchany a Spinavy tak, Ze se na jeho modrétrsEato ztraceji vySité
hvézdy a ilmésice.

Chces-li na starce zavolat, obrea247.

Pokud pijdes dal, obréna30.

337

Barbarsky pizkumnik kolem tebe rychle projede a ve vzdalerasiti
dvaceti stop se zastavi. ZkuSenym pohybem si sygdé& vytahne
nebezpeéné vyhliZzejici kostny me. Musis se fipravit na souboj. Obrana
68.

338

Kdyz prekrazis €la Ledovych Barbdr, zahlédnes v chodimalevo od sebe
znetvdenou postavu. Vi# jsi ji jen kraticky okamzik, ale stlo to k
tomu, aby & zamrazilo. Ten ohavny tvordnobrovskou lidskou hlavu,
chodidla a Supinaty ocasiéBtoZe nél pres sebeighozeny plass kapuci,
nezdalo se, Ze by pod nim bylgakeé €lo. Prizrak zmizel, srdce ti vSak
splasen busi i pomysleni na hizy, které & jest cekaji.

Chces-li tu podivnou bytost pronasledovat, dhra87.



Pokud chces ra&gl prohledat mrtvadla Ledovych Barbdr, obra’ na26.
339

Béhem rékolika minut ti omrznou ruce i nohy. Na této expeané skalni
sttn¢ dosahuje ledovy vitr rychlosti agkolik set mil za hodinu. V tak
krutych podminkéch ztrati®domi kEhem il hodiny. Padas dala v
hloubce ti tisic stop nachazi§ smrt. Tva cesta i Zivot zut€ik

340

VytahneS &la z kuchyi a ofies je o tajné dve. Kdyz se vratis, Loi-
Kymar si prohliZi sklenice s bylinkami, které stojiadach na dlouhych
policich. Nekolik si jich st&i do kapes. D¥z nich oteve a sesype jejich
obsah do malé kamenné misky. Nabizi ti hrst sucligttha pobizid, abys
je sredl. ,,Dodaiji ti silu, Lone Wolfe,tika. Byliny maji sladkou chua
Citi%, jak se ti poste rozléva pijemné teplo. Réti si 6 KONDICNICH
bodi. Otat na301

341

Citi8, Ze se za mlhou skryv§aka Ziva sila. SoustdiS se a nahle se ti
vybavuje fibeh, ktery ti vypra¥li, kdyZ jsi byl maly - Legenda o
Vagadynské brén Byl to pribéh Ledovych démaiy ktefi kdysi vedli valku
za to, aby mohli opustit 8yswét a vstoupit do Kalte. Jsou to zvlastni
nehmotné bytosti, které Ziji v jiném rozr za hranicemiasu a prostoru
ve forme ¢isté energie. Ledovi démoni objevili Vagadynskoartr, jakési
pojitko mezi jejich sstem a Magnamundem, a bojovali mezi sebou o to,
kdo projde branou, aniZibec tusili, co je na druhé stageka. Lidé
Prawkého kmene také o braneédéli a, jak skrz ni gjaky Ledovy démon
prosel, ihned wznili jeho dusi v krystalu. Silithto Ledovych déman
pak vyuzili gi budovani Ikayi. V M'larskych misach ashjicich pevnost
jsou také u¥zréni nehmotni Ledovi démoni. Vzpominas si také naéo,
piibéh obsahoval varovani, aby nikdo démony z jejierewni



neosvobozoval, protoZe Ledovy démon by ihne@lzmuZit po ¢le svého
zachrance.
Po této varovné vzpomince vstupuje$ do mlhyc@QeiR264.

342

Diky tomu, Ze ovladas Kai disciplirgtopovaniyis, Ze pravy tunel vede na
vychod a levy na sever. Nachazis se nyimp pod Cloudmakerskou
horou. Nez se rozhodne§, kterym tunelem se vyaé@By@j se na mapu
Kaltské zen na obélce knihy. Pokud ses rozhodl jit na vyclobdg’ na

199

Pokud ses rozhodl jit na sever, abna284.

343

ProtoZe je kobkaifli§ Uzka, nemohoutnegatelé napadnout najednou.
Musi bojovat jeden po druhém v nasledujicingid. Proti Utoku dudevni
silouje Ledovy Barbar imunni.

VIk Zabijak 1: UMENI BOJE 15, KONDICE 24

VIk Zabijak 2: UMENI BOJE 14, KONDICE 23

VIk Zabijak 3: UMENI BOJE 14, KONDICE 20

Ledovy Barbar UNENi BOJE 17, KONDICE 29

Pokud jsi zvigzil, oto¢ na28.

344

Dvete od pevnosti jsou Upirhladké, neni na nich wdani zamek ani
pantyc¢i kli¢ova dirka. Kdyz si prohliZzis kamennoulzeSimnes si, Zze
jeden z kvadr se od ostatnich lisi. Je d§ nytesan maly trojuhelnikovy
otvor.

Pokud mas s sebou Modry trojuhelnikovy kaminekatbba41l.

Pokud ne, obitanal47.

345

Zavira$ @i a soustediS se na to, abys zarazil itok nehmotnych sil.
Pozvolna zvladas bolest alegpmatolik, Ze jsi schopen strhnout Naramek
ze zapsti a odhodit ho na podlahu. Klejes a nejistym krolse chodbou
potacis k mistu, kde se ra&hgie. Ota® na215



346

Dyce bezpén¢ doska@i na druhou stranu, ale Irian uklouzne a musitaao
larg tahat ven. StojiS s Fenorem na okraji trhliny tejéfada na tob, abys
skatil.

Zvol si¢islo vTabulce nahodyPokud ovladas Kai disciplinwov, smis si
pricist k vybranémuislu 2.

Pokud je vyslednéislo 0-3, obré nal95

Pokud je vyslednéislo 4-11, obréna232

347

V chodl® je pisdi, a tak pro tebe, céeného v Kai disciplifiLov, neni
problém pibliZit se nepozorovanke straZzim. Aby ses nenadychal i@u
stoupajiciho z misky, zakryvas si nos a sungidél zdi k nic netusicim
Barbaim. Ve stinu vyklenku misku poloZis, vratis se nepovaré do
kuchyrg acekdas, co se bude dit. Netrva to ani minutu a LeBavbai se
hrouti k zemi. Nikym nepozorovantiptupujete ke duém Brumalmarcovy
sirg. K vasi radosti jsou jedny &dh velkych, drahokamy posézenych dlve
odentené. RipraviS se k boji a zlehka na& matl&is. Vstupujete do
Vonotarovy komnaty.

Obra’ nal73

348

Tvéa schopnost fiika, Ze pouhychdkolik set yard odsud jiznim sgrem
je soustava jeskyni. Slézas ze sani a vydavaspdziam. Oté na314

349

Nalezl jsi hem cesty ZAci krystal a ponechal sis ho? Pokud ano a mas
ho, obrd& nal39
Pokud ne, obitana97.

350 llustrace XX

Barvy blednou a nahle citi$ prudky pokles tepl8tpjis na Ljukském
ledovém Selfu asiig mile od mista, kde kotvi Cardonal. Loi-Kymar a
Vonotar jsou tam s tebou a oba se v chladném ranndlochu tesou
zimou. BEhem rgkolika minut vas posadka lodi spiad posleilun. Kdyz se
vam podé vytdhnout zmitajiciho se Vonotara na palubu Qaatiq
prichazi za tebou kapitan a jako prvni ti blaieye. Océuje pritom tvé
umeéni boje a odvahu. ,Ale jak se vam paittavratit se tak rychle?” pta se



nedivétive. ,Cekali jsme vas az za deset dniReknsme,” vklada se do
rozhovoru Loi-Kymar, ,Ze moudrost Kai &déni Kouzelnického bratrstva
dokéazaly pekonat icasova omezeni.“ Na kapitanoebliceji se nejprve
objevuje zmateny vyraz, ale ten je pozvolnaiigigin Gsnivem, jak mu
dochézi kouzelnikova nezvykla odgdv Rychle a bez probléirplujete k
Anskavernu a tebe trapi pouze vzpominky na &tatpavodce, ktéi v
kaltskych pustinachizstali. KdyZ giplouvate do pistavu, vitaji vas
zneklidréné davy. Boji se, Ze v&&sny navrat je znamenim neésipu.
Poté, co se rod3izprava, Ze Vonotar byl zajat, musis ¢gédnou vyuzit
svych véalénickych dovednosti, a tdipbrare negitele gred rozvasénou
sommlendinskou chétrou, kteréepadne Anskavernskézaeni. Nakonec se
ti kde na &j ¢eka soud.

Za svitani v den svatku Maesmama je Vonotar sosagmi soukmenovci
v podzemnich prostorach sidla Kouzelnického brarktistalove hwzdy

a je za své straslivé 2imy odsouzen. V tichosti ho odwgddo

nejhlubsich podzemnich prostor budovy, kde se rzadberziarn - brana
vécné tmy, dvée do neprostupnéh@zeni, ze kterého neni Uniku. Ty jsi
ten mstitel, ktery shazuje zrddce do temnot Damiafrna cesta je u konce.
PreZil jsi Kaltské jesky# a osvobodil Sommerlund od nebespého
Vonotara.

Ale boj nekowi, ¢ekaji na tebe dalSi dobrodruzstvidrerté knize cyklu
Lone Wolfa, ktera nese nazev:

Rokle zkazy



f &
XX. V tichosti ho odvadji do nejhlubSich podzemnich prostor budovy, kde saachazi Daziam -
brana vééné tmy, dva‘e do neprostupného ¥zeni, ze kterého neni Uniku.



