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PRIBEH POKRACUJE...

Jsi Lone Wolf, Mistr Kai - posledni z ryti fadu Kai v Sommerlundu, a
jediny, kdo geZil masakr, v &mz zahynuli tvoji druzi Bhem stradné valky
s vaSimi odekymi negételi, s Temnymi pany z Helgedadu. Uplynuity t
roky od doby, kdy jsi zvézil nad Temnym panem Haakonem u Hrobky
Majhanovy. Pro severtiiSi Sommerlund to bylyitroky miru a blahobytu.
Od Haakonovy poradzky moc Temnych pampadla. Vyskytly se pasti,
Ze v Helgedadu vypukla oanska valka a Zze mé&mwyznamni Temni pani
se snazi ziskat moc a vladu nadstem. V Sommerlundu vSak panuje
pieswdéeni, Ze twj objev zmizelého sommledinského pokladu - KNIHY
MAGNAKAI - je pravym divodem jejich boje o moc. KNIHA
MAGNAKAI je v Sommerlundu legendéarni. Obsahuggemosti, jez Sun
Eagle - Slunéni Orel -prvni Velmistr Kai vStipil bojovnikn
Sommerlundu, aby ochranil zemiepl zkdzou z rukou Temnych man
KNIHA MAGNAKAI se ztratila jiz pred stovkami let, ale moudrost, kterou
obsahovala, setpdavala v Ustnim podani tddu Kai z generace na
generaci, aby nyti mohli ¢elit svému odvkému nepiteli. KdyZ jsi knihu
Magnakai objevil, slavnostnjsi slibil, Ze vratistadu Kai jeho byvalou
slavu, a tak zajistiS v budoucich letech bémpst své zeg Vrétil ses do
vlasti a uchylil ses do ustrani, do klastera v by&de jsi z&al studovat
discipliny Kai. Byl to namahavy ukol vyZaduijici jatesnou, tak i duSevni
silu. R@&ni obdobi se s#idala, ale ty, ponien do studia, siséh casu
neuvdomoval. Uplynuly ii roky a tys odhalil tajemstvitit disciplin
Magnakai. Ostatni discipliny vSak neni mozné setihatudiem, a tak,
abys mohl splnit sy slib, se musiS vydat na vypravu, kterdedgtisici lety
poprvé uskuténil Sun Eagle. Zaznamenal vSechny své znalosti HtHK
MAGNAKAI, ale rukopis Ehem dlouhych let vybledl, a ty seagesridit
jenom rgkolika slovy. "Snaz se nalézt Kamegdeni z Varetty, protoZe jen
ten obsahuje veSkerou moc a moudrost..." To jsmwasktera jsi rozlustil v
kronice Velmistra Sun Eagla.

PrestoZe je tatodta porekud strignd, dava ti nafji, protoze je tam slovo
Varetta, coz je jedno z nejstarSichésn v Magnamundu, leZici ve
Stornlandu za Maakenskou rokli daleko na jih od ®enundu.
Uvédomuijes$ si, Ze musi$ vyrazit bez me3kani na cestipze valka v
Helgedadu nepotrvasing, a Temni pani jiz davnoiisahali, Ze zwi tvou
vlast a jeji lid. V okamziku, kdy skéhv Helgedadu otanska vélka, se
vitézni Temni péani obrati proti Sommerlundu a povol&échny stiry
TemnéiiSe, aby tvou vypravuipkazily. Musi$ proto jednat rychle a potaji.



Tvij Zivot a budoucnost celého Sommerlundu zavisi sahu vypravy.
A tak, na zaklag&l n¢kolika slov svého titele z davné minulosti, odjizdis ve
stinu vSudyfitomnych Temnych pdnhledat Kamen &déni do Varetty,
aniz bys tusil jaké nejistota attza € v Stornlandu éekava.



PRAVIDLA HRY

Povedes si zapis svého dobrodruZstviPnavodni listire, kterou najdes v
avodu této knihy. Pro dalSi dobrodruzné vypravynsize$ listinu sam
obkreslit nebo si zhotovit fotokopie.

Béhem vycviku musis jako nytiKai rozvinout svou obratnost v boji -
UMENI BOJE a fyzickou vytrvalost a odolnost - KONDIQNeZ se vydas
za dobrodruzstvim, jergba zhodnotit, nakolik byl i vycvik G&inny.
Udélej to tak: vezmi tuzku a naslepo zapichni jeji iegany konec do
Tabulky ndhodya posledni strantéto knihy. Pokud se trefi§ do znaku O,
zachéazej s nim dale jako s nulou.

Prvni¢islo, které timto zisobem ziskas Zabulky nahodypiedstavuje tvé
UMENI BOJE. K tomutagislu giéti 10 a socet zapi$ do okénka UENI
BOJE ve svérivodni listire. (Nap. kdyby tva tuzka ukéazala iéslici 4 v
Tabulce nahodyzapsal by sis do okénka UM BOJE ¢islo 14.) V boji
bude stat tva hodnota UBNI BOJE proti hodnat tvého nefitele. Cim
vysSi skore ziskas, tingtgi Sance budes mitigrazce se soupEm.
Druhécislo ziskané stejnym #pobem ZTabulky nahodyiedstavuje tvoji
KONDICI. Tentokrat piéti 20 a sodet vepiS do okénka KONDICE v
Pruavodni listire. (Nap'. kdyby tva tuzka padla rislici 6, mel bys 26 bod

v kolonce KONDICE.)

Pokud budes v boji zrén, ztratis body za KONDICI. Jestlize v kterémkoli
okamziku klesnou tvé konghi body na nulu, jsi mrtev a dobrodruzstvi
kon¢i. Body za KONDICI, které v fibéhu hry ztrati$, zeS znovu ziskat,
ale jejich hodnota nesmigist g'es hodnotu, s niz jsi &mal.

Jestlize jsi usgBné dokortil nekteré z pedchozich dobrodruZstvi Lone
Wolfa v knihach 1-5, mze$ si penést své skére v UENI BOJE a v
KONDICI do cyklu Magnakai Gamebook.e$ si také fenést jakoukoli
zbrai nebo Zvlastni yednet, které ti Zistaly po skodeni posledniho
dobrodruzstvi do sv@rivodni listiny (pfesto vSak nesmiS mit vic nez 2
zbrarg a 8 polozek v batohu).



DISCIPLINY MAGNAKAI

B&hem svého vycviku nyité Kai a v pébéhu dobrodruzstvi, kterd vedla k
objeveni KNIHY MAGNAKAI, jsi ovladl vSech deset ziakinich ungni,
znamych jako discipliny Kai.

Po prostudovani KNIHY MAGNAKAI jsi dosahl hodnostiy§siho mistra
Kai, coZ znamena, Ze ses tiatifi ze seznamu disciplin Magnakai. Je na
tobg, aby sis zvolil, které discipliny to budou. VSeghuliscipliny
Magnakai ti mohou byt progpné, vybirej je proto géveé. Spravné uziti
disciplin Magnakai ti v witém okamZiku mze zachranit Zivot. Ugmi
Magnakai je rozéleno do skupin, z nichZ kazda ma svou zvlastniwskol
vycviku. Tyto skupiny se nazyvaji Kruhyédéni. Ovladnutim vSech
disciplin Magnakai v witém Kruhu ¥déni, mizeS zvysit hodnotu svého
UMENI BOJE a KONDICE. (Retti si v oddile Kruhy ¥déni Magnakai
podrobnosti od&chto mimdadnych bodech.)

KdyZ sis vybral svéit discipliny Magnakai, zapi$ je do kolonky Discipfi
Magnakai ve sv@ruavodni listire.

Mistrovstvi ve zbrani
Tato disciplina Magnakai umtidje Mistru Kai dokonalé zvladnuti v3ech
druhi zbrani. KdyZ zéne$ bojovat zbrani, kterou jsi dokonale zvladi¢tp

si 3. Hodnost Vy3Siho mistra Magnakai, se kterodin&s cyklus
Magnakai, znamena4, Ze jsi zvlatilze zbrani z nasledujiciho seznamu:

2 = PALCAT



4 = VALECNE KLADIVO

6 = SEKYRA

8 = BOJOVA HIL



9 = MEC SE SIROKOUCEPELI

To, 7ze ovladasSit zbrarg, neznamenda, Ze zatneS svou dobrodruznou
vypravu s gkterou z nich. Bhem cesty budeS mitifeZitost zbran ziskat.

Za kazdou knihu Lone Wolfovych dobroduZstvi v cyKilagnakai si
mazes pidat do své listiny dalsi zbiiaPokud si zvolis toto ugni, zapis si

do Pravodni listiny Mistrovstvi ve zbrani 3 body do UNENI BOJE a
zaSkrtni zvolené zbrama listire zbrani. NerizeS mit vic nez dvzbrare.

Ovladani zvirat
Tato disciplina Magnakai umdje Mistru Kai porozurgt si s ¥tSinou
zvitat a uhodnout jejich zatry a umysly. Také mu umaije bojovat s
velkou vyhodou v sedle.
Pokud si zvolis toto uémi, zapis si ddrizvodni listiny Ovladani ziat.

Uzdravovani
Ten, kdo ovlada toto uéni, si mize gidat 1 ztraceny KONBINI bod ke
svému skoére za kazdodislovanou sekci v této knize, kterou projde, aniz
by se @astnil boje. (A to pouze vifpadt, Ze jeho KONDICE klesla pod
pocateeni hodnotu.) Tato disciplina Magnakai také umgé Mistru Kai,
aby vyl&il vSechny nemoci, slepotu a jakékoli z&ahz boje u sebe, st&jn
jako u jinych. Dokonalé zvladnuti tohoto &ni umoZni také Mistru Kai
zjistit vlastnosti jakékoli byliny, kiene nebo elixiru, s nimiz seshem
svych dobrodruZstvi setka.
Pokud si zvoli$ toto uémi, zapi$ si ddPrivodni listiny Uzdravovani+l
KONDICNI bod za kazdou sekci bez boje.

Neviditelnost
Toto uneéni Magnakai umaiuje Mistru Kai, aby splynul se svym okolim,
dokonce i v pehledném terénu. UmoZni mu r@érzamaskovat svélesné
teplo a pach a uZivat feéi a zmsoby jakéhokoli résta, které navstivi.
Pokud si zvolis toto uémi, zapis si ddrizvodni listiny Neviditelnost.



Mistrovstvi v lovu
Toto uneni zajisti Mistru Kai, Ze nebude v diia¢ nikdy hladovt:
vzdycky bude schopen si ulovit potravu, dokoncepiustire a na pousti.
RovreZz mu umozni, aby se pohyboval velmi rychle a olataké si
nemusi vSimat minfadné ztraty boid v. UMENI BOJE v gipack
nenadalého utoku nebdgpadeni ze zalohy.
Pokud si vyberes$ toto umi, zapi$ si doPravodni listiny Mistrovstvi v
lovu.

Orientace
Kromé zakladni schopnosti rozeznat v neznamém teréravispu cestu,
uméni Magnakai Orientace umozni Mistru Kai ¢ist v cizich fe¢ech,
rozlustit symboly, stopy a Sl&e (i kdyz byly casténe zniceny) a
vycitit,kde jsou pasti. Také mu zajisti, Ze vZdyitivné pozna, kde je
sever.
Pokud si vyberes toto umi, zapi$ si dé’rizvodni listiny Orientace.

Psychovina
Toto psychické umni umozni Mistru Kai zautit na nepitele duSevni
silou. MaZze se uZzivat v boji stejnjako jakakoli normalni zbraa tvé
UMENI BOJE zvy3uje o 4 body. Je to mocna discipline,také & bude
néco stat. Za kazdé kolo boje, ve kterém uZifegchovinusi musis odést
2 KONDICNI body. Slabsi form&sychovinynazyvana Utok dusevni silou
se miize uzit proti nefiteli bez ztraty KONDENICH bodi, ale k tvému
UMENI BOJE gispije jenom 2 bodyPsychovinunemize$ uzit, pokud
tvoje KONDICE klesne pod 6 béadhebo niz. Ne na vSechna stwoi, ktera
potkaS pi svych dobrodruzstvich, budeinkovat v piibéhu se dozvis,
jestli je doty¥né bytost imunni.
Pokud si zvoli§ toto uémi, zapi$ si ddPravodni listiny: Psychovinat+4
body UMENI BOJE, ale -2 KONDENI BODY za kazdé kolo a Utok
dusevni silou: +2 body UBNI BOJE.

Psychoclona
Mnoho nepatelskych tvolt obyvajicich Magnamund na tebéZe zaltoit
duSevni silou. Disciplina Magnakd&sychoclonazamezi, abys ip této
formé Gtoku ztratil jakékoli KONDENI body a zvys3i tvou obranu proti
nadgirozenym jedm a hypnéze. Pokud si vyberes totoénim zapis si do
Privodni listiny Psychoclondez ztraty boil pri Gtoku duSevni silou.



Souvztaznost
Ovladnuti této discipliny Magnakai ti umozni oda@éextrémnimu teplu a
zimé bez ztraty KONDENICH bodi a pohybovat fednty pouze silou
koncentrovanédle.
Pokud si vyberes toto umi, zapis si dé’rizvodni listiny Souvztaznost

Predpovidani
Toto uneéni mize Mistra Kai varovat igd bezprogedrg hrozicim nebo
neviditelnym nebezpém, také mu umozni odhalit neviditelného nebo
skrytého nefitele. Mize mu také odhalit skutey umysl nebo zésm
ciziho ¢lovéka nebo pedn®tu, s nimiz se na cassetkd. Bedpovidani ti
také umozni spojit se telepaticky s jinou osobeyditit, jestli ukita osoba
nebo zvfe ma psychické schopnosti. Pokud si vyberes tottnijraapis si
do Privodni listiny Pedpovidani

Jestlize aspsne zakorgiS svou vypravu v Sesté knize cyklu o Lone
Wolfovi, mazes si pidat doPruvodni listinyv sedmé knize dalSi disciplinu
Magnakai podle svého vghi. Toto ungni, spolu sefemi dalSimi urdnimi
Magnakai a jakymkoli ZvlaStnimipdmetem, ktery jsi ziskal a potié se

ti ho uchovat Bhem svych dobrodruZstvi,irresS pouzivat v dalSintipehu

z Lone Wolfova cyklUMAGNAKAI GAMEBOOK nazyvaném Hrad smrti.

VYBAVENI NA CESTU
Nez odjedeS ze Sommerlundu, abys naSel Kamekinv ve Varett,
vybavi$§ se mapou Stornlandu (vizi@gu vnitni stranu obalky) a 88cem
zlata. Abys zjistil, kolik Zlatych je v #&8ci, vyber sic¢islo z Tabulky
nahody K cislu, které ti padne,figti 10. Sodet se rovna pitu Zlatych v
meésci a ty bys il nyni toto ¢islo zapsat do kolonky &%ec ve své
Privodni listire. JestliZze jsi usgsre dokortil 1. - 5. knihu Lone Wolfova
cyklu, mizeS souet picist k¢éstce, kterou uz vliastnis. \VEgti nesmis mit
vic nez 50 Zlatych, avSak vSechno, co mas navigegzanechat v bezpe
v klaStee Kai.
Z nasledujiciho seznamu siukesS vybrat @t prednetd, a bude-li teba,
ptidat je k €m, které uz vlastniS. Nezapomale, Ze mMzeS mit jen d¥
zbraré a nejvySe osm polozZek v batohu.

MEC (Zbrarg),
LEKTVAR Z LAUMSPURU (Obsah batohu) )
Vypijes-li elixir po boji, obnovis si 4 ze ztracamyK ONDICNICH bodi.



VALE CNE KLADIVO (Zbrart),
TOULEC (zvlastni pedrty) Obsahuje Sest SipOdeti je, jakmile je
pouzijes.

batohu.

BOJOVA HUL (Zbrare),
VYCPANA KOZENA VESTA (Zvlastni pednret). k pastu tvych
kondiénich bodh ti piida 2.

DYKA (Zbrarg),
KRESADLO (Obsah batohu),

SEKYRA (Zbrarg),
LUK (Zbrarg).



Zapi$ @t predmetii, které si vyberes, d®rivodni listiny do pislusné
kolonky a poznamenej si vSechnginky, jez budou mit na tvé KONDNI
BODY nebo UMENI BOJE.

JAKYM ZP USOBEM BEHEM CESTY PRENASET
VYBAVU

Ted ses tedy vybavil na cestu. Nasledujidgehted ti ukdze, jakym
zpisobem ponese$ jednotlivisti vybaveni. Nemusis si¢ldt zZadné
poznamky, aZ bude$ na cgshazes se kdykoli k tomuto seznamu vratit.

MEC - nosi se v ruce

VALE CNE KLADIVO - nosi se v ruce

LUK - nosi se v ruce

TOULEC - je gehozeny pes rameno
BOJOVA HUL - nosi se v ruce

VYCPANA KOZENA VESTA - nosi se nalke
PROVAZ - nosi se v batohu

SEKYRA - nosi se v ruce

ELIXIR Z LAUMSPURU - nosi se v batohu
POTRAVINY - ukladaji se do batohu
DYKA - nosi se v ruce

KRESADLO - nosi se v batohu

Co vSechno nizes pobrat

Zbrare
Nejvys d.

Obsah batohu

Véci, u nichZ je poznamka, Ze patlo batohu, neiizeS genaSet Zadnym
jinym zpasobem. Ale batoh je maly, mista ¥m je malo, proto se dogp
najednou vejde maximairosm \¥ci wetné porci jidla.

ZVIastni grednety
Jsou to nejizrejsi véci, které se nenosi v batohu.
Jakmile gjaky takovy objevis, dozvis se, jak ho nést.

Zlaté mince



Jejich misto je vzdy v #3ci u pasu, ktery nepojme vic nez padesat Zlatych.

Potraviny
Poneses si je v batohu. Kazdou pordiif® jako jednu poloZku.

V8echny ¥ci, které se ti mohou hodit a které siza$ vzit na dalSi cestu
(zapsanim do odpovidajici kolonky Rrivodni listiré), jsou v textu
vyznateny velkymi pismeny. Nejde-li @vlastni gedmety (na & budes
vyslovné upozorin), jde o ¥ci, které nfize$ nést v batohu, pokud se ti tam
vejdou.

K ¢emu slouzi vybava

Zbrare

Zbrarg pouzije$ v boji. Pokud ovladas disciplinu Kawladani zbras a to
té, kterou drzi3, pak sitipies ped bojem dva body k hodrotUMENI
BOJE. Kdyz se pustis do poly beze zbra#y bojuj holyma rukama a
odesti si od UMENI BOJE ¢tyii body. Maze$ pouzit i zbig kterou najdes
cestou. (Pamatuj, Ze uneses nejvit riwarg - v kazdé ruce jednu.)

Luk a Sipy

Beéhem tvych dobrodruznychtipod bude$S mitasto pilezitost pouzivat
luk a Sipy. Jestlize se vybavis lukem a budes spitigeden Sip, rizeS ho
pouzit, pokud ti to text v dité sekci dovoli. Luk je uZitaa zbra, protoZze
ti umoziuje zasahnout néjele na dalku. Ale nefize byt pouZzit v boji
zblizka, proto je nanejvyS vhodné vybavit seggsétnou zbrani pro boj
zblizka, jako je m&nebo palcét. Abys mohl pouZit luk, musis mit towde
aspadi jeden Sip. Pokazdé kdyz vkaiS z luku, vySkrtni 2Privodni listiny
jeden Sip. Saméejme, Ze kdyZ vy¢erpas svou zasobu gimenuzes uz luk
pouzivat. Mize se ale vyskytnoutriteZitost, jak zasobu Sipdoplinit.
Pokud sis vybral disciplinu Magnakai Mistrovstvi zlerani a k tomu luk,
muzes si pipsat ti body k £m, které ti padly v Tabulce nahody, kdykoliv
luk pouzijeS. Vstoupis-li do boje ozbrojen jenorkdm, musi$ od svého
UMENI BOJE odgist 4 body a bojovat jen holyma rukama.

Obsah batohu

Vi s

je ponechat. (NezapoinevSak, Ze v batohu #ieS mit nejvyS osm



poloZzek.) Pednety v batohu mize§ tzné menit ¢i odhazovat, pokud
zrovna nebojujes.

ZvIastni pednety

Kazdy zvlastni pedmét ma zcela ufity ucel nebo dinek, o kterém se
dozvis bd’ ve chvili, kdy gednst objevis, nebo se ti po¥iodhali kthem
tvého dobrodruzstvi.

Jestlize jsi usgsns dokortil poslani gedchozich knih Lone Wolfajejme

jiz n&které Zvlastni pednety mas. Dive, neZ se vypravis do Stinu na
pisku, nize$ si ®které z nich nebo i vS8echny uloZit v beapém Ukrytu v
klaStege Kai. ZvIastni pedméty uloZené v bezg@mém ukrytu v klaste Kai,
nemizes v tomto fipack pouzit, ale nefiZes je ani cestou ztratit.

Zlaté mince

Ménou v Sommerlundu i Vassagonii je Zlaty, mala zlaiace. Kdykoli
zabijeS &jakého nefitele a prohledas jeh@ld, mizes si vzit jakykoli
pocet Zlatych, které najdes a dat si je désoe.

Potraviny

B&hem své dobrodruzné cesty musi$ pravigdgbt. Pokud nebudes mit do
¢eho kousnout, kdyz dostanes pokyn, aby ses najediz 3 KONDCNI
body. JestliZze sis ale vybral disciplinu MaganadWstrovstvi v lovu, jako
jedno ze svych udmi, nebude$S muset jidlo odSkrtavat, kdyZz dostane$
piikaz, aby ses najed|.

Lektvar z Laumspuru

Je to elixir, ktery ti dokaze vréatit 4 KONONI body, pokud ho vypije3
hned po boji. Pokud bys cestou nadghky jiny lektvar, dozvis se, jaké ma
Gcinky. VSechny léky se nosi v batohu.

PRAVIDLA BOJE

V prabéhu dobrodruzné vypravy nastanou situace, kdy $etnsS s
negitelem v gimém boji. O tom, jak zdatny néfel pred tebou stoji, se
dozvi§ z textu, kde bude uvedena jeho KONDICE i AN BOJE (v
bodech). Welem je nefitele zcela zbavit KONINICH bodi a tim ho
zabit, zarove vSak ztratit co nejménvlastnich bod. Nejprve nalistuj
Pravodni listinu.V ¢asti vyhrazené pro Zaznam boje najdesS zcela vlevo
okénko pro zapsani KONDNICH bodi Lone Wolfa, zcela vpravo



okénko pro KONDCNI body nepitele. Malé okénko uprasd je
vyhrazeno prd3ojovy koeficientDale postupujes takto:

1. K momentalnimu sa@tu bodi za UMENI BOJE gicti v3echny zvlastni
body ziskané dikydkteré disciplig Kai.

2. Od vyslednéhaisla odeéti body za UMENI BOJE tvého neiitele.
Cislo, které jsi timto postupem ziskategstavujeBojovy koeficientZapis
ho doPrzivodni listiny.

Priklad

Lone Wolf (UMENI BOJE 15) je napaden Stoposledem (ENi BOJE
22). Nema filezitost vyhnout se boji, ale musi se néstvpostavit a
bojovat s ni od chvile, kdy najnskcci. Lone Wolf ovlada disciplinu
MagnakaiPsychovina viici které neni zve imunni, a tak si Lone Wolf
piicte 4 body ke svému UBNI BOJE, celkem jich tedy ma 19. Qe
UMENI BOJE Stoposleda ®aiho od svého a zjisti, ze mBojovy
koeficient-3 (19 - 22 = -3). DdPruvodni listinysi zapiSe -3, jak@ojovy
koeficient

3. Kdyz jsi dospl k Bojovému koeficientu, zvol siislo v Tabulce ndhody.

4. Nalistuj siVysledkovou tabulkye hned za timto navodem. V prvnim
vodorovnémiadku jsou uvedenyBojové koeficientytam si najde&islo,
které odpovida tvémBojovému koeficienttlPodél svislych okraj tabulky
vpravo i vlevo najde&’islo nahody}j. to ¢&islo, které jsi ziskal Zabulky
nahody (viz bod 3). Na pis&iku vodorovného a svislého sloupce pak
piectes, kolik bod z KONDICE ztracis ty a kolik §§j nepitel. (LW -
piedstavuje ztratové body Lone Wolfa, N - ztratovéyboefritele.)

Priklad

Bojovy koeficienjsme v tomto fipac stanovili -3. KdyzZ¢islo z Tabulky
nadhodybude 6, pak je vysledek prvniho kola souboje tehtime Wolf
ztraci 3 body z KONDICE (plus 2 body navic za u®ychoviny.
Stoposled ztraci 6 KONDINICH bodi.

5. V Priavodni listire ozn& zmeny, ke kterym doslo v gou bodi za
KONDICI u obou @astniki boje.



6. KdyZz nedostanes jiné pokyny nebo kdyz @ees z boje prchnout,
z&in& dalsi kolo boje.

7. Zopakuj vSechny kroky od bodu 3.

Boj trva tak dlouho, dokud se jeden &atniki stretnuti, & uz Lone Wolf
nebo jeho protivnik, neocitne se svymi KONINIMI body na nule Nula
znamena smrt. Je-li mrtvy Lone Wolf, cesta za dobrodruZstvim &on
Pokud Lone Wolf vySel ze souboje jako ézita nepitele zneSkodnil,
pokratuje v cest, ale s redukovanym ptem KONDICNICH bodi, tj. s
tim pastem bod, s nimz uzatel zapas.

Souhrnny pirehled Pravidel boje najde$S na konci tohoto navodu an
strance pred Vysledkovou tabulkou.

Unik z boje

NemusiS se poudtdo boje pokazdé, kdyz seretheS s naftelem. V

nekterych ipadech dostane$ Sanci se boji bud &ipirhnout, nebo z&ho

alespa prediasre vyvaznout. KdyZ se rozhodnes prchnout z boje yKiér
probiha, musiS uzéw praw probihajici kolo a spitat popsanym
zpasobem body. Ale pozor!

O body v tomto kole rive ijit jen Lone Wolf. Soupivy ztratové body
se tvym Ustupem vynuluji. To je rizikosku z boje.
Ustoupit smi$ jen tehdy, pokud to text dané pasggievns piipousti.



PREHLED PRAVIDEL BOJE

1. Ri¢ti k UMENI BOJE v3echny body, které ziska$ diky svym Kai
disciplinam.

2. Od tohoto sattu odéti hodnotu UMENI BOJE svého soupe. Toto
¢islo = BOJOVY KOEFICIENT.
3. Zvol¢islo v Tabulce nahody.

4. Ota: na Vysledkovou tabulku.

5. V prvnim vodorovnémiddku si najdi Bojovy koeficienta protni
odpovidajici sloupec gadkem, na &mZ jsi nasel svéislo nahody.(N
znamena ztratu KONDINICH bodi pro nepitele. LW znamena ztratu
KONDICNICH bodi pro Lone Wolfa.)

6. Znovu se vrat ke kroku 3 a pokuav boji tak dlouho, dokud jedna z

postav nebude mrtva. To se stane tehdy, kdyZ K@WNIDbody rekterého
z Kastniki souboje klesnou na 0.

JAK SE BOJI VYHNOUT

1. Ustoupit z boje smiS jen tehdy, kdyZz ti to tewmbizi. Obvyklym
zpasobem podstoupis jedno kolo zapasu.

2. Body, které ztrati néjtel, se nepéitaji. O KONDICNI body mize fijit
jen Lone Wolf.

3. Pokud kniha davéatpezitost z boje uprchnout, Ize ji vyuZzit v prvnénve
vS8ech néasledujicich kolech souboje.
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VYSLEDKOVA TABULKA

Bojovy koeficient
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HODNOSTI MAGNAKAI

Nasledujici tabulka ukazuje stupa hodnosti, které ziskavaji MisKai v
kazdém stadiu jejich vycviku. Pokud &Sp¢ dokortiS kazdé
dobrodruzstvi v Lone Wolfav Magnakai cyklu, ziskaS navic jednu
disciplinu Magnakai a postoupi$ na dalSi stupenodnostech nytii Kai,
vedoucich az k hodnosti Velmistra Kai.

Patet disciplin Magnakai Hodnosti Maganaki zvladnitfdistrem Kai:

1 MISTR STARSI KAI
2 MISTR VYSSI KAl
3 MISTR KAI
na tomto stupni zdna Lone Wolf svou dobrodruznou
cestu v cyklu MAGNAKAI GAMEBOOK
\@ITEL KAI
PATRON KAl
MENTOR KAl
\EDATOR KAI
PRIMAS KAI
ARCIMISTR KAl
0 VELMISTR KAI

P O00~NO O~



KRUHY VEDENI MAGNAKAI

v dokg pred svou zdhubou se oddavali Mid€ai ze Sommerlundu studiu
Magnakai. Unini Magnakai bylo roztleno doctyt Skol vycviku, které se
nazyvaly Kruhy ¥déni. Ovladnutim vSech disciplin v Kruzichsdéni
Mistii Kai zvySovali své bojové schopnosti (Wi BOJE) a svou
fyzickou a duSevni vytrvalost (KONDICI) na mnohewyssi Urové, nez
byl schopen dosahnout algjny smrtelnik. Nasledujici seznam obsahuje
¢tyii Kruhy védéni Magnakai a dovednosti, které musi byt zvladnaby
bylo mozno kazdy Kruh dokadit.

Nazev Kruhu Discipliny Magnakai gebné

védeni Magnakai k dokateni Kruhu ¥deéni

OHNIVY KRUH Mistrovstvi ve zbrani a Mistrovstvi
v lovu

SVETELNY KRUH Ovladani zvfat a Uzdravovani

SLUNECNI KRUH Neviditelnost, Mistrovstvi v lovu a
Orientace

DUCHOVNI KRUH Psychovina, Psychoclona,

Souvztaznost arBdpovidani

Pri dokorteni kazdého Kruhua&deni si mizes pidat ke svému UMNI
BOJE a KONDICI body navic, tak jak je napsano dole.

Body navic UMENI BOJE KONDICE
OHNIVY KRUH +1 +2
SVETELNY KRUH 0 +3
SLUNECNI KRUH +1 +3

DUCHOVNI KRUH +3 +3



VSechny body navic, které ziskas zvladnutim Kirwbdeni, si gicti ke
svému poateinimu stavu UNENI BOJE a KONDICE.



ZDOKONALENE DISCIPLINY

dovednost zdokonaluje. N#klad, ovladas-li disciplinu #@dpovidani a
pritom jsi dosahl hodnosti Primase Kai, dokdzes$ wichavni prochazku" -
tj. tvij duch opustidlo a zanechd je ve stavu b&demi. Budes tak moci
prozkoumat své bezprdstini okoli, aniZ byéttvoje €lesnost omezovala.
Povaha dchto zdokonaleni a jejich vliv na discipliny Magaakbude

popsan v kapitole Zdokonalené disciplinytiSgch knihach Lone Wolfova
cyklu.



MOUDROST MAGNAKAI

Tvoje pou’ za Kamenem&déni z Varetty bude plna nebezjpevzhledem

k tomu, Ze zefna l¥ezichieky Stornu obyvaji divoké a neklidné narody,
které spolu neustale &l Mapa na z&tku této knihy ti Bhem cesty
pomizZe. BEhem cesty si&ej poznamky, protoZe ti toide pomoci nyni i
pii pozdkjSich dobrodruzstvich.

Mnoho gedn®tu, které najdes, ti dab poslouzi. Nkteré budes péebovat
az @i dalSich vypravach, jiné ale budou zakjéad a bezvyznamné, takze
bud opatrny fi vybéru toho, co si ponechas a co ne.

Moudra volba disciplin Magnakai umozni kazdémuwhéspssSné dokortit
vypravu bez ohledu na to, jak nizky bylgateni stav jeho UNENI BOJE

a KONDICE. Uspsné zakodeni gededlych dobrodruzstvi Lone Wolfa,
piestoZe je witou vyhodou, neni pro zdar této vypravy nutné.

Neclt t¢ na stezkach &déni Magnakai provazi duch Sun Eagla -
Slune&niho Orla!

Hodre Sesti!



1

Nadvai klaStera Kai je toho rana, kdy se vydavas na amypr podivie
tiché. Na cimbti se tpyti jinovatka, a kdyZ vede$ svého Kodoli po
piikré stezce, kter4 mizi ve Freylundském lese,,éi§je vzduckeisty a
ostry. Po chvili se ohlédne$ a vidi$ vysoké Sedéze klastera rysujici se
proti obloze. Nez vjedeS do hustého lesa, poStesziatky tichy pozdrav,
ale uz se neohlédnes.

Dlouh& cesta na jih neprétine bez fihod. Na Silnici loupeznik ktera
spojuje hlavni mssto s provincii Ruanon,tprepadne tlupa otrhanych
zbojniki. Chegji zlato, ale ty jim misto toho ukazes, co umi ¥iisai, a das
jim porddnou lekci. Porazi$ je a oni se ve zmatku rozmnehma vSechny
strany. Na silnici &stanou leZet jejichitmrtvi druzi. Po tomto setkani se ti
vSichni nepoctivci v této pusté a optr krajire zdaleka vyhnou.

V Ruanonu privita baron Vanalund, vladce této z&rjako hrdinu. Spolu

se svym lidem nikdy nezapomene na to, Ze je tvyuirdkem, protoze jsi
zachranil jeho zemifpd naprostou zkazou z rukou renegatského velitele a
jeho nepatelskych hord. Ruanonstg tvitaji tak, Ze se bojis, abys
nezapomdl na své poslani v nekoteé rad banket a oslav, které se na
tvou paest pdadaji. \Cas si u¢domis své povinnosti, a tak nastane brzy
den, kdy opusti$ hornickéasto a vydas se znovu na jih.

Pred davnymicasy byla silnice z Ruanonu do Quarlenu rozpolcena
straslivym zendtiesenim, které poznamenalo krajinu na stovky migkial
Vznikla hlubok& propast zndma jako Maakengorg -|®akézy -protoze
jeji bezedné hlubiny v sémesou straslivy odkaz. Bylo to zde, v dobach
Cerné luny, kde kral Ulnar zabil nejmag$iho z Temnych pén- Vashnu -

a jeho &lo spolu s &ly jeho bojovniki dal vhodit do bezedné rokle. Rst
vypravi, Ze jeho smrtelnyiikk bude zaznivat rokli tak dlouho, dokud
nevstane z mrtvych, aby se pomstil Sommerlundunarndé rodu.

Rad by ses vyhnul Rokli zkadzy a dlouh& oikd pres svobodny gstsky
stat Casiorn se ti zd4 byt mnohem lepSi nez &éaSMaakenu, wsta
duchi. Urodné plaa jizniho Ruanonu postuprmizi a objevuje séidka
vegetace na hranicich Suché pevniny. Tam, jakoolteah na pousti, leZi
mestsky stat Casiorn. Ty pobyt v tomto mistt obchodnik je kratky, ale
vynosny: tvé schopnosti Kai spolu s troSkoés8tti dopomohou k velké
vyhie v herg s ndzvem U gibrné Sal¢je. Za ziskané zlato si nakoupis
zasoby a také si ofgét noveho ko& na cestu do Quarlenu.



Za tyden se octne$ u Quarlenu a zirasS na @pévedi, které obklopuji toto
meésto narece. Abys dosf do Varetty, musis se dostatpieku - a jenom
zde, v Quarlenu, je most, ktery se klerfesprychle ubihajici vinyeky
Quarl. Kdyz se silniceifblizi k méstskym zdem, rozdi se, protoZe jsou tu
dve brany, které umaiji vstup do vychodniasti nésta. Pokud chces jet k
severni bré¥ obra na 137 Pokud chces jet k jizni br§nobra’ na 225
Jestlize ovladas disciplinu Magnakai Orientaceatbba308

2

Neékteré ze zazatkovanych menSich skfgich nadobek obsahuiji elixiry,
které ti mohou na caspomoci. KdyZ si je prohlizZis, pozartites nalepky:

Elixir z Laumspuru (jedna davka vraci 4 KONINI body) - 5 Zlatych

Elixir z kefe Sibeniniku (jedna davkaipvodi na 1 -2 hodiny spanek) - 2
Zlaté

Rendalintiv elixir ( jedna davka vraci 6 KONDNICH bod) - 7 Zlatych

Elixir Aleuthera (zvy3uje UMNI BOJE o 2 body &hem trvani jednoho
zapasu) - 4 Zlaté

Koncentrat Hrobobyl (jestlize je pien, zgisobi smrt) - 4 Zlaté

Muzes si koupit kterykoli ze zmEnych elixitt. VSechny pat do batohu.
Pokud se chces podivat gesio dalSich obchadv této ulici, obréd nal52
Chces-li pakat, az bude kapitan obslouzen, atma231

3

Na vrcholku kopce stezkargkvapiv nahle kodi u vysokych kamei
postavenych do kruhu. Uprostl kruhu lezi svazek rosti a opodal je
Pochodé, zabalen&d v nepromokavé latce. Poznavas, Zesigrdlini oha,
protoZze secasto vyskytuji v Sommerlundu, zvl&Spodél hranice u
Durncragskych hor. Jestli chceSizes si Pochodevzit, neZz se po stezce
vydas zpatky. Obrana330

4

KdyZz odhrneStasré stranou, zénou se nahle svijet a kroutit jakoriei
hadci, obtéeji se ti kolem zbraha obraceji ji proti tvé ruce. Uvolnis ruku,



v hrize ustupuje$ a vidi§, Ze tvoje zbraizi ve znéujicim seveni Zivych
tkasni. Otdis se a prchas zpatky na rozcesti. Wisti se ti sviraji, kdyZ si
uvedomis, jak blizko jsi byl fiSerné smrti. Ztracenou zliravySkrtni z
Privodni listinydriv, nez se rozhodnes, kterou cestou se das. Pdiass c
jit pifimo vpred, obrd na339. Jestlize se chces dat levym kanélem, tbhea
269

5

Hlasité kokrhani ohlaSuje novy den. OblékneS degres své &ci a sejdes
dola na dwir, kde na teb&eka Cyrilus. "Nadherny denfekne vesele a
ukaze svou dubovou holi na modrou oblohu bez jédimar&ku. "Snad
dorazime do 'Hospody Nalpest' do veera."
Rozlowite se s hospodskym a s jeho synem a pobidneteosialo Uzké
ulicky, ktera vede k zapadni bearBrzy uz ujizdite mirnou pahorkatinou,
porostlou stromy se Zloutnoucim listim. Vrcholkypkd jsou zahaleny
Sedou mlhou, kterou ¢bs prorazi slurai paprsek a oswi Stavnat
zelené louky.Cas ubiha rychle, protoZe Cyrilus vypravi o histaii
powstech vazZicich se k této krajinDozvidas se, Zze bohatd a Urodna
kralovstvi na Bezichieky Storn maji divokou a bdivou minulost, Ze tu
fadily valky, Ze ctizaddostivi a malicherni princowderi koristili jeden z
druhého a hlavhz obyvatelstva, si zefrrozdlili a soupéi spolu. Lyris je
zapletena do vat@ého konfliktu s Magadorem, Delden se Salonii a
Salonie se Slovii. Bojuje se, lidé umiraji a 2gms giSernou pravidelnosti
drancovana - zda se, Ze jen Zoldlreé havrani maji zéchto neustélych
valek uzitek. Je uz pozdni odpoledne, kdyZ zahl&dreecest pred vami
malou vesniku. U silnice stoji mnoho povGza na blizké louce se
shromazdil zastup lidi. Jak projizdite kolem &woavidi$ na jednom z nich
piipevrény plakat s napisem:
Turnaj v lukositelbe
Z4pisné: 2
Zlaté 1. cena: Duadonskyigirny luk
Pokud se chce$§ &astnit turnaje, obra na 141 Jestlize se nechces

zWastnit, nebo nefize$ zaplatit zapisné, pokra v cest obracenim na
210
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"Uklidnéte se, brat. Je to on - je to rytirddu Kai." Pomalu, jak se &8eni
starci uklidiuji, meni jejich postrasené tig& vyraz a objevuje se na nich
Ucta a obdiv.

"Jmenuji se Gwynian,fekne jejich wdce. "Gekavali jsem tij ptichod."
Ukaze na mapy, které pokryvajiista na masivni dalekohled, upéwy na
stojanu pod skosenouiasthou. "H¥zdy namfiikaji, co se stane - jsou
naSimi radci. Vime o tvé vyprédvza Kamenem &déni. Vime, Ze jde o
spravedlivou ¥c a chceme ti pomoci, ale mnozi nasi tiraé boji moci
Kamene. Ignoruji moudrost &xd a zavazali se hloupou a neberme
piisahou, Ze neprozradi, kde je Kadmen ukryt, a Zgi2a@zdého, kdo ho
bude hledat. Obavaji se, Zze by ho pak zneuZzil peo/kastni cile."

Jeho slova jsou nahlggruSena busenim na dgeobservati®: nasli tvého
korg. "Vydej nam ho!" ki¢i sbor hrgvivych hlagi. "Musime rychle prg,"
fekne Gwynian a vede do mensi mistnosti. Zatadhne za skrytou paku a
otee tajné dvee, vedouci do chodby. KdyZ nasleduje§ mudrce a jeho
druhy do temnoty, slysiS, jak se deebservati®e lAmou a praskaji. Olta
nal58

7

VSude kolem sebe citiS n#pa bezprosedni nebezpg. Tichy klid v této
malé visce je o8idny - skryva smrtelnou hrozbuinkvné vytasis zbraa
piipravis sedelit nahlému utoku ze zalohy. Olgnaa258.

8

Chanda se zachje a vyjekne, jak ho tva posledni rarigppavi o veSkerou
silu. Pokusi sestproklit, ale slova mu uviznou v hrdle. SnaZi senpuvit,
zapotaci se v3ak a pada ti mrtev k noham.

Obratis ¢lo Spickou boty a rychle, ale pkvé ho prohledas. Najdes&Sec s
10 Zlatymi, elixir z Laumspuru (je ho dost k nawac3 KONDCNICH
bodi) a Plan mista Varetta. (Poznamenej si ho jako Zvlastedptt, ktery
se nosi v batohu.) 4%e$ si vzit kterykoli zéchto gedn®ti, pokud chces.
Pak opustis tentariBerny obchod. Obtanal6.

9
StraZe si vyrni pohledy a souhlagmiikyvnou.

"Deset Zlatych z vas @th v naSem ®ste vitaného hosta, cizince," zaSepta
mensi z obou muZa natédhne ruku v rukavici wekavani pete.



Jestlize jim chce$ déat uplatek, obrea332

Pokud nechce$ zaplatit tak velkou sumu a chcekesjt projet kolem
nich, obr& na261

Chces-li zdveile odmitnout jejich nabidku a r&dse pokusiS dostat do
meésta severni branou, olfraal37.

10

Bodry muz s dlouhymi vousy leZi na visutéiihku, uvazaném na konci
lodni lavky. Kdyz vstoupiS na lavku, otevjedno oko, rychle ses&ioz
lazka a vylovi z ndprsni kapsy hrst lodnich listkVitej na paluk
Kazonary," iekne, "nejlepsi lodi, jaka se kdy plavila gece Storn."
Podivds se na vygené ceny a zjistiS, kolik stoji cesta: 10 Zlatytth
Luyenu, 15 do Rhemu a 20 do Euly.

"Odplouvame o finoci, pane, il bys co nejtive zavést ko# do lodni
stgje." Jakmile se rozhodnes, jaky si koupi$ ListedplatiS muzi a v
Pruavodni listire si opravi$ p&et Zlatych. Listek zaznamena$ jako Zvlastni
prednet, ktery budes nosit v kapse. Obraa82.

11 llustrace |

Mésto Eula se z#milo v obrovsky vojensky tabor. Obyvatelé uz davno
uprchli na sever a zanechali své domy a dobytelos@Egs ziskuchtivym
vojakam. Vojaci z mnohatznych nérod jsou tu vidt po boku bojovnik
nelidského fivodu, vSechny spojuje jejich chtivost. KdyZz pozedlj
nekongné fady vojaki pochodujicich na jih, strem k gikrovu ¢erného
koure, klesaS na mysli. 88to, kde se nachazi Kadmensdini, Tekaro, je
oblezené. KdyZ kluSeStgs Zernalé pole k obléhacimé¥im a zatarasn

na kiezichieky, proklinds valku, kterd vaZohrozZuje tvou vypravu. Obfa
na280.

12

Sip vnikne neste do pravé nohy, obluda iz a zapotaci se. Tvoje
rychla reakce ti umoznila vytasit zlira zalteit.

Smrtomor podzemni: UENI BOJE 22, KONDICE 32. ProtoZe neétst
lezi tlamou k zemi, neoditej si KONDICNI body, které ztrati§ v prvnich
dvou kolech boje. NiZze$ kdykoli uniknout, jestlize ute$ z kaple
vchodem, kterym jsi do ni vstoupil. Pokud chceknout, obré na 305
Zvitézis-li v boji, obr& nall2






13

YIS

Opatrré se prodiras #ovinami, aniz bys zgsobil sebemensi hluk, az se
octnes na kraji malé, skalnaté paseky. Skupinatidese v kapich stoji v
kruhu kolem kamenného ol Jejich wdce, vysoky hubeny muz, ktery
ma na sob ohavnou masku ze zeleného skla, krouzi zlatdkoh kolem
hlavy obrovského stweni podobného 2é&b které lezi na zadech s
roztazenymi Udy na olté Blesky se mihaji jako blyskavi hadci kole#tat

a jak zgv mu#i vrcholi, €lo se vznese a zastavi se ve vzduckkolik
stop nad oltéem.

Nahle vidce hrvivé vzkiikne a obrati se sfrem k tok. Vycitil tvou
piitomnost a ty po€ujes jeho ztivy hnév. Napgadhne k tob zlatou hilku a
vzduchem proleti vyboj energie.

Pokud mas luk a chce$ ho pouzit, dhma56. Jestlize luk nemas a chcesd
utéci, obrad nal82 Chces-li tasit zbtaa pipravit se k boji, obrdna295.

14

Nahle se objevi jezdci a obKiteé. "Musime vyrovnat dluh, Seiene,"
zasyi Roark s pohrdavym usf$kem, ktery mu odhaluje zuby. "PoZaduiji
plnou nahradu!" Silenstvi zableskne v jeho planduckich, kdyZ stahne
ze svého krku amulet a drzi ho vysoko ve vzduchu.

"Prijel, prijel, Tagazine, volamét Vystup z hlubin ¥¢né bolesti, ja &
volam!”

Pri Roarkov straSlivém vzyvani ti naskakuje husfizk. Rychle se
rozhlizi§, kudy uniknout. Jedind mozZnost, jak olfjearka a jeho vojaky,
je cesta naititov. SgSné pobidnes kotia projedesS kamennymi vraty, ale
pakstrne$ hiizou z toho, co se'ed tebou objevi

Obra’ na270.

15

Méstska hlidka vydechne UZaseiin pohledu na to, jak snadno a lehce jsi
vyiidil jejiho velitele. StraZci zavahaji a ustoupéizmechiji se vystavovat
tvému zraku a tvé nevoli. Ostruhami lehce pobidoes a rychle dorazis k
povozim, kde se &kolik postrasenych vojdkrozprchne jako hejno slepic.
KdyZ projizdis kolem povdza kluses aleji, ktera se vinged tebou, nikdo
se neodvazi postavit se ti do cesty. @ma332



16

Ve slabém sitle pouliéni lucerny rozlozis Plan Varetty a studuje$
komplikovanou siti ulic a aleji. Bronzova ulice ileia vzdaleném konci
meésta, blizko zdpadni #atské zdi. Nahle se rozezni zvon, jeho zvuk se
rozléha nad g&chami dom a Wzickami. Je to znameni, Zedtaa zakaz
vychazeni: do hodiny musi vSichni opustit ulice. @&k kratkou dobu
nemize$ dojet na druhy konecésta, a tak se rozhodne$ vyhledgakou
tavernu, pespat tam a za Usvitu zahajit dalSi hledani. Ohad 35

17

PristoupiS k v¢epnimu pultu, aby sis objednal nocleh. Maji zde mano
pokoja razné kvality a ceny. Ze stropu visi tabule s centkem

Spol&na nocleharna - 2 Zlaté za noc
Jednoiizkovy pokoj (druhéifda) - 3 Zlaté za noc
Jednoilizkovy pokoj (s horkou lazni) -5 Zlatych za noc

Muze$ si vybrat z uvedenych moznosti, ale nezapamdeist @islusnou
sumu ve svériavodni listire diiv, neZ se odebere$ do pokoje. Pokud se
rozhodne$ pro noclehdarnu, obraa 144 Jestlize se rozhodne$ pro
jednolizkovy pokoj druhéifdy, obra’ na202

Rozhodnes-li se pro pokoj s lazni, abrea251

18

Na stole uprosed stanu lezi hromada lukkteré dodali vestiani. VétSina

z nich je ve Spatném stavu, ale &ade pod# najit ti, které nejsou ani
zkiivené, ani naprasklé nebo betivty. Jeden je vassagonsky luk nazyvany
Jakan, druhy je luk z Kalte deti je Durenesky lovecky luk. Pokud se
rozhodnes pro Jakan, obmaa298 Rozhodnes-li se pro luk z Kalte, obra
na214. Rozhodnes-li se pro Durenesky lovecky luk, éma60.

Pokud ovladas disciplinu Magnakdistrovstvi v lovupbra’ na205.

19

Vita & Luyen, ngsto kwtin a vina, se svymidZickami, dewnymi domy a
zpevrénymi obvodovymi zdmi, rysujicimi se proti obloze¢dfo lezi ve
stinu poh#éi Ceners, v nebezpeé zatdingé, kde prudce tekouci Storn
podemila strmé srazy hory Prindar. Kapit&istane u luyenského mola,
aby opaiil zasoby, a jeho muzi maji mnoho povinnosti a ik&lozhodnes



se kapitana doprovodit do mistni Iékarny. Vchodtalwoto proslaveného
zaizeni je ozdoben velikym kamennym dZzbanem, kteryigiia houpe se
nafettzech. Obchod je rozlehly a plngai, jeZ vzbuzuji tvou Zdavost.
Mnozstvi dZzbank s riznymi tekutinami, mistiek s hruk mletymi prasky
a se svazky Keni a suSenych bylin zaflji dievené police. Kapitan shani
lécivé a podfirné prostedky pro nadchazejici bitvu. Lékarnikovgio
zajiski potSenim, kdyZ si fecte kapitaiv seznam - jsou to ty nejdrazsi
piipravky.

Pokud si chces prohlédnoutiteré elixiry na potikach, obrd na2.

Jestlize si chceS, nez lékarnikippavi kapitaiv nakup, prohlédnout
n¢které dalSi obchody v ulici, obtaal52

20

Tvij atok ze zélohy neftele gekvapi, takZze se v panice rozprchnou na
vSechny strany. VyitlisS z tak &sné blizkosti, Ze §j Sip prorazi bréni na
hrudi jezdce, ktery drzi Cyrilova kéna na mist ho zabije. MuZ se zhrouti

k zemi a ty vyraziS#ovinami z Ukrytu, hrabnes pogdfch koré mrtvého a
vyrazi§ na silnici s kouzelnikem na koni po boka t&bou zaznivaji
hrevivé vykiiky nepratel. Obrd nal188

21

Na konci chladné chodby z Sedivého mramoru se qitéde dvémi
vedoucimi do knihovny. MuZ v Bdém habitu, kterého jsiredtim spail

na dvde, zmizel. VSe je opulté a je tu ticho jako v hrobce. Také v
knihovns kromg tisial knih, které zapuji kamenné police, nikdo neni. Na
druhé stra#é knihovny jsou dalSi dwe - jediny dalSi vychod. Pokud si
chces prohlédnouthteré knihy, obrdna302

Jestlize chce$ vyjit druhymi dirai, obra’ nal27.

22

Blyskajici se hroty kopi jsou uzZ jen pér gaked tvé hrudi, kdyZz vytasis
zbraa a odrazi§ je stranou. Randewdb rozdrti a strdZze ucouvnou s



vyvalenyma ¢ima a s Ulekem otégnymi Usty. Chopi$ sdifezitosti, jes&
jednou pobidne$ keéna cvalem vyrazi§ do sfinulice p'ed tebou. Kdyz
rozzlobené hlasy straidorany odunou v dalce, ocitne$ se na rozcesti.
Stiny se prodluZuji, jak tma zahaluje pohéahimgsto, a ty touzis nalézt
bezp&né Ut@isté na noc pro sebe i pro svého kon

Pokud chces jet nalevo, obnaal51

Pokud chces jet napravo, obirza289

Jestlize ovladas disciplinu Magnaledpovidanipbra’ na41l.

23

Tvtj Sip mine jeho rameno a vnikne do nohy muze, ktkige seskiit ze
zabradli lod. Jestlize mas jeSfinou zbra, musis ji vytasit, protoZe pirat
se k tols blizi.

Obra’ na92.

24

Kaple byla po mnoho let opi$ia a vystavena vldim powtrnosti. Zistalo

z ni velmi malo. V jednom ko#&tobjevi$ otvor, ktery vede do mistnosti v
podzemi. Podlaha v ni je pokryta velkygernymi lesklymi louzemi.
Otvorem nahoru pronikd silny z4pach pdism hniloby. Na poistatcich
mrtvého &la sedi krysa, igkvapeg vzhlédne, matné zelenéctio z kaple
se ji odrazi v &ich, které vypadaji jako zrnka pgep Jakmile si zvyknes na
Sero, poznavas, Ze mistnost je plna mrtvyghjsou to nedastné obti
Smrtomora. T\ zrak gitahne blystici se vateé kladivo z bronzu, které
leZi na prsou jedné mrtvoly. VSechno je pokryt&rpli krong této zbras,
kterd sviti, jako by byla Gpthnova.Pokud mas provaz,u#es se pokusit
kladivo vytahnout obracenim &1

Jestlize by ses raj vréatil k Cyrilovi a kladiva si nevSimal, obfaa338
Ovladas-li disciplinu Magnak&ouvztaznosbbra’ na276.

25

Za dveami je Uzké kamenné schodiSkteré vede do malé mistnosti. v
sttny, od podlahy az po strop, zapji police s knihami, na dalSi¢sg jsou
police pIné svitk a pergameiprevazanych stuzkami ze zeleného hedvabi.
Ve zbyvajici stné se otewou dvée a v nich se objevi malé stemi s
nemrkajicima rudymadstama.

Okamzit ho poznavas. Je to Kloon.

"Dobry veler, pane,"iekne silnym hlasem, ktery kontrastuje s malym,
podsaditymdlem. "Vitej na nasi radnici. Mohu ti by€jak ndpomocen?"



Pokud se chces Kloona zeptat na cestu do Brondmes abra’ nal65
Chces-li se ho zeptat na Kamefuéni z Varetty, obrat nd62

Jestlize se vSak tohoto steai nechce$ na nic ptatipes opustit radnici a
obréatit nal05

26 llustrace |l

Tvoje skére & opraviuje k Basti ve finale, protozZe jen jeden dal&fi&nik
ziskal vic nez osm bddJmenuje se Altan, je to vysoky muz s drsnotii tva
hranté z hor na severu. Ma dlouhy luk z oranZzovébeve stromu toa a
jeho obratnost je GZasna. Bude to neb&xpsoupé.

Altan: UMENI BOJE 30, KONDICE (cilové body) 50

Finale turnaje se odehrava podle normalnich prabdie. Jediny rozdil je,
7e oba z&inate s 50 KONDINIMI, neboli cilovymi body. V3echny
KONDICNI body, které bys mohl ztratit, se @d@ji od &chto cilovych
bodi a tvoje KONDCNI body se Bhem soutze nengni. Prvni, kdo ztrati
vSech 50 boil prohrava turnaj. (Bhem turnaje si neodepisuje®mivodni
listiny Zadné Sipy.) Pokud bude$ prvni, kdo ztrati vS€chdsti, obra’ na
183 Jestlize ztrati vSech 50 biodltan, obra na252

27

Pobizi§ kot po pikré stezce nahoru k velkému domu. KdyZ projede$
branou s w¥zickami, zastavis se uriptnku, jehoz stny jsou ozdobeny
slozitym kovanim. Horni{dka dvei od staje se rozleti a vykoukne chlapec
S jezatymi vlasy.

"Chces pas do Amory#ekne nedbale. "Tak to budoti Zlaty." V jedné
ruce drzi modrou kattku a druhou ruku s otéemou dlani natahuje k téb
Pokud se ho chceS$ zeptat, jaky pas &,pobra’ na273 Jestlize mu chces
dat 3 Zlaté, obrtana 304 Rozhodnes$-li se ho ignorovat a paloeat v
cest po silnici, obrd nal46.

28

Kdyz nefritel klesne k zemi, vidiS, Ze na cebbjuje tvij spole&nik s

péti ozbrojenymi jezdci. Obklopuji ho ze vSech steafeho pokusy
jim uniknout jsou bezvysledné. Rana palcatem tkgeho odpor.

Bezvladr padne na Siji svého ké&nO chvili pozdiji uz cvalaji

jezdci ges most se svym zajatcem v &v. Pokud je chce$
pronasledovat, obfana 39. Jestlize chce$ prohledala mrtvého

negitele, obrd nal39



II. Altan vladne dlouhym lukem z oranZzového dreva stromu toa.



29

Kdyz t& zasahnou Sipy, pronikne ti hrudi a stehnem odl&pbplest.
Vykiikne§, ale bolest brzy ustoupi hrozivé aopti. Twvij kian t€ unasi k
brart do Tekara. Posledni co vidiS, jsou skjap se kotle plné
klokotajiciho oleje a roztaveného olova.ufZivot a tva vyprava tady
kongi.

30

Muzi si vymeni ostrazité pohledy, neZ ti nabidnou misto. Vogk
podobanou tvd luskne prsty a zavolaig@s zaplinou mistnost: "Hej,
holka! Ctyti korbele piva!"

U pultu vdm naplnétyii velké hlinstné nadoby, do kazdé z nich se vejde p
galonu piva. Sluzebnd klopyta pod jejich vahou, lebemene prijde a
postavi je ped vas na ét.

"Osm Zlatych, panejekne z¢Zka oddychujic, pot na pihovatémele.

Pokud chces za pivo zaplatit, obrea230

Jestlize neriizeS, nebo nechces za pivo zaplatit, ioiel59.

31

Vzpominka na tv mrtvé Zeny ti probleskne hlavou, kdyz zird$ do
Roarkovych ¢i, kterécerrg z&i pod Sirokym okrajem klobouku. Podoba je
zarazejici -stejny orli nos a st&jnazloutla plet - museli bytiuzni.

Nahle se objevuiji jezdci a vilxruhu & obklopuji. Nejaky hlas zvola: "Arla

je mrtvéa - to ten Sevan ji zabil!"

Roarkova tvA se zméni v chwjici sé masku nenavisti. Silenstvim se mu
zableskne v &ch, roztrhne si ifiedu kazajku a urve amulet, ktery mu na
cernémretéze visi kolem krku.

"Prijel, ptija, Tagazine, volamet Frijel z hlubin w¢né bolesti, volamet”

KdyZ nasloucha$ jeho straslivému vzyvanisain ti naskéi husi kize.
RozhliZis se kolem sebe a hledas, kudy bys uréklind moznost, jak objet
Roarka a jeho vojéky, je cesta nbitov. SgsSné pobidnes ko¥a projedes



kamennymi kbitovnimi vraty, ale pak strneStmou z toho, co seied
tebou objevi. Obtana270.

32

Poznavas, Ze tytddsre jsou Zivouci organismy, citliva a promySlena past
k obstarani potravy pro¢akého nezndmého dravce. Pakreat timto
smérem by mohlo byt smrteénnebezpéné. Pokud chce$ odhrnouasre
stranou, abys mohl projit, obtraa4.

Jestlize se rozhodne$ vratit se na rozcesti a walfhym kanalem, obfa
na64.

33

Pri navratu ¢ ¢ceka nemilé fekvapeni: Cyrilus i s tvym kém zmizel.
Nejdiiv ho proklina$, myslis si, Ze se odebral k blizikét@nku, aby si dal
pivo, ale kdyZ najdes$ jeho dubovoii kezZet u silnice, citis, Ze se stakcao
velmi zlého.

VySplh&s na povoz stojici pobliz a rozhliziS sevélech stran, abys zjistil
néjakou stopu. Nahle Cyrila uvidiS, je obklopen skuwpi jezdé, ktefi s
nim cvalaji k zapadu. Napibds jich Sest a k tomu jedetitkbez jezdce -
tvaj kan. Pak si vSimnes, Ze k zadi povozu jéhpdre pripoutan osedlany
kan. Pokud si chce$ kervzit a dat se do pronasledovani, shra271
Jestlize se chce$ poohlédnout po majiteligkannabidnout mu, Ze Zei
odkoupis, obrana325

34

Hluk boje gilakal pozornost mnoha Zoldfigéa jejich veliteli. Vyklargji se

z oken, a kdyz udiS posledniho muze zéstské hlidky, provolavaji ti
slavu. OfeS si zbra a pak si vSimne$ plnéhoéste v kapse jednoho
mrtvého straZzce, vezmes si ho. (Vybetisio zTabulky ndhodw @icti 5 k
¢islu, které ti padlo. S@et se rovna pftu Zlatych v ngSci.) Nahle se
otewou dvede taverny, kapitan Zoldhé t¢ vtdhne dovnit diiv, nez
piibéhnou dalSi straZe a objevi, cos spachal. Tvé bojowéni na rj
ucklalo velky dojem, a tak ti nabidne skl&ki. Vycitis, Ze je to poctive,
pratelské gesto bez skryté hrozby, a takcwmd prijimaS jeho nabidku.
Obra’ na211



Vezmes si kif a vyjdeS po schodech ke svému pokoji v podkrowériay.
Usne$ hlubokym spankem. KdyZz za Usvitu vstaneSveéeugké postele,
zachwje$ se zimou v chladném vanku, ktery fouka rozbigknem. Ranni
swtlo zaplavi makikou podkrovni mistnost. Zjistis, Zeipbatoh leZi nafl
oteweny na podlaze. Je vém vyhryzana dira - neklamné dilo krys.
V8echny potraviny, které jsi ¢hv batohu, jsou sfueny nebo zgieny.
Vys8krtni je ze svéPrivodni listinydiiv, neZ opustis tavernu a vyveded &on
ze stije.

Obra’ na272

36

Jsi jen rkolik stop od povozu, ale ty kan ho nechce f@skait. Vzepne
se, gednima nohama hrabe do vzduchu, protoZe dlouha sestybrala
svou da a koni nezbyla sila aniile zdolat takovou fekazku. Jsi mr8h
dozadu a pada¥egs kaisky zadek. Kin vravora na zadnich nohéch a ty se
zoufale drzi§ napjatych &iti. Nahle kn klesne na zem a tyagtavas pod
nim.

Agébnie bolesti ustoupi, vyistla ji a’upélost. Snazis se bojovat o Zivot, ale
tuto bitvu vyhréat nerizes. Twj Zivot a tvoje vyprava tady keéh

37

Nahle vycpéava zvitat, skryty za pracovnim stolem po tvé pravici, \pg$k

a hodi ti do tvEe sklegnou lahev. Instinktivéd uhnes, ale lahev ti zasahne
rameno, rozbije se, zasypedklem a popali kyselinou, kterou obsahovala.
Ztracis 12 KONDCNICH bodi. Pokud tento stradlivy Gtokgwijes, vytasi
vycpéava kord a zanii ti jim na srdce.

Vycpava: Chanda: UNENI BOJE 17, KONDICE 24



Pokud by ses c#itboji vyhnout, mize$ kdykoli utéct z obchodu, nasednout
na kor¢ a odcvalat pr§. Obra na279.
Jestlize #stanes$ a v boji zwiziS, obré na8.

38

V posledni chvili pesk@i$ zbradli a porf& se do chladnych, rychle
plynoucich vodreky Quarl. Jsi haZivu, ale od mostuwnasi prudky proud,

¥ v

jemuz nenmzescelit.. Obra’ na306.
39

Pronéasledovani¢tzavede daleko do varettskych kép&a chvili se pak
silnice z&ne svaZovat a zatét, sledujic adoli a prolakliny vyhloubené
bystinami, nebo stoupat do h#stalesgné krajiny, kde se les dotyka
nebezpenych propasti a skalnich Gte€asto ztracis jezdce zip ale tvj
zakladni vycvik ve stopovéani a lovu ti uniofe sledovat jejich stopu bez
potizi. Teprve kdyZz doges do malé vesdky na Upati zalegmého
skaliska, jejich stopa se ztrati. VSimnes si v&akna druhém konci vesnice
se hlavni silnice rozdluje a Ze mezi stromy stoupa do képkamenita
stezka.

Pokud chces§ pokéavat po hlavni silnici, obtanal43

Jestlize chceS poktavat dal po stezce smem do kop@, obra’ na241
Ovladas-li disciplinu Maganak@&irientace obra’ nall?.

40

OtreS si zbra o plasi mrtvého vykrada hrolii a Sptkou boty obratiséto.
Ne¢kolik hrobi nese znamky jejicktinnosti: cerstw vykopana zem je
navrSena vedle hréba vSude kolem jsou roztrouSena vika rakvi. Zbran
téchto mu# jsou staré, pokrytdezem a Ejmé pochazeji steph jako
zbytek jejich kaisti z hrohi a hrobek. KdyZ prohledas jejicéla, najdes 27
Zlatych, Lahev vina a Zrcadlord®tl odchodem zetbitova si niizes$ vzit
kterykoli z €chto grednEta. Obra’ nal9l

41

Citi8, Ze nalevctéekd réjaka nepatelska a nebezpea sila. Nejsi schopen
ji urcit, ale ovzdusi je plné zloby a nenavisti.

Pokud chces$ vyzkoumat, co je na ¢edévo, obré nal51

Jestlize se chce$ vyhnout tak jaskiéopnosti zla a vydat se vpravo, obrra
na289



42

Ve stanu je to fiSerné. EZce ralni vojaci lezi na blativé zemi a rany maji
ovazané jen hadry. Mnoho z nich je bez bot, ktémé ykradli jejich
nepoctivi druzi. VyuZili jen jejich bezmocnosti. ¥ vejdes, prayjeden
takovy muz o#ezava miSec od opasku vojaka, ktery je v bé&demi.
Vyskoei a napadnestzakivenym nozem.

Zlodgj: UMENI BOJE 16, KONDICE 21

Pokud se chces boji vyhnout, gkaa ko a odjel’ obracenim na0.
Pokud v boji zvigzis, obrd na86.

43

Zadna odposd’. Obejdes pult a nahlédne$ do mistnosti vzaduagketaké
prazdna. Kdyz zpozorujes, Ze jsou demna dvika od kamen a také zadni
dvere chaty, vzbudi to v t@élpodezeni. Houpaci #eslo je porazené a jsou
tu i jiné znamky nedavného zapasu. Rrée chystas prohledat mistnost,
kdyZ uslySiS slabé volani o pomoc. Je to Cyrilo&co se mu stalo.

Obra’ na317.

44

v s

Najednou lodi dese straSlivy naraz a ty vrazi$ hlavou do zabfatthcis 2
KONDICNI body). Skipéni kovu a fidtni dreva se rozléha tichem.
Kazonara se divoce koléba arhdo vody. L@’ narazila do voru z klad,
ktery prehradilieku.

Obra’ na224.

45

Je to Altan. Biv neZz mu nMZes vysvtlit, co se stalo, poésa ti rukou a
blahogeje k tvému urni v lukostelbe. Ackoliv byl porazen, chce ti
ukazat, Ze nema proti tdékzadnou z&5 DekujeS mu a pokrajes ve
vyswtlovani své nefijemné situace. "Myslim, Ze bychom mohli uiiav
obchod,"fekne a pohlédne natiystribrny luk.



Pokud chce$ vymmit svou pra¥ vyhranou trofej za Altanova keénobra’
na2l2
Jestlize se nechces s#hatnym lukem rozlogit, obra’ na148

46

V koutku starcovych ust se objevi praminek krvel@oj@i se zavou. Je
mrtvy. Pohrbi§ ho narhitové a vysleS tichou modlitbu k dutin Kai,
které pozadas, aby hotedili na jeho posledni pouti. Starcova smift t
zasahla. Nez se vydas na silnici vedouci do Varettynes jest posledni
pohled na dubovouiih ktera oznauje hrob. Obrénal68

47 llustrace Il

"Jak se odvaZuje&ipravovat mne @as," zav€i pohrdliv. "Zbavte mne
toho hlupaka!" Jeho¢lesna strdZz postoupi kiguu, paze napZeny k
atoku. Vidis, Ze jeden z nich m& na ruce kovovydrox ostny a Ze se uz
nemize d@&kat, aZz ho pouzije.

Té&lesna straz: UMNI BOJE 18, KONDICE 34

Vzhledem k rychlosti jejich Gtoku, neéieS pouZit luk. Pokud z¥iis,
obra’ na263

48

Mistnost se brzy naplni hlukem zapasu. Bitky v tageh jsou v Quarlenu
tak bEZné, Ze jakmile skati, nikdo po nich ani nevzdechne. Objevi se syn
hospodského a tidi, aby byla &la vhozena déeky. Naged je ale obere o
méSce s petei. "Za to, co rozbili,'fekne s Usskem.

U nohou se ti povaluje Uzké kozené pouzdro. ZjigéSobsahuje 5 Zlatych
a mapu Tekara, &sta leziciho na jih odtud. B#es$ si ponechat kterykoli z
téchto gedmnta. Chces-li si vzit mapu, zapis ji deruvodni listinyjako
poloZku v batohu.

Pokud si chce$ sednout a objednat si jidlo, tbbad 72

Jestlize chcesistoupit k vitepnimu pultu a zeptat se na nocleh, tina
232

49

StrdZzce popadne modrou kakti, kterou drziS v ruce, pakiigtoupi k
prskajici pochodni na&te, vyjme ji z Uchytky a v jejim sitle si prohlédne



Jeden Z nich m& na ruce kovovy boxer s ostny



nejprve kartku a pak tvou tvia "Vejdi," zavei a zm&ka kartéku ve své
chlupaté psti. Pobidnes kando nestské brany. Obtanal29

50

Nemohou oba mluvit pravdu, protoZe kouzelrekl, Ze aspb jeden z nich
IZe. Nane&isti jsi sazku prohral. VysSkrtni pet Zlatych, které jsi vsadil, z
Privodni listiny Pak pistoupis k vg¢epnimu pultu, aby ses zeptal na
nocleh. Obréna253

51

Kdyz ti ¢epel rozetne bok, vyjeknes, ale pak s&iasisekne hluboko do
drevéné lodni siny (ztracis 2 KONDENI body). Pirat je vyveden z miry
tim, Ze jsi je&t nazZivu, a dokonce Ze ses postavil na nohy &l 1.
NeZ se st vzpamatovat, zasahne$ ho, a kdyZ se zvrépagone fes
zabradli do chladnych hlubokych vieky Storn. Obrdna254.

52

Snese se na tebe zaplavai&pkruti bolest ti vybuchne v hrudi, v Siji a v
rameni. Jsi smrtetnraren, a festoze ze vSech sil bojujes$ o Zivot, je to boj,
ktery neniize$S vyhrat. Jsi oslabeny Sokujici bolesti a ztr&toa, padas ze
sedla a umiras na silnici do Varetty.ij ¥ivot a tva vyprava tady keéh

53

MuzZ nasloucha otazce a jeh¢i e snazi uhadnout iy zaner. "Co by
mohl vojék hledat v ulici mudf®@" premysli nahlas a jeho Stihlé prsty hladi
dlouhy Sedivy vous.

Pokousis se najit vhodnou odpdy ktera by neprozradila ¢él tvé
vypravy, kdyZz muz néhle zneklidni. "Nemohu ti pomibprohlasi stroze a
pospicha od Wepniho pultu. V mziku mizi mezi opilymi ZoldhéJeho
nahly odchodé& zmate - bylo jeho zvlaStni chovaniazpbeno &im, co jsi
fekl? Pokud jsi to jeStneudlal a pejes-li si gistoupit ke kupci u stolu,
obra’ na24Q

Jestlize bys ragji oslovil hospodského, obfana312



Nemas na vybranou, musigefkat noc se svym ka&m ve staji. Je to tu
velmi nepohodine, protoZe je ve staji vihko a tatsem. Ztracis 2
KONDICNI body. Udtlej prisludnou zrinu ve svéPrivodni listire. Obra’
naz72

55

"Ale co!" zvola pohrdli¢ straZzce. "Nemaméas na hloupy tulaky. Jestli tu
nemas co pohledavat, hybaj zpatky do Casiornu!™Mdplna zem a spolu s
ostatnimi se obrati k otgané ngstské bra& Pokud jim chce$ nabidnout
né¢jaké Zlaté, aby& vpustili dovnit, obra’ na9.

Jestlize chce$ kolem nich procvélat do tee¢ brany, obrana261
Rozhodnes-li se obratit se a pokusit se dostat &tarseverni branou,
obra’ nal37.

56

Nasadis Sip, zaifi$ a vysteliS o zlomek vtény diiv, nez & vyboj energie
udei do prsou. Tuj Sip proleti wdcovym srdcem a okaméiho zabije, ale
rana, kterou& zasahl vyboj,& srazi k zemi. Zvol stislo zTabulky ndhody
Cislo, které ti padne, se rovnago KONDICNICH bodi ztracenych ranou
do prsou. Jsi-li je8tnaZivu, vySkrabeS se na nohy a utik&dviknami, jak
mazes$ nejrychleji, ke svému koni. Zlatélke se octla v ruce jiného muze a
ten se chysté ji pouzit. Oltraa182

57

Strela z kuSe & zasahne takovou silou, 7& frazi ze sedla na zemieH
o¢ima ti viti hweézdicky, lapdsS po dechu a hroziva o¥lgst se ti i od
hrudi az do Sgiek nohou. Neciti§ bolest - jenom jakési zmrazujici
ochromeni, kter&tzbavuje wle k Zivotu. Tvoje vyprava a ty Zivot korgi
zde, u brany Denka.



58

Vyciti§, Ze jsi se Kloona velice dotkl a Ze Sel pv@ho maztka, zuivého
vassagonského vikodlaka. Protoze vikodlak nedg#tdl/a dny potravu, je
nepravdpodobné, Ze by ses mu mohl ubranit. Aniz bys namdia
zavahal, rozhodne$S se odejit z radnidév,dnez se vrati Kloon s
vyhladowlym zvitretem. Obrénal05

59

Citi8, Ze nastalas, aby ses rozhodl, jestlistane$ s kapitanem, anebo ho
opusti$ a vydas se do Tekara sam.

Pokud chceStstat s kapitanem, okttaa290.

Jestlize se rozhodnes jet do Tekara samtotadl.

60

Vysoka kvalita zbrani vyrobenych dureneskymiofibije proslavila po
celém Lastlandu. Luk, ktery sis vybral, je velidarg, ale proti ostatnim
dvéma je stéle jestve vyborném stavu.

Aby mohl z&it turnaj, obrd na340.

61

Discipliny Magnakai, které ovladag, wcinily citlivym na sebemensi pach
elixiru z kere Sibentniku. Ve tvé vlasti se nazyva "Zub spanku”, protnze
rozdrcenych traa tohoto kée Ize gipravit velice silny omamny odvar. Z
néjakého neznaméhaidodu se & tento muz snazi uspat.

Pokud chces vytasit zhta zautdit na rgj, obra’ na277.

Chces-li mrstit svym poharem o zem a odejit, OlbaR279.

62

MA&3 pravdu: chlapec ma plavé viasy a divé&ené. Tvé logické mysSlend t
dovedlo k tomu, Ze @bdkti Ihaly. Kouzelnikiekl, Ze aspibjedno z nich Ize
- a jestli jedno Ihalo tak ani druhé nemohlo miymavdu. Proto z toho
bylo mozné vyvodit jen jediny zé&x Ihaly oks.

Kouzelnik ti vyplati stejny p@et Zlatych, jaky jsi vsadil. Nezapoine
pricist tuto ¢astku k pdétu Zlatych, které pré&v mas, div nez mjdes k
vycepnimu pultu, aby sis objednal nocleh.

Obra’ na253



63 llustrace IV

Stezka, ktera vede na hrad Taunor, je strma a &lazlilis zradna, nez
aby se po ni dalo jet na koni. Cyrilus se nabideefistane dole a dohlédne
na tvého kod, zatimco ty se vydas procléou vodu.Rika, Ze je Kilis
stary, aby Splhal nahoru. Podi#AS ho, Ze je to jen zaminka, protoZe si
chce odpoledne #tmnout. Hrad je od silnice vzdalen necelou mik, a4

ti to vic nez @l hodiny, nez k Bmu po tak nebezgaé stezce dojdes.
Napil zborcené zdi hradu jsou pokryty mokrym listovinplasnivinou a
skalni gevis nad hradem zahaluje strazrZz \do Sera. JdeS po zvuku
kapajici vody aZ najde$ malou kapli, kde z trhlirkamenném olta prysti
jisktici praminek l&ivé vody. KdyZz poklekne$S u olt&, aby sis vodou
naplnil sklekny dZzbanek, uslysis nahle jakysi zvuk: nejsi zda.ddokud
jsi zvladl disciplinu Magnaka¥istrovstvi v lovuobra’ nal62

Jestlize toto ugni neovladas, obfana278

64

Vraci§ se po svych stopach aZz k rozcesti a tamastads, aby ses
rozmyslel, kterou cestou se das. Pokud chceéijftqovpred, obré na339
Jestli se chces pustit kanalem doleva, Hhe269.

65

S piiSernymievem se na tebe seshora vrha Smrtomor. Nehne$vani &
ptipravisS se na jeho utok. ki$ presre a v pravou chvili tvoje rana nesie
vhikne do prsou. V témze okamZziku uskakujes strajioak byt jeji tézké
télo rozdrtilo. Zhrouti se na zem, chvili se &gy ale pak si smrt vezme jeji
¢ernou dusi. GQfslo to tebou, nicménjsi ¥asten, Ze jsi istal naZivu,
vratis se do kaple a napini$ si skiendZzbanek Taunorskou vodoudjlé
vody je tolik, ze ti vrati 5 KONDINICH bodi). Vodu mizes vypit
okamzig, nebo si ji schovat na pogdi pouZziti do batohu. Pokud si ji
nechas, nezapomg zapsat ddrizvodni listinyjako poloZzku v batohu.
Pokud chces prohledat kapli, obrea24.

Jestlize se rozhodnes vrétit se k Cyrilovi, dbhra338

66

Muz na twij atok zareaguje rychle. Hodi tifgirny tac na hlavu a zmizi za
zawsem v zadniasti obchodu. Pokud ho chce$ pronasledovat,tatma
324

Jestlize ho chces nechat utéci a odejit z obchuiua na279.
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IV. Stezka, ktera vede na hrad Taunor, je strma a kizka.




67

Ulice ztichne, vSechny ¢ se na tebe wtaw upiraji. Vidce, tvd
znetvdenou nenavisti, ukazeiikym prstem na tvécelo a pronese
straSlivou kletbu. Pokud ovladas disciplinu Magmdksychoclonaobra’
na255

JestliZe tuto disciplinu neovladas, abra315

68

Pri jizdé po nalsezi studujeS mapu Stornlandu, abys zjistil, jakle&tat do
Tekara. MiZzes jet po dvou silnicich: horskou silnidep Cenarské pokio
smerem na Rhem, anebo silnici, kter4 vede udoltes pAmory a Eulsky
les. Nedostatek spanku a Unava ti zdgimsmysly a tak se rozhodnes, Ze
prvni co potebujes, je vydatny spanek.

Napis na tavemna nabezi slibuje nejpohodtjsi lizka v celém Sorenu.
To ti st&i, abys dal kot do stje a veSel do taverny. Obral167.

69

Vmé&kneS se do Uzkého vyklenku a modli§ se, abgtvaeni minulo.
Vyber si ¢islo z Tabulky nahody Ovladas-li disciplinu Magnakai
Neviditelnostpriéti 5 k ¢islu, které ti padlo.

Jestlize sotet ¢ini 0-5, obrd nal28

Jestlizedini 6 - 14, obréna246.

70

Stezka kowi v misg, kde sa'eky Storn a Quarl stékaji ve tvaru pismene V.
Ogronésti inZenlj a tesai pilné pracuji na konstrukci pontéarpro plovouci
mosty. Vypadaji jako ldky zakotvené &né u sebe a jsou &eny k
piekrateniteky dal po proudu. Kdyz se podivaggreku, vSimnes sierné
skvrny, ktera vypada jako jeskynna Upati rastské zdi. Chvili se
soustedi§, a pak poznas, Ze je to tewovany otvor. Je to odpadovy kanal.
Pokud se chce$ zeptat Ogianmodrou kZi, co wdi o odpadovém kanalu,
obra’ na133 Jestlize se chce$ pokusit vzit si jeden pontpreplavit se
piesieku, obrd nal63 Chces-liteku geplavat, obrdnal7l

71llustrace V
Muz uska&i a vytasi zpod svého plaSz mededi kize me& s Sirokou

cepeli. "Hlupaku!" vykikne pohrdli. "Vitézi ten, kdo #stane nazivu!"
Urazil jsi ho a on je rozhodnuty rabit.



V. Je rozhodnuty # zabit.



Je to otazka jeho cti. Jestlize ovladas discipfagnakaiOvladani zviat,
maze$ si picist po dobu trvani zapasu 2 body k BNI BOJE, protoze jsi
v sedle.

Rudovous: UNENI BOJE 19, KONDICE 28

Pokud bys cld béhem boje uniknout a odcvalat ulici, obraa 279
Zvitézis-li, obra’ na237.

72

Vykiiky velitele mestské straze ti zaznivaji v uSich, kdyZz pobidneg ke
skoku. V duchu se modli§, abyémtivij kun dost sily, aby feskail
piekazku, protoZe teti nic jiného nezbyva - zpatky neéideS. Vyber si
¢islo z Tabulky nahody Pokud ovladas disciplinu Magnak@ivladani
zvirat, pricti si 2 k¢islu, které ti padlo.

Pokud sotet ¢ini 0-1, obrd na36.

Jestlizegini 2 - 7, obrd nal66.

Cini-li 8-11, obr& na274

73

Kratce fed polednem projizdiS optBbu vesnici. Vypélené chag a
statky secernaji v kraji jako ozehnuté kostry - je to neklamné znameni,
Ze tudy prosla valka. Ujede$ asi mili neb@ dal po silnici, kdyZ dorazis
ke kostelu. Mezi n&hrobky se potaci jako ochromémayran muz v
roztrhanych Satech pokrytych blatem. KdyZ dorazgbktovni brag, muz

té uvidi a Zalosté zavola o pomoc. Pokud chce$ muzi pomoci, bima
337.

Jestlize mu nechce$ pomoci adjaby sis ho nevSimal a poktaval v cest

do Sorenu, obranal9l

Ovladas-li disciplinu Magnaka&izdravovaniobra’ nal73

74

Nec¢eka$ dlouho a objevi se jezdci. V okamziku, kdmgsli, Ze jsi zmizel,
vynori se z ruin jedné ch&e a sjedou se na navsi do kruhied®oze je
nemizes slySet, podle jejich divokych gest pochopisebadaji. Nahle se
rozjedou srrem K toks. Cyrilus, stale jestleZici na bbet korg, jede v
zawsu za poslednim jezdcem.

Pokud mas luk a chce$ na madt@it ze zalohy, az pojedou kolem tebe,
obra’ na20.



Jestlize chce$ zadiiv pouze na posledniho jezdce a osvobodit Cyrila,
obra’ na203
Chces-li je nechat projet a pak je sledovat, Ohe227.

75

Rev hrévu a bolesti & ohlusi. Nestira se potaci, misto tké ma krvavou
masku, téj Sip ji zasahl do oka. Sinse ch¥je, klopytd a pak klesne na
zem, zvrati se naibet a sviji se v blata odpadcich na podlaze kaple.
Obra’ nall2

76

Je zvykem, Ze majitel hospody "U ikenych meéa" vyhodi na ulici
kazdého, kdo nefite zaplatit za jidlo a za nocleh. TéZije tvou situaci,
protoZe zvon, ohlaSujici zakaz vychazeni, Zami skoro ped hodinou a
kazdy, kdo je zastiZzen na ulici hodinu po vyzi@in se octne v nebezfie

Ze ho néstska hlidka uszni.

NezZ bys riskoval &eni a tak ohrozil svou vypravu, rozhodne$ se proda
néco ze sveho vybaveni, abys ziskal penize. Tlusgn&y ktery gijimal
sazky, je ochoten zaplatit za tyto (ale pouze @) tgredméty nasledujici
ceny:

Meg - 3Zlaté

Dyka - 1 Zlaty

Me¢ s Sirokowepeli - 6 Zlatych
Kratky me - 2 Zlaté

Palcat - 3 Zlaté

Rubinovy prsten - 10 Zlatych
Valecné kladivo - 5 Zlatych
Kopi - 4 Zlaté

Sekyra - 2 Zlaté

Luk - 5 Zlatych

Bojova hil - 2 Zlaté

Stiibrna broz - 7 Zlatych

Bude$ patbovat nejméh 2 Zlaté, abys mohlipnocovat v hosped'U
zkiizenych meéa". Pokud mu chce$ prodatéjaké vybaveni, ugej
potrebné Upravy VPrivodni listire a obrd na336.

Jestlize si chce$ vybaveni ponechat, anebo nered#ty, které Zoldn#e
zajimaji, musis riskovat setkani gstskou hlidkou. Obranal38
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VI. pospichas, abys ho zezadu chraniliied zdivatelymi |rtskymi zbésilci.



77 llustrace VI

Y%

PreskakujeS mrtvaéla a prodiraS se ke kapitanovi, ktery zapasicts p
piraty. Zatimco na & pravou rukou Ut dlouhym méem, levou rukou,
chrargnou bronzovym Stitem, odrazi réfelské Savle. Bojuje chlagira
rozhodé si dokdze poradit s n#pS obratnymi piraty. Potom zazni
valeiny roh a ohlasi tak novy, straslivy napor ditili. Predpokladas, ze
kapitAnovi hrozi nebezpke a pospichds, abys ho zezadu chrafiédp
zdivocelymi piratskymi zBsilci.

Piratsti zBsilci: UMENI BOJE 20, KONDICE 30

Vzhledem k tomu, Ze jsou pirati bitvou roreni k nepicetnosti, jsou
imunni vi¢i Utoku duSevni silquale ne u¢i Psychovld. Pokud zapas
vyhrajes, obrédna297.

78

PripraviS se na boj arigkociS na pomoc bezbrannému starci gréwas,
abys odvrétil uder Roarkova tee "Bud’ proklet, ty vyvrheli,” Kici, "jsem
Roark, urozeny Slechtic z Amory. Jak se odvaZujeSrémit v zabag?"
Predstira, Ze ustupuje, ale tebe jeho taktika, oléykboultnich rvakach,
neoSali. Kdyz Roafky met zasvisti vzduchem v zaludném dderu zezadu,
jsi pfipraven ranu odrazit. Lidé v hospodas v @éekavani zajimavého boje

povzbuzuji.
Roark: UMENI BOJE 24, KONDICE 30

Poddi-li se ti snizit Roarkovu KONDICI na 11 bddebo més, v boji
nepokr&uj a misto toho obrana180.

79

Mijis mnoho vojak riznych ras a narodnosti opirajicich se tejgdoni
nebo depicich ucervenych cihlovych zdi. Jsou to Zoldinékteré do
Varetty givedly zpravy o vélce na severuidh se dat najmout, protoze je
to prilezitost dolse prodat své bojové umi komukoli, & uz bojuje za
spravhou ¥c ¢i ne. Podéernou Zeleznou lucernou zpozoruje$ skupinu
muZ1 vrhajicich kostky proti zdi. Pokud se jich chceptat na cestu do
Bronzové ulice, obtana291

Jestlize chces poktavat v cest, obra’ na307.



80

Plamen osttli na mist, kde by néla byt podlaha, kulatg¢erny otvor. Na
dre jsou miliardy lidskych lebek a kosti, jejichZ pokirje podivi hladky a
zazloutly, jako kdyby byl zkorodovargjakou silnou kyselinou. Slaby zvuk
t¢ ptim¢je, aby ses ohlédl -strnedibou ¥ pohledu, ktery se ti naskytne.
Tunelem se nemoto¥rpohybuje vped obrovska nestiva pges deset stop
vysoka, se silnymi zakenymi dy. Na pednich prackach ma osm pgrst
drapy ostrymi jako fitva, pipravenymi trhat tvé maso. Na lesklé Hdav
piiSery vystupuji ze Zlutycheaich dilka uhrartive, straslivé 6. Dlouhym
jeSetrim ohonem nesfira bicuje vzduch za sebou. Zadtaliv nez niizes
zareagovat a srazi tlo jAmy. KdyZ uchopi paku ve zdi, ozve se ve skiep
zvlastni ohavny zvuk a ze stropwra téct Zluta tekutina. Je to kyselina,
kterd ti rozlepta plast a zahryzne se ti#a.tPosledni zvuk, ktery slysis, je
odporny smich Dakomyda.

Tvoje vyprava a tfj Zivot korgi zde, v kanalech &sta Tekara.

81

VSude kolem tebe svisti Sipy. Jeden Skrabne tvén® ka zadku, & se
otati a vyhodi. FtahneS mu @Ze a pobidneS ho igd. Tvoje rychla
reakce ti poraize ziskat nad pedenym zvietem viadu a za chvili uz jsi z
dostelu Sipi. Obra’ na39.

82

Staj na lodi je plna koni. Nejsou to ti pomali ta¥alasi oblibeni u kupc
ale silni a odolni kaf kteri jsou poznamenani na svalnatych bocich mnoha
jizvami z bitev. Odsedlas svou kobylku, nalozidqiZlabu krmeni a pak se
vratiS na palubu. Kdyz vyjde$ ze stajékdo na tebe zavola. Vzhlédnes
unavenyma &éma a spats kapitana - fdce Zoldn#éi, s nimz ses setkal v
hospod "U zkiizenych meu".

"Tak se zase potkadvame, kamarade,” vola a nad&empoklepava po
rameni, "fece jen sis to rozmyslel! fiBel ses fidat k mé tlug
nebojacnych bojovnik" Nez mu st&S odpoedét, kapitan se se svymi, jiz
vina. Ty jsi lis unaveny, abys ho nasledoval - jediné,&ted’ zajima je
tvoje kajuta s kavalcem a f@mny spanek. Obtana341



83

Staec gimhoui sva mysi oka a diva se na tebe ostrazitym pohledem. "Je
to jen po¥st. Nekdo iika, Ze v 8m byla skryta velka moc, jini zase tvrdi,
Ze jeho moc existovala jen v hlavaebh, ktgi po rem touzili. At uz je to,

jak chce, Kdmendadéni je ztracen uz celé stovky let."

Citis, Ze ti stary kouzelnik o Kamenédéni neika vse, co vi.

Pokud mu chcefct, kdo jsi a prozradit mucél své vypravy, obtanall9.
Jestlize nechce$ prozradit svou totoZznostigjapu dobrou noc a oltrana
239

84

Vycpava ukaze na sud v rohu mistnosti, jenZz je n&mpmnodpornou
modrou tekutinou, ktera jeigimé zdrojem toho ndjjemného zapachu.
"Tohle je moje zvlastni konzer¥ai latka," fika pysg. "Trvalo mi to
mnoho let, neZ jsem 8jrecept zdokonalil, ale moje pokusy uz s&ibn
Ted’ uz nepatebuiji nic nez exempidhodny nesmrtelnosti, kterou mu mohu
zajistit."

Jeho hlas sldbne a vzdaluje se, jako by padal kaonsiubokégerné jamy.
Vicka ti €Zknou a jen obtizh se sousediS na to, caika. Nahle si
uvédomis, Zed omamil. Vino obsahovalo silny odvar zi&eSibentniku a
bohuZel sis tohodas nevsiml. SnaziS se bojovat proti ospalosti,tatie
bitvu nemizeS vyhrat, protoZze n#pel uz ti vnikl do krve. Vycpava
konen¢ ziskal exempl&hodny jeho zvlastniho konzegirdho prostedku -
posledniho ryte ftadu Kai ze Sommerlundu. @jvZivot a tvoje vyprava
tady korgi.

85

KdyZ uslysi$ cvaknuti kohoutku kuSe, vrhne$ se ama, zaby ses vyhnul
smrtelnému zasahu, $ip ti fedhlavu (ztracis 2 KON@INI body) a
zabodne se dotené stny chaty. Za okamZzik jsi @ na nohou.
Bojovnik zahodi svou zbtia obrati kow a nasleduje své druhygs most.
Pokud mas luk, obtanal78

Jestlize luk nemdas, musiS nasednout na kodat se do pronasledovani.
Obra’ na39.

86

Vyrve$ nméSec ze zlogovy ruky a vratis ho do kapsy vojaka. Mnoho
zrarenych mu# je swdky tvého¢inu a od této chvile se stavas jejich



hrdinou. Pokud ovladas disciplinu Magnakkidravovani vylécis wtSinu
jejich ran. To je&t zesili jejich Gctu a oddanost. Slibuji, Ze ti ptwo jak
jen budou moci.

Pokud se jich chceS zeptat, jestli je&jaky zpisob, jak se dostat
nepozorovatdo Tekara, obtanal09

JestliZze se jich nechces na nic ptat &jidys odesel, obrana70.

87

Méstska straz se roghne kupgedu, aby pomstila smrt svého velitele, ale ve
spichu si vojaci nevSimnou, Ze nechali neckriou mezeru mezi dwma
povozy. KdyZ uvidi$ tuto jfleZitost k Uniku, pobidne$ svého kopiimo
mezi EZici vojaky. Jsou to nezkuSeni mladici a nevyzsajv boji - jejich
atok je neobratny a vahavy. \&kolika vtefinach mezi nimi projedeS. Brzy
je nechavas daleko za sebou a rychle cvalas alipbzozy.
Obra’ na332

f

/
/

88

To, jak ses rychle zbavil lufi, ti vynese 5 Zlatych, které najdeS v kapséch
mrtvych mu#, a také uznalé pohledy Zoldskych kapitan. Jednoho z
nich tak uchvétila tva obratnost v boji, Ze k &gtfistoupi a nabidne ti
skleniku. Vyciti§, Ze je to poctive ratelské gesto, za kterym se neskryva

Ve

89

"Esmonde, stary brachu, ukaz se - tady je Cyrilig,bratr. Nékoho vedu,
chci, aby ses s nim setkal," vola kouzelnik a Isw$iu dubovou holi do
vrat. Nikdo vSak neodpovida. Ugjm se a pokii svymi kostnatymi
rameny. Pak zavol&: "Vstavej, hlupaku, ja vim, am jsi," ale ani & mu
nikdo neodpovida.

Pokud ovladas disciplinu Magnakiedpovidaniobra’ na?.

Jestlize toto ugni neovladas, obfana258



90

Slabowky zvuk € piiméje, aby ses ohlédlips rameno. i pohledu, ktery
se ti naskytne, strneddmou. Tunelem se nemot@rpohybuje obrovska,
pies deset stop vysoka nesty se silnymi zakvenymi udy. Na pednich
prackach ma osm piss drapy ostrymi jakoifiva, pripravenymi trhat tvé
maso. Na lesklé hlawpiiSery vystupuji ze Zlutychéaich dilka uhrargivé,
straslivé ¢i. Dlouhym, je&fim ohonem nesfira bituje vzduch za sebou.
Zalta:i driv, nez nizeS zareagovat, a srazido jamy. Ve sklepeni se ozve
zvlastni ohavny zvuk a ty citiS, Ze se ti na hl&ne horka lepkava
tekutina. Lepta ti plasi Ebb. Posledni zvuk, ktery slySi§, je odporny smich
Dakomyda.

Tvoje vyprava a tfj Zivot korgi zde, v kanalech &sta Tekara.

91

Tvoji pozornost filaka skupinka vojak, kter4 upru $ed mistnosti hraje
karty. Sest mu¥ s brunatnymi tvéemi hraje proti krupiérovi, ktery obraci
karty. Chvili je pozoruje$ a pak si vSimnes, Zdde#l karet, ktery krupier
pouZiva, je poznamenany. Jakmile se uvolni mistieviednoho z he,
piipojis se k nim. Prvni kolo jde naét domu - nemusi$ tedy sazet. Neni
treba zdraziovat, Ze vzhledem k tomu, Ze vi§, jak je to s kartayhrajes
prvni kolo a pak &kolik dalSich. Vyber stislo zTabulky nahodw @icti k
nému 5. Sodet se rovna pau Zlatych, které jsi vyhral jedtim, nez
krupiéra napadlo, Ze3no neni v péadku, a tak ukatil hru.

Vzhledem k tomu, Ze mas vésti rgjaké zladky, mize$ pistoupit k
vycepnimu pultu a zeptat se na nocleh. ®lnia@232

Pokud se chces posadit a objednat si jidlo,tohad 72

92

Muz vyrazi valény pokik a za&ne mavat svouwfkou Savli.

Deldenstiicni pirati: UMENI BOJE 17, KONDICE 23.



Pokud se chces boji vyhnoutipes kdykoliv obratit nage.
Jestlize zvitzi§ a boj bude trvat 3 kola nebo mgabra’ na77.
Bude-li boj trvat déle nez 3 kola, olsnaa215.

93

Popadne$ muze za rameno @esdS s nim, abys ho probudil z opileckého
spanku, on se alggvrati a sveze se na zem. Na jeho kosili je vetikavé
skvrna. Krev prysti po dyce, zabodnuté hlubokoadmjzad. KdyZ v hize
ustoupis, uslysis slabé volani o pomoc. Je to @yritery je v nesnazich.
Obra’ na317.

94

Strhne$ rychle zaclonu stranou aélwbeS do malé mistnosti napihe

policemi a pracovnimi stoly. ProhlédneStistgnky u dilny, ale po muZi
neni ani stopy: zmizel.

Pokud ovladas disciplinu MagnakatedpovidanineboMistrovstvi v lovy

obra’ na208

Jestlize Zadnou 2¢hto disciplin neovladas, obraa37.

95

Ohavnytev hladové nesfiry ti zmrazi krev v Zilach. Bli t&¢ od ni jen
nekolik stop, kdyZ vypustis Sip. Vyber&slo zTabulky nahody

Pokud ovladas disciplinu Magnakislistrovstvi ve zbrania sice v luku,
pricti 3 k ¢islu, které ti padlo.

Jestlize sotet ¢ini 0-3, obr&d nals5

Pokudgini 4 - 12, obrénal2.

96

Hodinu po zapadu slunce dorazi&eg branu mssta Amory. V
prohlubujicim se stinu straznéze potl&uje$ svou Unavu &ekas, az se



brana se gdipenim oteve. Vojak scernozlatou filbici na hlaw vystoupi z
brany a chce vigt tvij vstupni Pas. Pokud Pas mas, dbra49.
Jestlize tent@vlastni gredn¥t nevlastnis, obrana221

97

Utok ze zélohy je tak nahly a nmkavany, Zze& mize zachranit jen
Stestena. Vyber skislo zTabulky ndhody

Pokud ti padlo 0-3, obfanal74

Jestlize je to 4 - 6, obfana313

Pokud je to 7 - 9, obtana57.

98

Jakmile vejde$ doipcpaného kramku, uciti§ pach prachu a @adko
kovu. Na stojanech, které se nebe&rgeyci az ke stropu, jsou narovnany
vSechny druhy zbrani. Jejich ceny jsou napsanyueték tabuli, kterd visi
nad pultem.

Mece s Sirokowepeli - 7 Zlatych
Dyky - 2 Zlaté

Kratké mee - 3 Zlaté
Valecna kladiva - 6 Zlatych
Kopi - 5 Zlatych

Palcaty - 4 Zlaté

Sekyry - 3 Zlaté

Luky - 7 Zlatych

Bojové hole - 3 Zlaté
Mece - 4 Zlaté

Sipy - 2 za 1 Zlaty

Pokud mas dost p&m mize$ si koupit kteroukoli z vySe uvedenych
zbrani. Majitel obchodu je také ochoten odkoupghibj&oli zbrai, kterou
uz mas, za cenu o 1 Zlaty niz8i, nez je napsantandi. NeZ odejdes, zapis
vSechny zrény doPrivodni listiny Obra’ na275.

99

Nejdriv t& ochromi Sokujici bolest a pak ucitiS vihkou teptoev, ktera ti
prosakuje kazajkou. SnaziS§ se popadnout dech,vajesilu podlamuji
straslivé rany ziisobené ostrymi hroty kopi. Omdli§ a zhrouti§ serkiz
UZ nevidi$ nanieny me, ktery ma ukodit tvaj Zivot.



Tvoje vyprava a tfy Zivot tady brzy a tragicky kath.
100llustrace VII

Je pozdni odpoledne, kdyZ poprvé gigaVarettu. Zataji se ti dech.dsto

stoji na skalni ploSiha stoji tady uz od nepa&th Masivni zdi a budovy
jsou postaveny z krvé&werveného kamene a domy jsou ugigttak, aby
vynikla jejich nadhera. Velci kamenni draci ovijegstské hradby a jejich
ocasy se obt@ji kolem bast a portal Obla&ky koure vystupuji z ast
chrlict s hrévivymi tvaremi, kt&i se kei na stechach dorn a WZzi

zaphujicich oblohu. KdyZ dosies k vychodni bréf slunce pré¥ zapada.



VII. Starobylé mésto Varetta



Straze véervenych uniformach ti nijak nebréani ve vstupuak se brzy
dostavas do Sirokych ulic tohoto $lkého nesta. KdyZz dorazis ke
¢tvercovému nawsti, uvidis ukazatel z rudého kamene, r@nah jsou
napsana jmena ulic, které vedou z 8étin

Pokud chces jit Helinskou cestou na sever,tbbad 9.

Jestlize chces jit na zapad ulici zvanou#&tova cesta, obfanal35
Jestlize chces jit FIétnovou ulici na jih, abrea 147.

Pokud se rozhodne$ pokeowat ulici, po které jsi pré&vpiijel smerem na
vychod, obré na238

101

Udelas smyku na konci provazu a opalriji spustiS otvorem v podlaze.
Kdyby se ti pod#lo kladivo zachytit do smiky, provaz by se napjal a ty
bys mohl zbra vytahnout nahoru. Vyber &islo zTabulky nahodyJestlize
ovladas disciplinu Magnakalistrovstvi v lovu pricti 3 k ¢islu, které ti
padlo.

Pokud je sotet O - 4, obréina348

JestliZze je to 5 nebo vic, olsraa207.

102

Ve chvili, kdy dospjeS na beh feky u neésta Soren, je wer. Obloha je
jasna a plna hdzd, které se studeénipyti. JedesS po hlavni ulici k négZi,
kde je zakotveno #&kolik riénich lodi. Jejich signéini lampy vrhaji ze
stozafi cervené a zelené zablesky na chladné, temné iekgyStorn.

Vedle lavky vedouci na palubu velké dopravni kakaye tabule, které si
hned vSimne3. Kdou jsou na ni napsany ceny plavby fl@iiovych nést.

Luyen - 10 Zlatych
Rhem - 15 Zlatych
Eula - 20 Zlatych

Ctvrté msto - Tekaro - je f@skrtnuto a vedle je napsano: Vzhledem k
valce plavba zrusena.

Pokud si chce$ koupit jizdenku do jednoho z uvedemgst, obra nal10.
Jestlize si jizdenku nechce$ nebo fize$ koupit, obrana68.

103

Naneststi je tvoje skéreiflis nizké na to, abys postoupil do druhého kola
zavodu, a takétzdvaile pozadaji, abys odeSel z kolkist



Pokud jsi dtilel z vypij¢eného luku, musi$ ho vrétit do stanivdnezZ se
odeberes zpéatky k Cyrilovi.
Obra’ na33.

104

Tvoje mySlenky se zabyvaji tvym poslanim a slovyinajftiho Cyrila.
Muz, ke kterémuét chil zavést, bydli v Bronzové ulici, ale ve¢att tak
rozlehlém, jako je Varetta, by ti to mohlo trvaté&dny, nez bys ulici naSel.
Rozhodne$ se zeptat sékoho v tavery, a tak se rozhlizis po velké
mistnosti, abys nasel vhodny pramen informaci.

Pokud chces oslovit kupce, ktery sedi u blizkéblustbra’ na240.

Jestlize se chce$ zeptdistbjné vypadajiciho muze, ktery stoji udgpniho
pultu, obr& na53.

Jestlize se chces zeptat majitele taverny,toha@12

105

Vychodni brana, kterou jsi vstoupil do¢sta, je vzdalenaskolik stovek
yardi. Od brany vedou dwlice, jedna na sever, druha na jih.

Pokud se chces vydat na sever, 6lmar9.

Jestlize se chces vydat na jih, abnal47.

106

VyskrabeS se zpodtla mrtvé obludy. MaS zlomenychekolik Zeber a
vzadu na hla¥ oSklivou ranu, ale aspigsi ziistal naZivu.

KlopytdS po schodech nahoru, zpéatky do kaple, kdeaplnis skle#ny
dzbanek Taunorskou vodou. (¥4 voda ti vrati 6 KONDENICH bodi.)
Muze$ ji vypit na mist anebo si dat dzbanek do batohu pro budouci
pouziti. Pokud si Taunorskou vodu ponechds, zamlé Privodni listiny
jako poloZku v batohu.

Jestlize chces prohledat kapli, abrea24.

Rozhodnes-li se vratit se k Cyrilovi, obnaa338.

107

Padaci dvie jsou ¥Zké a zrezadé, ale postuphse, rez droli a dve se
uvoliuji. Palec po palci se ti poilge zvednout. Naskytne se ti pohled na
vydlaZzdné nangsti. Na druhé stranje piimo ped tebou Tekarska
katedrala. ProtoZze nasti je plné strazi, jsi nucen padaci igveychle
zavit, abys nebyl zpozorovan. Odhadujes, Ze kategeghEblizné dvé st



yardi vzdalend s#rem na vychod. SestoupiS ze sahaal pokr&ujes
chodbou. V duchu se modli§, aby ses kanalem dagtdde vchodu do
krypty.

Obra’ nal20.

108

Pripravuje$ se na obraniga nahlym Gtokem, avSak snazis setddojem,
Ze jen odpdivas. Nastane dlouhd pauza, neZ tdce k tols obrati zady a
oslovi své stoupence hlasitou obhajobou: "Réfl@ena moc Vashny, moji
brati - jeho duch Zije. Dokonce i tento hloupy a bezgenizinec uznava
jeho gitomnost." Zrad procesi se zvedne Zalostnyehka je to chvalozgy
na jejich vidce. KdyZz ohavny zv dostoupi vrcholu, na nic &ekas,
uctivata Vashny.

Obra’ na332

109

Nektefi z mud se daji do smichu a divaji se na tebe, jako kdydwy
zblaznil, ale jeden z niclf privola a poda ti koZzené pouzdro.

"Tohle je plan mista Tekara," zaSepta v bolestech. "Nevim ... nejgkse
dostat do résta, ale kdyZ najde$ cestu, tahle mapa ti bude itkwiz
Podtkujes ragnému a opustis stan. Pokud ¢edemas plan Tekara,uhes
si ho ponechat. Zapi$ ho @wivodni listinyjako poloZku v batohu.

Obra’ na70.

110

"Tadyma nikdo neproSeljekne stéena horackym rf&cim. "RéSina vede
akorat nahoru na Beacon a pak uZ nejni nic." C#é,stéena mluvi
pravdu: jezdci tudy nejeli aépina nikam nevede - je to slepacké.
Podtkujes ji a rozloais se div, nez se obrétiS a odkluSeSidpb stezce.
Obra’ na330.

111

Tvou pozornost upouta Zluty sametovyedmc, ktery visi na opasku
mrtvého pirata. OdzneS ho a zjisti$, Ze obsahuje elixir z Laumspiguto
bylina znama svymi tBvymi G¢inky. V méSci je dost Laumspuru, aby ti
vratil 4 ztracené KONDENI body. MiZes ho bd spolknout hned, nebo si
ho schovat do batohu.



Obra’ na77.
112

Nestvira se zachyje, jeji udy sebou zaSkubaji anepnou do vzduchu.
Posledni zachdw a je mrtva. ZirdS na odpornou zdechlinu, ale le/ch
ustoupis, protoZe si vdimnes, Ze jeji srst se hdmiizem. Cizopasnici
poznali, Ze jejich hostitel je mrtev, a tak opejidtlo, aby si nasli &koho
noveho. Pospichad k ditdkde si naplnis skleémy dzbanek Taunorskou
lécivou vodou. (Tato I&va voda ti vrati 6 KONDENICH bodi.) Mazes ji
vypit hned, nebo si dat dZzbanek do batohu na g&izgouZziti. Pokud si
vodu ponechas, zapis ji dyzvodni listinyjako poloZku v batohu.

Chces-li nyni prohledat zbytek kaple, abrea24.

Jestlize se rozhodnes vrétit se k Cyrilovi, dbhra338.

113

To neni spravna odpsd. Kouzelnik pece oznamil, Ze alespgedno di
IZe. Jestli jedno lhalo, pak druhé nemohlo mluvévolu. Spravna odp&y
zni, Ze ob déti Ihaly, a tak nane&sti ztrcis zlédky, které jsi vsadil.
VyS8krtni paiet Zlatych, které jsi prohral, Briavodni listiny diiv, nez se
odeberes k Wepnimu pultu, aby ses zeptal na nocleh. ©be253

114

Uhodis lupée pesti do krku a druhou rukou ho popadne$ za kaz&kazi
se Kicet, ale tvoje pst mu rozdrtila hrtan. Zalostnmumla, ty si ho
piitahne$ a pouZije$ ho jako Stit proti jeho spoleovi, ktery se na tebe
vrha s dykou. Ta pronikne hluboko do lépia srdce. Kdyz se zhrouti k
zemi, vytasiS zbraa zautdiS na zdSeného vraha. Vzhledem k tvému
piekvapujicimu Utoku siipéti pro prvni kolo zapasu 2 body ke svému
UMENI BOJE.

Vrah s dykou: UMENI BOJE 15 KONDICE 22.

v _ ™

Zvitezis-li, obra na88.
115

KdyZ pobidne$ kahptimo vpeed, vydSeny strdZce rychle uskiostranou.
Zjisti§, Ze brana vede na vydléhé nanisti, ale cesta je zatarasena



karavanou kupeckych powvibzTucet mu# obletenych docernozelenych
kazajek mistské straZze kontroluje jejich naklad.

Jak vyrazi$ ze stinudstské brany, straZcé tspati a zvolaji: "Péjezdni
dai! Projezdni da!"

Pokud chce$ obratit kérproti strazém a dat se s nimi do boje, obraa
248

Jestlize se chce$ pokusitepka@it povozy a uniknout do temné klikaté
ulice, obrd na72.

116llustrace VIII

Dvefe se nahle rozleti a dowhitrazi vyhladogly vikodlak. "Vegere,
Krvojede!" zakici vesele Kloon, kdy? ti slintajici vikodlak s&igpo hrdle.

Vyhladowly vikodlak: UMENI BOJE 17 KONDICE 25.

Jen v prvnim kole se #eS vyhnout Gtoku tim, Ze v§tneS z mistnosti a
po schodech uprchnes na ulici.

Pokud se chces boji vyhnout, obrea105

Jestlize zvitzis, obrd nal93

117

Prozkoumavas horskou stezku a silnici a hledas ystdfe svému
piekvapeni zjisti§, Ze po silnici ani po stezce Vigmsich fech hodinach
nikdo nejel. MuZe to znamenat jediné - jezdci s§\sli ntkde ve vesnici.
Pokud chces jet zpatky do vesnice, dbra52.

Jestlize se chces skryt ¥okinach aekat az se jezdci ukadzou, obra74.

118

Dobie ses vyspal, a tak vstavd$ hodinu po UsvittZise [Fipraveny
pokratovat v cest. Podle rannich zprav z jihu je horska silnice
nepiichodnd, lavina zasypala silnici pod horou Navalybuae to trvat
tydny, nez se odklidi ledovéist a cesta opravi. Nezbyva ti tedy nic jiného,
nez se pustit silnici ips Amory a Eulsky les. SebereS své vybaveni a
okamzit vyraziS. Jestlize mas dorazit do Amory do zéapddoce, budes
muset jet rychle a bez zastavky. Qbina96.






119

Cyrilus je gekvapen a vyesti @i tak, Ze vidiS Blmo kolem hrdych
zornic. "Lone Wolf," Septa nevicne, "mél jsem to ¥dét. Pokorg se
omlouvam, nij pane, myslel jsem, Ze hledas Kamedéni z nepoctivych
davoda."

Cyrilus pak dlouho vypravi o peésti, ktera se vaze ke Kamenidéni.
Dovidas se, Zeistal po Sun Eagléwypraw ve Varet¥, kde byl zasazen

do Lyriského téinu ve \&Zi krahi. Pred stovkami let, &hem valek o Kamen
védéni, ho ukradl salonesky princ Kaskor. Upevnil kanmamoru na zlaté
Zezlo a uzival ho v bitvach, aby povzbuzoval sv@uptnce a &il
negitele. \&fil, Ze ho Kdmen && nezranitelnym, ale nebyla to pravda - byl
zabit na své barcetipbitvé u Rhemu a Kamen se ztratil, kdyZ mu Zezlo
vypadlo z ruky a zmizelo v hlubinadg¢bky Storn. Existovalo mnoho zkazek
0 tom, Ze bylo oft nalezeno, ale vzdycky se ukazaly byt nepravdivé.
Rikalo se, Zze kdo bude mit Kamen, bude pravoplatejadcem celého
Stornlandu. Z tohototodu hodasto hledali tzni val&nici, ale vSichni
bez Uspchu.

Cyrilus nevi, kde je Kamendke ale tvrdi, Ze zn4 ve Varétinuze, ktery vi
piesr¢, kde se nachazi. "Vezmi mne s sebou do Varetlytaza to zavedu

k tomu ¢loveéku." Tvij instinkt ti napovida, Ze tato nabidka je poctiva.
Prikyvne$ na souhlas a domluvi$ si s nimugkln za svitani na dve
taverny. Obréna5.

120

Po necelych padeséti yardech narazi$ na dalSi ahkt#ra se ifipojuje na
hlavni kanal z pravé strany.

Pokud chces tuto novou chodbu prozkoumat, thha39.

Jestlize chce$ poktavat hlavnim kanalem, obi@al40.

121
Obchod je plny vycpanych zeit, kazdé z nich vypada jako Zivé a je

umiseéno v girodnim prostedi. Dvouhlavy vik stoji na straZied jeskyni,
na zasdtZzeném Utesu lezi Baknar a poustni ganthi pije vedoaze



postavené z piskovce a osazené stromy toa. Zravipeoklizis skéle
zpracovanou hlavu ltikara, kdyZz za sebou usly&idyti kultivovany hlas.
"Dobry veler, pane. Vitej v mém obchétl Vysoky, aristokraticky
vyhliZzejici muz v bohé&tvySivaném rouchu k tébpristoupi a ukloni se.
Tvtj neliceny zajem o jeho praci n&jrudélal dojem, a tak se nabidne, ze
té provede po obched

Pokud chces vitt jeSt vic ukazek jeho usmi, obra’ na345

Jestlize chces jeho velkorysou nabidku odmitnowatdgi odejit, obra na
149

122

Tvij instinkt & varuje, Ze za fifomem v hradebni zdi jefikry sraz.
Kdybys k¥Zel rovnou cestouijzpél bys ke svému zaniku.

Pokud nechce$ brat varovani nddami a chce$ prolézt gomem v
hradebni zdi, obrana217.

Jestlize chceSdiet doli po schodech sérem k Zelezné bré&n obra’ na
169

123

Hrst bobuli Aleutheru stoji 3 Zlaté. Kdyz je spa®nged bojem, zvysi
béhem zépasu tvé UENI BOJE o 2 body. Mze$ si koupit az 3 hrsti
bobuli Aleutheru. Kazda hrst sediid jako jedna polozka v batohu, nesmis
pozit vic nez jednu hrstéhem jakéhokoliv zapasu. KdyZz doko# své
nakupy, nasednes &ma kor a opustisS vesnici.

Obra’ nal00.

124

Mésto je geplnéno lidmi: jsou tu Zoldnié ze severu i z jihu, obchodnici se
zbrarémi ze zapadu a otrhani uprchlici z valkou pustdSenifiu. Kapitan
svym muim naidi, aby gespali tuto noc na paldlKazonary a zakéze jim
vystoupit na beh, protoZe princ Balonn z Riomy a jeho Zoidtiérytii
jsou utabéeni za ngstskymi hradbami. Mezémito dwma oddily existuje
dlouholeté a ztivé negatelstvi a kapitan chce matedzamezit konfliktu.
Povid4 se, Ze nejmogii princové ze Stornlandu se shromazdili v Rhemu
a planuji tam porobeni Slovie. Nicnénkapitan poklada za
pravdpodobrjsi, Ze intrikuji jeden proti druhému v touze zmibcse
bohatstvi Tekara.

Vyplujete brzy rano. Pohledem se rozitia se déma Stihlymi ¥Zemi
Rhemské citadely, které sec¢tynad nabezim. Storn t&e snérem na jih



mezi strmymi bBehy, za nimiz jsou vinice, usfimlané v nekoraych
rovnychiadach jako viny zeleného tigo Je krdsné teplé asi a ty travis
cely den na paluba pozoruje$ uprchliky, ktemiii po silnici na sever, a
podivné obrovské Zaby - Sloaty #i préaci. Vlietou proti proudu béarky a
ficni lodi.

Je pozdni odpoledne, kdyZ v dalce uvidittstm Eula. Jakmile Kazonara
zakotvi u mtstského tevéného mola, osedlas si kba na ramena si hodis
batoh.

Pokud sis koupil Lodni listek aZz do Sorenu, élmab9.

Jestlize Lodni listek nemas, obrea290

125

Vojaci se opijeji a nadneseri¢i sva valéna tazeni. Jsou hini a
neomaleni, ale jakmile vejdes, zavladne ticho. Paw8s si, Ze uz némaji

v rukou korbele s pivem, ale Ze jejich ruce @paji na jilcich &zkych
meci.

Pokud se rozhodnes nabidnout jim pivo, dlma30.

JestliZze je chces pozadat o dovolatggrinout si k nim, obrana260.
Rozhodnes-li se si jich nevSimatkde se posadit a objednat si jidlo, abra
nal7z2

126

Pres feku svisti Sipy. Kapitan sadi swij oddil u gistupové cesty k
Tekarskému mostu. Spalené trosky obléhacidh & €la mrtvych vojak
jsou nakupeny ied poskozenou &stskou branou. Ope¥na brana se
hemzi I&iStniky, zapadajici slunce se leskne na kotled¢fcile se oleje a
roztaveného olova na vrcholcich opémych hradeb.

"Do utoku!" vykiikne kapitan. Vina ztivych jezdd t¢ strhne s sebou a vali
se [fes most. KdyZ jste adfitet yardi od brany, zénou I&istnici stilet.
Vyber si¢islo zTabulky nahody

Pokud jegislo, které ti padlo O - 3, olttama244.

Jestlize je 4 - 6, obtana29.

Je-li 7 - 9, obrainal150

127llustrace IX
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Zda se, Ze je torpdsh n¢jakého ¥tSiho salu. Jdes po zvuku hia®rojdes
klenutym vchodem a chodbou do hlavniho salu. Koledatého stolu z
lesklého kovu je shroma&do rekolik stardi, kteri uprens hledi do knih,






hwvézdnych a astralnich map a hevepolu. Nad hlavami jim nehnuté visi
modrobilé ohnivé koule, které agliji mistnost. Starciét nevidi, dokud
negistoupiS bliz ke kovovému stolu. Naugvnahly gichod reaguji
piekvapujicim zpsobem - vypadaji jako kdyby il ducha. Ozve se
nekolik zdéSenych vykika, objevi se par vystraSenych itiygot jim vyrazi
na ¢ele. Jeden z muznaggti nevydrzi, omdli a bezvladnse sesune na
knihy a mapy. Jenom jeden z nidkstane klidny a nevzruSeny.

Pokud jsi Ehem rekterého pedeSlého dobrodruZstvi navstivil chatu u
Silnice loupeZnik, obra’ na233

Jestlize jsi v chétu Silnice loupeZznik nikdy nebyl, obréna6.

128

Krev ti pulzuje v uSich, kdyz slySigiph4dzet Smrtomora, ktery se brodi
slizem pokryvajicim podlahu chodby. Ohavny smichhese ozénou ze
vSech stran a stoupa v ohluSujicim keeslu. Nahle si wdomis straSlivou
pravdu - ve skutaosti jsou tu dva Smrtomorove.Nelomky ses dostal do
jejich dougte a jsi mezi nimi udznén. BojujesS statng, ale v temném,
smrdutém a stigmém doupti té obé nestwiry brzy p'emohou a roztrhaji na
kusy. Tvoje vyprava a ty Zivot tady tragicky kodi.

129

Néahle vypukne peklo. Zvoni se na poplach, ozvodrseé hlasy a deni
bot na dlazéni se oz¢nou nese po celémdaste. Obklopi & oddil vojaki,
jejichz obliceje jsou ve sitle planoucich pochodni némzers
zdeformované. Tvé smysly jsou Unavou tak ochromermy,& vojaci
stdhnou z ko a odzbroji div, nez niizeS zareagovat. Spoutaj t
chladnymi kovovymirettzy a hrulg t&¢ postei do Sedivé kamenné Satlavy.
Zachvati ¢ hriza, kdyZ uvidi§ plakatipevreny na vratech &eni. Je na
ném tviij vlastni obltej, pod nimz je napsano: Odsouzen k smitizeaim
lorda Roarka, Slechtice z Amory.

Netrva to ani hodinu a mas hlavu na popfav Spalku. KdyZz sekyra s
ostim ostrym jako Htva zasvisti vzduchem i€ ti na krk, slySiS Roatk
zly a pomstychtivy smich.

Tvoje vyprava a tfj Zivot tady kori.

130
KdyZ poznaji, kdo jsi, jejich pod&mi zmizi a vystda ho uUcta. Zd4 se, ze

tvoje powst pekrctila hranice tvé vlasti leZici daleko na severu.
Nedakaw ti nabidnou misto a objednaji rundu piv néjsiet. Je vidt,



Ze jsou poeini tvou spolénosti a Ze by se radicco dowdéli o tvych
hrdinskych ¢inech. SnaZi§ se na jejich otazky odpovidat s opatr
zdvailosti a davas si dobry pozor, abys neprozradiltesky cil své
nyrejSi vypravy. Res jejich drsné vzéeni a neotesanost citis, Ze tito muZi
jsou ti pratelsky naklogni.

Obra’ na230.

131

Tvij ostry zrak ti umozni rozezngdu tmavych fedneta pred lodi. Jsou
to klady spoutané dohromady a uzavirafeku - leZi lodi pimo v cest.
Okamzit si uwdomis nebezpé, které vam hrozi a¢iiis na lodni rastek,
abys varoval kormidelnika.

"Pozor! Resieku lezi klady!"

Kormidelnik zoufale téi kormidlem, ale na to zabranit narazu je uz gozd
KdyZz Kazonara najede bokem na spoutané klady, hoelese tichem
skiipéni ohybajiciho se kovu aisticiho se tkva. Ty jsi vSak fipraveny a
stojis pev na nohou, festoZze se & nahle prudce nakloni a rozkymaci.
Obra’ na224

132

Poznavas toho malého muze s plochodfifddyl pri turnaji v lukostelbd
soudcem. Pta sé&,tco € trapi, a tak mu vys#lis své nesnaze.

"Jsem si jisty, Ze najdemegjaké ieSeni,"tika a je vidt, Ze zvaZuje
moznost vydlat na tvém ne8sti co nejvice. Je ochoterijmout 2 ZvIastni
piredmnty nebo 20 Zlatych vygmou za svého kan

Pokud s timto navrhem souhlasis, dhra212

Jestlize nenizes, anebo nechcesS s navrhem souhlasitt’ olavk7 6.

133

"Divas se do Pekelné diryfika jeden Orgon. "KdyZz zalo obléhani,
poslal tam princ Ewevin deset lidi, aby vypatrkiim vede. Nevratili se, a
tak poslal deset OgrénNikdo je uz od té doby newd"

Jiny Ogron, ktery Stipe Spalek holymi dtam, vyslechne vas rozhovor.
"Slychavame z Pekelné diry p&zd noci hluk," tika Istiw, "straSlivy
hluk." Uké&ze tlustym prstem natgunodraierny krk a vrati se ke své praci.
Pokud se chce$S Ogrbrzeptat, jestli mzeS pouZit jeden z jejich ponton
aby ses feplavil k Pekelné dé, obrd nal79

Jestlize se rozhodnésku geplavat, obranal7l
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Za Taunorskym udolim se silnice z&té&hvili Splha do zalesnych kopé

a pak zase klesa do uzkych udoli, jimiz protékajblajici potoky plné
pstruhi, které ubihaji na jih Kece Quarl. Nad trsy sladce voniciclétiv
lemujicich silnici se vznaSeji motyli a neustélétaieni a zpv ptaki
dodava jgvabné krajig klidné vzezeni.

"Uklidniuje mne, kdyZ vidim, Ze stale je&xistuje kus Lyrisu, kde je valka
a smrt neznamym pojmenijka Cyrilus a koti rozvazr z dlouhé hligné
dymky. "Opravdu, dnes je to vzacnost." Silnice vdiem ruin klastera a
pak prudce klesa k ¢holika drevenym domkim, které v flkruhu
obklopuji gistup ke kamennému mostu. Vysoka brana seémdv
mohutnymi kamennymi&Zemi brani ve vstupu na most.

"To je brana Denka,tfika Cyrilus. "Mytné je 3 Zlaté, pokud oviem neni
strazce tij bratr." Lstiw na tebe mrkne a zagj@ se. "MoZna Ze se
chvilku zdrzime -nevidl jsem svého bratra Esmonda déle ne¥sim a
uréité¢ bude chtit slySet posledni novinky z Quarlenu, nég vpusti na
most."

Cyrilus ukadZe na dvaiewné domky, na jednom je znameni ve tvaru
pivniho sudu, na druhém visi nad timé bochnik chleba. "Nejlepsi pivo a
chléb v celém Lyrisu. Starict mé jméno a budou se k tobhovat jako ke
krali."

Po dlouhé jizd na koni mas hlad a Ziizea tak & vidina ol¥erstveni velice
laka.

Pokud chces vejit do domu se sudem, Hhedl85.

Jestlize chces vejit do domku s chlebem, Ohe287.

Rozhodnes-li setstat s Cyrilem a spolu s ninfigtoupit k brdg Denka,
obra’ na89.

135
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praskajici pochodnozaujici Sirokou fidu. Zoldnéi viech ras a narodnosti
zaphuji ulici, bavi se, vychloubaji, anebo grduji nékde ve stinu. Na
konci ulice je rozcesti, kde sedi Zena ve Spinahattrech a chova pieci
dite. Kdyz ji mijis, natahne Spinavou dla poprosi o zlatéaky, aby mohla
nakrmit své hladové dit

Pokud se chces zastavit a dat&efjaké Zlaté, obrana333

JestliZe ji nic dat nechce$, obraa279
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Tvé schopnosti ti umozni rozeznat i ten nejslabshkée Sibeniniku. V
Sommerlundu se mu obeciika Zub spani, protoZe z jeho rozdrcenych
trni se @&la inny omamny odvar. Wsdomujes si, Ze tento muz sez
duvoda tobé neznamych snazi uspat.

Pokud chces vytahnout zlira zateit na rgj, obra’ na6eé.

Jestlize chces odlozit pohar a pospisit sé arjeho obchodu, obtana279.

137

Venkovsky povoz a karavana kupeckych vae znakem casiornského
stromu toacekaji ged néstskou branou. Zastavis koma z&adiS se do
fronty. Po chvili se Zzmou obrovska zrez&/a kovova vrata se &hpanim
otvirat . Objevi se strazce a pokyne povozu a legwaby vjeli dovnit,
kdyZ je chces néasledovat, hrazivagFahne kopi.

"Poplatek je 3 Zlaté, cizince. Zaplaanebo obnakors."

Pokud chces poplatek zaplatit, dej strazci 3 Zavdra na332

Pokud zaplatit nechce$, obraal15

138

Jakmile se dv@ hospody zabouchnou, ocitas seitvava mestské strazi.
StradZci tady kaZdou noc pravidéltekaji na opilce a na ty, které od
Zktizenych meéa vyhodi na ulici. Uchopiétza ramena a cljt t¢ okrast o
tvé ci diiv, nez € hodi do kéry, kteréeka opodal. Instinktivhse snazis
osvobodit z jejich seaeni, ale strazci se citi ohroZeni, vytasi¢enea
napadnoud& Nenmize$ se boji vyhnout a musis$ bojovat tak dlouhoudok
je nezabijes.

Varettska mistska straZz: UMNI BOJE 18, KONDICE 35.

Pokud v boji zvizis, obrad na34.
139

Pooteve$ hledi u plbice mrtvého bojovnikaCekas, ze uvidis drsné rysy
bandity nebo lugie. Jsi zdSen, kdyz zjistiS, Ze na tebe zirafi enrtvé
Zeny. Tvary jejihoda byly skryty pod silnymi platy b&mi a v chranii st
méla zasunuty chong&ravin, takze i hlas gha zmenény.

MA&S jen malo stop, abys zjistil, kdo to je: sekymgSec obsahujici 11
Zlatych, dyku a Stbrnou broZ, vic toho Zena nema. Najati vrazi Gestu



nalehko. Prohlédnes siiftrnou broZz a rozhodnes$ se, Ze si ji ponechds.
(Zapis ji jako Zvlastni fednet do Privodni listiny) Néco je ti v tv&i
mrtvé po¥domé, ale nefzes si vzpomenout ptoNahle se v myslenkach
vratis ke svému druhovi - jeho Zivot je v neb&ipBez meskani nasednes

NP

Obra’ na39.
140

Postupujes dal aripom paitds kroky, které jsi uSel, az dé&gs k azkému
sklepeni Bco pres sto padesat ydrad pedeslé kizovatky. Z vody vede
ke kamennym padacim dim ve strop Zelezny Zebik, jehoz picle jsou
pokryty fezem. Dole pode dimmi pokratuje kanél dal do temnoty.

Pokud chces vylézt na Zélba prozkoumat padaci des obr& na259
Jestlize chces jit dal kanalem, abrea339.

141

Cyrilus se nabidne, Zeigtane u koni a dohlédne n&, rzatimco se ty
zWastniS turnaje. Prohlasi, Ze ho Ilukekta nezajima, ale ty ho
podeZivas, Ze to je jen zaminka, aby si mohl ilapar hodin odpoledniho
spanku. Podas mu uzdu svého &kansgchas kiadk muii, kteri ¢ekaji az
budou moci vstoupit na kolbi&t Turnaj ti gipomene slavnosti v
sommlendinskych vesnicich, se Zongléry a daflgy a vSemi tiznymi
z&bavami, které dodavaly slavnosti raz. Kokepostoupis k brén kde
usnevava stara Zena vybira zapisné. Podas ji 2 Zlat#afroma to zapsat
do Pruavodni listiny a vejde$ do velkého stanu, kde jiZz ostattdstnici
turnaje napinaji své luky.

Pokud mas luk, obfana340.

Jestlize luk nemas, ohtraal8.

142

Cepel ti mfi na hrul. Padnes na palubu - ale jsou tvé reakce dostéychl
aby € zachranily ped touto smrtici zbrani? Vyber 8&islo z Tabulky
nahody

Pokud ovladas disciplinu Magnak&ouvztaZznosinebo Predpovidani
odeti 2 odcisla, které ti padlo.

Jestlize mas §tit, odie 3 od¢isla, které ti padlo.

Pokud sotet¢ini 4 nebo mé# obra’ nal84

JestliZze je to 5 nebo vic, olsraa51.
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Ujede$ necelou mili, kdyZ se povrch silniceé¢mimn misto dldz&ni je tu
udusana zem. Nejsou zde Zadterstvé stopy, takZze jezdci nemohli z
vesnice odjet timto sénem.

Pokud chces jet zpatky do vesnice, dbra52.

Jestlize se chces skryt mezi stromy u silni¢elat, jestli se jezdci objevi,
obra’ nal96

Chces-li se vratit na rozcesti a jet po horskécsteabrd na241

144

Noclehérna je dlouha, Uzka mistnost s nizkym stropezadnim traktu
taverny, plna chrapajicich Zoldiiéa pachnouci zatuchlym potem. Vezme$s
si slamnik a polozi$ si ho k oknu. Rozbitymi okenit profukuje studeny
vitr.

Uprosted noci & probudi jasné stlo. Nad ngstem proleti h¥zda -
vlasatice z#ci jako slunce a zalije oSuhou nocleharnu barvami duhy.
DivaS se tak dlouho, dokud pomalu nezmizi, a pakuls&is k tolik
pottebnému spanku. M&s dojem, Ze jsi sotva zaidihodi, kdyZ se v
noclehar® ozve hlasity a néfjemny zvuk zvonce.

"VSichni vstavat! Je novy den, moji sté&mé chlapci!" Jako ozsna hlasu
majitele taverny se ozve hekéni stovky vdjékteri se se zakalenyma
o¢ima zvedaji s kaslanim a sundm z posteli.

Obléknes se, seberes si sw&iva ze stdje vyvedesS kanPrag studujes
cestu do Bronzové ulice, kdyz zjisti§, Ze ti v hatchybi jedeniedmnet. V
noci ti ho rkdo ukradl. NeZ se vydas do Bronzové ulice, vy§Kadnu
poloZku v batohu ze swérivodni listiny

Obra’ na300.

145

Ti, kteri prezili, utikaji do tmy a nechavaji sveéhédee a pes polovinu
oddilu leZet mrtvé u tvych nohou. Naklonis se adlasa urve$ od opasku
mrtvého widce néSec. Je v &m 12 Zlatych a Rubinovy prsten.tlZes si
ponechat Zlaté i Prsten. Pokud si ponechas Pratgn$ ho ddPrivodni
listiny jako Zvlastni pedmét, ktery se nosi v kapse.

Najednou uslySiS dusot na dléad Jsou to vojaci affchazeji odieky. S
opovrzenim prochazeji mezi lidmi, kise tu shromazdili, abyiplizeli, co
se bude dit. Zasunes svou krviifgtnou zbra a odkluses do temné ulice.
Obra’ na289.



146

Kolem poledne jsou uz kopce daleko za tebou & @ naskytne prvni
pohled na zasizené Cenerské potioNa jihu, na Upati tohoto horského
hiebene, lezi Amory. Jsi po dlouhé eesmaveny, ale vis, Ze musis
pokraiovat rychle dal, mas-li do setmi dorazit k nistskym branam. Brzy
dojedeS na rozcesti s ukazatelem severozé&pddnSorenu a jizh do
Amory. Ok mesta lezi pesrg 25 mil odtud. M&S hlad. Musi§ se najist,
nebo ztratis 3 KONRINI bodly.

Pokud chces pokéavat v cest do Amory, obré na96.

Jestlize chces zinit smer a jet do Sorenu, oltfaa247.

147

Ulice je Uzk& a plnatznych bojovnik: jsou to Zoldn#, kteri prisli do
Varetty, aby se dali najmout. Uzké aleje, kteréozsttvuji od hlavni ulice,
jsou jich také plné a vSude je slySet jejich héadiertovani. ¥iné jidla se
misi s pachem potu ai¥e a blikotajici lucerny se houpou v chladném
nocnim vanku. Nikdo si& nevSima. KluseS po dl&aee ulici, az bez potizi
dorazi§ k nadhernému napltevdnému domu. Za velkymi obloukovymi
okny je vickt sbirku tvofi vSech tvat a velikosti, kté& tu stoji vycpani a
ptipevreni na dewenych deskach. U dveje tabule, na niz je napséno:

CHANDA - VYCPAVANI zVi RAT

Pokud chce$ seséib z ko a navstivit tento zajimavy obchod, obirza
121
Chces-li pokréovat v jizd klikatou ulici, obrd na279.

148

"Kdyz se nechces rozléit se svym lukem, mozné ze maXa jiného, co
by mne peswdcilo, abych se rozlatil se svym kogm," fekne mazah
Altan je ochoten fijmout za svého kanbud 2 Zvlastni fedméty, nebo 20
Zlatych.

Pokud s jeho ndvrhem souhlasis, éora212

Jestlize nechces, nebo niemesS souhlasit, obfanal76.
149

"Smel bych vdm ped odchodem nabidnout mal&elstveni? Podle prachu
na vasi kazajce soudim, Ze jste dnes ujel velkydassy." MuZ pinese



stiibrny podnos, nadmz stoji karafa z rubinového skla a duéstélové
pohary. Nalije do pohérvino a jeden ti nabidne. Pokud chcémut tuto
laskavou nabidku, vezmi pohar a abna228

Jestlize chce$ odmitnout a z obchodu odejit,toha@79.

150

Tvij ktn je zasaZzen a smrtélizrarén. Tlatenice koni a muité¢ vymrsti
stranou pes kamenné zabradli mostu. Po Bl@adas do vody a mocny

J 1

proudieky Quarl & unasi pry. Obra’ na306
151 llustrace X

Uzka ulice se zfna pikie svazovat k dakm a velkym skladistim, ktera
lemuji feku Quarl. Slunce zmizelo za obzorem a v klikat@dbjich a
ulickdch oSurdlého nesta se z&naji rozs¥covat lucerny. U otdgenych
dvei hospody barvi zablesky rudych plametesklé ¢cerné kameny
dlazceni.

Jedes sotva minutu, kdyz zjisti$, Ze ulitedotebou je zatarasenaipodem
mu?, ktefi jdou snérem k tok. Jsou obl&eni do rudych pladts cernymi
kapucemi a nesou dlouhé rudé ¢kyi jejichz plamen se mihota ve
studeném w&rnim vanku.

Jejich vadce, vysoky muZ s tvrdyma Sedivymé&ioa se na tebe zadiva a
pomalu zvedne ruce: jprod se zastavi "¥iS, nebo nextis?" zvola. Jeho
hlas je stej& pronikavy jako jeho pohled.

Pokud chces$ odpeuét "veérim”, obra’ nal08

Jestlize chce$ odpadét "newiim"”, obra’ na67.

Pokud jsi byl gkdy v podzemnim chramu v Maakenu, abna294.

152
Nez se das do prohlidkyésta Luyen, dohodne$ se s kapitanem, Ze se s

nim setkas za hodinu v Iék&rmO kus dal si v ulici vS§imneS zapraseného
vykladu plného zbrani. Nad diei je napis:

DEMIK UV OBCHOD SE ZBRANEMI
Prodej & vykup zbrani

Pokud chces vejit doviijtobra’ na98.
Jestlize chce$ poktavat ulici dal, obrana275.






153

Sip zasvisti vzduchem a zavadi ti o hrudnik, urveskk KZe a svalu ze
Zebra a pak vnikne do ésty drewné chaty za tebou. (Ztracid 5
KONDICNICH bod1.) Potl&i$ vykik bolesti a potacis se ke svému koni.
Bojovnik zahodi svou prazdnou kusi, pobidnedampospichaigs most za
svymi druhy.

Pokud mas luk, obfanal78

Jestlize luk nemdas, musiS nasednout na kodat se do pronasledovani,
obra’ na39.

154

Muz popadne Zenu za ruku a odhali jeji pazi, nach@¥a dig. Mezi prsty
drZi jehlici, kterou pich& dit aby plakalo.

"Nenech se Sidit, nebo budeS sam Zebrat po uljefi pred svitanim,"
fika.

Zena se mu vytrhne, zakleje a zmizi mezi otrhar&ohdnéry potulujicimi
se po ulici.

"Komu slouzis?" zeptd se muz, jehoz drsn& fealemovana rezavym
plnovousem. "Anebo jsi zrovndipel a hledas kapitana?"

Pokud chces s timto muzem promluvit, atma181

Jestlize si ho v8ak nechces vSimat &jrdonys pokra&oval v cest, obra’ na
279

155

Vypusti$ Sip, ale o vlas mines cil a Sip, aniz byl ublizil, zaharaSi na
zdi kaple. Nestfra na tebe Ut a neni u£as pouzit jinou zbra

Smrtomor podzemni: UMNI BOJE 22, KONDICE 38

Prvni kolo musi$ bojovat holyma rukama (&tilsi v tomto kole 4 body ze
svého UMENI BOJE). Na za&atku druhého kola fizes vytasit zbia(mas-

li n¢jakou).

Jestlize peZijeS 4 kola zapasu, eSS Smrtomorovi uniknout klenutym
vchodem, kterym jsi do kaple vstoupil.

Pokud pezijes 4 kola zapasu a chced uniknout, OheeB05.

v _ ™

Zvitézis-li, obra nall2



156

Jenom hruba silaiie zlomit péet’ rezu a otekit padaci dvie.
Padaci dvie: UMENI BOJE 13 KONDICE (Odpor) 35

Abys nadzdvihl dvie, nel by ses fidit normalnimi pravidly boje.
KONDICNI body, které ztratis v tomto "zapasefegstavuji tnavu z toho,
jak se snazis dve oteVit.

Pokud bys cld prestat a pokr@vat v chizi kanalem, obr&ana339

Podai-li se ti snizit odpor du@ (KONDICI) na 0, obré na200.

157

Jidlo ma je&t lepsi chti, nez wini (vrati ti 1 KONDICNI bod). Jestli chces,
muaze$ si vzit chléb na 2 porce. Nezapameklat potebné Upravy v

Pravodni listire.

Praw chces obejit pult a prozkoumat mistnost vzaduz kdglechnes slaby
kiik. Je to Cyrilus - pdtbuje tvou pomoc. Obtara317.

158

Chodba vede do klenutého sklepeni, chladného &hechako hrobka.
Gwynian promluvi ke svym brdm a ti pak pospichaji ke vzdalenym
dverim. Jakmile zmizi ve t#) obréati se k tob s vaznym, ale klidnym
vyrazem.

"Kamen &déni z Varetty je ukryt v krygitkatedraly v Tekaru. Tento Klii
odemkne hrobku, ve které gfea." Z rukavu vytahne 8brny klic a poda

ti ho.

"Moji bratii ti opati rychlého ko®. AZ odbije na hodinach na obseniato
pulnoc, vejdi do &chto dvéi a pokr&uj chodbou az na jeji konec. Chodba



vede pod réstskymi hradbami a na méstkkde Usti na povrch, na tebe bude
cekat Kin. MaZzeS si beze vSeho odtud vzit kterykdkgn®t, ktery ti ntize
pomoci (i tvé vypraw. At t¢ bohové opatruji, Lone Wolfe."

PodtkujeS a hlediS za Gwynianem, ktery mizi ve ithke Sklepeni je
bohat zasobeno potravinami a krénioho jsou tu nasledujicir@dmety,
které niize$ patebovat na cestdo Tekara:

Bojova hil

Potraviny na 3 porce
Palcat

Mosazna piSialka
Provaz

Kratky me

Spolu se Stbrnym klicem, ktery ti dal Gwynian (zapi$ si ho jako Zvlastni
piednet, ktery budes nosit v kapse), sibes vzit vSechno, co chces.

Posadis se, abysdkal palnoci.
Obra’ nal7s.

159

"Urdzis nas, cizince," za8ly zjizveny muz a vyskd. Najednou je v
mistnosti ticho jako v hra@ba vSechny & se upiraji na tebe. Kdyz dva
dalsi vojaci kopnutimigvrhnou stoly a vytasi nie, rekolik kupai po tvé
levici spEdns odstoupi. "Ud#" vykiiknou vojaci a zautd. MusiS bojovat
se vSemi iemi jako s jednim néfielem. Boji se neli#zeS vyhnout a
nemizes pouzit luk.

Varettsti Zoldn&: UMENI BOJE 26 KONDICE 35.

Pokud v boji zvigzis, obrd na48.
160

PopadneS dve a praskne$ jimi jak nejvic tbeS. Mladik na to neni
ptipraveny, dvée ho uhodi fimo do obléeje a on leti dozaduigs stil a
zidli. KdyZz dvee ot otewe$, uvidiS ho lezet na zemi na zadech, v
bezwdomi, s obrovskou bouli, kterd mu roste ugaakiela.

ZvedneS modrou katku a vSimne$ si, Ze je na ni dneSni datum. To ti
zajisti vstup do ksta Amory, ale jen pro tento den. Vsune$ Pas deykap



(zaznamenej ho dBrzivodni listinyjako ZvIastni pednet) a odejdes idv,
nez se mladik probere.
Obra’ nal4é.

161

KdyZ podavas lugi svij meéSec, ucitiS ndhle ochromujici bolest v boku.
"Myslel sis, Ze & nechame Z2it, abys nas mohl poznagkne posrsns
lupi¢, ale jak kles&$ k zemi, jeho hlas slabne. tiupé ztrati v davu a ve
chvili, kdy je vrazda objevena, skryvaji se uz daavrjiné ¢asti rozlehlého
mésta.

Twvij Zivot a tva vyprava tady kén

162

Instinktivné se skloni§ a uskés. KdyZz se oft narovna$, vytasiS zhra
Tvoje reakce, rychla jako blesk¢ zachranila ped drapy belhajici se
obludy s tupym nosem, kterd se Zivi nic netuSigiotitniky, gichazejicimi
sem pro léivou vodu. Nicmén hladova nestwa se s hnusnym kvakanim k
tobe blizi a jeji pochmurny zrak plane nenavisti.

Pokud mas luk, obfanal198.

Jestlize luk nemas, obtaa343

163

KdyZ jsi dvacet yandl od ehu, slysis vykk: "Zastavte toho muze!”
Ogronové upusti své fedi a cupaji k vatd Nekteti z nich maji luky, které
rychle napnou a vypusti Sipy. Zvol &islo z Tabulky nahody Pokud
ovladas disciplinu Magnakaleviditelnostpricti 4 k ¢islu, které ti padlo.
Pokudgini celkovy sodet 3 nebo méh obra’ nal97.

Jestlizedini 4 nebo vice, obfana229.

164 llustrace Xl

Schopnosti Magnakai ti umozni vnimat smrtici Sigyichna tvou hrd’ -
néhle se ti zda, Ze se vSechno odehrava jaksi 2poina tak v posledni
chvili uhybas ped Sipem, kteryétjen Skrdbne na rameni. (Ztracis 2
KONDICNI body). Vidi§, Ze Gtenik odhazuje kusi na zem a za ugnym
hledim gilbice z¢erného kovu se ozve hlas: "ZBnBSevéane!" Bojovnik
vyrazi z brany Denka se sekyrou, kterou drzi vysukd hlavou. NelizeS
se boji vyhnout, musi$ s nim bojovat, dokud ho bge&



Xl. uzavirenym hledim @ilbice z¢&erného kovu se ozve hlas: "Zeif,
Sevdane!"




Ozbrojeny vrah: UNENi BOJE 24, KONDICE 26

Vzhledem k jeho rychlému atoku, né#es pouzit luk. Jestlize vSak
ovladas disciplinu Magnakabvladani zwfat, mizeS si po dobu trvani
tohoto zapasuijist 1 bod ke svému UNNI BOJE.

Zvitézis-li, obra’ na28.

165

"Jisk, pane. My, mistSti soudni ednici, jsme p&Seni, Ze ti mZeme byt k
sluzbam,'fekne Kloon a koléba se k pgtam. Vysk&i aZz nahoru a vezme
z hromady papirtenkou mapu, pak seSplhadlal poloZi ji k tvym noham.
"To déla 5 Zlatych, panefekne pevnym, ale zdidym hlasem.

Pokud chces Kloonovi za Plan Varetty zaplatit, 6lmal6.

Jestlize mu nezes, nebo nechces zaplatit, abna262

166

Tvij statény kin se pokusi zdolat vysokou postranici povozu, ale
celodenni jizda si vybere svound&ahle jsi vrzen prudce kigdu, jak Kin
pirednima nohama narazi na brleni povozu. Zoufale&& dtzZi, z povozu
pada naklad a Z8ené zvie se hldng zvrati na dlazghou ulici. Pod# se ti
ho zvednout a pobizi§ héikolakou ulici, kterd vede peyz nangsti. Kdyz
uZ neslysis kletby #stské strdze, zastavis Koa prohlédneS mu nohy.
Predni ma otkné, ale nikoli vazhporarné. V noci si odpéine a zitra
rano bude v naprostémiigalku.

KdyZ seskeis z korg, ke svému z&Beni objevis, Ze mas otewy batoh.
Rychla prohlidka ti odhali, Ze chybi dvéegméty, které ti vypadly fi
nezdadeném skoku. Vy3krtni jakékoli dvaqunety, které jsi n&l v batohu,
z Privodni listiny

Obra’ na332

167

Hlasity, nevazany smick ohlusi hned, jak vejdes do taverny "Naeh
Stornu”. Zngt vySiorenych pijdk, owSenych zbratmi, se opira o
vyéepni pult u zadni &hy. Nahle na tebe¢kdo zavola, a kdyZz unaven
vzhlédneS, poznavas kapitdna, velitele Zditinéterého jsi potkal v
hospod "U zkiizenych meu".

"To je ¥astna ndhoda,'fki a nadSexte placa po rameni. "TakzZe jsigre
jen znenil své rozhodnuti. iBel jsi, aby sesiial k oddilu neohroZzenych
bojovnika." Nez st&iS odpo¥dét, vrazi ti do ruky nagnény korbel.



"At Zije vojna a plné resce!" zvola a jehoffpitek opakujetada opilych
hlasi.

Kapitan a jeho muzi rtii do Euly, kam se clji dopravitfi¢ni lodi, ktera
odplouva o plnoci. Pokud s nimi odplujesS, zaplati kapitan zajitv
prepravu.

Pokud chces s kapitanem @loci vyplout, obré na341

Jestlize chces jet do Tekara po silnici, dbhrall8

168

Je uZ skoro tma, kdyZigd sebou spdf swtlo taverny. D¥ prskajici
pochodri zasazené do rezavych drids\tiuji napis nade dveni.

HOSPODA NA RIL CESTE

Pozn&vas tavernu, o které dnes rano Fb@yrilus, a rozesmutniét Ze
neni tady, aby tam s tebou vstoupil. Z kibpge ozve vzdalenéfmeni.
Zavede$S kob do stdje a pak vejde$ ddijpmného tepla Senkovny. V
taverre je Zivo, jsou tu obchodnici, Kiese spolu vesele bavi, je slySet
cinkot sklentek a praskani okn Uprosted mistnosti, na malém
jevistatku, gedvadi kouzelnik triky pro pobavenitomnych zakaznik
Pokud se chces zastavit a pozorovat kouzelnikat olarl 99,

Jestlize se chce$ zeptat na nocleh, tbha253

169

Zelezné dvEe nejsou zaweny, ale ty ke svému Z8eni zjistis, Ze panty
jsou tak zarezilé, Ze dvémi nelze pohnout. N4hle se n@bona
kamennych schodech objevi Smrtomor, odpa® hitiia a mumla, ufens
se na tebe diva rudymdima a chysté se k utoku.

Pokud jsi uspsre zakorgil Ohnivy kruh w&déni (to znamena, Ze jsi ovladl
discipliny MagnakaiMistrovstvi v lovua Mistrovstvi ve zbralj obra’ na
65.

JestliZze tyto discipliny neovladas a chces se hrébia’ na222

Chces-li se rafji otocit a uprchnout gkam do hloubi ruin, obtana285.

170

Lod se stale jeststrasli¥ kymaci a ty ztraciS rovnovahu. Zvednes luk,
zamii$ na muzovu hril a snaziS se odhadnout pohyb lodi, nezZielist
Vyber si ¢islo z Tabulky nahody Jestlize ovladas disciplinu Magnakai
Mistrovstvi ve zbrania sice luku, ¢ti si 3 kéislu, které ti padlo.



Jestlize ovladas disciplinu Magnakdistrovstvi v lovy pricti ke svému
skore 1.

Pokud sotet¢ini 5 nebo mé# obra’ na23.

Jestlizedini 6 nebo vice, obfana265

Voda je ledo¥ studend. Chlactoslabuje a je stale obtigai plavat proti
silnymfiénim proudim. Kon&né dorazi$ ke skalnatémuehu a vypotacis
se nahoru pobliz uUsti kanalu. Pokud neovldda$ piisai Magnakai
Souvztaznosktracis 1 KONDENI bod vzhledem k prochladnuti.

Obra’ na249.

172

Vyberes$ si misto v rohu: je zde pri@sto a mas odtud vyhled na cely sél.
Objevi se sluzebna s thcem naloZenygepgm masem a navrSi ti na fali
poradnou porci.

"Dva Zlaty prosim, pane,fekne a natdhne dlaumazanou krvi z masa.
ZaplatiS (nezapomeodeist Zlaté ve svéPrivodni listi®) a usednes k
jidlu. Zatimco ji8, fistoupi k tok majitel hospody. Je to &¢o€, umasiné
individuum s malyma pragana akama.

"Podomek mirekl, Ze se postaral o tvyho kgrpane, - je tady v dobrych
rukou - jsou to ty nejlepsi stije v celym QuarlahdMuZz nervoze
pieSlapuje, jako kdyby se v tv&ifmmnosti necitil vola. "Budes$ si pat
pokoj, pane?"

Nez gikyvnes, spolkne$ maso, které mas v ustech.

"Mas Sesti, piteli," odpovi, Zejmé &asten, Ze ses ukazal byt platicim
hostem. "Mam uZ jenom jeden volnej pokoj - pokigjlo 17." Vytahne z
kapsy zasty obyejny Zelezny kif a polozi ho vedle tvého t&i "To
budou 3 Zlaty - plati sefpdem.” Zaplati$ a zasuneXZikdio kapsy.



Obra’ na219.
173

V8imnes si, Ze mu¥ odkv a vlasy jsou péisreny krvi. Tvij prvni instinkt

ti veli pouZzit svého usmi Magnakai a vylé&t jeho rany, ale kdyz dorazis k
brare kostela, poznavas, zéhec neni zram. Rudé skvrny jsou od jahod -
zrargni jen gredstira.

Pokud ho chces vyzvat na souboj, dlma337.

Jestlize chce$ odcvélat, jak nejrychleji umis, dimal91

174

Kdyz ti Sip rozerve &i a svaly na Zebrech (ztracid 5 KONINICH
bodi), unikne ti ze saenych rfi vykiik bolesti a pekvapeni. Tvé
schopnosti ti pomohouigkonat Sok ze zr&ni a ty ZistaneS vzpmere
sedit v sedle.

Pokud jsi po tomto Utoku jéShazivu, obrd na234.

175

Jakmile odbiji hodiny na observéitdvanact, jsi ipraven odejit.

Kracis dldzénou chodbou, az dogjes k Zeleznym dwém. Se skipavym
zaugnim se otekou a dovnit zavane vlhky zemity vzduch smiSeny s
podivnou sladkoutni. Fred tebou se objevi Uzké kamenné schadigeré

se vine dal do tmy. Po zelenych kluzkych schodech musiXdirds
nejwtsi opatrnosti. U paty schodi&bjevis hrub tesany tunel, ktery vede
zapadnim sirem. PokraujeS dal, aZz narazi§ na dalSi Zelezna vrata.
Gwynian dodrZel slovo, protoZze za nimi na teleka krasna kobylka
kaStanové barvy, je osedland idppmvena na cestu. Octne$ se v nizkych
kiovinach blizko rozcesti. Ve &le mésice uvidis ukazatel, ktery ukazuje
do dvou smiri - do Amory a do Sorenu. Pdige s mapou na &itku této
knihy, neZ se rozhodnes, kterou cestou se vydas.

Pokud se rozhodnes jet po silnici do Amory, ébra331

Jestlize se rozhodnes jet po silnici do Sorenwgtole267.

176

Nabidku odmitne$ a hledasjakou jinou moznost, jak najit Cyrila. Staje
ve vesnici jsou zateneé a hlidané, ale vzadu za kovarnou objeté@srp to,
co hledas. V ohradpobiha mlady ¥ebec, jehoZz sedlo a pokryvka jsou
piehozeny pes vrata. Nejtiv se i tvém pgiichodu chova ostragitale pak



pozna, Ze mu neubliZi§, a necha se bez potiZiatsddkmile vyjedes z
ohrady, objedes kovéarnu a klues k silnici.
Obra’ na271

177

"M&S Segsti, cizince. Kostky ti dneskargjou.” Muz se potacivpostavi a
ukaze na nedalekou alej, v jejimz stinu jsowtvidvere. "Tamhle sidlej
meéstsky Gednici.

Ty ti ukazou cestu do Bronzovy ulice."

Podtkujes a pobidnes kenulici k temnym dvé&m v pozadi.

Obra’ na25.

178

Bojovnik cvala pes most a jeho plaZa nim vlaje jako obrovsk&erna
kiidla. NapneSétivu a pozorg zamfis - je to tva jedind Sance. Vyber si
¢islo zTabulky nahodyJestlize ovladas disciplinu Magnakéistrovstvi ve
zbrani- v luku, gicti si 3 kéislu, které ti padlo.

Pokud sotet¢ini 7 nebo mé# obra’ na296

Jestlizedini 8 nebo vice, obfana303

179

Nedovoli ti dotknout se jediného pontonu. Kdyhsktery z nich zmizel,
kazdy Ogron by dostal za trest za svou nedbalostst béem. Ostrazit t¢
pozoruji, dokud neopustiS tdbor. ProtoZe je nyelazoemozné, aby ses
zmocnil pontonu, smiS se s tim, Ze musiggplavatreku.

Obra’ nal7l

180

Rareny Slechtic se chije bolesti a zlosti a potaci se zpatky kerine"Za
tohle € dostanu - to si pamatuj,'tiki. Kdyz se obrati a mizi do noci, nese
se za nim pos#&iné volani davu.

Obra’ na281

181

Dozvi§ se, Ze muZz se jmenuje Rudovous a Ze poekadorenu, wsta,
které lezi zapadnod Varetty. Je serzantem v oddilu kapitdna Zdidmé
nedavno se vratil z bitvy u Magadoriany. Nabidnezg & seznami s
kapitanem, ktery, jakika, je nejlepsi vojak, pod kterym kdy slouZil.



Pokud chces jeho nabidkijmout, obra’ na256
Jestlize se rozhodnes ji odmitnout, rézke s nim a pokéaj v cest.
Obra’ na279.

182

Pti béhu se hrbiS a uskakujes stranou.il@kryboj zasahnedtev nad tvou
hlavou. O vlas& mine a ¥tev pada v plamenech vedle tebe. WskmpEt
stranou a tentokrat dalSi vyboj vyrve diru v km&mdmu, tak velkou, Ze by
se do ni dala vlozit lidsk& hlava. Diitmes ke svému koni a ujizdiS cvalem
po silnici, Fasten, Ze ZijeS. Stal sesé¢dkem tajného ritualu cenerskych
Druidt a setkani jsifeZil - jen malo lidi se tim fize pysnit!

Obra’ nal02

183

Kdyz Altaniv Sip zaséahne cil, hlasité volani slavenoSi napjaté ticho.
Vesniané jsou nadSeni, Ze mohu byédiky takového turnaje a pospichaji
na kolbis¢, aby Altanovi blahofali a pochvalili jeho urni. Vysoky
zalesdk zmizi mezi vzruSenym davem a ty vyuZzijéBeftosti, abys
nepozorova# vyklouzl.

Pokud sis na turnaj vyi@il luk, musi$ ho, nez se odebere$ k Cyrilovi,
vratit do stanu. Obrana33.

184

Dyka ti usekne kadevlasi a pak se zabodne hluboko doewtného
zabradli. Ty rychly pohyb pirata fekvapi a znervozni, takze kdyz ho
napadnes, je tak zmaten, Z8vd nez si wbec uwdomi, co ho uddo,
zvrati se pes palubu a padne do chladnych hlubokych keld; Storn.
Obra’ na254.



185

Kdyz pivazeS kow k zabradli, vystoupiS po nerovnych schodech
vedoucich ke duém. Cyrilus ohlaSuje gy ptichod tim, Ze tlte na branu
Denka svou dubovou holi a vola na bratra, abyreteldsmivas se jeho
netrgglivosti. Jestlize je Cyrilovi jeho bratr jen troclpodobny, asi v této
chvili tvrdé spi. Hospoda vypada opé®, ale kdyZz se iblizis k
vycepnimu pultu, najdes tam muze, ktery sedi schoulanyizké stotice a
drzi v ruce dzZbanek piva.

Pokud ho chces vzbudit, olfraa93.

JestliZze si chce$ natib pivo ze sudu na puwit obra’ na266.

186

VyuZzije§ svou dovednost a sotestiS se na to, abys pohntdstékami
netistot, které ucpaly Skviry. Koka¢ se kamen zme chét a kolem osini
se objevuji v hlity pukliny, neistota se z&né drolit.

Obra’ na200.

187

V poslednim okamziku ses obratil, takZze ses vyhadhomu smrticimu
osti, druhému ses vSak vyhnout nemohl. Réana ti roetrkazajku a
Skrabne & do svalu. (Ztracis 3 KONDINI body.) Zmocni seét hrev.
Pokusi$ se vyprostit svou zlirktera uvizla wemeni sedla. Straze vidi, Zze
jsi v pasti, a zauto driv, nez se jim rhzeS pomstit za své zrani.

Obra’ na22.

188llustrace XllI

Nebezpei, které ti prag hrozi, zmsobi, Ze se festane$ zabyvat
mySlenkou, pré se jezdci pokouSi unést Cyrila. Nicrgéwt napada, ze
neni ani bohaty ani mocny, takze neni vyhlidka utaé vykupné. Kdyz
dosggjes k Upati zalesmého Utesu, uvidis na miskde se silnice prudce
zat&i na zapad, kostel alfitov. Cestu blokuje mlady muz se zjizvenym
oblicejem, ktery sedi na koderném jako noc. Jehaip zasazené do bilé
znetvdené tvde, hdi studenym temnym Zarem. OkandZito poznavas. Je
to Roark, Slechtic, kterého jsi porazil v tavel) mostu ze sudl'.

Pokud vlastnis $brnou broz, obrtana3l.

Jestlize tento Zvlastniredmét nemas, obtanal4.



¢erném jako noc.



189

Kupec s hubenou ty&ti nabidne misto u stolu a jeho bystt# se slastd
priviraji pti myslence na novy vynosny obchdteknes mu, Ze pigbujes
informaci a Ze jsi ochoten za ni zaplatit, budeelha pijatelna. Pta se, jaké
povahy ta informace je. KdyZz se zepta$ na cestBrdazové ulice, jeho
vécné jednani se nahle #mi.

Obra’ na47.

190

Sileny nenavisti a zlobou skoSmrtomor z hromady odpaiikptimo na
tebe. Vztek ho oslepil natolik, Ze si nevSimne zeeiné propasti, a kdyz
uska:is stranou, proleti kolem tebe a zmizi ve strzchWili pozdji slySis
jeho fev, Zejmeé skortil na skaldch o mnoho stop niZz. Jsi rozruSen, ale
S’asten, Ze jsi nazivu. VratiS se do kaple, aby anil sklergny dZzbanek
Taunorskou vodou (¢ vody je tolik, Ze ti vrati 6 KONDNICH
bodi). Muzes ji vypit okamz#, anebo si ji dat do batohu pro pe&i
pouziti.

Pokud chces prohledat kapli, obraa24.

Jestlize se rozhodnes vratit se k Cyrilovi, dhra338

191

Po dlouhé néni jiz&k jsi unaven, ale wWdomujes si, Ze si musiS pospisit,
mas-li dorazit k iéstu Soren fed setrinim. Narazi$ na #fky potok, ktery
pietina silnici, u brodu se zastavis, aby ses unmod@zinul si. Musis se
ted’ také najist, nebo ztratis 3 KONINI body. U brodu je zn&ka, ktera
ukazuje na zapad:

SOREN - 25 MIL

Obra’ nal02
192

Brodis se hlubokou vrstvou slizu. Kdy#ed sebou nahle ve thuvidis dva
z&ici ¢ervené body. Jsou stalétsi a jasnjSi a ty si ugdomis straslivou
pravdu - jsou tu dva Smrtomorové. Jejich hnusnyhota € ohlusuje. Ob
nestviry se blizi a chystaji s&€ zabit. Ne¥domky jsi vstoupil do jejich
pelechu a nynitmaji v pasti.



Staténé bojujeS, ale nesivy t¢ v tmavé zatuchlé sklepni chadbrzy
piemohou. Rvou ti id po Udu a neni tu nikdo, kdo lgged tvé volani o
pomoc.

Tvoje vyprava a tfyj Zivot korei zde, v podzemnich kobkach hradu Taunor.

193

Kdyz skoncuje$ s jehoiidernym hlidacim psem, Kloon se da ddékna
Pl&e a rudé slzy mu kanou z karminovyati. dPak odcupitd z pokoje a
zavwe za sebou dve. UteS si krev z rukou, zvedne$ Plagsta Varetty
(zapiS si ho doPrivodni listiny jako Zvlastni pednit) a pospichds z
mistnosti.

Obra’ nal6.

194

Dav vyje a je&i jako Sileny. VSichni seétsnazi zasahnout do nechtéych
nohou. Pokud ovladas disciplinu Magna®aiadani zviat, pricti si 2 body
k UMENI BOJE po dobu trvani tohoto zapasu, protoze buaie$noznost
ptimét korg, aby zautdil na dav kopyty.

Vashnovi pivrzenci: UMENI BOJE 22, KONDICE 48.

Budes-li se chtit boji vyhnout, ohr&dykoli na289.
Zvitézis-li, obra’ nal4s

195

Nahle citis, Ze jsi se octl ve vdZzném nebeézmetak poslouchas u ktivé
dirky, abys zjistil, cotika kazatel. "... a tak vas Zé&mham, brit,
nenaslouchejte Gwynianovym hloupym a nebéapm teoriim. H¥zda,
kterd nad ndmi v noci zaiia, nas varuje, abychom chranili svédemosti

a uchovali tajemstvi Kamenedéni. Musime zastavit ty, kieby cheli
vyuZit jeho moci pro své zlé a bezbozné &dm Kazatelova slova jsou
nasledovana provolavanim: "Tajemstvi zachovamentstvi zachovame!"
Vyrusi &€ zvuk klice v zamku. Shroma#di skorgilo a bratrstvo se chysta
odejit. Rychle odsk#s od dvéi a pospichas se schovat do stinu klenutého
vchodu. Muzi v hadych habitech opoudt chrdm a rozchazeji se, aviak
mala skupinka niii prfimo k tvému Ukrytu. Pokudistane$ na mistbrzy €
uvidi. Aniz bys zavahal, otéeS dvée a vejdes.

Obra’ nal27.



196

Za rekolik minut se jezdci objevi. Jedouradé za sebou, posledni jéik s
kouzelnikem, ktery je stéle v be&zlomi.

Pokud mas luk a c#itbys jezdce napadnout ze zalohy, aZz pojedou kolem
tvého Ukrytu, obréna20.

Jestlize chce$ zadiiv na posledniho jezdce a pokusit se vysvoboditl&yr
obra’ na203

Chces-li je nechat jet dal a pak je sledovat, Ohe227.

197

Kdyz uzZ jsi téndf z dosahu luk, jeden Sip ti rozerve lytko (ztracis 2
KONDICNI body) a zabodne se do pontonu. Skousne$ rty teégo
vykiik, protoZe jsi se @ octl v dostelu nestskych I¢istniki. Jakmile
ponton gistane u Behu, vyklouzne$ nafbh a plazis se k Usti kanalu.
Obra’ na249.

198

Mas ¢as jenom na jednu ranu, nez se na tebe obluda ,vriemézes si
dovolit minout. Abys nestuu zastavil, musiS zasahnoutktery dilezity
organ, avsak v z&elé polozicené kapli je velmi obtizn&@sreé zamfit.
Pokud chces zatiii na asi, obra’ na268

Jestlize chces zafitina srdce, obtana243

Jestlize chce$ zatitina nohy, obréna95.

199

Peste odny kouzelnik vytahne z ucha Ww&keného kupce kytici Rt a ze
spodniky jeho Zeny kvokajici slepici, pak utiSi jasajpbiecenstvo a ohlasi
dalSi trik. Na jevigatko se ploudaji dw déti, jejichZ €la a tv&e jsou Uplg
zahaleny dlouhyndernym habitem svazanym gdale. Jsou vi& jen viasy,
cerné a plave.

"Ja jsem chlapectekne di¢ scernymi viasy.

"Ja jsem dvce," fekne di¢ s plavymi vlasy. Hlasy maji naprosto stejné.
Kouzelnik vystoupi vied aftekne, Ze je to chlapec awde, ale Ze
prinejmensim jeden z nich IZe. Pt4 se, kdo je kdgjzze obecenstvo, aby
sézelo na spravnou odpoi:

Pokud chces vsadit na tuto hadanku, dina245.

Jestlize nechces$ sazet adjagiistoupis k v¢epnimu pultu a zeptas se na
nocleh, obrana253



200

Starobylé kamenné dkee se pomalu, se 8keénim oteviraji, kdyz se usadi
prach, zjistiS, Ze se divaS do krypty Tekarské datg. VstoupiS do
studeného zatuchlého ovzdusi krypty a srdcedmegrudce bit - Kamen
védeéni je tady, citiS to. Paprsky popelavéh@sitnino sétla oswtluji
kryptu afadu pochmurnych kamennych hrobek, kterés@gpi pod zemi
jako spici oli. Sviras Stibrny kli¢, zkousis jeden zamek po druhém a
hledas ten, ktery i&Zi legendarni Kdmergdeni.

Konein¢ ho najdeS a zasuneS&lale nahle jsi vyruSen na samém prahu
objevu nestiirou, ktera se objevi ve diieh.

Obra’ na334

201

Serzant nddi svym muim, aby ustoupili - je feswdcen, Ze & porazi
sam, bez cizi pomoci, a dychtfeplvést divakm svou obratnost v boji.
KdyZ pozdvihne kopi a &tit, zahraje mu na zjizvénstech viézny Usngv.
Muze$ s nim bojovat jakoukoli zbrani, krétaku.

Serzant nistské straze: UMNI BOJE 18, KONDICE 27

Pokud zvi£zi$ a boj bude trvat 3 kola nebo magabra’ nals.
Jestlize bude boj trvat déle nez 3 kola, élra87.

202

Pokoj je maly, oSuily a holy, neni v &m nic, jen pomékany slamnik a
proSlapany koberec na zemi. Zamkne&e\aeuloZis se ke spanku. Batoh si
das pod hlavu misto polg&a fikryjeS se plagm. Uprosted noci &
probudi jasné s#lo. Hwézda - vlasatice, jasna jako slunceielpti
obloukem nad wstem a zalije tvou oSuftou komirku barvami duhy.



Pozorujes ji, dokud pomalu nezapadne za obzorkas@anovu ulozis k
tolik potrebnému odpsinku. Zdéa se ti, Ze jsi sotva z&V odi, kdyZ se ozve
hlasity a nefijemny zvuk zvonce.

"VSichni vstavejte! Vstavejte! Z&na novy den, moji statai chlapci!"
rozléha se tavernou hlas hospodského. Oblékneglseres své vybaveni a
vyvedes kon ze staje.

Odpasinek ti vratil 1 KONDICNI bod. Nez se das do hledani Bronzové
ulice. Udtlej potrebné zminy ve svéPrivodni listire.

Obra’ na300.

203

~ vz

Ceka3 se zatajenym dechem, aZ ratgpé pejedou. KdyZz se objevi
posledni, vyrazi§ z Gkrytu a zadit® na ®&j. MuZ se snazi pozvednout Stit,
aby se ochraniligd tvym smrticim aderem, ale neptidee mu to. Klesne
k zemi, ty odizne$S o¥Ze kouzelnikova kahod jeho sedla a prchas po
silnici s kouzelnikem, ktery je stéle v bédemi, na koni za tebou.

Obra’ nal88

204

Princ Ewevin ma valmou poradu. Uplyne hodina, nez se kapitan vrati ke
svému oddilu, ktery jeho zpravyijme se smiSenymi pocity.

"Dnes v noci jdeme do bitvy,tekne pevnym, neocBjnym hlasem.
"Provedeme utok figs Tekarsky most a din bychom prolomit obranu
mestské brany, ktera je v této chvili velice oslabéviasime zaut&t dnes

v noci, abychom zabranili n&geli opravit Skody."

Mnoho z jeho mug, prestoZe jsou to ateni veterani z négtnych bitev,
neskryva st strach z utoku na é&stskou branu, ktery jim fjpada
sebevrazedny. Branu haji¢latnici a nelze ji dobyt bez velkych ztrat na
Zivotech.

"Kazdy muz dostane tisic Zlatychika kapitan a doufa, Ze vojaky slibem
zlata povzbudi, ale skoro na nikoho to ngéadlojem: n& jim bude zlato,
kdyZ @i atoku padnou?

"Ti, ktefi ch&ji bojovat, Aistanou se mnou," zvola a jeho ocelovodré @i
planou hgvem.

"Ti, ktefi bojovat nechyji, mazou jit."

Pokud chce$istat s kapitAnem acastnit se Utoku na &stskou branu,
obra’ nal26

Jestlize se rozhodne$ odejit, abna280.



205

Tvé schopnosti ti umozni zjistit slabiny jak Jakartek i Kaltského
kostného luku. Kdyby sis vybralékterou z &chto zbrani, tvoje Sance na
vitézstvi by byly nepatrné. Zvolis tedy to nejlepSir&nesky lovecky luk.
Obra’ na60.

206

CitiS, Ze se v houstinskryva nebezpg a Ze monotonni 2p je sowdasti
néjakého olstniho ritualu. Pokud chces i#n prozkoumat, obfana 13.
Jestlize se mu chces$ vyhnout a pokkeat dal po silnici do Sorenu, olira
nalO2

207

Se zatajenym dechem se snazi$ zachytitral&ladivo do smyky. Trva ti

to pres @t minut, nez se ti to podiaa nez ho vytahnes nahoru.

KdyzZ si ho prohlédnes, zjistis, Ze je to velice rdotbra, vyrobena z kovu
nazyvaného bronin, ktery vypada stejako bronz, ale na rozdil od slitin
meédi a olova Astava neddenycasem a uzivanim.

Pokud si chces toto kladivo z broninu ponechatiSz@pdoPrivodni listiny
jako zbra. Kdykoli ho pouzije$ v bity, prida ti 1 bod k tvému UNMNI
BOJE. Jsi spokojen, Ze jsi replédl v kapli nic cenného, a tak odchazis a
vraci$ se k Cyrilovi.

Obra’ na338

208

Tvé schopnosti ti odhali, kde se muz skryva. Cheelipod pracovnim
stolem po tvé pravici. Nahle vyskoa hodi ti do tvée sklernou karafu,



ale twj instinkt & varoval a ty jsi na utokijpraven. Rychle se sklonis,
karafa ti gesvisti nad hlavou a rozbije se o pj§itsenu. Ozve se $¢ni a
ty vidiS, jak tekutina z karafy rozezir4 omitku.Za@lavou ohavnych kleteb
vytasi muz rapir a zaGtb

Vycpava: Chanda: UNENi BOJE 17, KONDICE 24

Pokud bys ctd z boje uniknout, utéct z obchodu, vygkona korg a
odcvalat odtud, obtana279.
Jestlize v boji vyhraje§, ohtaas.

209

ChwjeS se strachem, alégsto napne&tivu a vystelis, Sip sklouzne z
jeho hlavy tvrdé jako panch udéi do sény krypty. Na druhou ranu uz
neni ¢as. Odhodi$ luk afjpraviS se na boj zblizka, protoZe néstvse
blizi.

Obra’ na344.

210

Necelou mili od vesnice se silnice svaZzuje do Uakétioli, kde stoji na
skalnat&imse, pod Utesem pokrytym mechemiiapiceny hrad.

"Hrad Taunor,'fekne Cyrilus a stini sicopied odpolednim sluncem. "Je to
poutni misto, chodi sem mnoho lidi, protoZze vodadejSiho pramene ma
velkou I&ivou silu." Nakloni se ddpdu, vyjme ze sedlové brasny maly
sklereny dZbanek a podéa ti ho. "Taunorskd voda by mohta dro
bojovnika, jako jsi ty, uzitaa."

Pokud chces vzit dzbanek a nabrat si Taunorskou, \ma na63.

Jestlize chces$ Cyfil ndvrh odmitnout a pok¥avat v cest do Varetty,
obra’ nal34

211

Kapitan je impozantni muz, vysoky, svalnaty, s amitiou bradou a s tia

nepoznamenanou bitvami nebo nemocemi. Jeho plag§ y$ou nakratko
ostihané stejé jako bradka a knir a déd se hodi k jeho opalené fva

Pozve & aby ses fidruzil ke spolénosti. Rijimas, popijis pivo,

naslouchas pySnému vypen o valce, vigzstvich, kaisti a platu - nikdo

se vSak nezmini o porazkach.

Kapitan a jeho muZi jsou jiz valkou na severu zoeemi. Princ Janveal z
Helinu je téng na dr. Prodal veSkery sy majetek, aby mohl platit za



valku s baronem Maghaem z Karkastu, za valku, kterentize vyhrat.
Jeho oddily jsou demoralizované a Zolidndikaji pri prvni prilezitosti.
ZjistiS, Ze kapitan rekrutuje muze do valky mezio8ia a Slovii. Vrcholi a
je mozné ziskat hodrelata.

"Vypadas jako schopny bojovniktikd kapitan, ocelay modré di
chladné. "Prd se k nam ndijipojis? Patebuji bojovniky a platim zlatem,
ne sliby. Odjizdime do Tekara - pojedeS s nami?Vodkk nabidku
odmitnes s tim, Ze ma&jaké povinnosti ve Varett "Jaké jiné jsou
povinnosti bojovnika nez vést valku?" étikapitan k velkému veseli jeho
muZ1. Dopije$ pivo a pajes kapitanovi a jeho mieh dobrou noc.

"Jestli si to rozmyslis, fizeS se k namipojit v Sorenu. Odplujeme
odtamtud pdece za dva dny."

Pokud mas Plan #sta Varetty, obranal?.

Jestlize tento ZvlaStnirednet nemas, obranal04.

212

Dodrzis dohodu. (Nezapoiheginit pottebné Upravy WPrivodni listirg.)
Muz ti vymenou poda atze svého koh "Hodns Sgsti, Sevéane,"iekne,
kdyZ nasedds. "Doufam, Ze svého druha najde$a3e,g, Ze méa takového
pritele."

Rozlowis se s nim a pak pobidnes svéhcelam cvalu.

Obra’ na39.

213

ProjdeS vchodem zakrytym zaclonou do mistnostiréktge naichla
pronikavym zdpachem konzetvach gipravka a mrtvych &. Z haki na
strop visi rekolik tél exotickych zviat a na dlouhych pracovnich stolech
leZi waté hlavy wené na trofejni plakety.

Muz otewe zdobenou skiku z riZového deva a vyjme stbrny tac, na
némz stoji karafa z rubinového skla a dvidstalové pohary. Nalije do
pohafi vino a nabidne ti jeden s tim, Ze vino ti @@ abys zaponghna
negijemny zépach v dith

Pokud chces jeho laskavou nabidkijnpout, vezmi pohar a obtana288
Jestlize chce$ nabidku odmitnout a opustit oboblody na279.

214
Kaltsky lovecky luk je sestaven z mnoha kogth prouzk prilepenych k

sokE a svazanych dohromady vrstvami Slach. Je to ifledra pro lov
Kalkothi nebo Baknar na ledovych planich v Kalte, ale jako zbraro



strelbu na tet v teplém stornlandském podnebi neni nejlepsheB
turnaje si musi$ odést od svého UMNI BOJE 4 body. Turnaj 2mnas
obracenim n&40.

215

Sotva pirat padl mrtev k tvym noham, vrhaji se elzetti jeho rozzieni
kamaradi, aby pomstili druhou smrt.

Ri¢ni pirati: UMENI BOJE 19, KONDICE 28

Pokud chces z boje po 2 kolech uniknout, 6im@286.
Zvitézis-li, obra’ nalll

216

Soustedis veSkerou schopnoblzdravovanido svych rukou a ipnasis
teplo do ¢la zrargného kouzelnika. Jeho hubena ramena sgjichiak se
snazi je&t jednou zaSeptat: "Bronzova ulice...Varetta...najdudrce
Gwyniana...poriZe ti...ponfize ti @i tvém poslani..."

Obra’ na46.

217

Rychle elézaS pes rozpadlé kameny, ale tva gigdna unik je brzy
zmdena, kdyZ uvidi§ straSlivou propast, kteféotekdva na druhé stran
valu. Nerad se obraci$ W& tva pronasledovateli. S propasti, ktera se ti
otvira za zady, nemds$ jinou moznost, neZz znovuvabje nestirou.
Objevi se za par i, strasli¥ vrei a mrii, hotova ti urvat jeden ud po
druhém.



Pokud chce$ uskd stranou, aby ses vyhnul Smrtomorovu Gtoku, Bioia
190
Jestlize chceSistat na mista branit se, az zadtio obra’ na311

218

Pfes most se jako béeli Zene jednéada koni za druhou. Zwta €& udupou
k smrti. Tvoje vyprava a fij Zivot tady kori.

219llustrace XllI

Nahle se ozve bouchnuti dvea do taverny vstoupi mlady Slechtic s
tmavym ob@im, nastrojeny doiepychovéhaiernozlatého a&l/u. Z toho,
jak odklada stj sametovy plast, uth ohromnou podivanou, pak okazale
pozada o jidlo a vino. Musi ho obsluhovit dluzebné a sam maijitel
hostince. Jeho #igoby jsou tak urazlivé, z& wibec nepekvapuje, kdyz
vidis, Ze jeho mlady oldej je plny jizev. Zejm¢ neustéle vyvolava
souboje.

Mladik si vybral misto u stolu, kde uz sedi malfbény, bazlivy stec. Za
par vtéin se ozve vybuch kleteb a Slechtic popadne stanéhte za krk,
zvedne ho jednou rukou ze Zidle a mrsti jim na gwall "Ty ufiukany
Zabéaku, jak se odvazujes segde mnou u jednoho stolui¥e.

Ohromeny a ustraSeny muz kokta omluvu, ale bezudksl. Princ odkopne
Zidli a stoji nad nim s rukou na jilci ke Dav v taveré pozoruje scénu se
zalibenim, stejh jako divaci ve Vassagonské agémprotoZze mladik se
ziejme chysta starce zabit.

Pokud mas luk, obfana301 Jestlize luk nemas, oltraa78.

220

OSuntla deska fipevréna k podstavci sochyika, Ze toto je skut@a
podoba Vynara Jupa, ktery bylidcem tlupy lupia prepadajici pocestné,
zejména kupce.iBs vSechny své zlmy, wetné vrazd, si ho lid oblibil,
protoZe byl pohotovy a odvazny a nikdy neoloupiy\aiele této vesnice,
kde se sam narodil. Jeho hrdinskay stejré jako existenci jeho tlupy
zakortila katova sekyra poté, co byl v Amory odsouzen.

V biiSe sochy je otvor, kam je mozno hazet'aky. Napis déle pravi, Ze
kazdého, kdo projevi soSe uctu, bude chranit dughaxé& Jupaieed lupti

a zlodtji. Pokud chces ¢co wnovat, vsit do sochy Vynara Jupaskolik
Zlatych, nez odjedes z vesnice. (Nezappméruzvodni listire vySkrtnout
Zlaté, které jsi soSe daroval.)

Obra’ na73.



XIII. Princ odkopne zidli a stoji nad starcem.



221

Vojak vyjme z drzadku na & plapolajici pochode a vrati se k toh
Pochodé drzi ve vySce, aby si mohl prohlédnout tebe i tvé&bre, a v
rozpacich siie zarostlou bradu.

"Odkud gijizdis? Z Varetty nebo ze Sorenu? Je to dlouh&acesobou
meést - musis byt p@dré unaveny. BZ dovnit, ale pro piSt€ si opati Pas,
ostatni strdZci nebudou mit takové pochopeni.¢RgdS mu a vjedes$ do
bran nésta.

Obra’ nal29.

222

Nestvira se na tebe vrhnetfimo z vrcholku schodi8t StojiS peva na
mis€ a ustdiis ji dolfe n&asovanou a umigtou ranu, kterd ji zasahne na
krku a okamzit ji usmrti. Nicmés rana nebyla tak silna, ab§id odsunula
stranou, a tak se neubranis tomu, Ze kdyZzAe tSmrtomorovoéto hrouti
na dlaZbu, zavalgt Ztracis 12 KONDENICH bod:.

Pokud jsi jedt Ziv, obra’ nal06.

223

Naneststi jsi prohrél. Kouzelnikekl, Ze ginejmensim jedno z&ti |Ze.
Jestlize jedno lhalo, ani druhé nemohlo mluvit dravOdpo¥d zni, Ze
Ihaly obs déti. VySkrtni Zlaté, které jsi vsadil, Privodni listinydiiv, nez
pristoupis k v¢epnimu pultu, aby ses zeptal na nocleh.

Obra’ na253

224
"Zatrace®," kii¢i kapitan, "najeli jsme snad nakinu?" Sotva promluvi,

padé shora hakovaci kotva s lanem a zasekne sibeadi. Nasleduji dalSi
a z mlhy se vyniji dlouhécluny.



"Ri¢ni pirati!" ki¢i kormidelnik. "Musite je odrazit, nez vstoupi od!l'
Jednoho z lodnik zasdhne vrZzenyud. Jeho druhové mu &ghaji na
pomoc, ale v té chvili uz se na palubu hrnou paatiuze udupaji.

"Do boje!" ki¢i kapitan a jeho muZi na to okan&reaguji, postavi se na
sva mista a drzi Stityeere jeden vedle druhého. MnoZstvi hrozige
tvéticich pirati se Zene na palubu. Jeden z nich, hubeny muz $rjedn
uchem a rozpolcenym nosem, se na tebe Skletékéoani boje, ceni zuby
a @i mu z&i vzrusenim. Zejmé se mu libi myslenka, Z& tabije.

Pokud mas luk a chce$ ho pouzit, dval70

Jestlize se chceSipravit na boj jinymi prosedky, obrd na92.

Chces-li se boji vyhnout, okitaa286.

225

Vjede$ pod Siroky kamenny oblouk jizni brany. Z8lrsy ve zdi se ozve
hruby hlas: "Jeztk, ukaZz pas!" Pak se ozve cvaknuti natahované &uSe
objevi se dva smi strazci, obléeni v brrgni. Pode#ivaw se na tebe
zahledi a znovu opakuji svou Zadost.

Pokud jim chceéici, Ze pas nemas, oliraa55.

Jestlize se chces pokusit projet kolem nichigeou branou dovriit obra’
na26l

Chces-li je podplatit, aby thechali projet, obtana9.

226

OpieS se do mohutnych di¥eale ty se neotégu - jsou zarené.

Pokud chces$ na chrdmové #lveaklepat, obtana242

Jestlize se rozhodne$, Ze do chramu nevstoupis vativia radiji
observatp, obra’ nal27?.

Chces-li jit chodbou, ktera vede podél chramu, HheB27.

227

Odklusali jenom #kolik set yardi, a tu se posledni jezdec &toaby
zkontroloval Cyrila, ktery zdna klouzat ze sedla. UhneS rychle ze silnice,
aby ses skryl, ale jezdat wvidi. KdyZz mizi§ mezi stromy, okam&ise
ozvou vyKiky. "Je tady!" Dusot kopyttupozorni na to, Ze se jezdci vraci.
Pokud mas luk a chce$ zahajieitu, aZz pojedou kolem, oliraa20.

Jestlize se chce$ rgdptipravit na boj jinymi prosedky, obréd na203



228

Cervené vino chutna i voni béj&. Ten ¢lovek si & musi velice
povaZovat, protoze tak dobré vino je vzacné a drahé

Pokud ovladas disciplinu Magnakdzdravovanjobra nal36.

Pokud tuto disciplinu neovladas, vypij vino a etma84.

229

Ogroni neunyji strilet z luki a v nadchézejicim Seru se jim nédaitit,
takZze Sipy dopadaji deset stop od tebe. Veslujesa dakmile ponton
ptistane, vyklouzne$ naéh a plizis se k Usti kanalu. Obrea249,

230

"Pripijim naSemu stat@ému piteli," kiici neStovicemi poznamenany
vojak. "At se proslavi v bit" zvola rudoviasy muz po jeho levici. "A
vitézam plny neéSec!" odéti dalSi. Srdéné se sniji a zvedaji ke &m své
dZzbany s pivem. Sgici se obléeje ukryji za nadobami, z nichZ piji.
Uplyne cela minuta ticha, nez Bh& postavi prazdné dzbany nalst

Silné pivo brzy zmirni jejich ostrazitost a muzi¢mau byt hovorni.
VyuzijeS této pilezitosti a zeptaS se jich, cadi o Kameni ¥déni z
Varetty.

"Nic neZ legenda,"fekne rudovlasy a krkne, "mytus nebo legenda."
"Kdepak," gerusi ho pdobany. "Je to pravda, ale ztratil se uiedp
davnymi lety. Kdmen &déni je kouzelny - ma takovou moc, Zeife z
oby¢ejnéhaotloveka udtlat krale."

Ostatni muzi se ip tom poSklebuji, ale ptobany si jich nevSima a
pokraiuje. "Kamen ¥déni byl kdysi vsazen doinu kralovstvi Lyris, ktery
stal v Kralovské ¥Zi ve Varett. Pred mnoha sty lety, dmem valky o
Kamen wdéni, se ho zmocnil salonesky princ Kaskor. Zasadil do
zlatého Zezla a Zezlo drzel v kitvysoko nad hlavou, aby povzbudil své
vojéky. \Eiil, Ze ho Kdmen @& nezranitelnym, ale nebylo to tak. Zabili ho
v boji na kralovské barce nace u Rhemu a Kamerdgni zmizel, kdyz
umirajici upustil Zezlo do hlubitieky Storn. To ale jeStneni konec
ptibéhu. Vypralo se, Ze se Zezlo naslo, ale nakonec se ukaza|sod to
jen vymysly. Legenda pravi, Zze kdo ziska Kamefuémi, stane se
pravoplatnym vliadcem Stornlandu. Z tohivddu ho stale hledd mnoho
Spatnych a bezohlednych lidi, #itéy s jeho pomoci cHli uskutenit své
sny o moci. Jestli chce&akt vic, jdi do Varetty. Tam je hodnu¢enych



mu?, kteri zaswtili své Zivoty studiu Kamenegdeni - jsou to denci a
mudrci z Bronzoveé ulice - to jsou lidé, Ktéy ti mohli pomoci."

Podtkujes vojakovi za pomoc a rozltig se se spoteosti.

Pokud si chce$ objednatao k jidlu, obrd nal72

Jestlize se rozhodnegigioupit k vi¢epnimu pultu a zeptat se na nocleh,
obra’ na232

231

PomiZes kapitdnovi nést jeho nakupy, jsou tohs delké dewné bedny.
KdyZ se vypotacite z Iékarnyekne ti, Ze se chce co nejrychleji vratit na
lod’. Jeho muzi jsou sice didbvojaci, ale Spatni lodnici - obava se, Ze kdyz
na r¢ nedohlédne a nepadtiujim, zapomenou na své povinnosti a opiji se
do rémoty. Jeho obavy jsou zbyieé, protoze kdyZ se vratite na réi, je
Kazonara v ptadku a pipravena k odpluti. "OdvaZte lano," zahlaholi
kapitén, kterého&si jeho nova povinnost veleni H&ni lodi. "Do Rhemu
dorazime do seténi." Kapitan ma pravdu. KdyZ se &ree nad Stornem
Sdit, vplujete do podkovovitéhorfstavu v Rhemu.

Obra’ nal24

232llustrace X1V

Majitel hostince je tlusté uma$e individuum s malyma pradena
otkama a pokvenym uasmivem. Ze zapsti mu na Sarce visi Spinavy
hadr, kterym utira pult. 8ec mu nevadi, Ze Spinavym hadrem roztira
mastnotu po celé plose. "Ma&git, fiteli," fekne a hrabe se v kapséach
pruhované zasty. "Mame je&t jeden pokoj volnej - pokogislo 17."
Vytahne z kapsy ol#gjny Zelezny ki a poloZi ho ped tebe. "Ti Zlaty -
plati se pedem." Zaplati§ hostinskému (nezapamedegist Zlaté z
Pruavodni listiny a vlozis kl€ do kapsy. Zamysli$ si jit brzy lehnout, ale
kruceni v Zaludku& upozorni, Ze by sesdmajist.



L)

IS N
XIV. ,Ma&s &t ésti, priteli, Mame jeSt jeden pokoj volnej”.



Pokud se chce$ posadit a objednat si jidlo,toha@28
Jestlize se rozhodnes, Ze snis jednu porci jiddatahu ve svém pokaoiji,
muzes vystoupit po schodech nahoru obraceni2ilSa

233

Okamzit poznavas starce, kteryea tebou stoji, klidny a usivavy. Je to
tentyZz stéec, s nimz sesied rekolika lety setkal v ché&tu silnice do
Ruanonu, je to tentydovek, ktery ti dal svitek, jenZiiedpovidal strasliva
nebezpé& hrozici z Rokle zkazy. "Vitej, Lone Wolfefékne. "Zas nam
hvézdy ugily, aby se naSe cesty setkaly."

Obra’ nab.

234

Za zavenym hledim filbice z¢erné oceli se ozve hlas: "ZénSeveane!"
Bojovnik zahodi kuSi a Wti se z brdny Denka se sekyrou ve vysoko
zdviZzené ruce. NetiteS mu uniknout, musi$ s nim bojovat, dokud ho
nezabijeS. Vzhledem k jeho rychlému Gtoku, Hze$ pouZit luk.

Vrah v brréni: UMENI BOJE 24 KONDICE 26

v _ ™

Zvitezis-li, obra na28.
235

V z8aelém kanélu rozeznavas na planku Tekara jenom plmgglebnich
zdi a ulice. Katedrala jeripno ve stedu nésta, iblizné pal mile od mista,
kde se obteky setkavaji a trochu vycho#lnd Gsti kanalu. Slozis planek a
vydas se dal za svym cilem. Obraa269.

236

Sip zasvisti Serem a vyryje do srsti né@spwkrvavou ryhu. Obluda zavyje
bolesti a prackou ohledava ranu. Je sice ¢manale neni mrtva a ze
zkrvavenych pracek vysunuje ostré drapyi#iMi jimi na hlavu. Uhnes

praw vcéas, abys o ni néggel. SgSné se chystas na boj zblizka, kdyz
nestwira znovu zautd.

Obra’ na343



237

Shromazdil se tu dav a pozoruje souboj. KdyZz Ko&emuZi zasadis
smrtici ranu, dav zajasa a vrhne séedp Jsou jako supi, obiraji mrtvolu o
v8echno. Odsti t¢ i s korém stranou a ziskuchtivse @li o vSechny ¥ci

238

Asi sto yardi od vychodni brany, kterou jsi vstoupil doésta, uvidis
mosaznou plaketu, fipevnénou vyleS¢énymi mosaznymi feby nad
klenutym vchodem. Stoji tam napsano:

RADNICE
MESTSKY SOUD

Pokud chce$ sesednout a vejit dayabra’ na25.

Jestlize nechces vejit,axes jet dal k vychodni brénkde se u strdzniho
domku ulice rozduji.

Pokud chces jet ulici na sever, abra79.

Jestlize chces jet ulici na jih, obnaa147.

239

Ceka$ a vidi, ze Cyrilus je rozrueny. Citi§, zéaé po svém $etu s
Roarkem cestovat sam. "NB do Varetty?" pta se. "Mohli bychom cestovat
spolu? J& musim také rano do hlavnikista, zndm date silnici a vSechna
jeji nebezpé& - nebylo by moudré, kdybys cestoval po takov@igilsam.”
MI¢iS a uvazZujes o spdleé cest se starcem. Na jedné stédmy vam cesta
rychleji ukghla, ale na druhé stramy pro tebe mohl bytiftézi a zdrZzovat
té. Uz chce$ odmitnout, kdyZ tu natiekne ®co, co ¢ preswdci, abyste
jeli spoleng.



Obra’ na319.
240

Kdyz kr&iS k jeho stolu,it svalnati osobni strazci ti zastoupi cestu. Kupec
vzhlédne zpod Siroké krempy svého kloboukde&ne tenkym hlasem:
"ChceS$ mi &co, cizince?"

Pokud se chces kupce zeptat na cestu do Bronzioee obrd na47.

Jestlize s nim chceS uzéwbchod, obrénal89.

Rozhodnes$-li se omluvit se za to, Ze jsi ho vyrusilgistoupit radji k
hostinskému, obrana312

241

Nahde na vrcholu kopce je u cesty mala chata. Na zaged stéena,
ktera loupe tevenym noZem ovoce. Usfje se na tebe bezzubymi Usty, a
kdyZz zastavi$ kan vité €.

Pokud se ji chce$ zeptat, jestli nelddjet kolem ®gjaké muzZe, obtana
110

Rozhodnes-li se nevSimat si ji a pakneat po stezce dal, obraa3.

242

KdyZz se v chrdmu ozve tvé zaklepani, vSechno zickic zarachoti v
zamku a dvie se pomalu otégu. Sto pak o¢i t& podeZivaw pozoruje, jak
vstupujeS do svatgn Knéz ve zlatém rouchu ti jde w8t Sirokou
chramovou lodi. T¥ama zrudlou hétvem a zZadaét abys vysttlil, pro¢

vnikd$S do chramu. KdyZz odpovis, Z&ichazis hledat KAmengaeni, dav
hrizou hlasi¢ vyjekne.

Nahle se za tebou dtee s prasknutim z&éwu. Shromazghi vstane jako
jeden muz a vsichni vytahnou zpod svych tmavdioh habit dlouhé
zaldivené dyky. V @ich jim plane nenavist a smrt, obklogi & pak &

rozsekaji na kusy.

Twvij Zivot a tvoje vyprava tady keh

243

KdyZ poustiSdtivu, citiS smrduty dech nesiny. Vyber si¢islo z Tabulky
nédhody Pokud jsi zvladl disciplinu Magnakailistrovstvi ve zbranis
lukem, @icti 3 k ¢islu, které ti padlo:

Pokud souet¢ini O - 3, obrd nal55

Jestlizedini 4 - 8, obrd na292



Cini-li 9 - 12, obrd na264.
244

Zaplava Sip okamzit zabije tvého kot KdyZz pada na zem, vymrstf t
kupredu a ty udlas gemet vzduchem, nez dopadne$ na krviigpainou
zem. LuiStnici skolili prvni d¢ fady jezdé, ale utok pokréuje a jezdci,
fitici se k bra#, bezohled& poSlapavaji ratné a mrtvé. Také ty ses jim
nyni octl v cest

Pokud bys cld preskait zabradli mostu, aby ses vyhnul padicim konim,
obra’ na38.

Jestlize se chcesS schoulitisstat nehnuté lezet, obhraa218

Chces-li se rozthnout k Tekarské brénobra’ na329

245

Nejdriv se rozhodni, kolik chce$ vsadit,castku si poznamenej na okraj
Privodni listiny KdyZ o problému uvaZujes, zjistis, Ze jsoudsfti mozna
feSeni. Biv nez se pro ¢které z nich rozhodne$, potichu si opakujes
hadanku. "J& jsem chlapedgklo di€ s cernymi vlasy. "J& jsemesice,”
feklo dig¢ s plavymi vlasy. Pokud se rozhodne§, Ze oba mlpvdvdu,
obra’ nas0.

Jestlize se rozhodne§, Ze prvniditiuvilo pravdu a druhé Ihalo, ohraa
113

Jestlize se rozhodnes, Ze prvniditalo a druhé mluvilo pravdu, ohtraa
223

Pokud se rozhodnes, ZegadiEti [haly, obra’ na62.

246

Belhajici se nesfira mine tvou skry$ ve vzdalenostikolika paldi, ale
jako zazrakemét nevytenicha. Postupnse jeji ohavny smich vytraci v
temnot, ty se vynoiS z vyklenku a pospichdS po schodech nahoru na
povrch.

V kapli najde$ sj sklereny dzbanek nedéeny. Rychle si ho naplnis
Taunorskou vodou. (Tato d&a voda ti vrati 6 KONDENICH bodi.)
Muze$ vodu vypit hned, aneboubeS dzbanek uschovat v batohu pro
pozdjSi pouZiti. (Nezaponiesi ho poznamenat dBrivodni listinyjako
poloZku v batohu.) Rozhodne$ se vrétit se bez mé3k&yrilovi, protoze
Smrtomor je na lovu aiie na tebe kazdou chvili zagito

Obra’ na338



247

Silnice se svaZuje do Sirokého udoli, které nesehidy znamky toho, Ze
tudy proSla valka - trosky chalup se zborcenymizahmutymi zdmi jsou
vSude kolem. RejedeS po chatrném meéspies potok s hnijici vodou a
stoupaS na kopec, jehoz vrcholek je zarostly hussgtnomy. Kdyz se
piibliziS k houstig, uslySiS monotonni hypnoticky &p ktery vychazi
odnekud z mytiny mezi stromy.

Pokud chces sestoupit z koa prozkoumat, co se tdjd, obra nal3.
Jestlize si nechceSaeho vSimat a chce$S pokowvat v cest do Sorenu,
obra’ nal02

Ovladas-li disciplinu Magnak&iedpovidaniobra’ na206.

248

StraZci seskti z povozi a obklopi & s napazenymi kopimi. Velici serzant
postoupi kupedu a vzkikne: "Odhal své zbra#, cizince, nebo &
piedhodime vranam!"

Aby zdiraznil svou hrozbu, naiina tebe kopi a ostrou 8gou & bodne
do stehna.

Pokud ho chce$ napadnout, abna201

Jestlize ovladas disciplinu Magnak&viditelnostobra’ na322

249

Mezi méizemi je dostat@¢ velky otvor, abys jim mohl prolézt. Pachnouci
voda, ktera odtud vytéka, obsahuje vSechny mozpadiy, je to skutana
pastva pro krysy a hmyz. Nicm&rjak postupujes dal do tunelu, Zjiges,

Ze v kanale Zadné krysy nejsou, a naopak to vygadty nejsou ani Zzadné
jiné zndmky Zivota. Kruhové Zlaby se objevuji vipdalInych rozestupech,
ale jsou pilis uzké a kluzké, nez abys jimi mohl vySplhat yz&énému
stropu. Za patnéct minut poté, co jsi vstoupil @dmdu, dorazis k hlavni
kiizovatce, kde se do stoky vlévaji dva postrannékan

Pokud chces jit stale ¥gd, obrd na269.

Jestlize chces pokfavat kanalem vievo, obfana318



Jestlize chceS poktavat kanalem vpravo, okitaa339.
Pokud mas plan &sta Tekara, obtana235.

250

Pozn4vaS oranzové plody byliny Aleuther. Tyto plogsou velice
vyhledavané bojovniky a vojaky, protoZe podporilii & obratnost v boji.
Pokud chces koupitéjaké plody Aleutheru, obfanal23

Jestlize si je koupit neiieS nebo nechce$, nasedni naékanopus
vesnici.

Obra’ nal00.

251

Pokoj € velice zklame. Za & Zlatych jsi @ekaval troSku pohodli, ale to
skromné a oSudé vybaveni za ty penize nestoji. V koudtoji sud, z
néhoz vystupuje para. Ndjitv si myslis, Ze je todeo jako kamna, ale pak
Zjistis, Ze je plny horké vody s mydlinkami, ag¢demi$ si, Ze to je ta
slibovana horka laze Skromny luxus ve Vareitprijde na gkné penize.
NeZ se ulozis ke spanku, tak se vykoupe$. Ugaabstoci & probudi jasné
swtlo. Hvézda - vlasatice, jasna jako slunce, proleti obloukad ndstem

a zalije twij oSun®ly pokoj barvami duhy. Pozoruje$ jak drda pomalu
bledne a pak se znovu ulozZi$ ke spanku. Mas ddjensi sotva zael i,
kdyZ € probudi hlasity a néfjemny zvuk zvonce rozléhajici se tavernou.
"VSichni vstavat! Vstavejte! Je novy den, moji stai chlapci!" Jak se hlas
hostinského rozléha hostincem, sebere§ své vybavenivedeS koh ze
staje. Néni odpainek ti vratil 3 KONDICNI body. Nez se vydas hledat
Bronzovou ulici, udlej potebné zminy v Privodni listire.

Obra’ na300.

252

Kdyz tvij Sip zasahne igd tete, grerusi ticho hlasité provolavani slavy.
Vesniané jsou vzruSeni podivanou na takovy &@jeturnaj a shromazdi
se kolem tebe, aby ti blahigh a chvalili tvaj um. Maly muz ve vySivané
kazajce ti pedd cenu - nadherny luk, vyrobeny Zeva stibrného dubu.
Zbran ti prida 3 body k UMENI BOJE, kdykoli ji pouzijes. Zapis ji do
kolonky Zbrar ve svéPrivodni listire jako Stibrny dubovy luk a uglej si
poznamky o jeho minmtddnych vlastnostech. ProneseS k wé&smim
kratkoutec, ve které jim podkujes za jejich drost, naviéknes si luk na
rameno a vracis se s dobrymi zpravami k Cyrilovi.

Obra’ na33.



253

"Vypada to, Ze jste to akorat stihnutjkd vesele hostinsky a ukazuje na
deStové kapky na okn "Dneska v noci bude venku boZi dogo$t'
Dovidas se, Ze pokoj stoji 2 Zlaté na noc, k tondlaty za ustajeni kan
Vecere, sestavajici zerného chleba a natvrdoieaych vajec, bude stat
dalSi Zlaty, pokud se nerozhodne$ najist se zehszgsob, anebo ztratit 3
KONDICNI body.

Pokud chces hostinskému zaplatit za ubytovani taia&5.

Jestlize nem&s dost Zlatych, abys mohl zaplatiboneaplatit nechces,
obra’ nab4.

254

Utika3 z horni paluby po schodech tdalakmile vstoupiS na zakrvacena
prkna, napadnow tdva pirati.

Pirati: UMENI BOJE 18, KONDICE 27

Pokud neovladas disciplinu MagnakKdlistrovstvi v lovy odeti si od
UMENI BOJE 4 body pro prvni kolo zapasu.

v _ ™

Zvitezis-li, obra na77.
255

Jakmile k tob dolehnou wdcova slova, ucitis v hl&tupou tepajici bolest.
Uvédomuijes si, Zeétnapadl mocnou duSevni silou, ale tvBigychoclona
acinng ¢eli tomuto psychickému Gtoku. Nicm€piedstiras, Ze jsi v agonii,
a doufas, Ze protivnik ¥, Ze zvitzil. Celé shromdézshi se raduje z toho,
jak trpis, tvé bolestné vyky jsou hudbou pro jejich usi. Tdase kupedu,
a kdyz € obstupuiji, tasi skryté dyky.

Pokud chce$ uniknout nebezpému naporu, obtana289,

Jestlize se chces pustit do boje, ébral94

256

Rudovous & zavede do taverny, kterd vypada spis jako obroggkypro
bankety, neZ oliyejny hostinec. Taverna "U #igenych méa" je nejwtsi a
Vstupuje do ni a vychazi z ni neustaly proud vijjeji vrata jsou
podobna vchodu do katedraly a staje jsou tak ré&léle by mohly hostit



kor¢ celé armady. ZavedeS Kondo staje a nasledujeS Rudovousa
masivnimi dubovymi dveni dovnit.

"Pivo pro mého fitele," zahlaholi a jedna sluzebn& okampibspicha, aby
uposlechla jeho rozkazu. Rudovous ukaze fAhret druhé stransalu a
veselerekne: "Tamhle je - pdj se sezndmit s naSim kapitanem."

Obra’ na211

257

Silny vyboj ti propali hrd’, jako kdyby & probodl do ruda rozpéleny
pohrabé. Svijis se v bolestech, ale n&ms$ uz ovladnout své pohyby a
stoupdas vysoko do vzduchu, nabodnuty na Spici pjir$ko vyboje. Nahle
zmizi a ty se itiS z vySe jednoho sta stop na tvrdy nepodajnyekam
oltar.

Tvij Zivot a tva vyprava kafi zde, na oftnim olt&i cenerskych Druidl.

258llustrace XV

Slysis, jak se odsouva zavora. Velkd brana se pootgird. "Konéng,
Esmonde! Snad jsmeé hevzbudili..." Cyrilus se zarazi uprted \&ty, ogi
hrizou doSiroka otaené. Uprostd brany sedi na véleém koni bojovnik,
obleteny do ¢ernozlatého brni. Na gedlokti mu spéiva kusSe a je
namfena na vas. Bez varovani spusti kusi a Sip swigtiesn k tvé hrudi.
Pokud ovladas disciplinu Magnaliedpovidaniobra’ na283

Jestlize ovladas disciplinu Magnaldistrovstvi v lovyobra’ nal64

Pokud neovladas Zadnouezhto disciplin, obrdna97.

259

Padaci dvie jsou staré a zchatralé - nikdo je vic jak stoézitevel. Jestli
chces zjistit, co je za nimi, musi8istit panty od letité Spiny.

Pokud ovladas disciplinu MagnakaouvztaznoshieboPsychovina obra
nal8e6.

Jestlize Zadnou Z¢hto disciplin neovladas, obraal56.

260

"Mame veSkerou spateost, kterou pdebujeme," zawii bojovnik s
lesknouci se & poznamenanou nestovicemRekni, co tu mas na praci,
nebo zmiz, jinak& polechtame m@."

Pokud se jim chce&gdstavit, obrétnal30



Jestlize je chceS&tipnét, aby odkryli karty, a vyzvat je na souboj, abrea
159

Jestlize se rozhodnes si jich nevSimat, posadiham a objednat si jidlo,
obra’ nal72

261

Pobidne$ kot a v mZiku projede$ mezi vySenymi straZzemi, ale jak
vjizdis do brany, objevi se dalSi dva strédZci atoxgs ti cestu. Jsou
ozbrojeni dlouhymi kopimi, kterymi rfiina tvou hrd’. Snazis se s kém
uhnout a uniknout tak hrozivym kovovym hiot. Vyber si¢islo zTabulky
nadhody Pokud ovladas disciplinu Magnakaivladani zviat, pricti 3 k
¢islu, které ti padlo.

Pokud sotet¢ini 0 - 2, obrd na99.

Cini-li 3 - 6, obra& nal87.

Jestlizedini 7 nebo vice, obtana22.

262

Zelenolici Kloon na tebe chvili zir4 a po jeho il rtech jako z gumy mu
piekEhne Gsklebek. "Rikej tady,"fekne a vykoléba se ven ze dyeteré
za sebou zabouchne.

Pokud chces piat, aZ se vrati, obfanall6.

Jestlize bys ragji opustil radnici a pokréoval v cest, obra’ nal05
Ovladas-li disciplinu Magnak&iedpovidaniobra’ na58.

263

"Co...co...chce§," kvili kupec a schovava se ziermstoJeho velkopanské
zpasoby vzaly za své spolu se Zivoty jeho osobnichZdtra on se td
trese strachem. Odsunedl sdtranou, popadnes kupce za klopy a postavis
ho na nohy. "Upokoj se,fiteli - chg&l jsem se jen zeptat na cestu do
Bronzové ulice,'teknes se smichem.

Kupec na tebe neticné zirh a pot mu stéka po popelavém @djli "Na
cestu...na cestu... do Bronzové ulice?" kokta. '@a@ime, samorejmg,
hned ti to namaluju.”

PostraSeny muzik vytdhne ztkany kousek pergamenu agSpe na rgj
nakresli cestu do Bronzové ulice. Vidis, Ze se azicha druhém konci
mesta, blizko zadpadnich hradeb. Vezme$ pergamencoiyph fesoucich
se prsi, pogejeS mu dobrou noc, a kdyZ odchazigekpais mrtva ¢la
jeho strdzaé. Najednou za zady uslySiS ranu: kupec omdlel & ppati k
zemi. Obrd nal?.
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264

Nestvira se zastavi, jako kdyby ji paralyzovakjaka neviditelna sila. Z
tlamy ji vyjde bublavy zvuk, a kdyZesouci se prackou nahmat#jtsip,
zhrouti se na kolena. Smrt se uz bliZzi. Obludaasb\&je, zakoléba se a
pak se zhrouti na zada a chvili se sviji v BahArodpadcich na podlaze
kaple.

Obra’ nall2

265

Muz vykiikne a pada s Sipem vrazenym tak hluboko v hrusiyyEniva
jenom jeho opieny konec. Jeho druhové strnou &nm rozsfenyma
strachem. KdyZ postoupis kigalu, rozprchnou se a utikaji pry

Obra’ na77.

266

Pivo je studené a o&% . (Vrati ti 1 KONDICNI bod.) Kdyz pijes,
vSimne$ si, Ze muz schouleny na Zidli za pultermesi ¥dom tvé
piitomnosti. DopijeS a prudce postavis korbel na. fitufas, Ze ho nahly
hluk probudi, ale muz nereaguje. Nicraéi myslis, Ze bys mu & driv
nez odejdes, pa&#ovat za pohostinstvi.

Obra’ na93.

267

Noc stravis beze spénku. Vitr, ktery vyje na Vakett plani, je tvym
jedinym spolénikem, kluseS po dlouhé, rovnégsitem zalité silnici do
Sorenu. S Usvitem se octna@&g obyejnou vesnikou s devenymi domky

- jedind jeji zvlastnost je bronzova socha lotrgvsipadajiciho mladika,
ktera stoji ped kovarnou.

Pokud si chced sochu prohlédnout, sra220.

Jestlize se rozhodnes, Ze si sochy nebude$ vSihatleS pokréovat v

cest do Sorenu, obrana73.

268
Kdyz zamifi$ na planouci & nestviry, za4izne se ti dtiva hluboko do

prsti.
Vyber si¢islo zTabulky nahody



Pokud ovladas disciplinu Magnakdistrovstvi ve zbrans lukem, picti 3
k ¢islu, které ti padlo.

Pokud sotet¢ini 0 - 5, obréd nal55

Jestlizedini 6 - 8, obrd na236.

Cini-li 9 - 12, obrd na75.

269

Ve vzdalenosti sto yatduvidi$ v chodb kamenné schodi&tkteré vede k
padacim dvi#gm zasazenym ve strép

Pokud chce$ prozkoumat padaciigyebra nal07.

Jestlize chces poktavat kanalem, obrfana120.

270llustrace XVI

Nad kostelem se zhmuatje temny vir, ktery vrh4 na vSe pod sebou
zahrobni chlad. Na tréva na keétinach se objevi jinovatka a je slySet
piiSerny zvuk fipominajici zerdtieseni. V zemi pod tebou se objevuji
trhliny a ndhle ze zmrzléudy vyrazi dvacitka bezmasych rukou a sape se
na tvého kod. Tentehtd hfizou, vzpind se a ty padas dekajicich pazi
zmrtvychvstalych neboZztik

Zmrtvychvstali: UMENI BOJE 18, KONDICE 35.

Pokud neovladas disciplinu MagnaRkdistrovstvi v lovy ode&ti si 2 body
od svého UNENI BOJE pro prvni d¥ kola. Zmrtvychvstali jsou imunni
vigi Psychovlg a Utoku duevni silauKromg toho, pokud neoviadas
disciplinu MagnakaBSouvztaZznosmusi$ si oddst 2 KONDICNI body za
kazdé kolo boje, vzhledem k intenzivni Zim

Pokud v boji zvizis, obré na326.

271

Ujede$ sotva sto yailid kdyZ usly3iS zoufaly ik: "Zlod¢j koni! Zlodgj

koni! Chytte ho!" Uchopi§ pewiji otéZze a pobidned keénkupredu po
silnici, kter4d se svaZuje a pak se vine podél Dv@otu lemujiciho
kolbist. Krik vyruSi rekolik muzi, ktefi se @astni turnaje v lukostlke, a
ti se za okamzik objevi a utkia‘adu na kraji pole. KdyZtvidi se bliZit,
napnou &tivy piipraveni vypustit Sipy. Vyber siislo z Tabulky nahody
Pokud ovladas disciplinu Magnak@vladani zviat nebo Mistrovstvi v
lovu, pricti 3 k ¢islu, které ti padlo. Pokud st ¢ini 5 nebo mé# obra’

na52. Cini-li 6 nebo vice, obrtana81.
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272

Vzduch sladce voni mokrou travou. Slunce vychédisteomy na vychadl

a para se zveda z kappo obou stranach silnice. Kolem poledne dorazi$
do malé vesrky, kde lemuji dlaZzéhou naves peist zdobené domky.
Uprosted navsi stoji svatgns velkou cibulovitou kopuli, u niz sedi
skupina stéen. Opatruji Bjaké k&e s oste oranZzovymi plody, které rostou
ve stinu.

Pokud se chce$ zastavit a prohlédnout si svatini ma342

Jestlize chces poktavat v cest do Varetty, obrénal00.

Ovladas-li disciplinu Magnaka&izdravovani obra’ na250.

273

"To je dai, kterou musi$ zaplatit, kdyZz chceS vstoupit do Amnio
odpovid4, vyveden z miry tvou neznalosti mistniepkiosti. "Tohle je
Lyris a Amory je v Salonii,” vysitluje a zdiraziuje kazdé slovo, jako
kdybys byl hluchy nebo ihlouply. "Budes...pdtbovat...pas...,
abys...mohl...do...Amory."

Pokud si chces koupit Pas, zaphau 3 Zlaté a obtana304.

Jestlize ho chces ignorovat a pakoeat v cest, obra’ nal46.

Rozhodnes-li se ndit ho zpisohim, obra’ nal60.

274

PobidneS kaoh kupfedu a zdanlig snadno feska@is. Vzteklé vykiky
straz@ se misi s volanim slavytiplizejicich, ktéi se Zejme raduji z tvého
jezdeckého ugmi a odvahy. Mstskd strdZ v Quarlenu je znama svou
nabulelosti a sebeddomim: kazdy, komu se ji potfaosalit a uniknout,
ma podporu obyvatel &sta. Po chvili vykky oduntou v dalce a ty
piitahnes koni atze, aby ses rozhlédl po okoli.



Obra’ na332
275

Na konci ulice se zastavi$, abys nahlédl do vykialsichodu ve vysokém,
zpola dewném dond. Je tu fascinujici sbirka map a plakteré detailty
zobrazuji izna nésta a kraje Magnamundu. VejdeS dokmitprohliZis si
obsah poliek podél zdi. Zajimajétzejménaif mapy: mapa Sommerlundu
(3 Zlaté), plan Tekara (4 Zlaté) a plan Luyenu @&e).

Mapy jsou polozky v batohu. Pokud chceégakou koupit, nebo jestli chces
koupit v8echny, musistid, nez se vratis do lékarny, diat potebné
Gpravy vPravodni listire.

Obra’ na231

276

SoustediS svou mysl na kladivo a to se¢ma pomalu zvedat z hrudi
mrtvého. Pejes si, aby se vzneslo. Jakmile se objevi v ofvamytis ho a
zblizka si ho prohlizis. Je to velice krasna pradadivo je vyrobené z
kovu zvaného bronin, ktery vypada stejako bronz, ale neéerna jako

obycejné slitiny nédi a olova. Jestlize si chce$ toto wdlé kladivo z

broninu ponechat, zapi§ ho derivodni listiny jako zbra. KdyZz ho

pouzije$ v boji, fida ti 1 bod k UMENI BOJE. Spokojen, Ze jsi nic
cenného neghlédl, opustis kapli a vratis se k Cyrilovi.

Obra’ na338

277

MuZova reakce je rychla jako blesk. Hodi tilstny tAc na hlavu a zmizi za
zaclonou kryjici klenuty vchod v zad¥asti dilny.

Pokud ho chces pronasledovat, ohra94.

Jestlize se rozhodnesd nechat ho byt a odejit zoohglobrd na279.

278

Obratis se a spé, jak se ze stinu bliZi belhajici se tuponosédvies
Vydava ohavnyehtavy zvuk a seka po tblpednou ze svyclityi pracek s
ostrymi drapy. PadaS na zabahé& dlaZzdice. Rychle vstavas, ale
prekvapujici Gtok ti zpsobil hlubokou ranu na pazi. (Ztracis 3 KON
body.) Nesture planou & nenavisti. Hlado¥ se Soura siémem k tolg.
Pokud mas luk, obfana198.

Jestlize luk nemas, oliraa343



XIl. vejdeS do taverny pravé veas,
aby ses stal stdkem zvIastni podivané.



279llustrace XVII

Dorazis$ k taver® ta ale vypada spis jako obrovsky sal vhodny Ketm,
nez jako obyejnd hospoda. Hostinec "U itkenych mét" je nejwtsi a
ven Sirokymi vraty, kterd by mohla byt vchodem dudekraly, a staje tu
maji tak rozlehlé, Ze by se v nich mohli ustajinkeelé armady. Zavedes
kore do staje a vejdes do taverny pfaxdas, aby ses stal &kem zvlastni
podivané. Progtdek salu je vyklizen a vm cvéala jezdec na koni. Snazi
se nabodnout ovoce, které se mu nabizi, na hrét Wapviraji se tu sazky,
jestli se mu to podad Fipomina ti to trochu bojovy vycvik ryti Kai,
jenZze v tomto fipact je v sazce mnohem vic, neZz jen obratnogest
jezdce. Viadt podél sélu kl& na zemi deset vojékze stejného pluku jako
jezdec - jsou to muzi obwini ze zbaBlosti pred nepitelem. Ovoce, které
musi jezdec nabodnout, maji na aPokud by jezdec wthl sebemensi
o vSechny penize, které vsadili na jezdce a jelratobst. Pokud chce$
vsadit jaké Zlaté na tuto vrazednou hru, abra284.

Jestlize chces fistoupit k vy¢epnimu pultu a promluvit s jednou z
obsluhuijicich, obtana299

Chces-li se posadit ke stolu, obrea316.

280

Jedes po bahnité stezce podél horskébkbdne, ktery se & nad Sirokym
kamennym mostem. Vysoké valy a op&wéd néstské brany se zvedaji
piikie nadiicnim krehem. Jedinyifistup do mista je pes most. ZirdS na
opevreni se vzastajicim zoufalstvim, protoZze hradby jsou plin&duniki a
kotld s roztavenym olovem. Spéalené trosky obléhacigti @ hromady
mrtvych €l lezi pred méstskou branou. Z mista, kde stojigjzes vidt véz
katedraly, kterd se rysuje proti obloze vétkevnegetnych ol planoucich
uprosted Tekara. Kdyby nebylo této proklaté valky, bylsby krypg
kostela za necelou hodinu. Zpozorujes, Ze stezkaikie svazuje Kad
stani postavenych za valem z hliny a klad. Stany jsoé parnych, olgti
negetnych Gtok vedenych fes most.

Pokud ovladas disciplinu Magnakardravovani mize$ se tady zastavit a
pomoci ragnym obracenim nd2.

Jestlize tuto disciplinu neovladas, nebo ses rdziiodepouzit, nizes
pokraiovat po stezce a obrétit ii8.



281

(D%

"Pokorre ti dekuji, pane,"fekne stéec, kdyZz mu porizeS na nohy. "Jsem ti
navzdycky zavazan." Vezmes ho pod pazi a vedeg Istoku, kde si sebere
své rozhazenééei. "Jmenuji se Cyrilus. Jsem kouzelnikgkne mirg,
jako kdyby se omlouval zasfakou slabost nebo abnormalnost. "Netvrdim,
Ze tajemnu fliS rozumim, moje urni je velice skrovné. FuSuji jenom do
jednoduchych trik a vycElavam si na Zivobyti tim, Ze bavim Sikovnosti
svych rukou dviany ve Varett."

Tvoje @i t& ztejme prozradily, stéec si okamzit vSiml tvého zdmu i
slow Varetta.

Pokud se ho chces zeptat na Varettsky kanieény, obra’ na83.

Jestlize se ho nechce$ na nic vyptavatjigiomu dobrou noc a olttana
239

282

Odstoupi$ a vytasis zlirgedinym rychlym a plynulym pohybem. Dyk& t
Skrabla na boku (ztracid 1 KONEMI bod), ale podédlo se ti odvratit

nebezpé& vazného zraimi. Oba muzi se zl@stns Sklebi, kdyZ se k tab

blizi s umyslemé zabit. NenmiZze$ se jim vyhnout a musis$ bojovat €robh

jako s jednim negitelem.

Vrahové s dykou: UNMINI BOJE 18, KONDICE 25

v _ ™

Zvitezis-li, obra na88.
283

Tvoje smysly & predem varuji fed smrtici selou, ktera ti nfi na hru’.
Néhle mas dojem, Ze se v3e odehrava zpomakdavnes zbrani po leticim



Sipu a jedinou ranou ho odchyli$ stranouijTprotivnik odhodi svou zbta
na zem a zaipbici z ¢erného kovu se zéenym hledim zvola: "Zhy,
Seveéane!" Pak vyrazi z brany Denka se sekyrou, ktemdi\d/soko nad
hlavou v ruce pokryté bénim. Utoku se nefize$ vyhnout. Musi$ s nim
bojovat, dokud ho nezabijes.

Vrah v brreéni: UMENI BOJE 24, KONDICE 26

Vzhledem k rychlosti Gtoku neimed pouzit luk. Pokud ovladas disciplinu
MagnakaiOvladani zviat, mize$ si picist 1 bod ke svému UBNI BOJE
po dobu trvani zapasu.

Jestlize vyhrajes, obfana28.

284

Mohutny Zoldné s velkym IWichem stoji na tewné bedd u dvei a
ptijima sézky od chamtivych vojék zatimco par jeho pomocriik
podrécuje @gitomné v séle k sdzeni. Jeden z liosh Spinavym obiejem k
tobe pristoupi a pta se, kolik vsadis. Nejprve se rozhoKoiik Zlatych
chce$ vsadit a tuto sumu si poznamenej na okrajPs¥eodni listiny -
maximalni sazka je 10 Zlatych. Potom si vybi&io z Tabulky nahodya
poznamenej si ho stejnymigopbem. Vyber si dalgislo zTabulky nahody
a picti k nému 3. Pokud je prvntislo z Tabulky ndhodyySSi nez druhy
soutet, vyhravas sazkastku, kterou jsi vsadil, nasob 2, abys zjistiljko
jsi vyhral. Pokud je druhe&islo vy3Si neZz prvni nebo stejné , sazku
prohravas. Mzes v této fe sazetitkrat, anebo toho iZes kdykoli nechat.
Pokud nech&s sazerdhem hry, obréna336.

Jestlize bude$ sazet ve vSeéhch kolech a do konce hry své Zlaté
neprohrajes, obfana347.

Jestlize prohrajesS vSechny své Zlaté, tina76.

285

Pred tebou je dalSi kamenné schagistteré vede do sklepeni hradu
Taunor. Je zde naprosta tma, a kdyZ klopytad polschodech,ijméje t&
zapach hniloby a plesniviny, aby sis zakryl nos stal Smrtomor &
pronéasleduje a jeho podivné drmoleni s&nimv Sileny smich. @hsas se
odporem. Citi§, Ze chodba potuge dal viged a Ze na tvé pravé stéqje
maly vyklenek.

Pokud chce$ pokéavat Fimo vpred, obrd nal92

Jestlize se chces ukryt ve vyklenku, alma69.






286 llustrace XVIII

Vylezes rychle po Zétku na horni palubu a vytdhne$ nohy nahoru $rav
véas, aby ses vyhnul rieostrému jako htva, ktery vzapti projede
drevénymi priclemi jako horky iz maslem. Na konci chodiky zapoli s
pirdtem jeden nantaoik, je ale piliS slab, takZze ho protivnik noZzem rychle
vytidi. Pak & pirat zahlédne a vytahne dalStady no#, zastéenych za
bandalirem. Chodbtka neskyta Zadny Ukryt a pirat jiZ fapuje iz, aby
ho po tols vrhl.

Pokud ovladas disciplinu Magnakdistrovstvi v lovuobra’ na314.

Pokud tuto disciplinu neovladas, obraal42

287

Zanecha$ kah piivazaného u #u za domkem a ifstoupis ke dviém.
Cyrilus zatim ohlaSuje &y pfichod mocnym buSenim na branu Denka a
volanim. Usmivas se jeho netligosti, pokud je jeho bratr Cyrilovi jen
trochu podobny, asi v této chvili teapi. VejdeS do domku, kde tivita
vungé cerstw peteného chleba, a tétse z&nou sbihat sliny. V koSich jsou
vyrovnany pyramidy bochnika na puk lezi podnosy s koth buchtami,
dorty a suSenkami. Nikdo tu neni, ale @&ymi dvémi je vidkt do dalSi
mistnosti.

Pokud chces za volat na obsluhu, dbra43.

Jestlize si chces vzigjaky chléb a kolée, obr& nals?.

288

Vino baje&né voni - vycpava si € musi velice povaZovat, protoZe tak
dobré vino jako toto je drahé a vzacné.

Pokud ovladas disciplinu Magnakdzdravovanjobra na6l.

JestliZze tuto disciplinu neovladas, vypij vino aadima84.

289

Cvalas uzkou vozovou cestou, podoymi ulicemi a temnymi alejemi a za
chvili se octneS mimo bezpréstini nebezpg. ZastaviS na malém
nanesticku, aby se mohl & kan napit vody z tewné nadrze vedle
kamenného oblouku. Zatimcaik pije, pozoruje$ zdejSi ruch a naslouchas
opileckym pisnim a hitnému veseli linoucimu se Zilghlych vinaren. Z
jedréch dvei vyklopyta skupina rozvaghych lodniki a pusti se do sebe
nozi a lahvemi. Jejich neurvali druhové je povzhiuausazeji plné hrst
zlatdka na vysledek boje. Ten se jim vSak brzy vymkne kouy a jak se



Siti mezi dalSimi, rozhodne$ se &adzmizet, abys nahodou dajnnebyl
vtazen.
Obra’ na332

290

Do Euly vstoupi$ po boku kapitdna, jeho viajkar&tma ve znaku Hici
valetnou sekyru, se vanidpeta nad hlavami. §8to se zranilo v obrovsky
vojensky tabor. Obyvatelé uz davno uprchli na sexeranechali své
domovy a dobytek na pospas ziskuchtivym vojakMuzi z mnoha néarad
se misi s lidem nepodobnymi vojaky a vSechny spg@gind ¥c - chtivost
Zlata. Kapitan vyrazi na jih, kde je silnice ucpggaky. Kdyz zahlédne$
Tekaro, které je v plamenech a nad nimzZ #&shy oblak koie, srdce ti
poklesne. Kamen &déni spa@ivd ve mést, které je obleZzeno
desetitisicovou armadou bojoviikJakmile dorazite ke zfti obléhacich
vézi na rehuteky Quarl, kapitan ukadze na ohrazeny tabor, nad niaje,
ve vzduchu plném sazi, modra vlajka se znamenitéhadeorla.

"To je vlajka prince Ewevinajika kapitan. "E3el ¢as, abychom se setkali
s tim, kdo nés plati." Pokud chcetat v kapitano¥ spol€&nosti, obrd na
204

Jestlize ses rozhodl, Z¢igel ¢as, aby ses se Zoldnéry rozlbuobra’ na
280

291

Nejdriv predstiraji, Ze siét nevSimli, ale pozdi se jeden vojak se
Stétinatym obltejem urdi odpowdét. "At rozhodnou kostky,fekne a jeho
oblicej se rud zaleskne v z# lucerny. Zvedne ruku, plivne si na dla
hodi kosgéné kostky na z8. Vyber si¢islo zTabulky nahody

Jestlize j&islo, které ti padlo, O - 4, ohi@al77.

Jestlize to je 5 - 9, obfana309




292

Tvij opaeny Sip prosvisti vzduchem a zabodne se hlubokeoadene
nestviry. Ta bolesti zavyje a obrovskou prackderpzi Sip na dva kusy.
PrestoZe je obluda zrana, je&¥ zdaleka neni mrtva. Jeji ostré zkritgdv
drapy se po tabrozezenou, ale nasti was uskeis, a tak se zachranis
pied smrti. Rychle sefipravujes na bo.

Obra’ na343

293

Dvere se se gipenim otviraji a z hrobky se line asljici z&e, ktera zaléva
zlatistym jasem celou kryptu a paralyzuje Dakomydazme$S do rukou
Kamen ¥déni a tvé smysly zmou pgrekypovat novou moudrosti a silou.
Instinktivné zvedne$ zbia a udéiS obludu do ohavné lebky. Nesta
zavyje a zerfe.

Obra’ na350.

294

Nahle si vSimne$ kostych odznak, které zdobi plasttéchto mu#, a na
mysl ti pijde désiva vzpominka. Jsou olgleni steji jako zlowstni krezi,
kteti doprovézeli renegétského velitele Barraku v podden chramu v
Maakenu - jsou to ucti¢aVashny. Po porazce Barraky uprchli na jih, aby
unikli sommlendinskému vojsku. V Lastlandu se v&mwb véti, Ze byli
rozpraSeni a jejich moc navzdy zlomena, ale totkésé ukazuje nadeo
jiného. Citis, Ze jsi ve smrtelném nebedp&dyby zjistili tvou totoZnost,
ucéinili by v3e, aby & znicili. Jejich vidce opakuje svou vyzvu ostrym a
netrgElivym hlasem.

Pokud chce$ na jeho otazku odpdit "véiim”, obra’ na67.

JestliZze si zvoliS odpeéd "newiim", obra’ nal08

295

Uskaii$ stranou prévveas, aby ses vyhnul praskajicimu vyboji, ale sotva
proleti kolem, mii na tebe dalsi.

Pokud vlastnis Sommerswerd, abrea321

Jestlize tento Zvlastnifednet nevlastnis a chcedidce napadnout, oltta
na257.

Chces-li se rafji otocit a uprchnout, obrtanal82




296

Sip zasahne cil, ale neprorazi silné kovové pkitré chrani bojovnikova
zada. Zklamat pozorujes, jak Sip sklouzne po émha zmizi za zabradlim
mostu. Bez otaleni sifphodis luk pes rameno, nasedne$ na &kandas se
do pronasledovéani Unasakiv nez zmizi z dohledu.

Obra’ na39.

297

Ststi se obratilo na vasi stranu. Pirati se domnizaligepadeni prathne
snadno, ale vas #iuy odpor je odradil. Prchaji z paluby a rychle edai
do¢lund.

Kapitan je pronasleduje a ohani se po nicktame Proseka si cestu k
zabradli a popadneigice pirat za krk. Hévivé tiikrat udéi jeho hlavou o
hlavni stZen, az létaji tisky, a rozbije ji. "Aha", K¢i vesele, "vzdycky
jsemiikal, Ze Deldéané nemaji na boj hlavu!" Bitva skfirtak rychle, jak
z&tala, a pirdti, ktd preZili boj, mizi v mize jako fizraky. Mezi Zoldnéry
je jen rekolik rargnych, ale posadka utifa velké ztraty. Ztivi pirati ji
uveéznili v podpalubi a rozsekali ji mie- jenom jeden muz unikl smrticimu
osti jejich zbrani. Kapitdn se ujme veleni, dohlédreapravy a zadi
pohteb mrtvych. KdyZz mrtvaéta zmizi v temnych vodach, Kazonara
vypluje z mlhy a vSichniied sebou uvidi vitany pohled na Luyen.

Obra’ nal9.

298

Jakan je dlouhy luk uZzivany ryfiana poliezi Vassagonie. Je idedln
zpasobily pro lov ryb - barbidakina chobotnic, které Ziji v &#ikych vodach

a pod skalisky Barrakese, ale jehiegnost je minimalni. Kro#toho tento
luk, ktery sis vybral, m& po celé délce viastenkou prasklinu a fize se

kdykoli rozlomit. Bshem turnaje, si musi$ od UM BOJE odeist 2

body. Krong toho, jakmile ti narabulce nahodpadne f uzivani luku O,

Jakan se zlomi. Stane-li s&co takového $ turnaji, okamzi¢ obra’ na

335 Poznamenej si totd@islo na okrajPrivodni listiny pro budouci
potrebu.



Abys zahdjil turnaj, obtana340.

299

Trpelive cekds, az siétnektera z pepracovanych sluzebnych vsimne, ale
nez ntize$ zvednout ruku, abysgjakou g@ivolal, uciti§, Ze ti skdo giloZil

na zada ostrou Zfku dyky.

"Mé&Sec nebo Zivot," zaSeptacsly Zoldné, ktery se ti objevil po boku.
"D¢lej rychle, nebo by mohl i ptitel s nozem ztratit tifhivost.”

Pokud chce$ lupim dat vSechny své Zlaté, aniz by ses branil, tbhea
161

Jestlize nemas Zadné Zlaté, anebo se rozhodnds pejfadavek odmitnout
a bojovat s nimi, obrana282

Ovladas-li disciplinu Magnakaflistrovstvi v lovyobra’ nall4

300

v we

Projizdis Sirokourtdou ze zwtraléhocerveného kamene na zapad a vnimas
krdsy ranniho Zivota v tomto nadhernénmista Okenice se s bouchanim
oteviraji, jak lidé vstavaji, a ze dé®bchidka voni snida& acerstw mleta
jala. Uprosted nesta jedeS po nasti dlazéném Kisialovymi dlazdicemi

a pak projede$ pod podloubim z &&tho zeleného kamene. Majestéatni
verejné budovy jsou vylHdany zapraSenymi kramky a parkem plnym
za&icich kwtin s velkymicervenymi, zlatymi atrzovymi listy. Za parkem
meést. Je to Krélovska &, ktera oznéuje vchod do Bronzové ulice.
Vjede$ do ulice, kde se k tdltichem nese zvuk bublajici vody a jemny
zpev. Pres bile &trkovanou cestu se sune procesi starbredych habitech

s kapucemi na hl&v ProjedeS podloubim a octne$ se na néidvovelké
budovy, je to @Mm wdéni. Nahle & zamrazi zadech, protoZe citis, Ze jsi u



cile. U dveéi budovy je tabule, ktera ukazuje rozriigt i odctleni:
observatee, knihovny a chramu.

Pokud chces$ prozkoumat observatibra’ nal27.

Jestlize chce$ prozkoumat knihovnu, ebra21.

Chces-li prozkoumat chram, olnaa320.

301

S rychlosti a fivabem Mistra Kai zamiS a vypustis Sip. Ten se zabodne
muzi do paze, pr&kdyZ machne mem, a tak mé& misto hlavy rozfsti
kamen. MuZz vyrazi ostry vyik a upadne. #tom si chrani zragnou ruku.
"Bud proklat, mizero!" ki¢i. "Jsem Roark, nejmog&jsi Slechtic z Amory.
Za tohle & zabiju, pamatuj na ma slova!" Kdyz vstava, gbwe bolesti a
hnévem. Vezme od hostinskéhotgwnes a plag a pak se vypotéaci do noci
s proklinanim a hrozbami na rtech.

Obra’ na281

302

Podle nazu v katalogu soudi$, Ze knihy obsahuji vSechny maiméy
védeéni. Hledas ty, které by se vztahovaly ke Kamefténi, zabyvaly se
historii fddu Kai nebo Sun Eaglovou vypravou. Ke svéniekyapeni
zjistujesS, Ze vSechny takové byly z polic odstrgn Podle toho, Ze tam,
kde stély, neni prach, usuzuje§, Ze se to stalwcasa. Je® jednou to
zkontroluje$ a vidi$, Ze tu neni nic, co by ti nmopbmoci, a proto opustis
knihovnu.

Pokud chces$ prozkoumat chram, abma320.

Jestlize se rozhodnes vejit do obserkgtobrad nal2?.

303

Tvtj Sip presrg zasdhne cil a projede jezdcovym dmim. Vidis, jak muz
rozhodi ol ruce, zvrati se ze sedla d&is¢enim kovu dopade doprostl
mostu. Neni pochyb, Zedjvnegritel je mrtev. Pokud ho nezabiltivsip,
pak nemohl fezit pad z kot

Pokud chce&ito prohledat, obranal39

Jestlize chce$ nasednout nakarpronasledovat Unosce, abrea39.

304

Mladenec popadne tvé £bky, hodi ti modrou kartku a zabouchne die.
Na karttce je razitko s dneSnim datem, a tak ti Pas dmjeZ¥istup do



Amory pouze tento den. Zasune$ ho do kapsy (pozamgns ho jako
ZvIastni gredmét do Privodni listiny.
Obra’ nal4é.

305

~ s\

Jakmile jsi venku, &iS rovnou pes kamenité nadvok trhlin¢ v hradnim
valu. Nahle si vSimneS kamenného schaédikteré vede ddl k Zelezné
braré. Rychly pohled fes rameno tiekne, Ze Smrtomor je ti stéle v patach
a brzy € dostihne. Je Sileny vztekem a nenauvisti.

Pokud chces prolézt trhlinou v hradnim valu, cbra217.

Jestlize chces s&hnout po schodech k Zelezné hirambra’ nal69

Ovl&das-li disciplinu Magnak#&redpovidaniobra’ nal22

306

Zoufale bojuje$ s proudem a snazi$ se dostatdkmibUdychany, zmrzly a
promaeny vyleze$ konmé z vody a zhroutiS se na skaliska. Pokud
neovladas disciplinu Magnak&ouvztaznosktracis 1 KONDENI bod
vzhledem k mimtddnému prochladnuti. KdyZ zassjges k sob, zjistis,

Ze jsi se dostal z vody v mistech, kde je soitdkQuarl a Storn. Necelych
dvacet stop od tebe je u patgstské zdi maly otvor. Kryje ho rezav&iin
Podle odporného zapachu vytékajici vody usoudi§eZ® Usti kandlu.
KdyZ si uvdomis, Ze by mohl véstimo do srdce gsta Tekara, svitne ti
nahle zablesk nagk.

Obra’ na249.

307

K prazdné fontahprijede povoz. KdyZ se odhrne plachta, objevi seatfkl
cerst petenych chleb. Hladovi vojaci se shromazdi kolem vozu jako
vosy kolem medu a zoufale se snazi koupit si chaltméb. Ty jsi také jest
dnes nejedl a lahodn&ms chleba probudi #j hlad. Bochnik stoji 2 Zlaté
a vyda za jednu porci. dZes si koupit tolik chlely kolik chceS. Pokud se
ted nenajis, ztracis 3 KONDNI body. Udlej potebné Upravy v
Privodni listire.
Obra’ na279.

308

Tvoje schopnosti ti prozradi smysl symbolu vytesenédo kamene nad
jizni branou: je to okdlena ostruha, emblém lyriské armédy. Tato brana



musi vést ke strdZznimu domku, protoZe na silnigr& vede k severni
brarg, jsou hluboce vyjezahé koleje, které ukazuji, Zze tudy jezdi kupci do
Casiornu a zgt. Stopy na této silnici jsou jenom po okovanychikb.
ProtoZe pohostinnost neni silnou strankou polirarstraze Lyrisu¢imz je
v3ude powstna, bude moudjsi, kdyZ se ji vyhnes.

Pokud se vydas k severni béaobra’ nal37.

Jestlize se rozhodnes pro jizni branu, o225

309

"Ha! Dnes v noci mas situ, cizince. Kostky mi pikazuji, abych drzel
jazyk za zuby."

Spolu se svym silym spolénikem se k tob obrati zady. Oba se gjha
pokraiuji ve hre. Pokeis rameny a razis si dal cestu z&plu ulici.

Obra’ na307.

310

Po podlaze krypty se pohybuji rozsekané zbytkyviegt které se fitom
stéle je&t s maniakalni intenzitou svijeji. Useknuta pradkaze po noze
jako nsjaky velky pavouk a zaryva ti drapy do masa. (A8&KONDICNI
body.) Snazi§ se osvobodit z tohottiSprného seéeni, avSak kousky
Dakomydovadla se spojuji dohromady a oblugachce opt napadnout.
Pokud chces skit kupredu a udit na nesturu div, nez se kousky jejiho
téla zase spoji, obfana323

Jestlize chceS odemknout hrobku a zmocnit se Kamedii, obra na
293

311
Slepy nendvisti a vztekem skd@mrtomor pimo na tebe. Sy Gder vedes

v pravy ¢as a pesré - v jeho hrudi se objevi hlubokd réna, néstv
okamzig umira. Nicméa sila tvého uUderu nesiana to, aby padajicélo



odsunula stranou: zdechlina ti narazi do hrudiaaisté do propasti, kde
zahynes.
Tvoje vyprava a tfj Zivot tady kori.

312

NajdeS hospodského v okamziku, kdy se snaZi rotetivea rvouci se
vojaky. Jeho zasah je kratky &iriny. Popadne oba muZe za krk a srazi jim
hlavy dohromady s takovou silou, Ze naraz je slypets ohluSujici hluk v
taverrg.

"Bronzova ulice?" oditi a tv&i se zamySleh "Ano, dol¥e ji znam.
Tadyhle vam to ukdzu." Vytdhne z kapsy ursiagtkousek papiru, na&gmz

ti nadrtne cestu do Bronzové ulice. Vidis, Ze se nachazizdaleném konci
mesta, pobliz zapadni zdi. Vezmes si papir askoj@S hospodskému, ktery
jiz odchézi, aby urovnal svym nenapodobitelnymisgiem jinou rvéku.
Obra’ nal?.

313

Kdyz se ti Sip zaryje hluboko do ramene, vyjeknefedti, (ztraciS 8
KONDICNICH bodh) a snazis se udrzet se v sedle.

Silny naraz Sipwtmalem shodil z kah

Pokud jsi stale jeS§tnazivu, obré na234.

314

Rychle se schouli$, aby ses vyhnul dyce, kterdi§tisk hrudi. Gima
sledujes lesklowepel a pesré odhadujes jeji drdhu. Pirat uzasne, kdyz
vidi, Ze BZiS @imo proti dyce a Ze se obraciS naivie presre, takZzecepel

ti proleti pod zdvizenou paZzi.tiRoda ho znervozni, neni natjvitok
piipraven a nez se sfavzpamatovat, zvrati ségs zabradli do studenych,
tmavych vodreky Storn.

Obra’ na254

315

Kdyz viadcovy kletby dolehnou k tvym usim, vybuchne ti \awl kruta
bolest. Uté¢i na tebe mohutnou dusevni silotimz & pripravi o 4
KONDICNI body. Shroméazhi se z tvého utrpeni raduje - tvoje bolestné
vykiiky jim zngji jako rajskd hudba. BliZzi se k tgbobstupuji & a z
dlouhych habii vytahuji skryté dyky. Z poslednich sil obracis &ocvalas
odtud v zoufalé snaze uniknout.



Obra’ na332

316

Praw se chces posadit, kdyZ na zadech uciti§ dgky.

"Mé&Sec nebo Zivot," zaSeptaésly Zoldné, ktery se ti objevil po boku.
"D¢lej rychle, nebo by mohl i ptitel s nozem ztratit tifhivost.”

Pokud mu chces déat vSechny své Zlaté, aniz byréed,obra nal6l
Jestlize ovladas disciplinu Magnaldistrovstvi v lovyobra’ nall4
Nemas-li Zadné Zlaté, anebo se rozhodne$ poZadaireknout a dat se s
lupici do boje, obrana282

317

Vybeéhnes z chaty a uvidis, Zeij\druh bojuje se Sesti ozbrojenymi jezdci.
Obklopili ho a jeho odpor je marny. Jednou ranou drmar&i a on
bezvladw pada koni na krk. Za okamzik jiz vSichni cvalajép most a za
nimi na provaze & se zajatcem. Jeden z jeidobleeny od hlavy az k
pag do ¢ernozlatého brmi, zvedne kusSi, a kdyzébis ke svému koni,
zamii na tebe. Vyber siislo zTabulky ndhody

Pokud ovladas disciplinu Magnak&iedpovidananeboMistrovstvi v lovuy
odeti 5 odcisla, které ti padlo.

Pokud je vysledek 6 nebo n€mbra na85.

Jestlize je to 7 nebo vice, obreal53

318

Kanal se poznenahlu &@aa zatéet k vychodu, také si vSimnes, Ze je tu
jasrgji. Uvidis, Ze ve sklepeni v dalcéanl tebou sviti zelené &lo a Ze



tam ze stropu visi zaclona z péinové tenkych tasni. Jestli fides dal
timto sn&rem, buded muset zaclonou projit.

Pokud chces projit zaclonoutasni, obréna349.

Jestlize chce&dsre zbrani odsunout stranouiiv nez jimi projdes, obta
na4.

Pokud ovladas disciplinu Magnakavladani zwiat, obra’ na32.

319

"Hled4ds Kamen &déni, vid'?" fika tlumenym hlasem. "Neiiu ti fict, kde
je, ale znam muZe, ktery to vi. Dovol, abych jetsou do Varetty a j& za
to k iému zavedu."

Tvij instinkt Mistra Kai ti napovi, Ze muz mluvi pravdFRikyvnesS a
domluvis si s nim sdizku za svitani na dve taverny.

Obra’ nab.

320

KdyZz pristoupiS ke chrdmovym dkien, uslySiS pronikavy hlas, ktery
hovai k nejakému shromézuhi. Sbor hlag mu v Festavkach odpovida.
Pokud chces vejit do chramu, obrea226.

Jestlize chceS navstivit obsendaimbra’ nal27.

Ovl&adas-li disciplinu MagnakaDrientace nebo Fedpovidani, obrta na
195

321

Zachvivas se, kdyZ Sommersweterpa syrovou energii zidcovy zlaté
hole. Jeho ztivost se zmini ve strach, kdyZz zat@® me&em nad hlavou a
posleS mu vyboj zpatky do té Za piSernéharevu se rozpada a mizi v
kouli bilého plamene. NicménkdyZ postoupis kupdu, uvidis, Ze kazdy z
muAi v kapich ma zlatouth Ve stejném okamziku hole pozvednou ve
snaze spol&ou energii zgit tvij mec.

Pokud chces utit dal, obra na257.

Jestlize se chces @fba utéct, obréitnal82

322

"Pokorre se ti omlouvam, veliteli,'fekne$ a ptom doufas, Ze odvrétis
hadku a hrozbu boje. "Po tolika letech mimo donmsmn) netrplivy a co
nejdiv bych se cld setkat s rodinou."

Serzant sklopi kopi, alggsto se na tebe podaaw diva.



Diky disciplint MagnakaiNeviditelnostse ti pod#lo perfektré napodobit
nosovy ton quarlenskéhoiedi, ale muz je stale jeSbstrazity. Nicméé si
da pohov a usklebek na jeho zjizvenéritwgstiida usmiv. "Mame tady
zvlastni da pro ty, kt¢i zapomili na naSe zvyky,'tika, "10 Zlatych,"
natahne ruku a véekavani rozese dla.

Pokud chces veliteli zaplatit 10 Zlatych, obrea332

Jestlize se rozhodne$ nic neplatit a uniknodt tegipravenému muZi
skokem pes povozy, obrtana72.

323

Jakmile Dakomyda zasahnes, zagbwse, zvrati se dozadu a propada se
hluboko do masy #kké jako huspenina a pachnouci po marnici takeze s
ti z toho zveda Zaludek. Kapka jefidké krve ti stikne na pazi, proZere ti
rukdv kazajky a propali ti maso. ZkiraozeZzrana Dakomydovou krvi se
rozpadne. NeZ vSakirheS ustoupit z jeho dosahu, drap ostry jaitvd ti
zachyti plag a stdhnegtdo zahuby.

Twvij Zivot a tvoje vyprava kati tady, v krypé Tekarské katedraly.

324 1lustrace XIX

Prudce rozhrne$ zé&v a rychle vejdeS do mistnosti, ktera pachne po
konzervanich prostedcich a mrtvychétech. Na hacich visi od stropu
trupy exotickych zviat a na mnoha pracovnich stolech lezi useknutédvi
hlavy pripravené k upewini na trofejni plakety. Rozhlizis se po djlale
muZze nevidis.

Pokud ovladas disciplinu MagnakatedpovidanineboMistrovstvi v lovy
obra’ na208

Jestlize Zadnou Z¢hto disciplin neovladas, obraa37.

325

NemusiS majitele kanhledat piliS daleko - pré¥ v tomto okamziku k tob
miii. Nahle & poznava a zdravé pratelskym zamavanim.

Pokud jsi vyhral turnaj v lukoilbg, obra’ na45.

Jestlize jsi turnaj nevyhrdl, ohtaal32

326
Kdyz skoli$ posledniho bezmasého kostlivce, zjists boj pekrctil

hranice ftibitova. Z hlubin otekené krypty se vali mnozZstvi klopytajicich
ozivlych mrtvol - vrhaji se na jezdce a strhavaji¢ sedel. Roarkovi se






zaklinani vymklo z ruky a Zadna Ziva bytost si ngstd ged hizou,
kterou givolal na zem. Roark se obrati a¢zdré cvala prg. Své druhy
nechava na pospasuliém straslive smrti. Kdyz zmizi, i€i temnota
zvolna bledne a zmrtvychvstali klopytaji, padajnéni se v prach, ktery
odnasi véerni vanek.

Pospicha3 na pomoc starému kouzelnikovi, kteryshefelr zrareny pod
svym mrtvym kom. KdyZz vezme$ jeho hlavu do rukou, jeh& se
otewou a ze zkrvavenychirtvyjde zaSeptani: "Bronzova...ulice..."

Pokud ovladas disciplinu Magnakdzdravovanjobra na216.

Jestlize tuto disciplinu neovladas, abra46.

327

Brzy dojde$ na #zZovatku, kde jsou proti sébdvoje dvée. Klicovou
dirkou dveéi po tvé pravici pronika zvuk kazatelova hlasu, ceznguje,
Ze je tam vchod do chramu. Oeenalevo nemaji kbvou dirku, ale ty
Citi§, Ze nejsou zaeny.

Pokud chce$ poslouchat u #@iveapravo, obranal95

Jestlize chces vejit do divaalevo, obrénal2?.

328

Najde$ si misto, odkud magepled po celém sale, a kdyz zachytis pohled
obsluhujiciho dv¢ete, objednds si pené maso. Za chvili se vraci s
talitem, na #mz je navrSeno kdici maso, a postavi hdqu tebe. "To &a

2 Zlaté, prosim, panejekne a nastavi otganou dla umazanou krvi z
masa. Zaplatis &ceti (nezapomie odeist Zlaté zPruavodni listing a
zatne$ hodovat.

Obra’ na219.

329

Zasype & mratno Sig a straSliva bolest ti vybuchne v héaw hrudi a v
nohou. Jsi smrtetnzrarén, a FestoZe bojujeS o Zivot, iy zdpas brzy
kori, kapitAnovi muzid na Tekarském mastslapou.

Tvoje vyprava a tfj Zivot tady kori.

330
KdyZ dorazi$ k rozcesti, uvidis, Ze se za ruinah@te objevujefada

jezddi. Seskupi se do kruhu upried vesnice, aipstozZe jsou z doslechu,
poznavas podle jejich pohita divokych gest, Ze seirg hadaji. Nahle se



kruh rozeve a muZi jedou k tabs Cyrilem, dosud v bezdomi, v zagsu

za poslednim jezdcem. Pobidnes &osiedeS z cesty a skryjeS se mezi
hustymi stromy.

Pokud més luk a chces jéepadnout ze zalohy, af bhudou mijet, obtana

20.

Jestlize chce$ zadltib pouze na posledniho jezdce a pokusit se vysvbbod
Cyrila, obra na203

Rozhodnes-li se nechat je odjet a pak je sledobasy’ na227.

331

s 47

vyjici vitr ti déla spol€énost. Kdyz se nad obzorem ukazou prvni paprsky
asvitu, uvidis ped sebou asi mili vzdalenou malou vékni Nevrle na
tebe za%ka pes. MusiS ho odehnat kopancem, protoZze neustépa
koni po nohéch, kdyzZ projizdis odpadky poh&zenai. ul

Na druhé strahvesnice, tam, kde silnice pokrge do pahorkatiny, stoji
opevreny pansky dm. Na velké tabuli, oSu#e vlivem de3t a \&tru, je
podivny napis:

PAS DO AMORY - 3 ZLATE

Pokud se chces zastavit a zeptat se végdomnapis znamend, olfraa27.
Jestlize si nechce$ napisu vSimat a chceS pokah v cest do Amory,
obra’ nal46

332

Vjizdis do Siroké ulice, kde se nad #imé kramki a donti houpaji Zelezné
lucerny a husty kau ktery z nich vychazi, twdcerny gikrov na temsjici
obloze. Ulice se svazuje srem kiece Quarl, kde jsou ve velkych docich
zakotveny kupecké l@d Quarlen leZi ngece na nejseve¥jsim misk, kam
Ize jeSt lodmi a barkami doplout. Prévady sefeka stykd s obchodnimi
stezkami do Casiornu a Lastlandu a tak Zaj&prosperitu résta.



U prijezdu k Sirokému kamennému mostu uvidi$ impozahtstinec se
stdjemi a pisttnky. Nad vraty do dvora visi malovany §tit, némi je
napis:

TAVERNA U MOSTU ZE sSuDJ

V okamziku, kdy vjede$S na @k, se objevi pacholekiipita t, ujme se
tvého kor a ukaze ti cestu do salu. Hospoda jesgasnou hodinu
pieplréna, v kamenném krbu Ko praskajici oh& KdyZ uciti§ wni
peteného masa, Zaou se ti sbihat sliny. Wdomis si, Ze jsi dnes jédtic
nejedl.

Pokud se chces posadit a objednateork jidlu, obrd nal72

Jestlize chcesistoupit k vitepnimu pultu a zeptat se na nocleh, tina
232

Nemas-li zadné Zlaté, ohraa9l

Pokud ovladas disciplinu MagnakarientaceneboPredpovidaniobra na
346

333

UZ uZ chces do Zeniny ruky vlozZit Zlaty, kdyZ tuzséehonic objevi muz.
Uhodi ji do umousné dlag zdobenou rukavici a vy&tne: "Koukej
zmizet, ty stara zlagko!"

Zeniny @i se hrévivé zablysknou, kdyZz schova pohméadu ruku.

Pokud se ti to nelibi a chceS na muze zagtobra’ na71

Jestlize chces, aby ti vy&tlil své chovani, obranal54

Rozhodnes-li se odjet odtud a vyhnout $etstiti, obré na279.

334

Obrovska nemotorna obluda klopyta &sem tolE. Je fes deset stop
vysoka, ma kvé uady porostlé srsti a naqanich prackach osm piiss
drapy ostrymi jako fitva. Obludné &i vy¢nivaji ze Zlutych dlka na lesklé
hlaw a dlouhym hadovitym ocasemcbje vzduch za sebou. Kdyz se k
tobe priblizuje kryptou zalitou résicnim svitem, jeji ohavné a podivné
drmoleni se ozyva stale hlagit

Pokud se chce&ipravit na boj, obrana344.

Jestlize mas luk a chce$ ho pouzit, @209,



335

Na kolbisti se ozve hlasita rdna, Jakan se rozlmrdva kusy. Dav zavyje
veselim a dokonce ifigny Altdn musi potkét pii tvém nezdaru Uséw.
Maly muZzik ve vySivané kazajce ti oznami, Ze jstawod prohral, a
vyhlasi vitzem Altana. KdyZz tevorubec zmizi mezi jasajicim davem
vesntani, vyuZijeS gileZitosti, aby ses nepozorowawzdalil, a vydas se
zp&t k Cyrilovi a ke koni.

Obra’ na33.

336

Probojujes si cestu davem jasajicich vajélo klidrgjSiho koutku salu na
druhém konci dlouhého ¥gpniho pultu.

Pokud si chces pohotibs jednou z divek za pultem, obnaa299.

Jestlize si chces sednout k jednomu zeistidra’ na316.

337

Néahle zpoza ibitovni zdi vyskei tucet umoudnych lupia. Zrarény muz
se napimi a vytasi rezavy zéikeny me&. Z jeho Ust se&rnalymi zuby
vychéazi zlo¢stny smich. Lugi pteska@i kamennou zidku a utikaji k t&b
Nad hlavami hrozi¢ mavaji starymi, zaSlymi zbrami.

Hibitovni lupiti: UMENI BOJE 17, KONDICE 32

Vzhledem k jejich p&tu se niize$ boji vyhnout jenom v prvnim kole.
Pokud chce$ uniknout a od cvalatésem na zapad, obtanal9l
Jestlize astaneS na mista zapas vyhrajes, olfraa40.

338

Na vrcholku kopceé éekd osklivé pekvapeni. Dole v udoli vidis svého
spolucestujiciho zapleteného do Sarvatky se Sgstojenymi jezdci. Zapas
netrva dlouho. Vidi§, jak tvého druha uhodi do Whlav on pada v
bezwdomi na kdskou Siji. Za okamzik na to cvalaji jezdci spolussgm
zajatcem pry. Miii po silnici snérem na zdpad. Ve chvili, kdy déimes ke
stezce, vypadaji jiz jako pouh&kg na obzoru. BziS ke svému koni, aby
ses dal do pronasledovanfivd nez ti Gpl& zmizi z dohledu. Kdyz
popadnes$ kanhza uzdu, uvidi$ na zemi Cyrilovu dubovail.fSeberes ji a
tryskem jedes za Unosci.

Obra’ na39.



339

Hladina vody v kandlu se pomalu snizuje. VySkrabedha rampu, ktera
vede do klenutého sklepeni. U vchodu se zastaxdpze citis, Ze je tam
nékde v temnat jama.

Pokud vlastni$ ohnivou kouli, pochadeebo kesadlo, obrana80.

J O

Jestlize nemas Zadny&hto redntt, obra’ na90.
340

Maly muzik s plochou t#& obleseny do stibrem vySivané kazajky, vejde
do stanu a pozadéa o ticho. Rychle ti WHvpravidla turnaje a pakeét
zavede na kolbi&t Na druhém konci louky jéada tetu, na kazdém je
deset barevnych krihoznaenych c¢islicemi 0 - 9. VSichni [&iStnici
dostanou 3 Sipy, s nimiz musi dosahnout minimalrdkére 8, aby se
dostali do dalSiho kola turnaje.

Vyber si ti ¢isla zTabulky nahodw séti je.

Pokud ovladas disciplinu MagnaKkdistrovstvi ve zbrang lukem, pic¢ti 3
k ¢islu, které ti padlo.

Pokud sotet¢ini 7 nebo mé# obra’ nal03

JestliZze je to 8 nebo vice, obnaa26.

341

Kdyz jsi zaved! kot do bezpé&i v podpalubi Kazonary, nezbyva ti uz nic
jiného, nez najit svou kajutu. Ukaze se, Ze je atidky pokojik na zadi, ale
je tam pohodlny kavalec. Usne$S okamzZifakmile se hlavou dotkne$
pé&ového polstée.

Probudi$ se hodinu po Usvitu a vyhlédnesS kulatydnilm okénkem na
z8dgely hreh. Mrholi a vSechno je zahaleno 3edou mihou. Jak d
pokratuje, mlha naece je stale hustsi &lbjsi. VyjdeS na palubu, kde stoji
kapitdn sdm u zabradli a koZeny kabatec ma ptenyostudenym dedn.
Kyvne ti na pozdrav a ukaze prstemeésem k Cenerskému potip nyni
zahalenému v mize.

"Tohle mizerné peasi nas fipravilo o orienténi body, ale podle mého
odhadu bychom uti byt v Luyenu kolem poledne.” ZiraS do Sedivého
vihkého vzduchu aiftahnes si pl&3azeji kolem ramen.

Pokud jsi dokotil Sluneini kruh &déni (to znamena, jestli jsi ovladl
discipliny MagnakaiNeviditelnost Mistrovstvi v lovua Orientace, obra’
nal3l

Pokud jsi tento kruh&déni nedokotiil, obra’ na44.



Kdyz seskeiS z ko a @istoupis ke svatyni, Zeny se na tebe miledjsm
"Vitej, stat&ény pane, vitej u Svatgnvaleinika. Richazi$ si pro nase
posvatné plody, Ze¥kd matrona stzovymi tva&emi a otira listnatéikvi
hedvabnym hadkem.

"Plody naSeho Aleutheru ti daji silu v boji¢kne druha Zena a nabidne ti
hrst malych oranzovych bobuli.

Pokud chces koupittjaké plody Aleutheru, obfanal23

Jestlize chce$ nabidku odmitnout, nasedni n& &ardjel’ z vesnice. Obita
nal00

343

Pripravuje$ se na obranu, protoZze nemas dostaisk aby ses mohl utoku
vyhnout.

Smrtomor: UMENI BOJE 22, KONDICE 38
Pokud pezZijeS 3 kola zapasu a é&htbys oblug uniknout klenutym

vchodem, kterym jsiijiBel, obr& na305
Zvitézis-li, obra nall2

344

Ohavna nestira hrévivé brumla a vrha se kipdu, aby na tebe zadtia.
Dakomyd: UMENI BOJE 25, KONDICE 50

Netvor je imunni ¢ Psychovlg a Utoku dusevni silau



PR

Pokud snizi$ jeji KONRINI body na 25 nebo ménnepokrau;j v boji, ale
misto toho obrana310

345

MuZze €Si, Ze ti niZe ukdzat svou praci, ktera je opravdu vynikajtioho
vystavenych zvat bylo chyceno na loveckych vypravachdhjim samym,
nebo klienty, kté si pak @ali uchovat své afti jako trofeje - gkolik jich

je tak odbora upraveno, Ze neni Wtirany nebo useknuté nohy. Nabidne
ti, Ze ti ukaze dilnu, kde vyrabi tyto divy vycpéského unini.

Pokud se chces podivat do dilny, etma213

Jestlize chces tuto velkorysou nabidku odmitnadeiit, obrd nal49.

346

Pobliz krbu seditt muzi s nevlidnymi tvéemi. Jejich kazajky nesou stopy
dlouhé cesty. Kazdy ma na prséarveny znak, na &mz jsou vySity
zkiizené meée -znak Varetty. Citi§, Ze jsou to Zoltin@ravdpodobr ve
sluzbach kapitana, ktery pochézi z Varetty.

Pokud se chces$ k miuh piipojit a zjistit néco vic o Varett, obra’ nal25
Jestlize se rozhodnes si jich nevSimat, jit &ephnimu pultu a zeptat se na
nocleh, obrana232

Chces-li se ragi nékam posadit a objednat sigo k jidlu, obrd nal72

347

Tvoje sazky filakaly nevitanou pozornost. Dva prohnani Zotdré
pozoruji s vice nez normalnim zajmem od chvile, jeilyeSel do hospody
"U zktizenych med”, a jakmile celd zéleZitost skéina dav se rozejde,
ucitis na zadech ostry hrot dyky. &&ec nebo Zivot," zaSepta jeden z uz
a jeho pachnouci dech ti vnikne do nosu. "Vybér si!

Pokud mu chce$ déat vSechny své Zlaté, aniz byréed obra’ nal6l
Jestlize se rozhodne$ odmitnout tento poZadavektfi se chceS dat do
boje, abys zachranil své zlato, obrea282

Ovladas-li disciplinu Magnakaflistrovstvi v lovyobra’ nall4
i

/
/




348

Manévruje$ se snikou tak dlouho, aZz se zachyti za osten kladivéheele
je zvedne z hrudi mrtvoly. Naneésti neni provaz utazeny, a kdyz chce$
valeiné kladivo vytdhnout nahoru, vypadne ze &kyy Zbrai se
Splouchnutim zapadne do jed¥&né louze a zmizi ti z¢@ Takova snila

t¢ rozladi, sebere$ provaz, svine$ ho, d4§ ho dohbatovratis se k
Cyrilovi.

Obra’ na338

349

~ vz

RozhrneSisré a vstoupiS do malého sklepeni za nimi. Jen jsi g$aupl
jednou nohou na zem, uz citi§, Z&m neni v ptadku. Zens je mekka a
houbovit4 aitasreé se ti ovijeji kolem ramen. Vstoupil jsi do mistiekse
vyvijeji potomci Dakomyda. Kdyz ti kyselina, kterdarvy vyluwuiji,
rozlepta odv a z&ne rozezirat o, uslysis z dalky vysa$ny smich
dakomydi samice.

Tvoje vyprava a tfy Zivot tady kori.

350Ilustrace XX

Pred tvymi zraky kZe Dakomyda mizi, jako kdyby ji smyvalgjaka vina.
Nahle se objevi pa¥ina vrasek a vrstvy fisvitné kosti odpadavaji z jeho
lasturovité lebky. €lo se hrbi, scvrkdva a¢bem vtéiny z ngj nezistane
nic, nez prach na podlaze kryptyas konén¢ dostihl tuto odékou hifizu.
Zlaté s¢tlo zaina blednout a ty hledis naepln®t svého hledani - na
Kamen ¥déni z Varetty. V ruce ale nedrziS nic jiného, neazgdnou
sklerenou kouli, pfihlednou a nezajimavou. Tvoje vyprava&lanlisgch,
protoZze moc Kamenesaéni ti preSla do dla a mysli. Jeho sila a moudrost
je tad’ ptitomna v tok a tato prordna ohlaSuje zgtek tvého nového
dobrodruzstvi i vypraw za umgénimi Magnakai. Bjmi ale varovani!
Vyprava & zavede do zlasstného kralovstvi, kterého se od dob, kdy Sun



Eagle jako prvni dovrSil svou vypravu, zmocnilo &dé a straslivé zlo.
Pokud mas odvahu pravého Mistra Katekava & dalSi dobrodruzna
vyprava v 7. knize Lone Wolfova cyklu s nazvem:

Hrad smrti




