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Fred Saberhagen
Bez ptemysleni

Pevnost obfich rozméri neobsahovala zadny Zivot. Byl to kolos sestrojeny jiz davno zemielymi vladcei, ktery me¢l za
ukol nic¢it vSechno zivé. On a mnoho jemu podobnych pfedstavovaly odkaz Zem¢; pochézely z jakési davné valky mezi
neznamymi mezihvézdnymi fiSemi, z doby, kterd by se té¢zce hledala na jakémkoli pozemském kalendafi.

Stacilo, aby se jeden takovy stroj zastavil nad planetou kolonizovanou lidmi, a béhem dvou dnii byl schopen rozdrtit
jeji povrch do hloubky stovky mili a zménit ji v neziva mracna prachu a pary. Pravé tento stroj se uz takové véci
dopustil.

V jeho nevédomém, ale zatvrzelém boji proti Zivotu nebyla zadna taktika, ktera by se dala dopfedu predvidat. Pravéci,
neznami hra¢i mu dali do vinku princip ndhodného vybéru, ktery mél za cil zaktivizovat se nad izemim nepfitele a
zpusobit mu co nejveétsi Skodu. Lidé si mysleli, Ze jeho plan boje byl uréen namatkovym rozpadem atomi v jakési hmoté
zabudované hluboko v jeho utrobach, a proto méli zato, ze ani teoreticky neni mozné postavit proti nému mozek, at’ uz
lidsky nebo elektronicky.

Lidé nazvali tento stroj Berserkr.

Del Murray, byvaly odbornik pfes komputery, mu daval i jina jména, ale pravé ted’ mél plné ruce prace, nez aby tim
ztracel ¢as. Pohyboval se po kabiné své jednomistné stihacky trochu vravoravymi poskoky a zapojoval ndhradni ¢asti
zafizeni poskozeného béhem posledniho utoku Berserkrovy rakety, ktera jen o vlasek minula cil. Zivogich podobny
velkému psu s pfednima nohama, které vypadaly jako ruce lidoopa, se také pohyboval po kabiné. Ve svych témer
lidskych rukou drzel zasobu peceticich zaplat. Kabina byla plna bilého oparu. Chvéjici se opar oznacoval mista, kudy
unikal vzduch do ¢asti trupu lodi, kterd nebyla pod tlakem. Pes-opice obchazel tato mista a pfikladal na n¢ svoje
zaplaty.

,.-Hej, Foxglove!* zakiicel Del Murray doufaje, Ze jeho radio opét funguje.

,,.Nazdar, Murray, tady je Foxglove,“ ozvalo se nahle hlasité v kabiné. ,,Jak jsi daleko?*

Del byl pfili§ unaveny na to, aby dal najevo, jak se mu ulevilo, Ze opét navazal spojeni. ,,Hned ti dam védét. Alespon na
me na chvili prestal stfilet. Uhni, Newtone.* Zvife nepozemského ptivodu, jeho spojenec zvany aiyan, se posunulo
kousek dal od muzovych nohou a dal automaticky pokracovalo ve vyhledavani skvir, kterymi unikal vzduch.

Po dalsi minut€ prace se Del pfipoutal do mekce vypolstafovaného velitelského kfesla. Pfed nim bylo néco na zpiisob
operacniho pultu. Béhem posledniho utoku kabinou prolétly tisice jemnych ostrych tiisek; bylo témei zazrakem, ze
¢lovek a aiyan vyvazli bez zranéni.

Radar byl opét v poradku. Del fekl: ,,Jsem od n¢ho vzdalen devadesat mili, Foxglove. Z opa¢né strany, nez jsi ty.* Byl
ted’ v pozici, do které se snazil dostat od pocatku bitvy.

Dvé pozemské lodi a Berserkr se nachazely pil svételného roku od nejblizsiho slunce. Berserkr nemohl vylétnout z
normalniho vesmiru a vrhnout se smérem k bezbrannym koloniim zijicim na planetach v systému tohoto slunce, pokud
obé lodi ztistavaly v jeho blizkosti. Na palubé Foxglove byli pouze dva muzi. Méli k dispozici vice bojové techniky nez
Del; ob¢ lodi vsak byly téméi mikroskopické ve srovnani s jejich protivnikem.

Radar ukazal Delovi prastarou masu kovu, v praimeéru jen o néco mensi nez New Jersey. Lidé do ni vypalili diry velikosti
ostrova Manhattan a na mnoha mistech zanechali kratery roztavené strusky velké jako jezera.

Avsak Berserkr byl stale jesté silny. V boji s nim doposud zadny ¢loveék nezvitézil. Mohl ted’ rozmacknout Delovu
malou lod’ jako komara; z neznamych dtiivodil se k nému ale choval jemné. Tato nepfedvidana situace m¢la v sobé
zvlastni pfidech hriizy. Lidé nebyli nikdy schopni désit svého nepfitele tak, jako on désil je.

Taktika lidi ze Zem¢, zaloZena na hotké zkuSenosti z bojui s ostatnimi Berserkry, vyzadovala soucasny utok tii lodi.
Foxglove a Murray predstavovaly dvé. Treti by méla byt na cesté, ale stale vzdalena jest¢ kolem osmi hodin.
Pohybovala se v hyperprostoru rychlosti C-plus. Dokud neptileti, Foxglove a Murray nusi drzet Berserkra v Sachu; ten
vsak zcela urcité bude mezitim spfadat svoje nepfedvidatelné plany.

¢ekat hodiny, dokud lodi samy nezautodi - a pak okamzité prejit do protiutoku. Naudil se jazyku pozem§t'anti, mohl by
také zkusit s nimi komunikovat. Ale nakonec se vzdycky bude snazit znicit je a vSe Zivé, co potka na své cesté. To byl
zakladni instinkt, ktery mu byl naprogramovan pravékymi valenymi magnaty.

Page 1


http://www.processtext.com/abcpalm.html

ABC Amber Palm Converter, http://www.processtext.com/abcpalm.html

Pred tisici lety by takové lodi, které mu nyni Celily, lehce smetl ze své cesty, bez ohledu na to, jestli nesly na palubé
atomové bomby. Nyni si v§ak jakousi elektrickou cestou uvédomoval, Ze rany, které utrpél, ho oslabily. A snad také
dlouha staleti boju prespfi¢ galaxii ho nauéila opatrnosti.

Deélovy detektory nahle ukazaly silova pole formujici se za jeho lodi. Lod’ byla v jejich objeti, ze kterého nebylo tiniku
stejné jako z objimajicich tlap ohromného medvéda. Del ocekaval smrtelny uder. Drzel tiesouci se ruku nad ¢ervenym
tlacitkem, které by vyslalo atomové rakety na Berserkra - ale kdyby zautocil sam, nebo i s Foxglovem, ten d’abelsky
stroj by odrazil itok, rozdrtil jejich lodi a vydal se znicit dal§i bezmocnou planetu. Na ttok bylo tieba tii lodi. Zmacknuti
cerveného tlacitka predstavovalo jen nejzazsi mez, posledni zoufalé gesto.

Del hlasil Foxglovu zpravu o silovych polich, kdyz tu jeho mysl pocitila prvni zdchvév dalsiho ttoku.

,,Newtone!* zavolal ostfe. Radiové spojeni nepferusil; Foxglove uslysi a porozumi, k ¢emu se schyluje.

Aiyan okanvité vysko¢il ze svého lehatka. Stal pfed Délem jako hypnotizovany, veSskerou pozornost upnutou na
¢lovéka. Del se nékdy chlubil: ,,Ukaz Newtonovi obrazek, kde budou riznobarevna kolecka, pfesveéd¢ ho, ze
predstavuji urcity fidici pult, a on bude mackat knofliky tak dlouho, dokud svétla na skute¢ném pultu nebudou
odpovidat symboltim na obrazku.*

Avsak 7adny aiyan nen¥l lidskou schopnost ucit se a tvofit v abstraktnim pojeti. Pravé proto se Del nyni chystal
piedat Newtonovi fizeni lodi.

Vypnul palubni komputery. Stejné jako jeho vlastni mozek nebudou k ni¢enmu béhem utoku, ke kterému, jak vycitil, se
schylovalo. Ohlasil Newtonovi: ,,Situace Zombie.*

Zvite zareagovalo okanvité a pfesné, jak bylo nauc¢ené. Pevné uchopilo Délovy paze a jednu po druhé je pfipoutalo ke
stranam velitelského kiesla.

Lidé se tvrd€ poucili o Berserkrové zbrani, napadajici lidskou mysl, i kdyZ podstata jeji ¢innosti byla stale jesté
neznama. Utok za&inal pomalu a G¢inky netrvaly déle nez dvé hodiny. Potom ziejmé musel Berserkr zbraii vypnout na
stejn¢ dlouhou dobu. Ale béhem svého pisobeni zbavila jakykoli lidsky nebo elektronicky mozek schopnosti planovat
a predvidat, aniz by si byl mozek schopen svoji nezpisobilost uvédomit.

Delovi se zdalo, Ze tohle se uz kdysi odehralo, mozna vice nez jedenkrat. Newton, ten zdbavny chlapik, zaSel ve svych
skopi¢inach trochu daleko. Nechal lezet malé krabicky s barevnymi koralky, které byly jeho oblibenymi hra¢kami, a
pohyboval kontrolnimi pa¢kami na fidicim panelu. O svoji zabavu se s ¢lovékem nechtél délit a néjakym zptisobem se
mu povedlo ptivazat ho ke kieslu. Toto chovani bylo vskutku neomluvitelné, zvlasté kdyz kolem méla podle vseho zufit
bitva. Del se snazil uvolnit své paze. Zavolal na Newtona.

Newton tahle zaknucel, ale ziistal u pultu.

»Newtone, ty pse jeden, pojd’ a rozvaz m¢. Ja vim, co musimfici: pred Ctyiikrat dvaceti a sedmi...* hej, Newtone, kde
mas svoje hracky? Ukaz mi ty tvoje hezké koralky...“ Na palubé byly stovky malickych krabicek s riznobarevnymi
koralky, pozistatky néjakého vyménného obchodu, se kterymi si Newton velice rad hral. Del pokukoval po kabin¢ a
pochechtaval se nad svoji vlastni chytrosti. Rozptyli Newtonovu pozornost a potom... nejasna mys$lenka se rozplynula
ve viru ostatnich grotesknich nesmyslu, které zaplnily jeho mysl.

Newton sem tam zakitugel, ale ziistaval u pultu. Ridil ted’ lod’ sam. Mackal kontrolni tla¢itka v potadi, kterému byl
naucen. Cela tato akce byla zastiracim manévrem, jehoZz cilem bylo zmast Berserkra a presvédcit ho, Ze fizeni lodi je stale
pevné v rukou Cloveéka. Newtonova ruka se nikdy nepfiblizila k cervenému tlacitku. Zmackl by ho pouze v pfipadée, kdy
by sampocitil smrtelnou bolest nebo nasel v kiesle Delovo mrtvé télo.

,»0, rozumim a ptepinam, Murray,* ozval se ¢as od ¢asu hlas v radiu, jako kdyby piijal zpravu. Nékdy Foxglove dodal
par slov nebo ¢isel, kterd mohla néco znamenat. Del by byl rad védél, o cem se vlastné mluvilo.

Konec¢né zacal chapat, ze Foxglove se snazil pomahat udrzet Berserkra v domnéni, ze Delovu lod’ stale jesté #idi funkéni
mozek. Strach se mu rozlil po celém téle, kdyz si uvédomil, ze opét prezil G¢inky zbrané, ktera ito¢ila na jeho mysl.
Rozmrzely Berserkr, naptl génius a napul idiot, vyckaval s itokem do chvile, kdy si bude jisty uspéchem. Mozna ho
oklamali, mozna to byla jeho strategie, ktera se absolutné nedala predvidat.

~Newtone, zvife zaregistrovalo zménu v hlase clovéka a otocilo se. Nyni byl Del schopen piedfi-kat slova, ktera pro
Newtona znamenala, Ze uz je bezpecné svého pana osvobodit. Byla to prakticky cela pasaz, pitli§ dlouha na to, aby ji
mohl odrecitovat ¢lovek, jehoz mysl se nachazela pod vlivem Berserkrovy zbrang.

,---nevymizi z této Zems, ** zakoncil Del. Newton radostn€ zakinucel a odstranil pouta z Délovych rukou. Del okamzité
zapnul radio.

,,Podle vSeho puisobeni zbrané skoncilo, Foxglove,“ ozval se Deltiv hlas v reproduktoru vét’si lodé.

Velitel se oddechl: ,,Uz ma opét vladu sam nad sebou!*

Druhy dustojnik fekl: ,,To ndm dava urcitou Sanci na vitézstvi béhem pfistich dvou hodin. Navrhuji zautocit ted’!
Velitel pomalu, ale rozhodné zavrtél hlavou: ,,Se dvéma lodémi nemame zadnou realnou nadéji. Za necelé Ctyfi hodiny
dorazi Gizmo. Musime ¢ekani protahovat, jestli chceme vyhrat.«

,Berserkr zauto¢i hned, jakmile se mu piisté povede zavafit Deliv mozek! Myslim, Ze jsme ho neoklamali ani na
minutu... My jsme z dosahu, na nas ta jeho zbrait nemiize, ale Del je v obkli¢eni. A od aiyana nemiizeme ocekavat, ze
bude bojovat misto Déla. Potom uz bude pozdé¢, az Del a jeho lod’ budou zniceni.*

Velitelovy o¢i se bez piestani pohybovaly po Fidicim pultu. Po¢kame. Nemiizeme si byt jisti, Ze Berserkr zautoci, az
piisté znovu zamifi svoji zbrai na Deldv mozek...

Berserkr nahle promluvil. Jeho hlas se duté nesl kabinami obou lodi. ,,Mam pro tebe navrh, mala lodi.” Znélo to
kiaplavé, protoze jeho hlas byl tvofen nahranymi slovy a slabikami zajatych lidi obou pohlavi a rtizného stafi. Castecky
lidskych emoci, roztfidéné a sefazené vedle sebe jako motyli pfipichnuti na Spendlicich, pomyslel si Velitel. Nebylo
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dtvodu si myslet, Ze Berserkr nechal zajatce nazivu poté, co se od nich naucil jazyk.

,,Ano?* Deltuv hlas zn€l ve srovnani s Berserkro-vym pevné a rozhodné.

,.Vynalezl jsem hru, kterou budeme hrat,” odpovédél Berserkr. ,,KdyZ budes hrat dobfe, nezabiji t& okamzité.*

,,J0 nam chybélo,* zamumlal druhy dustojnik.

Po tfech vtefinach pfemysleni udefil Velitel pésti o opéradlo kiesla. ,,Chce testovat Delovu schopnost uéit se,
soustavné kontrolovat jeho mozek, a mezitim namiii paprsek zbrané ria jeho mysl a bude zkouset rizné jeji modulace. A
jestli nabude pfesvédcent, ze zbran ucinkuje, okanwité zautoci. Vsadimna to sviij krk. To je ta hra, kterou chce hrat.
»Budu premyslet o tvém navrhu,* chladné odpovédél Del.

Velitel fekl: ,,Nemusi$ spéchat. Berserkr nebude schopen zapojit paprsek zbrané diive nez za dv¢ hodiny.*

,,Ale my potfebujeme jest¢ dalsi dvé hodiny...*

Deltiv hlas fekl: ,,Popi$ hru, kterou chces hrat.

,Je to zjednodusena verze lidské hry zvané dama.*

Velitel a druhy dustojnik se na sebe podivali. Ani jeden si neun¢l predstavit Newtona, jak hraje damu. A ani jeden
nepochyboval o tom, ze Newtonovo selhani bude jejich smrti a ze dalsi planeta bude bezbranna proti Berserkrové
utoku.

Po minuté¢ ticha se Del zeptal: ,,Co budeme pouzivat misto hraci plochy?*

»Svoje tahy vzdy ozndmime radiovym spojenim,” fekl Berserkr bez zavahani. Potom popsal hru podobnou dame, ktera
by se hrala na mensi plose a s mens$im poc¢tem hracich kament, nez byva v normalni hte. Nebylo na tom nic slozitého,
avsak hrani takové hry vyzadovalo funkéni mozek, at’ uz lidsky nebo elektronicky, schopny planovat a pfedvidat.
,,KdyZ pfijmu tvtij navrh,” promluvil Del pomalu, ,,jak se rozhodne, kdo bude tdhnout prvni?

,»Snazi se celou zalezitost zdrzovat,” pronesl Velitel. Hryzal si nehet na palci. ,,Nebudeme moci piispét zadnou radou,
kdyz ta véc bude poslouchat. Déle, m¢j se na pozoru, chlapée!*

,»Abychom véc zjednodusili, fekl Berserkr, ,,v kazdé hie potdhnu jako prvni ja.

Del se mohl té&sit jeste z jedné hodiny bez zbrané to¢ici na jeho mysl. Sestavil uz Sachovnici. Tahy hracimi kameny se
budou radiem pienaset Berserkru a osvétlené ¢tverce na desce ukazou Delovi, kam tahl jeho oponent. Jestlize na n¢ho
bude Berserkr mluvit béhem hry, kdy jeho mozek bude pod vlivem zbrang, Deltiv hlas bude odpovidat z pasky, na
kterou nahral neur¢ité, trochu agresivni véty, jako napiiklad: ,,Hraj a nezdrzuj!* nebo ,,Chces to vzdat?*

Nefekl nepriteli, jak daleko byl se svymi pfipravami, protoze se stale jesté zabyval nééim, o ¢em Berserkr nesmi védét -
systémem, ktery umozni Newtonovi hrat zjednodusenou damu.

Del se nad svou praci tichounce zasmal. Ohlédl se na Newtona, ktery se povaloval na svém lehatku. Tiskl v rukou
hracky, jako kdyby z nich Cerpal Gtéchu. Tenhle trik pfinuti aiyana sahnout az na dno svych schopnosti, ale Del
nevid¢l zadny divod, pro¢ by to nemelo vyjit.

Del podrobné prostudoval miniaturni obdobu damy. Na malych kartach pfipravil schéma kazdé mozné pozice, ktera se
mohla vyskytnout. Newton bude na fad€ pouze sudymi tahy; diky Berserkru za tento pfesny udaj! Del vytadil urcité
tahy, které by vzesly z nékterych Spatnych poc¢ate¢nich tahti Newtona, a tim dale zjednodusil jeho ukol. Na kartach,
zobrazujicich mozné zbyvajici pozice, narysoval ted’ Del Sipku, ktera oznacovala nejlepsi tah. Nyni mize rychle naucit
Newtona hrat - staci se jen podivat na pfislusnou kartu a udélat tah, ktery ukazuje Sipka.

,,Ach, fekl Del, a jeho ruka se zastavila. Zadival se do prazdna. Newton zakioural, kdyz slyset tonl jeho hlasu.

Del se kdysi zcastnil Sachové simultanky proti mistru svéta Blankenshipovi. Vydrzel do poloviny hry. Kdyz se
Sachovy velmistr opét zastavil u jeho Sachovnice, Del postr¢il dopfedu pésaka. Myslel si, ze dosahl pozice, kam na
ného Sachovy velmistr nemiize, a Ze bude moci sam zahajit protiutok. Blankenship posunul figurku na nevinné
vyhliZejici poli¢ko a odkrécel k dalsi Sachovnici - a v tom okanziku uvidél Del blizici se Sach mat. Byl vzdalen Ctyfi tahy,
coz bylo ale o jeden déle, nez aby s timmohl cokoliv ud¢lat.

Velitel najednou vyslovil jasné a zietelné neslusné slovo. Takové chovani u ného bylo velice fidké. Druhy distojnik se
na n¢ho ptekvapené podival: ,,Prosim?*

,,Myslel jsem, Ze to zvladneme.“ Velitel se odmléel. ,,Doufal jsem, ze Murray vymysli n¢jaky systém, aby Newton mohl
hrat tu hru, nebo aby to vypadalo, Ze ji hraje. Ale to nebude fungovat. At Newton bude hrat podle jakéhokoliv
systému, ve stejné pozici bude vzdy tahnout stejné. Miize to byt dokonaly systém - ale clovek tak nehraje, k Certu!
Clovék déla chyby, méni strategii. I v takové jednoduché hie by to délal! Ale hlavng, Elovek se uéi v pribéhu hry a
postupné se zlepSuje. To Newtona prozradi, a to prave ten bandita chce. Pravdépodobné vi o aiyanech. Jakmile si bude
Jisty, ze proti nému stoji hloupé zvife, a ne ¢lovék nebo komputer...“

Po chvili¢ce druhy dustojnik tekl: ,,Prichazeji signaly jejich tahd. Zacali hrat. Mozna bychom si m€li potidit Sachovnici,
abychom mohli sledovat hru.*

,-Radé¢ji budme pfipraveni, az se pfiblizi ¢as.” Velitel pohlédl bez nadéje na odpalovaci knoflik a potom na hodiny. Jesté
zbyvaly dvé celé hodiny, nez mohou zacit doufat, Ze se Gizmo objevi.

Brzy na to druhy dtstojnik fekl: ,,Zda se, ze prvni hra skoncila. Del prohral, jestli dobfe rozumim jejich vysledkové
tabuli.“ Odmicel se. ,,Pane, tady je opét ten signal, ktery jsme zachytili minule, kdyz Berserkr zapojil paprsek zbran¢ na
Délo vu mysl. Muselo to na ného zase zacit ptisobit.*

Velitel nemohl nic Fici. Dva muzi tiSe ¢ekali na nepfiteliv Gitok a jenom doufali, Ze ho budou moci hodné poskodit v téch
n¢kolika vtefinach, nez je pfemiize a zabije.

,.Hraje dalsi hru,” fekl druhy distojnik nevéticné. ,,A ted’ pravé jsemslysel, jak fekl 'Pohnéme s tim trochu.',,

,,Mohl nahrat svij hlas. A pro Newtona musel pfipravit né¢jaky plan hry, ale to Berserkra na dlouho neoklame. To
nejde.”

Cas se pomalu pliZil kolem nich.
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Dustojnik fekl: , Prohral prvni étyfi zapasy. Ale ned&la pokazdé stejné tahy. Skoda, Ze jsme si neudélali $achovnici.
,,MIC uz o t€ Sachovnici! Divali bychom se. na ni misto na fidici pult. Zastan v pohotovosti!*
Po nékolika minutach, které se zdaly nekone¢né, druhy dastojnik pronesl: ,,To snad neni mozné
,,Co?*

,,Ted’ to byla remiza.*

,,Potom Del nemiize byt pod vlivem paprsku. Jsi si jisty, ze...

,.Je! Podivejte, tady. Stejné udaje, jaké jsme zaznamenali minule. UZ na Déla ptisobi skoro celou hodinu, a je stale
siln&j$i.«

1¢¢

Velitel se nevéticné podival na udaje, ale véd€l, Ze se miiZze na druhého distojnika spolehnout. A informace na panelu
byly piesvéd¢ivé. Pronesl: ,,Potom se nékdo - nebo néco - bez funkéniho mozku uéi, jak hrat. Ha, ha,” dodal, jako
kdyby se snazil vzpomenout, jak se smat.

Berserkr vyhral nasledujici zapas. Dalsi remiza. Dalsi vitézstvi pro nepfitele. Potom tii nerozhodné hry za sebou.
Jednou uslysel druhy distojnik, jak se Deliv hlas chladné zeptal: ,,Chces to vzdat?* Piistim tahem prohral. Ale
nasledujici zapas skoncil opét nerozhodné. Bylo ziejme, ze si Del dava s kazdym tahem vic na ¢as nez jeho oponent, ale
zase ne tolik, aby u n¢ho vzbudil netrpélivost.

,Berserkr zkousi rizné modulace paprsku, fekl druhy dastojnik. ,,A o hodné zvysil jeho intenzitu.*

,,J0,“ vydechl Velitel. Nékolikrat uz témef zkusil zavolat Déla radiem; chtél fici néco, co by Déla povzbudilo. Chtél se
také zbavit vlastni hore¢naté ne€innosti a zjistit, co se proboha na lodi odehrava. Ale nemohl si dovolit riskovat
-vméSovani by mohlo pokazit ten zazrak.

Nemohl uvétit, Ze tento nevysvétlitelny uspéch jesté neskondil fiaskem, 1 kdyz se celd hra postupné zménila v
nekonec¢nou fadu remiz mezi dvéma dokonalymi soupefi. Uz ped nékolika hodinami se Velitel rozloudil se zivotemi
nadéji, a zatim stale jesté cekal na onen osudny moment.

A cekal dal.

»--- NEVYMizi z této Zemé!“** ekl Del Murray, a Newtonovy netrpélivé ruce zacaly okanité¢ uvoliovat jeho pravou
ruku z pouta.

Hra na $achovnici pfed nimi ziistala nedokonéena. Paprsek ptisobici na Delovu mysl byl vypnut v tom okanmziku, kdy
Gizimo vletél do normalniho vesmiru, pfesné v pozici a pouze o pét minut pozdé. Berserkr byl nucen soustfedit v§echnu
svoji energii proti titoku Gizma a Foxglova.

Del se vrhl ke komputertim, které se také vzpamatovavaly z G€inkl paprsku, a zamifil na obrazovce na zjizvenou
vypouklou stfedni ¢ast Berserkra. Machl rukou a smetl hraci kameny s Sachovnice.

,.Sach mat!“ zakii¢el chraplavé a spustil pést na Gerveny knoflik.

»Jsemrad, ze nechtél hrat Sachy,” fekl Del pozdéji, kdyz rozmlouval s Velitelem lodi Foxglove. ,,Z toho bych se nikdy
nebyl dostal.*

Muzi se divali z oken ven na mrak rozpinajiciho se plynu, ktery byval Berserkrem; kovova masa byla ohném o¢isténa
od pravékého zla.

Velitel sledoval Déla: ,,Pfimél jsi Newtona hrat tak, Ze postupoval podle tvych diagrami, tomu rozumim. Ale jak se mohl
naucit hrat?

Del se zazubil: ,,On ne, ale jeho hracky ano. Pockej, nez m¢ prastis.« Zavolal k sob¢ aiyana a vzal z jeho rukou malou
krabic¢ku. Vkrabicce to slabé zachrastilo, kdyz ji pozvedl. Na vrchni strané byl nalepen diagram jedné mozné pozice
zjednodusené hry. Sipky jiné barvy ozna¢ovaly kazdy mozny tah Délovymi kameny.

»Spotieboval jsem par stovek takovych krabicek, fekl Del. ,,Tato byla ze skupiny, kterou Newton 'studoval' pro ¢tvrty
tah. Kdyz nasel krabicku, Jejiz diagram odpovidal situaci na Sachovnici, vynal z ni koralky bez divani - mimochodem, to
byla nejtézsi ¢ast, kterou jsem ho musel ve spéchu naucit,” ukazoval pfi fec¢i Del. ,,A tenhle koralek je modry. To
znamena tahnout tak, jak ukazuje na vrchni strané krabicky modra Sipka. Oranzova Sipka by ted’ znamenala chybny tah,
vidi§?* Del vysypal vSechny korélky na dlaii. ,,Zadné oranzové koralky nezbyvaji. A na za¢atku jich tam bylo Sest od
kazdé barvy. Ale Newton dostal piikaz nikdy koralek do krabi¢ky nevracet, dokud hra neskoncila. Kdyz potom
vysledek na tabuli ukazal, Ze naSe strana prohrala, vratil se a vSechny koralky, které pouzil, vyhodil. Tak byly postupné
vylou€eny vSechny $patné tahy. Za n¢kolik hodin se Newton a jeho krabicky naucily hrat perfektné damu.*

,,Hm, fekl Velitel. Zamyslel se na chvilku, potom natahl ruku a podrbal Newtona za u§ima. ,,Na to bych nikdy nepfisel.
,,M¢&lo m¢ to napadnout diive. Zakladni mySlenka je stara par stoleti. A komputery maji byt mym oborem.*

,,To mize byt velka véc,* fekl velitel. ,,Chci timfici, ze tvoje zakladni mySlenka mize poslouzit jakékoliv posadce, ktera
by se dostala do styku s Berserkrovym paprskem miticim na lidskou mysl.*

,,Ano. A taky...“ Del o né¢em uvazoval.

,,Co?*

~Premyslel jsem o chlapikovi, se kterym jsem se jednou setkal. Jmenoval se Blankenship. Zajimalo by m¢, jestli jsem
pfece jenommohl néco vymyslet...

* Uvodni &ast proslovu prezidenta Abrahama Lincolna, ktery prednesl 19. listopadu 1863, v dob& ob&anské valky, pii
zasvécovani valecného poTe u Gettysburgu v Pennsylvanii jako hibitova pro ty, ktefi zde padli v bitvé v ¢ervenci toho
roku. Poeticky obrat 'Pied Ctyfikrat dvaceti a sedmi lety'poukazuje na rok 1776, kdy byla vyhlasena americka
nezavislost. Tato fe¢, velice slavna v americkych déjinach, je vytesand v Zule na sténé Lincolnova pamatniku ve
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Washingtonu.

**  Zavér tohoto proslovu. (Pozn. prekl.)
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