Uzivatelsky manual

Voluson 730 Expert



3.4 Provozni koncepce

Ovladaci centrum je konzola, pod niZ jsou sefazeny ovladaci prvky typu digipot (digitalni

potenciometry), klavesy a kulovy ovladac (trackball). Pomoci konzoly se fidi ¢asto pouzivané funkce,

jako naptiklad Freeze (zmrazit)/Run (spustit), zmény zobrazovacich moda a podobné. Dalsi funkce
jsou fizeny pomoci dotekového panelu.

DOTEKOVY PANEL

Dotekovy panel je plochy ovladaci monitor.

Poznamka: Dotekovy panel mize zablokovat pfimé slunecni svétlo — zabrante expozici pfimému
svétlu. Dotekovy panel rovnéz zablokuje jakykoli cizi pfedmét, ktery na néj polozite, nebo
napiiklad i zbytek kontaktniho gelu — pravidelné dotekovy panel Cistéte (pomoci navlhcené
mekké textilie).

Dotekovy panel umoziuje pohodiné ovladani nabidek. Poskytuje pfistup pouze k tém klavesam, které

jsou nezbytné pro aktivovanou nabidku. Dotekovy panel usnadiiuje praci pti tltumeném osvétleni.

OVLADACI PRVKY TYPU DIGIPOT, KULOVY OVLADAC (TRACKBALL)

Tyto prvky umoziuji snadné fizeni aktivovanych funkci. Pfi rotaci vysilaji digitalni pulzy a jejich

volba pomoci programového volani je snadna. Zobrazuji se na obrazovce dotekového panelu podle

umisténi, funkce a skute¢né hodnoty nastaveni.
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Zdvojena (dualni) funkce je oznacena napiiklad: [B-View] [Zoom] ([B-zobrazeni] [pfiblizeni]).
Dotknete-li se odpovidajiciho symbolu, dojde k piepnuti na druhou funkci.




3.5 Rozvrzeni nabidek
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Pro ovladani systému se pouzivaji pfevazné dveé urovné nabidek, uroven hlavnich nabidek a uroven
napfiiklad mod 2D. Nékteré klavesy aktivuji konkrétni podnabidku na dotekovém panelu, jako
napiiklad klavesa Sonoview. Za normalnich okolnosti se zména z jedné podnabidky na druhou provadi
pres hlavni nabidku, pfimé vyvolani jedné podnabidky z druhé je mozné pouze v nékterych vzacnych
pripadech.



3.5.1 RozvrZzeni hlavni nabidky médu 2D

Vsechny operace v B-moddu se zahajuji z této nabidky. Tato nabidka obsahuje 4 hlavni skupiny
provoznich funkei:

Hlavni skupina 1: Klavesy hlavni nabidky pro:

Presets (prednastaveni)

Sub window probe dependent functions (funkce podokna zavislé na sond¢)
Image up/down (obrazek nahoru/dolit)

Image left/right (obrazek doprava/doleva)

Trapezoid mode (trapezoidni mod)

FFC (mdd Focus and Frequency Composite)

CRI (Compound Resolution Imaging)

CE (Coded Excitation)

Image Angle (thel zobrazeni)

B-View (Beta View) (beta zobrazeni)

Focal Zones (fokalni zony)

OTI (Optimized Tissue Imaging) (optimalizované zobrazeni tkani)
Frequency (frekvence)

Hlavni skupina 2: Klavesy podnabidky (submenu) pro:
adjusting the 2D image
(Gprava nastaveni pro zobrazeni 2D)

Hlavni skupina 3: Klavesy nabidky Others (jiné):
System Setup (nastaveni systému)
Biopsy (biopsie)

Histogram (histogram)

atd.

Hlavni skupina 4: Zména z funkci ur¢enych pouze pro zapis na funkce urcené pouze pro ¢teni pti
piepinani mezi read/write (Freeze/Run) (Cteni/zapis (zmrazit/spustit)):

Poznimky:
Pti zvoleni nového rezimu se zobrazi nova nabidka ,,Main® (hlavni) s provoznimi funkcemi

prislusného rezimu. Klavesy pro funkce Focus (ohnisko), OTI, B-View (beta zobrazeni), Frequency
(frekvence), Angle (thel), Trapezoid mode (trapezoidni rezim), FFC, CRI a CE se zobrazuji na
dotekovém panelu pouze v ptipadé, Ze jsou dostupné pro vybranou sondu.
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3.5.2 Zména nabidky

Kazda nabidka ma vlastni nabidkovou klavesu s nazvem ,,tématu‘. Po doteku na nabidkovou klavesu
se prislusna nabidka zobrazi na dotekovém panelu. Klavesy pro rizné podnabidky lze nalézt vedle
hlavni nabidkové klavesy ,,Main“ na dotekovém panelu. Klavesa [Ultilities] (utility) je pfistupna ze

vSech hlavnich nabidek v pravém hornim rohu dotekového panelu.

Poznamka:
Pokud nebyla vybrana zadna sonda, zobrazi se nabidka ,,PROBE/PROGRAM*
(SONDA/PROGRAM).
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3.5.3 Poloha anotaci zobrazeni

1)

Patient Name (family, given, prefix)
(jméno pacienta (pfijmeni, kiestni,
prefix))

Hospital ID (identifikator
zdravotnického zafizeni)

Date (datum)

Time (Cas)

Depth / Frame rate (hloubka /
zobrazovaci rychlost)

Probe / Application (sonda /
aplikace)

ID Number (identifikacéni Cislo)
Logo

Orientation marker (marker
orientace)

Focal zone marker(s) (markery
ohniskové zony)

11,
12)

13)
14.)
15.)
16.)
17.)

18.)

Gray scale wedge (vysecC Sedé
stupnice)

Depth scale marker (marker hloubkové
stupnice)

Image Info (informace o zobrazeni)
TGC curve (kiivka TGC)

Image area (plocha obrazu)

Status bar (stavovy pruh)
Measurement results (vysledky
méfeni)

Body marker (marker ¢asti téla)




Informace o zobrazeni:

B méd (2D)

Uzivatelsky program
7.5-5.0

Pwr -3
Gn-12
C5/MT7*
P6/ E4

MI 0.4
TIS 0.0

Nazev uzivatelského programu.
Receiver frequency (frekvence
ptijimace) [MHz]

Acoustic power (akusticky vykon) [dB]
Gain (zesileni) [dB]

Dynamic curve (dynamicka kfivka)
[¢islo] a Gray map (Seda mapa) [Cislo] *
Persistence [Cislo] a Edge enhancement
(zvyraznéni okraja) [Cislo]

Mechanical Index (mechanicky index)
Thermal Index (termalni index) / resp.
CRI

Informace o zobrazeni:

M mod

Gn 10
150/C1

EE 1

Rej 10

Gain (zesileni) [dB]

max. Dynamic range (dynamicky
rozsah) [dB] a vybrana Dynamic curve
(dynamicka ktivka) [Cislo]

Edge enhancement (zvyraznéni okraji)
[¢islo]

Reject (zamitnout) [¢islo]

Informace o zobrazeni

D méd (PW, CW)

Gn 10
WMF 230 Hz

SV Angle 60°
Size 2.5 mm

Frq mid

PRF 1.2 kHz

Gain (zesileni) [dB]

Wall motion filter (filtr pohybu stény)
[Hz]

Angle correction (tthlova korekce)
Sample volume size (objem vzorku)
Transmit frequency [data sondy]
(prenosova frekvence )

Velocity Range (rychlostni rozsah)
[kHz, c;/s, m/s]

Informace o zobrazeni:

CFM-méd, PD-méd

Uzivatelsky program
7.5-5.0

Pwr -3
Gn -12
C5/M7*"
P6/E4

MI 0.4
TIS 0.0

Nazev uzivatelského programu.
Receiver frequency (frekvence
ptijimace) [MHz]

Acoustic power (akusticky vykon) [dB]
Gain (zesileni) [dB]

Dynamic curve (dynamicka
kiivka)[Cislo] a Gray map (Seda mapa)
[¢islo] *

Persistence [Cislo] a Edge enhancement
(zvyraznéni okraji) [Cislo]

Mechanical Index (mechanicky index)
Thermal Index (termalni index) / resp.
CRI




Gn 60

Gain (zesileni) [dB]

Bal 120 Balance (vyvazeni) [Cislo]

Qual mid Quality of CFM [tabulka]

WMF mid Wall motion filter (filtr pohybu stény)
[tabulka]

PRF 1.2 kHz Velocity Range (rychlostni rozsah)
[kHz, cm/s, m/s]

Displ. V Display Mode (zobrazovaci rezim)
[vyse€]

Pozniamka:

* Jestlize je aktivni funkce Automatic Optimization (automaticka optimalizace), v oblasti informaci

B modu (* vedle ¢isla Sedé mapy) se zobrazi hvézdicka




3.5.4 Ovladaci panel

1 Pozice reproduktoru

2 Obrazovka dotekového panelu

3 Ovladaci posuvniky TGC

4 Dotekovy panel — digitalni potenciometry (digipot) a pfepinace
5 Rezimové klavesy (ovladaci prvky typu digipot)

6 Piepinace

7 Kulovy ovladac (Trackball)

8 Klavesnice

9 Klavesy
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5 Keyhomrd
9 Hard kevs

togple swilch comtral s
5 Mlode keys (digipot contrals)

4 Towchpanel dmipat amd

1 Loudspeaker position

2 Towchpanel scnom
5 TG Shider cominals



3.6 Klavesy

Read/Write (Freeze/Run) (Cteni/zapis (zmrazit/spustit))
pii jasné obrazovce: zmrazeny obraz (¢teci mod)
pfi tmavé obrazovce: vySeteni v realném Case (zapisovaci mod).

Dalsi informace: Zmrazeni obrazu (kapitola 4.6.2)
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Spoust’ tiskarny A Vzdalena spoust’ pro ¢ernobilou tiskarnu, barevnou tiskarnu, tiskarnu DICOM.
Ptehled nastaveni klaves: Periferni zatizeni (kapitola 17.3.3) Piehled Cinnosti: Tisk (kapitola 16.1)
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Spoust’ tiskarny B Vzdalena spoust’ pro cernobilou tiskdrnu, barevnou tiskarnu, tiskarnu DICOM.
Ptehled nastaveni klaves: Periferni zatizeni (kapitola 17.3.3) Piehled Cinnosti: Tisk (kapitola 16.1)
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UloZeni (Intermediarni pamét’) pro uloZeni obrazkil, objemt a kinematografickych sekvenci (cine)

v rezimu Sonoview nebo pro jejich odeslani na externi server DICOM. Piehled ¢innosti: Sonoview
(kapitola 15) a Ulozeni (kapitola 16.3)
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Kulovy ovladac (Trackball) a klavesy kulového ovladace: polohové kurzory, smycka Cine
zéznamu, poloha a velikost okna, atd. horni kldvesa kulového ovladace: zména aktualni funkce

kulového ovladace leva/pravé klavesa kulového ovladace: nastavuje, fixuje kurzory a aktivuje
stranky/tlacitka atd.
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HR-Zoom (zvétSeni) zapnuto/vypnuto: Pehled ¢innosti: Zoom s vysokym rozliSenim (kapitola

5.2.20)
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Calculations (vypocty): Pichled ¢innosti:
Vypocty a zpravy o pacientech (kapitola 14)
Porodnické vypocty (OB), Gynekologické vypocéty (GYN), Kardiologické vypocéty (Kardio), Cévni
vypocty (Vascular)
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Kaliper: Prehled ¢innosti: Zakladni méfeni (kapitola 13)
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Clear All (vymazat vSe) maze grafickd zobrazeni, méfeni a anotace z obrazovky.
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Indicator (ukazatel) zobrazuje ukazatel ve tvaru Sipky nebo ruky. Prehled ¢innosti: Ukazatel (kapitola
4.8.3)
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Bodymark (marker ¢asti téla) slouzi k zadani symbolil ¢asti t€la na obrazovce. Piehled ¢innosti:
Piktograficky mod (kapitola 4.8.4)
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ABC - Image Annotation (anotace obrazu) slouZzi k zapisu na obrazovku pro dokumentacni tcely.
Ptehled ¢innosti: Anotace obrazu (kapitola 4.8)
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Exit (konec) slouzi k vystupu z aktualni nabidky.

Focus (ohnisko) slouzi k umisténi ohniska vysilace. Pfehled ¢innosti: Ohnisko vysilace (kapitola

5.2.7)
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Depth (hloubka) slouzi k volbé penetracni hloubky zobrazeni ve 2D moédu. Piehled ¢innosti: 2D mod -
Depth (hloubka) (kapitola 5.2.2)
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Automatic Optimization (automaticka optimalizace) ve 2D modu: Po stisknuti této klavesy dojde
k automatické optimalizaci Sedé stupnice tak, aby se zlepsilo rozliSeni kontrastu. Piehled Cinnosti:

(kapitola 5.2.5) v PW médu: Po stisknuti této klavesy dojde k automatické optimalizaci PRF a
zakladnice (baseline). Ptehled Cinnosti: (kapitola 7.1.2.4)
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Tissue Harmonic Imaging (harmonické zobrazeni tkani): Tato klavesa slouzi k zapnuti a vypnuti
funkce Harmonic Imaging. Pfehled zobrazeni: Harmonic Imaging (harmonické zobrazeni) (HI)

(kapitola 5.2.9)
N

(304D )

R

e

Volume Mode (objemovy mod) aktivuje rezimy 3D Volume mode (trojrozmérny objemovy maéd),
Real Time 4D mode (¢tyifrozmérné zobrazeni v realném case), VCI (Volume Contrast Imaging)
(kontrastni objemové zobrazeni), Fetal Cardio (kardiologické vySetieni plodu), Real Time 4D Biopsy
(biopsie pfi Ctyfrozmérném zobrazeni v realném case) a VOCAL. Prehled Cinnosti: Volume Mode

(objemovy mod) (kapitola 11)
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Continuous Wave Doppler (kontinualni Doppler) — klavesa, kterd zapina a vypina funkci Continuous
Wave Doppler. Dalsi informace: CW mod (kontinualni Doppler) (kapitola 7.2)
.'\‘z_g;f
2D mod (vSechny dal$i mody budou vypnuty)
dalsi informace: 2D mod (kapitola 5)

Stisknuti tohoto ovladace aktivuje 2D mdd. Rotace umoziiuje nastaveni zesileni 2D zobrazeni v rdmci
rozsahu definovaného pro sondu. Dalsi informace: 2D mod - Gain (zesileni) (kapitola 5.2.1)
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Color-Doppler (on/off) (barevny Doppler (zapnout/vypnout)) Stisknuti aktivuje méd CFM (barevné
dopplerovské mapovani toktl) za predpokladu, ze aktivni sonda je touto funkci vybavena. Otoceni
umoziiuje nastaveni parametru Gain (zesileni) rezimu Color-Doppler (méd CFM) v ramci rozsahu
definovaného pro sondu. Pii aktivni funkci 3D otocte ovladacem tak, aby byla provedena segmentace
objemu. Dalsi informace: CFM Mode (Color Flow Mode) (barevné dopplerovské mapovani tokit)

(kapitola 8)
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P(-)-Wer-Doppler (on/off) (rezim Power-Doppler (zapnout/vypnout)) Stisknuti aktivuje mod PD za
predpokladu, ze aktivni sonda je touto funkci vybavena. OtoCeni umoziuje nastaveni parametru Gain
(zesileni) rezimu Power-Doppler (méd PD) v ramci rozsahu definovaného pro sondu. Pfi aktivni
funkci 3D probiha rotace kolem osy Z v ramci objemu. Dals$i informace: PD mod (Power-Doppler)
(kapitola 9)
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Motion Mode (on/off) (rezim Motion /Pohyb/ (zapnout/vypnout)) Stisknuti aktivuje M mdd za
predpokladu, ze aktivni sonda je touto funkci vybavena. OtoCeni umoziuje nastaveni parametru Gain
(zesileni) rezimu Motion (M mod) v rdmci rozsahu definovaného pro sondu. Pti aktivni funkci 3D
probihé rotace kolem osy Y v ramci objemu. Dalsi informace: M mod (kapitola 6)
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Pulsed Wave Doppler (on/off) (rezim Doppler s pulznimi vinami (zapnout/vypnout)) Stisknuti
aktivuje méd PW Doppler za ptedpokladu, Ze aktivni sonda je touto funkci vybavena. Otoc¢eni
umoziuje nastaveni parametru Gain (zesileni) rezimu Pulsed Wave Doppler (PW moéd) v ramci
rozsahu definovaného pro sondu. Pti aktivni funkci 3D probiha rotace kolem osy X v rdmci objemu.
Dalsi informace: PW mod (pulsni Doppler) (kapitola 7.1)
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Power (vykon) nastavuje akusticky vystup systému. Pfehled cinnosti: Vykon vysilace (kapitola 5.2.6)
i

Audio Volume (hlasitost akustického signalu) nastavuje hlasitost akustického signalu systému

R

Single-Screen Format (jednoduchy format obrazovky) - vybira zobrazovaci format (zobrazeni na
nedélenou obrazovku) v zobrazovacim modu 2D a 3D
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Dual-Screen Format (vertical distribution) (dualni d€leni obrazovky — vertikalni distribuce) vybira
zobrazovaci format (format dvojité obrazovky) v zobrazovacim modu 2D a 3D. Piehled Cinnosti:
Format dvojité obrazovky (kapitola 5.2.17.1)

Quad-Screen Format (obrazovka délena na ¢tvrtiny) vybira zobrazovaci format (obrazovka délena
na ¢tvrtiny) v zobrazovacim modu 2D a 3D. Dalsi informace: Format obrazovky délené na ctvrtiny
(kapitola 5.2.17.2)
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Dual-Screen Format (horizontal distribution) (dualni déleni obrazovky — horizontalni distribuce) —
v soucasnosti neni jesté horizontalni format implementovan!
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Patient Data Entry (zadani dat pacienta) vyvolava nabidku pro zadavani dat pacienta (pfedchozi
vysetieni bude uzavieno). Pfehled ¢innosti: Zadavani dat pacienta (kapitola 4.7)
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End Exam (konec vySetfeni) Data o pacientovi a méfeni jsou uloZena v programu ,,Data manager a
zobrazi se ,,vychozi* sada (jsou smazana vSechna do¢asna data o pacientovi a méteni). Piehled
¢innosti: Konec vysetieni (kapitola 4.7.1.1)

Pozor: Je naprosto nezbytné stisknout tuto klavesu pied vypnutim systému. Jinak budou ztracena data
pro aktualniho pacienta stejné¢ jako vSechna méfeni v sestave tohoto aktualniho pacienta.



(A
Probe Program (program sondy) vyvolava programovou nabidku sondy pro zvoleni sondy a
programu, ktery je k ni ptidruzen. Prehled ¢innosti: Volba Probe/Program (sonda/program) (kapitola

4.6)
( Ei_/l

Report (sestava) - stranka se sestavou pro pacienta. Piehled ¢innosti:
Sestava pacienta — porodnictvi (OB) (kapitola 14.4)

Sestava pacienta — gynekologie (GYN) (kapitola 14.6)

Sestava pacienta — kardiologie (Cardiac) (kapitola 14.8)

Sestava pacienta — cévni vySetteni (Vascular) (kapitola 14.10)
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Sonoview: stisknutim této klavesy se lze piesunout ze skenovaciho modu do médu Sonoview. Piehled
¢innosti: Sonoview (kapitola 15)
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VCR Remote Control (dalkové ovladani videa) Piehled Cinnosti: Nahravani videozaznamu_(kapitola
16.2)
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Microphone (mikrofon) zapina a vypina mikrofon

()
M

EGC (EKG) zapina a vypina signal EKG

ZAadn4 funkce



3.6.1 Funkce kulového ovladace (trackball) na riznych dialogovych

strankach

Obecné se jedna o Cinnosti na riiznych dialogovych strankach a v riiznych oknech na plose systému
(naptiklad Patient Data Entry (zadani dat pacienta), Usage of EUM (vyuziti EUM), System Setup
(nastaveni systému), Measurement Setup (nastaveni méfeni), a tak dale), které jsou provadény pomoci
kulového ovladace a jeho klaves (emulace mysi).

(@0
Kulovy ovladac (trackball) (my$): umisti kurzor (Sipku) na plochu
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AL
leva klavesa kulového ovladace (levé tlaCitko mysi): nastavi a fixuje znacky a aktivuje
stranky/tlacitka a pod. oznacené kurzorem
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horni klavesa kulového ovladage (pravé tlagitko mysi): Zadna funkce na systémové plose

prava klavesa kulového ovladace (levé tlacitko mys$i): nastavi a fixuje znacky a aktivuje
stranky/tla¢itka a pod. oznacené kurzorem

Stavovy pruh ukazuje aktualni funkce kulového ovladace:

Cisgar Sat Sal
| 1 1 |

klavesa kulového ovladace:
ovladac leva horni prava



3.6.2 Klavesy na klavesnici

=

Delete Line (smazat fadek) smaze cely fadek anotace obrazu

o

Codein
fibs

Delete Image Annotation (smazat anotace obrazu) smaze vSechny anotace
obrazu na obrazovce

o

Clete
L]

Delete Arrow (smazat Sipku) smaze zobrazené Sipkové kurzory

-

Delete Measurement (smazat méfeni) smaze méfeni na obrazovce

Delete (smazat) smaZze vSechna graficka vyobrazeni, méfeni, ukazatele a
anotace obrazu na obrazovce

"
EUM Stisknutim tlacitka [F1] 1ze vyvolat elektronickou uzivatelskou piirucku. Piehled ¢innosti: Elektronicka
uzivatelska ptirucka (kapitola 3.7)



4.3 Zapnuti proudu

1. Pfipojte napéajeci kabel k zadni strané systému.

2. Ptipojte hlavni sitovy kabel (main power cable) k nemocnic¢ni elektrické zasuvce s nalezitym
napétim.

é‘p’ﬁrnlm

Nikdy nepouzivejte adaptér, ktery by narusil uzemnéni.

3. Zapnéte pojistku (circuit breaker) a vypinac perifernich zatizeni (power switch of peripherals) na
zadni strané systému.

Pozniamka: Vypina¢ monitoru musi byt v pozici ON (zapnuto), nez bude systém spustén. Ponechejte
vypina¢ monitoru stale v pozici ON (zapnuto).

Circ | Brerma' [P0
Power Saich o

o Parpasisls T3]

Warm P ose Cabie ——

4. Jednou stisknéte vypina¢ pohotovostniho rezimu (ON/OFF Standby switch) vlevo pod ovladacim
panelem. Pfehled umisténi: Konfigurace systému (kapitola 3.2.1).

T CFF Steridsse-Senich

Jakmile je systém zapnuty, zcela se resetuje. Startovaci Cas je pfiblizn¢ 2 minuty a poté se zobrazi
hlavni nabidka modu 2D pro diive zvoleny snimac. Pokud ten vSak byl odpojen, zobrazi se nabidka
»PROBE/PROGRAM* (SONDA/PROGRAM).

Poznamky:

* Hlavni zditky systému pro doplitkova periferni zafizeni se obecné¢ zapinaji pomoci vypinace
pohotovostniho rezimu (Standby switch). Vypinac tiskaren musi byt pred startem systému v poloze
ON (zapnuto). Uvédomte si vSak, ze n€ktera doplitkova zafizeni se mohou sama vypnout do
pohotovostniho rezimu, pokud je zapnuto pohotovostni napajeni (napiiklad barevna videotiskarna) a je
proto nutné je zapinat zvlast. Dopliikova zafizeni neni tfeba zapinat a vypinat zvlast, pokud je sitovy
vypina¢ F2 vzadu na systému zapnuty a vypinace perifernich zafizeni jsou stale zapnuté.

» Monitor systému ma vlastni sitovy vypinac,ktery se normaln€ ponechava v poloze zapnuto (ON).
Pokud je vypnuty, neboli pokud se na obrazovce nenalézaji zadné informace, zapnéte jej.



4.4 Vypnuti proudu / vypinani
A’Salﬂ:lﬂn

Aby nedoslo ke ztrat¢ dat aktualniho pacienta a vSech méfeni v sestave pro tohoto pacienta, je
naprosto nutné pred vypnutim stisknout klavesu [End Exam] (ukon¢it vySetfeni) na ovladacim
panelu. Dalsi informace: Konec vysetteni (kapitola 4.7.1.1)

1. Jednou stisknéte vypina¢ pohotovostniho rezimu (ON/OFF Standby switch) pod ovladacim
panelem. Pfehled umisténi: Konfigurace systému (kapitola 3.2.1).

2. V ptipadé potreby vypnéte pojistku (Circuit Breaker) (F1) na zadni strané systému.

Poznimky:

* Zditky pro periferni zafizeni na systému se obecné zapinaji pomoci vypinace pohotovostniho rezimu
(Standby switch). Pomocna zatizeni tedy neni tfeba vypinat zvlast.

« Po vypnuti systému vyckejte nejméné deset sekund, nez jej opét zapnete. Systém nemusi byt schopen

startu, pokud je recyklace napajeni pfilis rychla.



4.6 Volba Probe/Program (sonda/program)

Tato nabidka ukazuje pfipojené sondy. Oznaceni kazdého snimace pfipojeného k systému se zobrazuje
u odpovidajici dotekové klavesy (softwarové klavesy). Volba sondy se provadi dotekem na
odpovidajici klavesu. Klavesa s vybranou sondou je osvétlena. Zaroven se v poli aplikaci zobrazuji
aplikace dostupné pro zvolenou sondu. Po vybéru aplikace se v poli ,,Settings™ (nastaveni) zobrazi
maximalné 7 poli pro uZzivatelské programy s vychozim nastavenim. Default Setting (vychozi
nastaveni) nemulize uzivatel piepsat. Volba programu se provadi stiskem odpovidajicich klaves. Pro
kazdou sondu lze ulozit az 7 programti. Nastaveni umoziuje rychlou upravu systému pro rizna
aplikacni pole. Postup pro uloZeni uzivatelského nastaveni pod aplikaci lze nalézt v ¢asti Uzivatelska
nastaveni (kapitola 17.3.2).

Klavesa [Probe] /sonda/ (hardwarova klavesa): Tato klavesa aktivuje a deaktivuje nabidku ,,volba
sondy“. Chovani funkce vyberu sondy pii pfipojovani a odpojovani sondy naleznete v ¢asti Pripojeni
snimace (kapitola 4.5)

Nabidka Probe selection (volba sondy) na dotekovém panelu:

Okno Probe (sonda): Ukazuje vSechny pfipojené sondy, aktivni sonda je zvyraznéna (pokud je
n¢jaka aktivni)

Okno Application (aplikace): Ukazuje vSechny aplikace pro aktivni sondu. Posledni aktivni aplikace
je zvyraznéna.

Okno Setting (program) (nastaveni (program)): Ukazuje vSechna nastaveni pro aktivni aplikaci.
Posledni aktivni nastaveni je zvyraznéno.
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Volba sondy:

Dotknéte se klavesy pro odpovidajici sondu. Kazda dotekova klavesa ukazuje nazev odpovidajici
sondy. Vybrana sonda je zvolena, pokud je klavesa zvyraznéna. Zaroven se zobrazi pole ,,Aplikace.
Po zvoleni se zobrazi naprogramovana nastaveni ,,Settings* (8 klaves pro nastaveni slouzicich

k vybéru pozadovaného nastaveni). Informace o spusténi systému naleznete v Casti Start systému
(kapitola 4.6.1)




4.6.1 Start systému

Dotknéte se klavesy pro nastaveni.

Dotek klavesy pro nastaveni zptisobi naéteni pfednastaveni. Sonda je inicializovana, na dotekovém
panelu se zobrazi hlavni nabidka (méd 2D) a na monitoru se v zapisovém modu objevi ultrazvukové
zobrazeni (zobrazeni v realném case).
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Stisknuti klavesy [Freeze] (zmrazit) zptisobuje nacteni vybranych (zvyraznénych) nastaveni. Jedna se
o stejnou funkci, jako pfi stisknuti klavesy nastaveni.
Exit (konec): navrat do piedeslé nabidky aktivniho rezimu (2D moéd, M méd, .....) beze zmén

- J6Y

Poznamka: Softwarova klavesa [Exit] (konec) a hardwarova klavesa [Probe] (sonda) maji stejnou
funkci. Pokud nebyla provedena zadna zména sondy nebo aplikace, 1ze k vystupu pouzit jednu

z téchto klaves. Pokud byla v poli ,,Aplikace* provedena zména, klavesa ztmavne (deaktivace).

V takovém piipad¢ je ukonceni mozné pouze volbou nastaveni.

4.6.2 Postup pro zmrazeni obrazu

| |
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Klavesa Freeze/Run-(zmrazit/spustit) (hardwarova klavesa) UloZeni obrazu stisknutim klavesy
[Freeze]: Osvétlena klavesa: ¢teci mod (obraz je ulozen, sonda je deaktivovana)

Tmava klavesa: zapisovaci mod (zapnuto je zobrazeni v realném Case, sonda je aktivovana)




4.7 Zadavani dat pacienta

Data pacienta je tfeba zadavat pomoci formulate pro data pacientii. Tyto informace budou pouzivany
pii vypoctech, sestavach pro pacienty, nastavenich pro DICOM a zobrazuji se na obrazovce kvuli
identifikaci obrazki. VSechny zaznamy do datovych poli se ukladaji do interni databaze.

Poznimka:

* Pokud je jednotka ptipojena k seznamovému pracovnimu serveru (naptiklad HIS / RIS), je mozné
vybrat pacienta ze seznamu. Piehled ¢innosti: Nacteni dat pacienta pfes externi pracovni seznamovy
server (kapitola 4.7.4)

» Jinak pouZijte k zapisu informaci o pacientovi klavesnici. Piehled ¢innosti: Standardni vstup
(kapitola 4.7.2)
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Klavesa Pacient (hardwarova klavesa) Dotekovy panel a obrazovka se zméni na:

- Nabidku Pacient (dal$i informace: (kapitola 4.7.1)), pokud bylo zahajeno vysetfeni

- Obrazovku ,Informace o pacientovi®, pokud nebylo zahajeno vySetfeni

Lze vybrat ¢tyfi riizné aplikace: Vychozi nastaveni: General (obecné)
Obecné (kapitola 4.7.2.1)
Porodnictvi OB (kapitola 4.7.2.2)
Gynekologie GYN (kapitola 4.7.2.3)
Kardiologie (Cardio) (kapitola 4.7.2.4)




4.7.1 Nabidka Patient (pacient)

Hide
Pat o

End Exam

Emnd Exam Mew D

Exit

Nabidka Pacient (dotekovy panel)

End Exam
MNew ID

End Exam New ID (konec vysetieni, nové ID): Udaje o pacientovi a data z méfeni se ukladaji
v aplikaci ,,Data manager* (v§echna do¢asna data o pacientovi a méteni budou smazana)
Zobrazeni: obrazovka ,,Patient Information* (informace o pacientovi) (monitor)

End Exam
Exit

End Exam Exit (konec vySeteni, vystoupit): Udaje o pacientovi a data z méfeni se ukladaji v aplikaci
»Data manager (vSechna doCasna data o pacientovi a méfeni budou smazana). Vystup z procedury
pro pacienta do ptedeslého provozniho stavu.

Clear Exam

e |

Clear Exam New ID (vymazat vySetieni, nové ID): VSechny doCasné udaje o pacientovi a data
z méfeni budou smazany.
Zobrazeni: obrazovka_,,Patient Information* (informace o pacientovi) (Monitor)

Exit (konec) Vystup z procedury pro pacienta do piedeslého provozniho stavu beze zmén.



Hide Patient Info (skryt informace o pacientovi) na obrazovce monitoru

Edit (upravy) informaci o pacientovi
Zobrazeni: obrazovka ,,Patient Information* (informace o pacientovi) (Monitor)

Poznamka: ID (identifika¢ni ¢islo) nelze upravovat. Pokud se na¢tou data z moédu 3D/4D z rezimu
Sonoview zpét do systému, nejsou upravy mozné (klavesa [Edit] (pravy) se zobrazuje Sed¢).



4.7.1.1 End Exam (konec vySetieni)

3

[End Exam] (konec vySetfeni): Vystup z procedury pro pacienta do ptedeslého provozniho stavu.
Udaje o pacientovi a data z méfeni se ukladaji v aplikaci ,,Data manager. Viechna docasna data o
pacientovi a méfeni budou smazana).

Pozor:

Je naprosto nezbytné stisknout klavesu [End Exam] (konec vySetieni) na ovladacim panelu pied
vypnutim systému. Jinak budou aktualni udaje o pacientovi stejn¢ jako vSechna méfeni v sestavach
pacienta ztraceny.

Jinou moznosti je mozné se dotknout klaves [End Exam - New ID] (konec vySetieni, nové ID), [End
Exam - Clear ID] (konec vySettfeni, vymazat ID) nebo [End Exam - Exit] (konec vySetfeni, vystoupit)
v nabidce Patient (pacient).

|iEndExam X

| <
Q Do wou really wank ba "End Exam'"?
es AI:: I [K1n] I

Pokud je pole ,,End Exam Dialog” (dialog konec vySetfeni) v nastaveni systému oznaceno
zaSkrtnutim,. na monitoru se pied ukoncenim aktualniho vysetfeni zobrazi dialog ,,End Exam* (konec
vysetieni).

Dalsi informace: Uzivatelska nastaveni (kapitola 17.3.2)

1. Incomplete measurements exists (existuji nedokoncena méreni):

Volba No (Ne): Dialogové okno zmizi (vystup do ptedeslého provozniho stavu)

Volba Yes (Ano): bude proveden piikaz ,,End Exam* (konec vysetieni) a dialogové okno zmizi.
2. No incomplete measurements exists (neexistuji nedokoncena méieni):

Volba No (Ne): Dialogové okno zmizi (vystup do predeslého provozniho stavu)

Volba Yes (Ano): bude proveden piikaz ,,End Exam* (konec vySetieni) a dialogové okno zmizi.
_Patient ID exists (existuje ID pacienta): Udaje o pacientovi a data z mé&feni se ukladaji v aplikaci
»Data manager (vSechna doCasna data o pacientovi a méfeni budou smazana)

-No Patient ID exists (neexistuje ID pacienta): v§echna do¢asna data z méfeni budou smazana
POZNAMKA:

Piikaz ,,End Exam* (konec vysetfeni) bude rovnéz proveden, pokud znovu stisknete klavesu/tlacitko
[End Exam] (konec vySetfeni) pti zobrazeném dialogovém okné.



4.7.1.2 Upravy informaci o pacientovi

Edit

Dotknéte se klavesy [Edit] (Gpravy). Tato klavesa je dostupna v nabidce Pacient. Dal$i informace:
(kapitola 4.7.1)

Poznamka: Pokud se naétou data z modt 3D/4D z programu Sonoview zpét do systému, nejsou
upravy mozné (klavesa [Edit] (Upravy) se zobrazuje Sed¢).

Patient Informarion
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Prehled postupu: Standardni vstup (kapitola 4.7.2)
e IUE Continue Exam
Exam |

Informace o pacientovi budou docasné€ ulozeny. Procedura Edit Patient Info (Upravy informaci o
pacientovi) bude uzaviena. Bude aktivovan predesly provozni stav.

Poznamka:

« Cislo ID nelze zménit!

* Pii volbé [Continue Exam] (pokracovat ve vySetieni) 1ze obrazovku ,,Patient Information*
(informace o pacientovi) ulozit, odeslat anebo vytisknout. Dalsi informace: Postup pro ulozeni,
odeslani nebo vytisknuti obrazovky s informacemi o pacientovi (kapitola 4.7.3)



4.7.2 Standardni vstup
1. VYBERTE VSTUPNIi POLE
Existuji 3 moznosti volby vstupniho pole:

1.) pomoci kulového ovladace (trackball)
2.) pomoci dotekového panelu

3.) pomoci klavesnice

1.) Moznosti volby vstupniho pole:

e

)
Kulovy ovladac (trackball): umistuje kurzor ve vstupnim poli
Zadani: zvolte vstupni pole, stisknéte pravou nebo levou klavesu kulového ovladace

2.) Moznosti vybéru vstupniho pole:

Dotknéte se odpovidajici klavesy na dotekovém panelu.

Poznamka: Pokud se opakovan¢ dotknete klavesy [Name] (jméno), zapisovaci kurzor pieskoci ze
vstupniho pole ,,Last Name* (pfijmeni) do pole ,,First Name* (kiestni jméno) a do pole ,,Middle
Name* (druh¢ kiestni jméno).
3.) Moznosti vybéru vstupniho pole:
b |c_
Enter ] -1 J
i | Tab

Stisknéte klavesu [ Enter] (zadat) nebo [Tab] (tabulator) (vstupni pole budou vybrana tak, jak za sebou
nasleduji).

2. ZADANI INFORMACI O PACIENTOVI
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Pomoci klavesnice zapiste udaje o pacientovi.
Enter l

Po stisknuti klavesy [Enter] na klavesnic budou zadana data a vybere se nasledujici vstupni pole.



Poznidmka: Systém automaticky vytvoii identifikacni ¢islo (ID) pacienta. Pokud chcete vytvorit
vlastni ID, pfepiste automatické ID pomoci klavesnice.

Poznamka: Pacientova data v riznych systémech jsou rozliSovana pouze pomoci pole Identification
(ID) pro daného pacienta! Pokud nepouzivate vychozi automaticky generované ID, prosim, ujistéte se,
Ze tato hodnota pro parametr Identification (ID) je pro téhoz pacienta ve vSech systémech
jednoznacna!



3. KLAVESY PRO OVLADANI NABIDEK

Cancel |
H Cancel
|II|!!IIII

Po vystoupeni z procedury pro zadani pacienta do predchoziho provozniho stavu budou vymazany
zadan¢ informace o pacientovi.

Clear

Vymaze informace o pacientovi. Bude zvoleno pole ID pro novy vstup.

Exam

Informace o pacientovi budou docasné ulozeny. Procedura Edit Patient Info (apravy informaci o
pacientovi) bude uzaviena a bude aktivovan predesly provozni stav.

W Sondisw

™ DICOM Send

[~ DICOM prirt

P11 volbé mozZnosti [Start Exam] (zah4jit vySetfeni) nebo [Continue Exam] (pokracovat ve vysetieni)
1ze obrazovku ,,Patient Information“ (informace o pacientovi) ulozit, odeslat a/nebo
vytisknout. Dalsi informace: Postup pro ulozeni, odeslani nebo vytisknuti obrazovky
s informacemi o pacientovi (kapitola 4.7.3)

Pokud existuje do¢asné méreni:

Systém zobrazi informacni dialog ,,Start Exam with previous measurements? (zahajit vySetfeni

s pfedchozimi méfenimi?) na dotekovém panelu a na monitoru.

Dotekovy panel Monitor
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Postup pro ukonceni dialogu: [Yes] (ano): Aktualni méfeni jsou pievedena do
vySetieni. [
No] (ne): Aktudlni métfeni budou vymazana.

Informace o pacientovi jsou docasné ulozeny, procedura Patient (pacient) bude uzaviena a
bude aktivovan ptedchozi provozni stav.



5.2D mod

Zobrazeni 2D se sklada z ultrazvukového obrazu, markeru orientace, dat pacienta, informaci o obrazu,
vzoru $edé stupnice, hloubkové stupnice s markery ohniskové zony a aktualni kiivky TGC.
Ultrazvukovy obraz je odvozen od tkanovych odrazi, které se vraceji do skenovaci hlavice. Ty jsou
zesileny, pfevedeny a mapovany na kiivku pro zpracovani obrazu, ktera vztahuje jednotlivé intenzity
odrazu k odstintim $edé. Cim vyssi je intenzita odrazu, tim jasn&ji je odstin $edé. P¥i ptijmu
jednotlivych odrazii jsou odrazy usporadavany v ultrazvukovém zobrazeni podél cary. Poloha na care
se vztahuje ke hloubce, v niz odraz vznikl.

Kapitola tykajici se modu 2D je rozdé€lena na dvé ¢asti, v nichz lze vidét, jak se mod 2D pouziva a jak
se upravuji jeho nastaveni.

Navod k pouziti modu 2D obsahuje ¢ast: Hlavni nabidka modu 2D (kapitola 5.1)

Postup pro upravu nastaveni modu 2D obsahuje ¢ast: Podnabidka moédu 2D (kapitola 5.3) a Gray
Chroma Map (Seda chromatickd mapa) (kapitola 5.4)

Postup pro pouzivani specidlnich utilit obsahuje ¢ast: Utilities (Utility) (kapitola 12)

Postup pro pouzivani specidlnich zobrazovacich méda 2D obsahuje cast:

* Rezim Harmonic Imaging (HI) (kapitola 5.2.9)

* Rezim Optimized Tissue Imaging (OTI) (kapitola 5.2.10)

* Rezim B-View (Beta zobrazeni) (kapitola 5.2.11)

* Rezim Focus and Frequency Composite (FFC) (kapitola 5.2.12)

* Rezim Coded Excitation (CE) (kapitola 5.2.14)

* Rezim Compound Resolution Imaging (CRI) (kapitola 5.2.15)

5.1 Hlavni nabidka modu 2D
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Klavesa [2D Mode] (hardwarova klavesa)
Stisknutim této klavesy pfepnete z jincho médu do médu 2D.
Chcete-li pouzivat mod 2D, vyhledejte podrobnosti v ¢asti: Cinnost v modu 2D (kapitola 5.2)

Postup pro upravu nastaveni modu 2D vyhledejte v ¢asti : Podnabidka médu 2D (kapitola 5.3)
Tato hardwarova klavesa je rovnéz ovladaCem zesileni pro zobrazeni v médu 2D. Dalsi informace:
2D mdd - Gain (zesileni) (kapitola 5.2.1)




Hlavni nabidka médu 2D se zobrazi na dotekovém panelu. (zapisovaci mod)
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Ptiklad:

2D sonda s linearnim polem

Poznimky:

* V moédu pro ¢teni nejsou mozné zmeény parametrti Angle (tthel), B-View (beta zobrazeni), Focal
Zones (ohniskové zony), OTI, Frequency (frekvence), Trapezoid mode (trapezoidni mod), CE, FFC a
CRIL

* Klavesy pro funkce Focal Zones (ohniskové zony), OTI, B-View (beta zobrazeni), Angle (thel),
Frequency (frekvence), FFC, CRI, CE a Trapezoid mode (trapezoidni méd) jsou viditelné na
ovladacim panelu pouze v pfipadé€, Ze jsou dostupné pro vybranou sondu.

* Trapezoid mode (trapezoidni méd) je dostupny pouze pro linearni sondy.



5.2 Cinnost v rezimu 2D
Cinnost v rezimu 2D se 2D méd - Gain (zesileni)(kapitola 5.2.1)
sklada z nasledujicich 2D mdd - Depth (hloubka) (kapitola 5.2.2)
funkeci: 2D mdd - Image Angle (zobrazovaci tihel) (kapitola 5.2.3)
Posuvniky TGC (kapitola 5.2.4)
Automaticka optimalizace 2D (kapitola 5.2.5)
Vykon vysilace (kapitola 5.2.6)
Ohnisko vysilace (kapitola 5.2.7)
Frekvencni rozsah ptijimace (kapitola 5.2.8)
Rezim Harmonic Imaging (HI) (kapitola 5.2.9)
Rezim Optimized Tissue Imaging (OTI) (kapitola 5.2.10)
Rezim (-View (Beta zobrazeni) (kapitola 5.2.11)
Rezim Focus and Frequency Composite (FFC) (kapitola 5.2.12)
Rezim Trapezoid Mode (kapitola 5.2.13)
Rezim Coded Excitation (CE) (kapitola 5.2.14)
Rezim Compound Resolution Imaging (CRI) (kapitola 5.2.15)
Image Orientation (orientace obrazu) (kapitola 5.2.16)
Multi Format (vicendsobny format) (kapitola 5.2.17)
Cine Mode (méd cine) (kapitola 5.2.18)

5.2.1 2D mod - Gain (zesileni)

Pomoci ovladace ,,Gain“ (zesileni) se fidi celkovy jas zobrazeni v reZimu 2D. Nastaveni ovladace
zesileni urcuje amplifikaci pouzitou pro obdrzend echa. Pro vSechna piichozi echa (odrazy) se
pouziva stejna hodnotoa zesileni bez ohledu na hloubku.
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Ovladac [2D Mode]
Otocenim tohoto ovladace se upravuje citlivost (jas) celého obrazu.

Pii otoCeni ovladace pro zesileni (GAIN) po sméru hodinovych rucicek se cely obraz zjasni.

Pii otoCeni ovladace pro zesileni (GAIN) proti sméru hodinovych rucicek cely obraz bude méné jasny.
Pozniamky:

* Aktualni hodnota zesileni se zobrazi na obrazovce [GN ...].

» Zm¢na zesileni v rezimu 2D je mozna pouze u aktivnich dvojrozmérnych (2D) médu (Single
(jednoduchy), Dual (dualni), Quad (obrazovka délena na Ctvrtiny)) a pokud je aktivni zobrazeni

v realném cCase (zapisovy mod) (nezavisle na dalSich modech jako je CFM nebo PW...)



5.2.2 2D mod - Depth (hloubka)
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Pomoci této funkce se upravuje hloubkovy rozsah ultrazvukového obrazu pro oblast z4jmu. Pocet
radkl obrazu a rychlost zobrazeni se automaticky optimalizuji. Zména hloubky je mozna pouze pfi
zobrazeni v realném Case (zapisovy mod).

Pokud je ovlada¢ [Depth] otocen doll, hloubkovy rozsah zobrazeni 2D se zvétsi a velikost obrazu na
monitoru je zmensSena tak, aby bylo mozné vidét cely hloubkovy rozsah. Pokud je ovlada¢ [Depth]
otocen nahoru, hloubkovy rozsah zobrazeni 2D se zmensi a velikost obrazu se zvéetsi.

Pti zmén¢ parametru Depth (hloubka) se odpovidajicim zpiisobem zméni zpiisob zobrazeni v modu
2D, hloubkova stupnice, indexy akustického vykonu (MI, TIS, TIB, TIC), frame rate (zobrazovaci
rychlost) a focal depth (ohniskova hloubka).

Poznimky:
* Maximalni a minimalni hloubka zavisi na zvolené sondé. Aktualni hloubka v [cm] je zobrazena

v zahlavi s informacemi.
* Cteci mod: Obraz v médu 2D je opét umistén na monitoru beze zmény hloubkového rozsahu

5.2.3 2D mod - Image Angle (zobrazovaci tihel)
Pomoci ovladace [Angle] (ihel) se vybira oblast zdjmu v obraze v médu 2D. Vyhodou zmenSeného
zobrazovaciho pole je zvySena zobrazovaci rychlost rezimu 2D vzhledem k mensi Sifce sektoru.

Argle *
144" :

— Otocenim ovladace po sméru hodinovych rucicek se zvétsi Sitka obrazu.
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Pozniamky:
* Pokud je u zvolené sondy moznost upravit zobrazovaci uhel médu 2D, zobrazeni nad ovladacem

(digipot) ukaze jeho hodnotu.
* Digipot - zobrazeni:
sonda se zaktivenym polem: Angle (hel) [degree] (stupné)



5.2.4 Posuvniky TGC

,»1GC slide controls* (posuvniky TGC) zajistuji odlisné zesileni v urcitych hloublach zobrazeni
v moédu 2D tak, aby byla mozna presna ¢asova (hloubkova) kompenzace zeslabeni odrazi.
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Posuvniky TGC umoziiuji selektivné upravit citlivost (jas) v ur¢ité hloubce.
Posunutim posuvniku doleva se snizi zesileni v odpovidajici specifické hloubce 2D.
Posunutim posuvniku doprava se zvysi zesileni v odpovidajici specifické hloubce 2D.

Poznamky:
* Standardni nastaveni posuvnik je stiedni poloha, vzhledem k pfednastavené ¢asové kompenzaci

zesileni pro jednotlivé skenovaci hlavy.
* Nastaveni posuvnikid neni ulozeno v uzivatelském programu, vzhledem k absolutni poloze
posuvnik.

5.2.5 Automaticka optimalizace 2D

Tato funkce umoziuje optimalizaci rozliSeni kontrastu podle histogramu skenované oblasti. Tvar
oblasti zajmu (ROI) zavisi na sondég, skenovaci hloubce a skenovacim thlu. Primarnim vysledkem je
hodnota pro levy a pravy koncovy bod aktualniho histogramu.

&

Stisknuti klavesy [auto] vyvold automatickou optimalizaci $edé stupnice tak, aby se zvysilo rozliSeni
kontrastu. Pfti dal§im stisku této klavesy bude optimalizace podle histogramu aktualizovana a zlstane
aktivni.

Poznimky:
» Jestlize je funkce Automatic Optimization (automaticka optimalizace) aktivni, klavesa [auto] bude

jasng osvétlena.

* Jestlize je funkce Automatic Optimization (automaticka optimalizace) aktivni, zobrazi se hvézdicka
(* vedle ¢isla Sedé mapy) v oblasti Image Info (informace o obrazu) v B modu. Priklad: C5 / M7*

* Automaticka optimalizace je rovnéz mozna v médu Pulsed Wave (PW) Doppler. Dalsi informace:
Automaticka optimalizace v médu PW (kapitola 7.1.2.4)

* V. médech CFM, PW, CW, PD, 3D/4D se optimalizovana nastaveni pro obraz v modu 2D zachovaji,
funkce [auto] je v§ak deaktivovana.



5.2.6 Vykon vysilace
Ovlada¢ [Transmit Power] (vykon vysila¢e) ovlada akusticky vykon snimace. Mél by byt nastaven na
minimalni hodnotu, ktera jesté umoznuje ziskani dobfe vyhodnotitelnych informaci. Vykon a

cvvr

Pomoci ovladace [Power] (vykon) lze upravit akusticky vykon.

Poznamky:
* Aktualni hodnota se zobrazi v oblasti Image Information (informace o obrazu) na monitoru.

» Maximalni mozny akusticky vystup 1ze pomoci tohoto ovladace sniZzit, pokud jsou pfekro¢eny uréité
hodnoty mechnického a termalniho indexu.
* Uprava vystupniho vykonu vysila¢e zméni aktualni nastaveni vystupu pro vSechny ostatni mody.

5.2.7 Ohnisko vysilace

Zvolena ohniskova zona urcuje hloubkové rozmezi pti optimalizované ostrosti ultrazvukového
paprsku. Pole [Foc.Zones] na dotekovém panelu zobrazuje aktualné nastaveny pocet ohniskovych zén
pro snimace, coZ umoziuje menit ohniskové zony.

Fac. Zones
2

Pomoci ovladaci klavesy [Foc.Zones] (ohniskové zony) (pod dotekovym panelem) lze vybrat pocet
ohniskovych zon.

Mozny pocet ohniskovych zon zavisi na pouzivané sond¢€. Sipky na levé stran¢ obrazu v modu 2D
oznacuji polohu aktivnich ohniskovych zon.

—
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Pomoci ovladage [Focus Depth] (ohniskova hloubka) 1ze zvolit hloubkovou polohu aktualni ohniskové
zony nebo zon. Hloubkova poloha ohniskové zony nebo zo6n je oznacena Sipkami.

Poznamky:
* Po volbé ohniskovych zon lze odpovidajicim zplisobem snizit maximalni mozny akusticky vykon.
* Cim vice ohniskovych zon je nastaveno, tim mensi je zobrazovaci rychlost.



5.2.8 Frekvencni rozsah prijimace

Funkce ,,Frequency range® (frekvencni rozsah) umoziuje rychlou upravu pii vysokém rozliseni/ nizké
penetraci, stfednim rozliSeni/ stfedni penetraci nebo nizkém rozliseni/ vysoké penetraci u zobrazeni v
modu 2D. Z sirokopasmého signalu snimace se extrahuje urcita startovaci frekvence a startovaci $itka
pasma, které se pak kontinualné méni s hloubkou. Kazdy snimac je vybavem sadou tfi fixnich
prijimacich nastaveni, které 1ze snadno ovladat stisknutim klavesy [Frequency] (frekvence).

Fraquency
nerm

Pomoci ovladace [Frequency] (frekvence) 1ze upravit rozsah pfijimaci frekvence. Jsou mozné t¥i
pozice: Resolution (rozliSeni), Normal (normalni), Penetration (penetrace)

Pozniamky:
* Zvoleny frekvencni rozsah se zobrazi na dotekovém panelu.

* Frekvenc¢ni rozsah se zobrazi na 2. fadku oblasti Image Info (informace o obrazu) v B modu :
napiiklad:
7,5 — 5,0Mhz 7,5 ... pocatecni frekvence

5,0 ... koncova frekvence

5.2.9 Rezim Harmonic Imaging (HI)

Tkané rozptylen¢ odrazeji nejen odrazy s nominalni vysilanou frekvenci, ale rovnéz s dvojnasobnou,
trojnasobnou, ¢tyfnasobnou frekvenci (harmonické frekvence), coz je disledek fyzikalniho jevu
zvaného ,,nelinearni propagace. Mod Harmonic Imaging (harmonické zobrazeni) poskytuje lepsi
kontrast zobrazeni v Sedé stupnici v porovnani se standardnim ultrazvukovym zobrazenim. Ukazalo
se, ze tato technika je zvlast’ uzite¢na u obtizné vysetfitelnych pacienti a ze je méné€ nachylna ke
vzniku artefaktd.

Zapne nebo vypne funkci ,,Harmonic Imaging“ v modu 2D.

Jasna iluminace: Harmonické zobrazeni je aktivni (pfijmova
frekvence je dvojnasobna oproti vysilané
frekvenci).

Slaba iluminace: Harmonické zobrazeni je pro zvolenou

sondu uzite¢né, neni vSak aktivni (je aktivni
posledni nastavena vysilaci frekvence).

Bez iluminace: Pouziti Harmonického zobrazeni neni se
zvolenou sondou mozné.

Harm.Frequ.
miiel

Pomoci ovladaciho prvku [Harm.Frequ.] se upravuje frekvenéni rozsah. Jsou mozna tii nastaveni: high
(velky), mid (stiedni), low (maly)

Poznamky:

* Nastaveni Harmonic frequency (harmonicka frekvence) se zobrazuje na fadku pro B mod oblasti
Image Info (informace o obrazu).



* Harmonic Imaging je doplnkova funkce. Pokud tento dopIn€k neni nainstalovan, klavesa [HI] nema
zadnou funkci.

5.2.10 Rezim Optimized Tissue Imaging (OTI)

Funkce OTIrmumoziuje vySetiujicimu ,,naladit systém pro skenovani riiznych typt tkani.

OTI
adipose

Pomoci ovladace [OTI] je mozZna tprava tohoto parametru. Jsou mozné ¢tyfi polohy: adipose
(tukova), solid (pevna), cystic (cystickd) nebo normal (normalni) tkan.

Poznamky:
* Nastaveni relevantniho parametru zlepsuje kvalitu obrazu.

5.2.11 Rezim p-View (Beta View)

Funkce “Beta View” (beta zobrazeni) umoziuje upravu pozice osy O pro hlasitost u 3D sond ve 2D
modu. Zelena linie v zobrazeném symbolu oznacuje polohu akustického bloku. + a - definuji
odpovidajici smér rozmitani na dotekové obrazovce.
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Otoceni: zména pozice akustického bloku.
Stisknuti: presun akustického bloku zpét na 0°.

Poznamky:
* Funkce [Beta View] je dostupna pouze u nékterych sond pro 3D.

* Tento symbol se zobrazuje pouze v ptipad€, ze poloha neni 0°.
* Pokud je dosazeno minimalni nebo maximalni polohy osy, ozve se kratké pipnuti.

5.2.12 Rezim Focus and Frequency Composite (FFC)

Technologie Focus and Frequency Composite (FFC) pouziva v obrazu 2D dvé rizné vysilaci
frekvence a dva rizné ohniskové rozsahy. Tato funkce kombinuje nizkou frekvenci, ktera zvysuje
penetraci, a vys$$i frekvenci, ktera udrzuje vysoké rozliseni. Snizuje vyskyt skvrn a artefaktt ve 2D
obraze, aby se usnadnilo vysetfeni obtizné vySetfitelnych pacientd.

Zapina a vypina funkci [FFC] Focus and Frequency Composite v mddu 2D.



5.2.13 Rezim Trapezoid Mode

Vyhody rezimu Trapezoid mode: Skenovana oblast se velmi zvétsi oproti linearnimu zobrazeni
smérovanim ultrazvukovych linii v hranicich sondy.

Volba zobrazovaciho modu Linear (linearni) nebo Trapezoid (trapezoidni).

Poznamky:

* Tato klavesa se zobrazuje automaticky v nabidce modu 2D, pokud je vybrana sonda vybavena funkci
pro mod Trapezoid.

* Md&d Trapezoid je mozny v rezimech Doppler a Color (barevny) bez omezeni.

5.2.14 Rezim Coded Excitation (CE)

Mod Coded Excitation (CE) zlepSuje rozliSeni obrazu a penetraci u vzdalenych poli. Takto je
umoznéno pouZiti vyssich frekvenci u technicky obtiznych pacientt.

Zapina a vypina funkci [CE] v m6du 2D.

Poznamky:

» Aktivace rezimu [CE] ovliviiuje zobrazovaci rychlost.

5.2.15 Rezim Compound Resolution Imaging (CRI)

U tohoto specidlniho modu 2D jsou pulzy vysilany nejen svisle vzhledem k akustickému oknu, ale téz
v Sikmych smérech. P&t pulzt je korelovano tak, aby vytvotily jednu obrazovou linii. Vyhodou modu
Compound Resolution Imaging (CRI) je zlepSené rozliSeni kontrastu s lepsi diferenciaci tkani a
jasnym ohranicenim organil. Rovnéz cévni stény a vrstvy tkani jsou zvyraznény, takze jejich
rozpoznani je snazsi.

Zapina a vypina funkci [CRI] v m6du 2D.

Poznamky:

* Compound Resolution Imaging je doplikova funkce. Pokud tato dopliikova funkce neni instalovana,
je klavesa [CRI] skryta.



5.2.16 Orientace obrazu

(Vlevo/ vpravo, Nahoru/ Dolil)

Pii pouziti této funkce se piepina orientace obrazu na obrazovce vzhledem k pacientovi mezi levou a
pravou stranou bez otoceni skenovaci hlavice. Markery orientace ukazuji aktualni orientaci. Vztah
mezi markery a konstrukci sondy popisuje ¢ast: Sondy a biopsie (kapitola 20)

Stisknutim klavesy [left/right] (vlevo/vpravo) na dotekovém panelu (Hlavni nabidka m6du 2D) Ize
prepinat mezi orientaci obrazu vlevo a vpravo.

marker orientace
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Stisknutim klavesy [up/down] (nahoru/dolll) na dotekovém panelu (Hlavni nabidka modu 2D) 1ze
prepinat mezi orientaci obrazu nahoru a dolt.

Poznamky:
* Marker orientace je zeleny pii aktivnim 2D obrazu.

* Marker orientace je bily pfi zmrazeném obrazu v médu Dual (dualni) nebo Quad (obrazovka délena
na CtyCi ¢asti).

5.2.17 Multi Format (vicenasobny format)

Klavesy pro vicenasobny format [Dual] a [Quad] umoziuji na obrazovce zobrazit nékolik obrazi
v modu 2D zaroven. Horni klavesa kulového ovladace (trackball) a formatovaci klavesy samotné
slouzi k pfepinani mezi obrazy.

Existuji tfi zobrazovani mody 2D. Kazdy z nich ma jiné rozvrzeni obrazovky. .
* Formét jednoduché obrazovky

* Formét dvojité obrazovky (kapitola 5.2.17.1)

* Formét obrazovky délené na Ctvrtiny (kapitola 5.2.17.2)




5.2.17.1 Format dvojité obrazovky (dual)
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Klavesy [Dual] pro formatovani obrazovky (hardwarové klavesy): Stisknutim téchto klaves Ize zmenit
zobrazovaci méd z jednoduchého (single) nebo z obrazovky rozdélené na Ctyfi ¢asti (quad) na ,,Dual®

(dualni) zobrazovaci mod.
Upozornéni: V soucasné dobé zatim je$té nebyl implementovan horizontilni format.

Real time mode (zobrazeni v realném case): Stisknuti klavesy pro dudlni méd zmrazi 2D obraz

v realném Case v aktualni zobrazovaci pozici a ukaze zivy 2D obraz v redlném case v nasledujici
zobrazovaci pozici. Nasledujici pozice (Dual): 1 > 2 >1 a tak dale.

Freeze mode (mod pro ¢teni) (zmrazit): Klavesa dualniho modu vybere nasledujici zobrazovaci
pozici bez aktivace modu redlného Casu a tedy s umoznénim dodatecného zpracovani (zvétsSeni pro
cteni, funkce cine a tak dale) zmrazeného obrazu. Pokud neni v nésledujici poloze ulozen zadny obraz,
aktivuje se v nasledujici pozici mod realného Casu.

Prava klavesa kulového ovladacde:
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Maoad Real time (realny ¢as): Klavesa [Update 2D] (aktualizace 2D) zmrazuje obraz ve 2D modu
v aktudlni zobrazovaci pozici a aktivuje 2D obraz v realném case v nasledujici zobrazovaci pozici.

Moad Freeze (zmrazit): Klavesa [Update 2D] (aktualizace 2D) aktivuje aktualni zobrazovaci pozici a
aktivuje 2D obraz v realném Case pomoci aktualnich nastaveni.

Horni klavesa kulového ovladace (trackball):

Horni klavesa kulového ovladace piepina mezi pozici obrazu Cine a 2D aktualniho 2D obrazu.

Klavesa Freeze (zmrazit):
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Mod Real time (redlny ¢as): Klavesa [Freeze] (zmrazit) zmrazi 2D obraz v realném Case v aktualni
zobrazovaci pozici.

Freeze mode: Klavesa [Freeze] (zmrazit) aktivuje mod realného ¢asu ve zmrazeném 2D obrazu
v aktualni zobrazovaci pozici. Posledni nastaveni realného ¢asu budou znovu pouzita u noveé vybrané
zobrazovaci pozice.



Cinnost:

1. Zvolte zobrazovaci mod Dual (dualni).

Upozornéni: Horizontalni format zatim nebyl implementovan.

2. Zmrazte obraz.

3. Pomoci formatovaci klavesy zvolte nasledujici zobrazovaci pozici.

4. Zmrazte nasledujici obraz.

Pokud je obraz zmrazen a pouzijete klavesu [Update 2D] (aktualizace 2D) (prava klavesa kulového
ovladace), bude zvolen a aktivovan stejny obraz.

Pokud byl obraz aktivovan (v médu realného ¢asu) stisknutim klavesy [Update 2D] (aktualizace 2D)
(prava klavesa kulového ovladace) bude zvolen a aktivovan nasledujici obraz.
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Stisknutim klavesy [Single] (jednoduchy) se vratite k zobrazovacimu modu s nedélenou obrazovkou.

5.2.17.2 Format obrazovky délené na ¢tvrtiny
N
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Klavesa [Quad] (Format obrazovky délené na Ctvrtiny) (hardwarova klavesa): Stisknutim této klavesy
se jednoduchy nebo duélni zobrazovaci méd zmeéni na mod ,,Quad* (Format obrazovky délené na
¢tvrtiny).

Real time mode (m6d pro zapis) (zobrazeni v readlném case): Klavesa médu Quad (obrazovka délena
na ¢tvrtiny) zmrazuje 2D obraz v redlném case v aktualni zobrazovaci pozici a ukazuje zivy 2D obraz
v realném Case v nasledujici zobrazovaci pozici. Nasledujici pozice (Quad): 1 > 2 >3>4>1 a tal dale

Freeze mode (mod pro ¢teni): Klavesa modu Quad voli nasledujici zobrazovaci pozici bez aktivace
zobrazeni v realném Case, aby bylo mozné dodatecné zpracovani (zvétSeni pro ¢teni, mod cine atd. )
zmrazeného obrazu. Pokud neni v nasledujici pozici ulozen zadny obraz, aktivuje se mod realného
¢asu v nasledujici pozici.



Prava klavesa kulového ovladace
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Real time mode (madd realného ¢asu): Klavesa [Update 2D] zmrazi 2D obraz v readlném Case
v aktualni zobrazovaci pozici a aktivuje 2D obraz v realném case v nasledujici zobrazovaci pozici.

Mod Freeze (zmrazit): Klavesa [Update 2D] (aktualizace 2D) aktivuje aktualni zobrazovaci
pozici a aktivuje 2D obraz v redlném case pomoci aktudlnich nastaveni.

Horni klavesa kulového ovladace:
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Horni klavesa kulového ovladace piepina mezi pozicemi Cine a 2D obrazli v aktualnim 2D zobrazeni.

Klavesa Freeze (zmrazit):
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Real time mode (mdd realného ¢asu): Klavesa [Freeze] (zmrazit) zmrazi 2D zobrazeni v realném Case
v aktualni zobrazovaci pozici.

Freeze mode: Klavesa [Freeze] (zmrazit) aktivuje mod realného ¢asu u zmrazeného obrazu v médu
2D v aktualni zobrazovaci pozici. Posledni nastaveni realného ¢asu bude opét pouzito v noveé zvolené

zobrazovaci pozici.

Cinnost:

1. Zvolte zobrazovani méd Quad (obrazovka d€lena na Cty¢i ¢asti).

2. Zmrazte obraz.

3. Pomoci formatovaci kldvesy zvolte nasledujici zobrazovaci pozici.

4. Zmrazte nasledujici obraz.

Pokud je obraz zmrazen a pouzijete klavesu [Update 2D] (aktualizace 2D) (prava klavesa kulového
ovladace), bude zvolen a aktivovan stejny obraz.

Pokud byl obraz aktivni (v modu realného ¢asu), stisknutim klavesy [Update 2D] (aktualizace 2D)
(prava klavesa kulového ovladace) bude zvolen a aktivovan nasledujici obraz.
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Stisknutim klavesy [Single] (jednoduchy) se vratite k zobrazovacimu modu s nedélenou obrazovkou.



5.2.18 Cine Mode (m6d cine)

Pti skenovani se po pouziti funkce [Freeze] (zmrazit) uklada do cine paméti urcity pocet obrazki (2D
obrazky z posledni vySetfovaci sekvence). Tuto sekvenci 1ze prohlizet obrazek po obrazku.
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Pomoci horizontalniho pohybu kulového ovladace 1ze zobrazit 2D obrazky ulozené sekvence jeden po
druhém. Posledni uloZena sekvence se sklada z obrazkt z posledniho skenovani a bude ulozena az do
dalsiho skenovani pomoci funkce [Freeze] (zmrazit).

Zobrazeni: ,,Cine: xxx*“ na stavovém pruhu monitoru.

Funkce Cine-Split (d¢leni cine modu) pro dualni format a format déleny na Ctvrtiny: dalsi informace:
Cine-Split Function (déleni cine médu) (kapitola 5.2.18.1)

Funkce 2D Auto Cine (automaticka funkce cine) pro jednoduchy format, dualni format a format
déleny na Ctvrtiny: dalsi informace: 2D Auto Cine (automaticka funkce cine ve 2D) (kapitola 5.2.18.2)
Poznamky:

* Pocet ulozenych obrazii zavisi na poc¢tu skenovanych fadku, hloubce skenovani a zvétSeni. Ve ¢tecim
modu je délka sekvence vyznacena na stavovém pruhu. Zobrazeni: Cine xxx

* Spusténi modu Cine smaze méfici znacky a zobrazena méteni.

* Funkce Cine (provoz a ukladani) je stejna v médu 2D i v médu CFM.

5.2.18.1 Funkce Cine-Split (déleni cine médu)
Po zmrazeni sekvence ve viceformatovém modu 2D lze zaroven zobrazit dva nebo Ctyfi obrazy z této
sekvence v dualnim formatu nebo ve formatu déleném na Ctvrtiny.
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Pomoci horizontalniho pohybu kulového ovladace Ize zobrazit 2D obrazky z ulozené sekvence.
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Pomoci klaves [Format] (format) 1ze prepnout na dalsi (¢ast) sekvence zmrazenych obrazii v médu 2D
a prehrat cine pamét’.

Poznamky:
* V duélnim 2D zobrazovacim moédu zabira cine zdznam kazdého obrazu polovinu paméti oproti modu

s nedélenym formatem.

* V 2D zobrazovacim moédu s délenim na Ctvrtiny zabira cine zaznam kazdého obrazu ¢tvrtinu paméti
* Funkci Cine-Split (déleni cine modu) (vicenasobny format) 1ze rovnéz pouzit u zobrazeni 2D Auto
Cine (automaticka funkce cine ve 2D) (kapitola 5.2.18.2).




5.2.18.2 2D Auto Cine (automaticka funkce cine v médu 2D)

Pii pouziti funkce ,,2D Auto Cine miize uzivatel prohlizet definovanou sekvenci (zacatek, konec) ve
formatech jednoduchy, dudlni, déleny na ¢tvrtiny modt 2D- a 2D/Color images (barevny 2D). Jsou
dostupné funkce Review speed (rychlost promitani) a read-zoom (zvétSeni pti prohlizeni).

Cinnost:
1. Ulozte obrazek ve formatu 2D nebo ve formatu CFM.

Poznamka: V dualnim formatu a formatu déleném na ¢tvrtiny vyberte pozadovany obrazek pomoci
klaves [Format] (format).

2. Dotknéte se klavesy [2D Cine]. Na obrazovce se objevi nabidka 2D Cine.
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3. Vyberte uvodni obrazek sekvence. Vybrany ultrazvukovy obrazek se zaroven objevi na obrazovce.

End Image
200

4. Vyberte posledni obrazek sekvence. Obrazek se objevi na obrazovce.
Speed
00 %

5. Vyberte rychlost promitani zaznamu. 100% odpovida rychlosti nahravani (v realném case).

Ioom
10



6. Vyberte zvétSeni pro prohlizeni (faktor 0,8 az 2,4).

7. Vyberte smér piehravani Cine zdznamu.

Obrazy jsou prehravany pouze od zacatku do konce.

Obrazy jsou prehravany od zacatku do konce a zpét.



2D Cire

Start/SSop

8. Spusti nebo ukon¢i funkci 2D Auto Cine (automaticka funkce cine ve 2D). V dualnich a
vicenasobnych formatech se zobrazi pouze Cine sekvence aktivniho 2D obrazu (je oznacen zelenou
teCkou).

Poznamky:
* Funkce 2D Auto Cine je dostupna pouze ve ¢tecim modu.

* Funkce 2D Auto Cine je rovnéz dostupna u vicenasobych formati.

== f@ "*1

N N N

Vyberte proto pozadovany obraz diive, nez se dotknete klavesy [2D Cine]. Pokud chcete pfepnout na
nasledujici zmrazeny 2D obraz, dotknéte se klavesy [Exit] (konec), vyberte obraz, aktivujte funkci [2D
Cine] a pak tlacitko [Start]. Bude se piehravat cine pamét’ aktivniho 2D obrazu (je oznacen zelenou
teCkou).

* Jestlize se funkce 2D Auto Cine zastavila, pohnéte kulovym ovlada¢em horizontalné tak, aby se po
jednom zobrazovaly 2D obrazky ulozené sekvence.

* Pro navrat do nabidky ¢teciho 2D moédu stisknéte klavesu [Exit] (konec).

5.2.19 Pan Zoom (panoramatické zvétSeni)
Obrazek lze ve Ctecim a zapisovacim modu zvétsit pomoci funkce ,,Pan Zoom* (panoramatické
zvétSeni).
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Pomoci ovladace [Zoom] nastavte faktor zvétSeni. Je moznych devét pozic: od faktoru 0,8 po faktor
2,4

Stisknutim ovladace se automaticky nastavi faktor 1,0.

Poznamka:

* V zapisovacim mddu u 3D sond je digipot ,,Zoom* rovnéz ptifazen funkci ,,-View". Dalsi
informace: Rezim B-View (Beta zobrazeni) (kapitola 5.2.11)




Po doteku na pozadovany symbol dojde k pfepnuti na druhou funkci.

5.2.20 High Resolution Zoom (zvétSeni s vysokym rozliSenim)

Obraz v modu 2D lze zvétsit v zapisovacim modu. Zobrazeny zvétSovaci ramec lze umistit na celou
plochu obrazu 2D; rovnéz lze ménit velikost zvétSovaciho ramce. Zobrazovaci rychlost skenu a pocet
radkt jsou pii aktivnim zvétSovacim ramci v zapisovacim modu automaticky optimalizovany.

Ilr(\/- \-\\'II
1. Stisknéte klavesu [HR-Zoom] (zvétSeni s vysokym rozliSenim).
2. Umistéte zvEétSovaci ramec pies oblast zajmu.

—

(@)
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Kulovy ovladac (trackball) ma dvé funkce: iprava polohy a velikosti zvétSovaciho ramce. Aktivovana
funkce je zobrazena v oblasti stavového pruhu na monitoru.

0O

Stisknéte horni klavesu kulového ovladace tak, aby se funkce ovladace zménila z ovladani polohy na
ovladani velikosti a naopak.

3. Zméite velikost zvétSovaciho ramce pomoci pohybu kulovym ovladacem.

Pohyb: 1 zmenSuje velikost ramce ve vertikalnim sméru

| zvétsuje velikost ramce ve vertikalnim sméru

— zvétSuje velikost ramce v horizontalnim sméru
«— zmensSuje velikost rdmce v horizontalnim sméru

N
)

4. Opétovnym stisknutim klavesy [HR-Zoom] aktivujte funkci High Resolution Zoom (zvétSeni
s vysokym rozliSenim). Jind moznost je stisknout pravou klavesu kulového ovladace.

Poznamka:
(e
A

Stisknutim klavesy [HR-Zoom] ukoncite funkci High Resolution Zoom (zvétSeni s vysokym
rozliSenim).



5.3 Podnabidka modu 2D

Musi byt aktivni hlavni nabidka (Main) médu 2D.
Po stisknuti klavesy [Sub 2D] (podnabidka médu 2D) se zobrazi podnabidka médu 2D.
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Poznamka: Zmény jsou mozné pouze v zaznamovém modu (ve ctecim modu nemaji ovladaci prvky
z&dnou funkci). Pouze zmény Sedé chromatické mapy jsou mozné ve ¢tecim modu.

Dostupné jsou nasledujici | Persistence Filter (perzistencni filtr) (kapitola 5.3.1)
funkce: Line Filter (¢arovy filtr) (kapitola 5.3.2)

Dynamic Control (dynamické ovladani)(kapitola 5.3.3)
Enhance (zvyraznéni) (kapitola 5.3.4)

Reject (rejekee) (kapitola 5.3.5)

Quality (kvalita) (kapitola 5.3.6)

Gray Chroma Map (Sedé chromatickd mapa) (kapitola 5.4)
Utilities (Utility) (kapitola 12)




6. M mod

Zobrazeni v M modu obsahuje ¢asové (Time) a pohybové (Motion) odrazové informace, odvozené
pomoci stacionarniho ultrazvukového paprsku. M mdd se pouziva v kombinaci se zobrazenim v modu
2D. Piima cara, ktera prochazi 2D obrazem, nazyvana M-kurzor, identifikuje pozici stacionarniho
ultrazvukového paprsku, pomoci kterého se zobrazuji odrazové informace. Pohyb nebo zmény této
pozice, ke kterym v pribéhu ¢asu dochazi, pouziva systém pro generovani klouzavého zobrazeni v M
modu.

M méd je mod primarné pouzivany v kardiologii. M mod zaznamenava pohybujici se anatomické
struktury a produkuje podrobné pohybové vzorce. Tyto vzorce umoziuji zachytit docasny vztah mezi
udalostmi srde¢niho cyklu. M mod umoziuje presna méfeni struktur. M mdd rovnéz poskytuje
informace o textufe, dovolujici rozliSeni mezi normalnimi a abnormalnimi tkanémi.

Zobrazeni v M modu obsahuje systémové informace, hloubkovou stupnici, Casovou stupnici, kiivku
TGC a vzorec Sedé mapy. Existuji tfi mozné formaty zobrazeni v M mddu; dalsi informace: Format
(kapitola 6.3.4).

Kontinualni aktualizace zobrazeni v M mddu umoziuje okamzité rozpoznani zmén anatomické pozice
ve vztahu k M-kurzoru. Pokud mate k dispozici tuto okamzitou informaci, miiZzete nastavenim sondy
ihned zaméfit M-linii na struktury, které jsou predmétem vaseho zajmu.

Popisy M modu jsou dale rozdéleny na dvé skupiny. V téchto skupinach uvidite, jak se M mod
pouziva a jak se upravuji nastaveni M modu.

Prehled pouziti M modu uvadi: Hlavni nabidka M médu (kapitola 6.1)

Ptehled tprav nastaveni M modu uvadi: Podnabidka M modu (kapitola 6.3)

Ptehled pouziti specialnich utilit uvadi: Utilities (Utility) (kapitola 12) a Gray Chroma Map (Seda
chromatickd mapa) (kapitola 5.4)

6.1 Hlavni nabidka M moédu

Klavesa [M Mode] (hardwarova klavesa)

Stisknutim ovladace [M] se M mdd zapne v ptipravném rezimu, v aktivnim 2D obraze se objevi pouze
M-kurzor.

Pehled informaci o spusténi a pouzivani M modu: Operace v M modu (kapitola 6.2)

Ptehled informaci o upravé nastaveni v M moédu: Podnabidka M-modu (kapitola 6.3)

Tato hardwarova klavesa je rovnéz ovladacim prvkem pro parametr Gain (zezileni) pro M méd (pouze
v zapisovém modu).
Dalsi informace: Ovladani zesileni v M modu (kapitola 6.2.6)
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Hlavni nabidka pro M mod — ,,M Main“ se zobrazuje na dotekovém panelu. (zapisovy rezim)

Poznamky:
* V zapisovém rezimu neni mozna zména parametrti Gain (zesileni), Speed (rychlost) a Frequency
(frekvence).

6.1.1 Princip

Zobrazeni v M modu je odvozeno od zobrazeni v médu 2D. Pti zapnuti M modu je vlozena do obrazu
v modu 2D ¢ara M kurzoru. Tato ¢ara symbolizuje ultrazvukovy paprsek a definuje pozici stopy M
modu. Stopa M modu je inicializovana pomoci pravé nebo levé klavesy kulového ovladace.

Simultanni méd:
Pti pouziti elektronickych sond se stopa 2D a M zaznamu zobrazuje simultanné. Stopa M modu trace

s

se zobrazuje v klouzavém rezimu (nejaktualné€jsi informace se vzdy zobrazuji v pravé Casti stopy).




6.2 Operace v M modu

Operace v M modu zahrnuji : Pozice kurzoru (kapitola 6.2.1)

Aktivace M modu (kapitola 6.2.2)

Sweep Speed (rychlost rozmitani) (kapitola 6.2.3)
Invert (inverze) (kapitola 6.2.4)

Frequency (frekvence) (kapitola 6.2.5)

Ovladani zesileni v M médu (kapitola 6.2.6)

Posuvniky TGC (kapitola 6.2.7)

Vykon vysilace (kapitola 6.2.8)

M Mode Depth (hloubka zobrazeni v M modu) (kapitola
6.2.9)

M Cineloop (smyc¢ka cine zdznamu v M modu) (kapitola
6.2.10)

6.2.1 Pozice kurzoru
(“C:J"
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Po stisknuti ovladace [M] lze upravit polohu M-kurzoru pomoci kulového ovladace (trackball) v modu
2D s jednim obrazem.

6.2.2 Aktivace M modu

b
Po stisknuti pravé nebo levé klavesy kulového ovladace budou aktivni 2D mod a stopa M modu.
Obrazovka je rozdélena asymetricky. V hornim obraze se objevi zobrazeni ve 2D modu. V dolnim

obraze se spusti stopa M modu.

Na dotekovém panelu se ukaze hlavni nabidka pro M mod ,,M Main®. Jsou mozné tfi zobrazovaci
formaty. Dals$i informace: Format (kapitola 6.3.4)

Klavesa [Freeze] (zmrazit) zastavuje zobrazeni v médu 2D a stopu v M médu.

Poznamka: Po opétovném stisknutim klavesy [Freeze] (zmrazit) se objevi M-kurzor v aktivnim
obraze v médu 2D.



6.2.3 Sweep Speed (rychlost rozmitani)

V hlavni nabidce pro M méd ,,M Main* se naléza klavesa [Speed] (rychlost). Dalsi informace: Hlavni
nabidka M moédu (kapitola 6.1) Dotek na Sipku nahoru nebo doli umozni vybér ze ¢tyf moznych
rychlosti rozmitani.

Speed

3,5 cm/s
5,0 cm/s

7.5 cm/s
10,0 cm/s (vzhledem k systémovému monitoru)

6.2.4 Invert (inverze)

Tato funkce pfevraci orientaci zobrazeni v M mddu nahoru a dolti v oblasti zobrazeni M modu.

klavesa nesviti: Zobrazeni v M mdédu ma normadlni orientaci
klavesa sviti: Obraz v M modu je pfevraceny

Poznamka: Funkce Invert (inverze) je dostupna pouze u endovaginalnich sond.

6.2.5 Frequency (frekvence)

Freaguency
A&rm

Tato funkce je stejna jako funkce frekvence ve 2D moédu. Dalsi informace: Frekvencni rozsah
ptijimace (kapitola 5.2.8)




6.2.6 Ovladani zesileni v M méodu

Pomoci ovladace [Gain] (zesileni) 1ze upravit celkovy jas stopy v M mddu. Nastaveni ovladace [Gain]
(zesileni) urcuje amplifikaci pouzitou pro piijaté odrazy (echa). Pro vSechna ptichozi echa (odrazy) se
pouziva stejna hodnotoa zesileni bez ohledu na hloubku. Funkce M Gain ma vliv pouze na M stopu.

Ovlada¢ [M Mode]: jeho oto¢enim lze upravit citlivost (jas) celého obrazu.
Pti otoceni ovladace pro zesileni (GAIN) po sméru hodinovych rucicek se cely obraz zjasni.
Pti otoceni ovladace pro zesileni (GAIN) proti sméru hodinovych rucicek cely obraz bude méné jasny.

Poznamky:
* Rozsah zesileni: -15dB az 15dB. Aktualni hodnota zesileni se ukazuje na obrazovce [GN ...].

6.2.7 Posuvniky TGC

Nastaveni [TGC]- jsou stejna pro M stopu i zobrazeni v médu 2D.
Piehled nastaveni TGC: posuvniky TGC (kapitola 5.2.4)

6.2.8 Vykon vysilace
—

éd

Tato funkce je stejna pro M stopu a obraz v médu 2D. Dalsi informace: Vykon vysilace (kapitola
5.2.6)

6.2.9 M Mode Depth (hloubka zobrazeni v M mddu)

Tato funkce je stejna jako hloubka v médu 2D. Dalsi informace: 2D Mode Depth (hloubka zobrazeni
ve 2D moédu) (kapitola 5.2.2)




6.2.10 M Cineloop (smyc¢ka cine ziznamu v M modu)

Je mozné opétovné vyvolat nékolik obrazovych ramcti v modu 2D a informaci z pamétovych stop v M
moédu. Pii zmrazeni se ve smyckové paméti ulozi uréity ¢asovy ramec (informace z M modu
z posledni vySetiovaci sekvence). Sekvenci lze prohlizet sekundu po sekundé¢.

Zobrazeni: Cine zaznam pro obrazy v médu 2D nebo Loop (smycka) pro M
stopu na monitoru (stavovy pruh), minimalni délka: 60 sekund

Operace:
1. Zmrazte obraz.

Po zmrazeni bude kulovy ovlada¢ aktivni pro smycku stopy v M modu / cine zdznam v modu 2D.

2. Horni klavesa kulového ovladace (trackball) se pfepina z rezimu M loop (smycka stopy v M mddu)
na cine zdznam v modu 2D a zpét. Aktivni cine zdznam se zobrazi na monitoru: 2D/M zobrazeni nebo
2D/M-zobrazeni

g
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3. Pomoci kulového ovladace lze vyvolat ulozenou sekvenci tak, Ze jim horizontaln€¢ pohybujeme.



6.3 Podnabidka M moéodu

Musi byt aktivni hlavni nabidka pro M méd M Main.
Dotknéte se klavesy [Sub M]. Zobrazi se podnabidka pro M mod.

Main
I
Farmat
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Poznamka: Zmény jsou mozné pouze v modu pro zapis (Ve ctecim modu nemaji ovladaci prvky
zadnou funkci). Ve ¢tecim modu jsou mozné pouze zmeny Sedé chromatické mapy.

Dostupné jsou nasledujici Reject (rejekce) (kapitola 6.3.1)

funkece: Enhance (zvyraznéni) (kapitola 6.3.2)

Dynamic Control (dynamické ovlddani) (kapitola 6.3.3)
Format (format) (kapitola 6.3.4)

Gray Chroma Map (Seda chromatickd mapa) (kapitola 5.4)
Utilities (pomocné programy) (kapitola 12)

6.3.1 Reject (rejekce)

Funkce ,,Reject” (rejekce) urcuje amplitudovy prah, nad kterym se zobrazuji ultrazvukové odrazy
(echa) na obrazovce (mensi echa jsou potlacena). Zobrazeni (ovladaci rozsah) od 0 do 255.

Faject

25

Stav rejekce je uveden v oblasti Image Info (informace o obrazu) na obrazovce.
Maximalni rozsah rejekce.: 255

Minimalni rozsah rejekce.: 0

Velikost kroku: 5



6.3.2 Enhance (zvyraznéni)
Pomoci funkce ,,Enhance® (zvyraznéni) se digitalné zpracovavaji informace z odrazt (ech) tak, aby
byly snadno viditelné ur€ité jiz existujici informace (naptiklad sousedici vrstvy médii). Diky funkci

Enhance (zvyraznéni) vznika jemné&;jsi a ostiejsi obraz.
Je moznych Sest krokt: 0, 1,2, 3,4, 5

Enfance
B

Stav funkce Enhance (zvyraznit) se naléza v oblasti Image Info (informace o zobrazeni) na obrazovce.

6.3.3 Dynamic Control (dynamické ovladani)
Funkce ,,Dynamic Control* (dynamické ovladani) umoziuje zvyraznit oblast zajmu v Sedé stupnici
tak aby bylo snadnéjsi zobrazeni patrologickych jevi. Je mozné si vybrat ze dvanacti riznych kiivek

dynamického ovladani.

[hyn. Contr
&
Dynamické ovladani Ize nalézt v oblasti Image Info (informace o zobrazeni) na obrazovce.

Dynamic Control (dynamické ovladani): C1 az C12.

Poznamky:
* Vzhled hodnot Sedé rovnéz zavisi na zvolené Sedé¢ map¢. Postup pro volbu Sedé mapy v M

modu uvadi: Gray Chroma Map (8ed4 chromatickd mapa) (kapitola 5.4)




6.3.4 Format (format)

Vybér ze tii poméri pro zobrazovaci format: (60/40, 50/50 a 40/60).
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7. Spektralni Doppler

Dopplerovské zobrazeni, které zahrnuje spektralni analyzu, popisujici dopplerovsky posun signalu pfi
odrazu od pohybujicich se objektli ve vzorovém objemu. Spektralni zobrazeni se posunuje zprava
doleva a zobrazuje spektralni distribuci komponent dopplerovského frekven¢niho posunu v Case.
Hodnoty frekvence a rychlosti se zobrazuji na vertikalni ose a ¢as podél horizontalni osy.
Amplitudové komponenty se zobrazuji jako odstiny $edé. Cim je odstin jasngjsi, tim vyssi je
amplituda.

Dopplerovské zobrazeni Ize pouzit samostatng, obvykle se vSak pouziva v kombinaci se zobrazenim
v modu 2D. V zobrazeni v modu 2D se naléza dopplerovsky kurzor, ktery definuje umisténi
dopplerovského ultrazvukového paprsku vzhledem k zobrazeni v médu 2D.

Kurzor sméru proudu lze uspotadat souhlasné se smérem proudu v céve, aby byl zjistén dopplerovsky
uhel. Systém pouziva dopplerovsky uhel pro kalibraci dopplerovského rychlostniho zobrazeni. Pokud
se pouzije dopplerovské frekvencni zobrazeni, frekvencni zobrazeni neni kalibrovano s ohledem na
dopplerovsky thel.

Dopplerovské zobrazeni zahrnuje nésledujici polozky: spektralni analyza zobrazenych ultrazvukovych
dat, data pacienta a jeho identifikace, informace o obraze, mapa Sed¢ skaly, rychlostni nebo frekvencni
skala, Casova skala.

Hodnoty TI a MI na monitoru zaviseji na hodnotach nastavenych pomoci dopplerovskych ovladacti.
Uplné vysvétleni ohledné akustického vystupu obsahuji kapitoly Bezpecnost (kapitola 2) a Sondy a
Biopsie (kapitola 20).

Ptehled pulsniho dopplerovského médu: PW moéd (pulsni Doppler) (kapitola 7.1)

Ptehled kontinualniho dopplerovského modu: CW mod (kontinualni Doppler) (kapitola 7.2)

7.1 PW mod (pulsni Doppler)

Kurzor vzorového objemu je umistén na PW kurzoru a urcuje, kde se podél drahy ultrazvukového
paprsku provadi spektralni analyza. K vzorovému objemu Ize ptidat kurzor sméru proudu.

Udaje o PW médu jsou dale rozd&leny na dvé ¢asti. V ramci téchto asti se dozvite, jak se pouziva PW
mod a jak se upravuji nastaveni PW modu.

Prehled vyuziti PW moédu: Hlavni nabidka pro PW moéd (kapitola 7.1.1)

Ptehled upravy nastaveni PW modu: Podnabidka pro PW mod (kapitola 7.1.3)

Ptehled pouziti specialnich utilit: Utilities (Utility) (kapitola 12) a Gray Chroma Map (Seda
chromatickd mapa) (kapitola 5.4)




7.1.1 Hlavni nabidka pro PW mdd

Klavesa [PW Mode] (pulsni Doppler) (hardwarova klavesa)

Stisknutim ovladace [PW] se aktivuje PW mod v pfipravném rezimu. Nejprve se objevi pouze PW
kurzor v aktivnim 2D obraze.

Pichled tidajii o spusténi a pouziti PW modu: Cinnost v PW modu (kapitola 7.1.2)

Prehled udaji o Gpravé nastaveni v PW modu: Podnabidka pro PW mod (kapitola 7.1.3)

Tato hardwarova klavesa rovnéz fidi zesileni pro PW mdd v zapisovém rezimu. Dalsi informace:

Ovladani zesileni v PW moédu (kapitola 7.1.2.3)
Hlavni nabidka pro PW mod ,,PW Main“ se zobrazuje na dotekovém panelu (zépisovy mod).

Bpplication: SmallFar

4

Pozniamky:
* Ve ¢tecim rezimu neni mozna zména parametr Gain (zesileni), Speed (rychlost), Gate width (Sitka

brany), Loudspeaker Volume (hlasitost reproduktoru), Wall Motion Filter (filtr pohybu stény) a PRF.
* Funkce Steering (zaméfeni) je mozna pouze u linearnich sond.



7.1.2 Cinnost v PW médu

V PW mddu jsou mozné Gate Position & Gate Width (poloha a Sitka brany) (kapitola 7.1.2.1)
nasledujici operace a funkce: | Aktivace PW moédu (kapitola 7.1.2.2)

Ovladani zesileni v PW modu (kapitola 7.1.2.3)

PW Automatic Optimization (automaticka optimalizace PW modu) (kapitola
7.1.2.4)

Sweep Speed (rychlost rozmitani) (kapitola 7.1.2.5)

Audio Signal (zvukovy signal) (kapitola 7.1.2.6)

Invert (inverze) (kapitola 7.1.2.7)

Angle Correction (uhlova korekce) (kapitola 7.1.2.8)

Baseline (zékladnice) (kapitola 7.1.2.9)

WMF (filtr pohybu stény) (kapitola 7.1.2.10)

Velocity Range (PRF) (rychlostni rozsah) (kapitola 7.1.2.11)

Real Time Trace (trasovani v realném case) (kapitola 7.1.2.12)
Freeze (zmrazit) (kapitola 7.1.2.13)

PW-Cineloop (smycka cine paméti v PW modu) (kapitola 7.1.2.14)

7.1.2.1 Gate Position and Gate Width (poloha a Sifka brany)

U pulsniho dopplerovského modu se vyhodnocuje specificka oblast podél ultrazvukového paprsku.
Tato oblast se nazyva brana. Brana se naléza na ultrazvukovém paprsku a predstavuji ji dvé cary
kolmé k liniii paprsku. Umisténi a velikost brany Ize ménit. Umisténi brany 1ze ménit pomoci
kulového ovladace (trackball); §itku brany lze rovnéz ménit pomoci kulového ovladace (trackball)
(funkci kulového ovladce 1ze meénit stisknutim jeho horni klavesy). Pozice brany umoziuje hodnoceni
krevniho pritoku v daném misté. Pfi zméné velikosti brany, pfi aktualizaci nebo v simultdnnim modu,
se aktualni hodnota v milimetrech zobrazuje po pravé stran¢ oblasti Image Info (informace o
zobrazeni).

o
i A
(@
Upravy PW kurzoru a parametru Gate Position (poloha brany) jsou mozné pomoci kulového
ovladace (trackball) v jednoduchém zobrazeni 2D.

«—— PW pozice kurzoru
1] Hloubka polohy brany

Velikost brany lze upravit v péti krocich: Imm, 2,5mm, Smm, 10mm a 15mm.
Horni klavesa kulového ovladace (trackball) pfepina mezi polohou brany a Sitkou brany. Po stisknuti

- -
1
(@)
horni klavesy kulového ovladace se zméni PW kurzor a pozice brany na velikost brany. Po dalSim
stisknuti probéhne navrat k funkci zmény pozice.

r}cjl‘".
@U

1 zmensit velikost brany
| zvétsit velikost brany



7.1.2.2 Aktivace PW modu

Po stisknuti levé nebo pravé klavesy kulového ovladace se obrazovka asymetricky rozdéli. Nahote se
objevi obraz v médu 2D. V dolnim obraze se spusti PW spektrum. Jsou mozné tfi zobrazovaci
formaty. Dals$i informace: Format (format) (kapitola 7.1.3.4)

Dotekovy panel ukazuje nabidku ,,PW Main“ (hlavni nabidka pro PW mad).

jo—
(0
Po stisknuti levé klavesy kulového ovladace se spusti spektralni zobrazeni. Obraz v moédu 2D se

zmrazi. Jesté jednou stisknéte levou klavesu kulového ovladace. PW spektralni zobrazeni se zmrazi a
obraz v modu 2D se vrati do zapisového mddu.

=
1N

Stisknéte pravou klavesu kulového ovladace. Oba mody (obraz v médu 2D i PW spektralni mod)
budou aktivni.

7.1.2.3 Ovladani zesileni v PW médu

Ovlada¢ PW Gain (zesileni v PW modu) ovlada amplifikaci prichozich dopplerovskych signalt.
Dopplerovskeé zesileni by mélo byt upraveno na uroven, pti které bude vypnéna skala Sedé pro
spektralni analyzu tvaru vin bez vzniku Sumu.

PW

Ovlada¢ [PW Mode] (pulsni Doppler)

Otoceni upravuje amplifikaci (jas) celého zobrazeného spektra.

Pii otoCeni ovladace GAIN po sméru hodinovych rucicek se celé spektrum zjasni. Pii otoCeni ovladace
GAIN proti sméru hodinovych rucicek se celé spektrum ztmavne.

Poznamky:

* Skute¢na hodnota zesileni se objevi na obrazovce [GN ...]

» Zména zesileni v modu PW je mozna pouze v zapisovém modu, nezavisle na dopliikovych mddech, jako je
naptiklad mod Color (barva).



7.1.2.4 PW Automatic Optimization (automaticka optimalizace PW médu)

Pomoci této funkce se provadi optimalizace nasledujicich nastaveni:
PRF: automaticka detekce nejvyssich rychlosti pritoku a Giprava rychlostni skaly
Zakladnice: posune se tak, aby se pritokové spektrum vycentrovalo

Stisknuti klavesy [auto] umoziiuje automatickou optimalizaci PRF a zakladnice.
Po opétovném stisknuti této klavesy bude optimalizace aktualizovana.

Pomoci dvojiho stisknuti klavesy [auto] 1ze vypnout funkci Automatic Optimization (automaticka
optimalizace) v PW modu

Poznimky:

» Jestlize je funkce Automatic Optimization (automaticka optimalizace) aktivni, klavesa [auto] je jasné
osvétlena.

* PRF a zékladnici Ize vzdy zménit téz ruc¢né!
7.1.2.5 Sweep Speed (rychlost rozmitani)

Ovladaci prvek “Speed” v nabidce pro PW mod umoziuje vybér z riznych rychlosti rozmitani. Vyssi
rychlost rozmitani mize byt uzite¢na pii analyze prutokovych kiivek. Piiklad: vypocet stiedniho
tlakového gradientu bude mnohem snadnéjsi na stop€ s rychlym rozmitanim nez na stopé s pomalym
rozmitanim. V hlavni nabidce pro pulsni méd PW Main se naléza klavesa [Speed] (rychlost); dalsi
informace: Hlavni nabidka pro PW mod (kapitola 7.1.1)

Speed

Jestlize se dotknete klaves 1 nebo |, budete si moci vybrat ze ¢ty riznych rychlosti rozmitani:
3,5 cm/s;5,0 cm/s;7,5 cm/s; 10,0 cm/s (podle systémového monitoru)

7.1.2.6 Audio Signal (zvukovy signal)
Ptepinac nalézajici se pod pravym reproduktorem meéni hlasitost zvukového signalu odvozeného od
PW spektra.

—

) ==

1 oba reproduktory hlasitéji
| oba reproduktory mén¢ hlasité
Hlasitost 1ze nastavit mezi 0 a 96 dB.



7.1.2.7 Invert (inverze)

Tato funkce provadi inverzi spektralniho zobrazeni v PW moédu s ohledem na smér toku. Zobrazené
spektrum je invertovano kolem zakladnice. Odpovidajicim zptisobem se rovnéz zméni rychlostni nebo
frekvenc¢ni §kala. Funkce Invert (inverze) se pouziva tam, kde je tfeba zménit orientaci spektralniho
zobrazeni. Tato operace je mozna ve Ctecim i zapisovém modu.

Dopiedny tok znamena: Krev teCe smérem ke snimaci

Zpétny tok znamena: Krev teCe smérem od snimace

Klavesa [Invert] se naléza na dotekovém panelu.

neosvetlena Normalni: Doprtedny tok nad zékladnici
klavesa: Zpétny tok pod zakladnici
osvétlena Inverze: Zpétny tok nad zakladnici
klavesa: Doptedny tok pod zakladnici

7.1.2.8 Angle Correction (ihlova korekce)

Pro optimalni rozliSeni a pfesnost dopplerovskych méteni by mél byt thel mezi ultrazvukovym
paprskem a krevnim proudem udrzovén na hodnoté mezi 0 a 20 stupni. Vzhledem k anatomickym
omezenim je v8ak u aplikaci pro periferni cévy obvykly thel 55 az 65 stupiiti. Timto zptisobem lze
urcit vypocet rychlosti krevniho proudu na zakladé typického tihlu ultrazvukového paprsku vzhledem
k ose cévy. Céva musi byt zobrazena v podélném fezu a thel kurzoru musi byt umistén paralelné

s osou cévy (v oblasti m&feného objemu). Uhlova korekce upravuje dopplerovskou stupnici a je
nezbytna pouze pro rychlostni zobrazeni (cm/s, m/s) podle Dopplerovy rovnice.

Angls
o

Uhel kurzoru angle Ize ménit po 1° piirtistcich kontinualné v obou smérech. Opakovanym stisknutim
ovladace thlu se tihlova korekce zmeéni z + 60° na 0° a na — 60°.

V méficich programech se nezobrazuje zadné znameni, Ze je tfeba nastavit thlovou korekei.
Poznamky:

* Aktualni uhel je uveden na obrazovce [SV Angle ...].

« Uprava tthlu je mozna vzdy, v zapisovém i ve étecim modu.



7.1.2.9 Baseline (zakladnice)

Posun zakladnice spektra médu PW zvysuje rychlostni rozsah v jednom sméru. Pouzijte pfepinac pod
polem zéakladnice. Zobrazené rychlosti (cm/s, m/s) nebo frekvence (kHz) pti hornim a dolnim okraji
obrazovky (stupnice, bilé ohrani¢eni) oznacuji maximalni rychlost (maximalni méftici rozsah).

Baseling

Zakladnici lze posunout nahoru v 8 krocich nebo dolil v 8 krocich.
Poznamka: Uprava nastaveni zakladnice je moZna v zapisovacim i étecim médu.
7.1.2.10 WMF (filtr pohybu stény)

Wall Motion Filter (filtr pohybu stény) se pouziva k eliminaci dopplerovského ,.Sumu®, zptisobeného
cévni sténou nebo pohybem srdecni stény, ktery ma nizkou frekvenci a vysokou intenzitu. Pouzijte
sténovy filtr, ktery ma dostatecnou vysku pro odstranéni slysitelnych udert srdecnich stén, ktery je
vSak zaroven dost citlivy na to, aby zachoval spektralni informace ze $edé mapy v oblasti blizké
zéakladnici. Ovladani filtru WMF se pouziva ke zméng filtru pohybu stény. Mozna nastaveni jsou:
60Hz, 100Hz, 160Hz, 230Hz, 280Hz, 400HZz a 600HZ

WF
230 Hz

Poznimky:
» Wall Motion Filter je nastaveni, které voli uzivatel, aktudlni cutoff frekvence se v§ak mohou lisit

podle nastaveni ovladaée [PRF]. Nejnizsi cutoff frekvence filtru pohybu stén nelze pouzit pro vyssi
nastaveni rychlostniho rozsahu (PRF). Podobné nejvyssi cutoff frekvence filtru pohybu stén nelze
pouzit pro nizsi nastaveni rychlostniho rozsahu (PRF).

* Vhodna hodnota pro filtr WMF se automaticky vypocita a nastavi pti zméné PRF.

7.1.2.11 Velocity Range (PRF) (rychlostni rozsah)

Zobrazena hodnota Velocity Range (rychlostni rozsah) je fizena frekvenci opakovani pulsu (pulse
repetition frequency - PRF). Ovlada¢ [PRF] méni zobrazeny rozsah. Rychlostni rozsah se zvétsuje tak,
jak je zvySovan pomoci ovladace [PRF]. Pti zvétSovani zobrazovaci $kaly se rovnéz zvysuje
maximalni mnozstvi informaci ziskanych z dopplerovského posunu, které mohou byt zobrazeny bez
zvyseni tvorby aliast.

FPRF
5.5 kHz

Pomoci ovladace [PRF] Ize upravit poZadovany rychlostni rozsah. Piepnuti ve sméru nahoru zvysi
PRF, ptepnuti ve sméru dolt snizi PRF.

V zavislosti na hloubce SV brany bude automaticky upravena mozna maximalni vzorkovaci
frekvence. Pti pfekroCeni tohoto maxima dal$im zvySovanim PRF se automaticky zapne mod HPRF.



7.1.2.11.1 Méd HPRF

Maximalni jasn¢ méfitelna rychlost toku (Nyquistiv limit) je ur¢ena hloubkou méfeni ve vzorkovacim
objemu a souvisejici dobou prichodu ultrazvuku. Dalsim zvySenim dopplerovského PRF (mo6d High
PRF, HPRF) lze Nyquistiv limit zvysit. Proto se kromé hlavniho vzorkovaciho objemu muze

v mensich hloubkach vyskytnout jeden nebo vice dalSich vzorkovacich objemil. Ujistéte se béhem
vySetfeni, Ze tyto dodatecné vzorkovaci objemy (virtualni brany) nelezi v oblastech bohatych na echa,
protoze ty vedou k interferencim v dopplerovskych signalech. Dale je tfeba si uvédomit, Ze pratok
krve zaznamenany témito virtualnimi branami se ptekryva se skuteénym dopplerovskym signalem
hlavniho vzorkovaciho objemu.

Pti prekroc¢eni maxima se méd HPRF automaticky zapne. Virtualni brany se zobrazi a na monitoru se
objevi [HPRF].

Zména zobrazeného rychlostniho rozsahu z kHz na m/s nebo cm/s se provadi v podnabidce pro PW
mod (kapitola 7.1.3).

Poznimky:
+ Aktualni vzorkovaci frekvence je uvedena na obrazovce [PRF.... pfipadné¢ HPRF...].

* M6d HPRF nefunguje v médech Duplex a Triplex (simultanni mody).
* M6d HPRF neni mozny u sond s linedrnim polem.

7.1.2.12 Real Time Trace (trasovani v realném case)

Pti aktivni funkci ,,Real Time Auto Trace™ (automatické trasovani v realném cCase) se automaticky
zobrazi na monitoru obalova kiivka dopplerovského spektra (maximalni rychlosti) a odpovidajici
vyhodnoceni.

Dotknéte se klavesy [RT Trace], aby se zobrazila kiivka pro maximalni rychlosti (obalova k¥ivka)
zaroven s dopplerovskym spektrem.

RT
Trace

neosvétlena klavesa: funkce Real Time Trace (trasovani v realném Case) je vypnuta.
osvétlena klavesa: funkce Real Time Trace (trasovani v realném case) je zapnuta.

Pti spusténi dopplerovského spektra se zobrazi vysledky trasovani jako ,,Doppler Trace Display
Results* (podle nastaveni v Measure Setup (nastaveni méteni)) a aktualizuji se pii kazdém zjisténi
nového srdec¢niho cyklu.

Volba funkce Doppler Trace Display Results (zobrazeni vysledka dopplerovského trasovani): dalsi
informace: Nastaveni obecnych méfeni (kapitola 18.3.1)

DiileZitd poznamka:

Urceni obalové kiivky vyZaduje jasny zaznam dopplerovského spektra s nizkym Sumem. Jinak
neni zajiSténa spolehlivost zobrazenych vysledkii méieni!

Poznamka: Aktivace trasovani v redlném Case je mozna pouze v zapisovém modu.




Ovladac¢ [Freeze] (zmrazit) spousti a zastavuje zobrazeni v modu 2D a dopplerovském spektralnim
mddu PW. Dalsi informace: Postup pro zmrazeni obrazu (kapitola 4.6.2)

7.1.2.14 PW Cineloop (smycka cine paméti v PW modu)

Je mozné opétovné vyvolat nékolik snimkd v médu 2D a dopplerovské spektralni informace. Pti
zmrazeni spektra se ulozi v pamét'ové smycce urcity ¢asovy ramec (D-spektrum posledni vySetfované
sekvence). Sekvenci lze prohlizet sekundu po sekundé.

Zobrazeni: | Cine pamét pro zobrazeni v modu 2D nebo Loop (smycka) pro dopplerovské
spektrum na monitoru o minimalni délce 60 sekund

Cinnost:
1. Zmrazte spektrum.
Po zmrazeni je kulovy ovladac (trackball) aktivni pro funkce Loop (smycka)/Cine.

(@)

2. Horni klavesa kulového ovladace (trackball) pfepina z modu D-loop (smycka) do modu 2D cine a
zpét.

Aktivni Cine mdd se zobrazi na monitoru: 2D/D-image nebo 2D/D-image

) oy o
(@D

3. Pomoci horizontalniho pohybu kulového ovladace vyvolejte zpét ulozenou sekvenci.



7.1.3 Podnabidka pro PW mod

Musi byt aktivni hlavni nabidka pro PW méd ,,PW Main®.
Dotknéte se klavesy [Sub PW]. Zobrazi se podnabidka pro PW mod.

Sl
Py

Center Freguency

Dy
iR

Scale

nﬂ
Format
uﬂ

Angls
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N PRF
B0 He 50 kHz

Poznamka: Zmény jsou mozné pouze v zapisovacim méddu! Zmény Sedé chromatické mapy, tthlu a
zakladnice jsou rovnéz mozné ve ctecim médu.

Jsou dostupné nasledujici
funkce:

Dynamic (dynamickd) (kapitola 7.1.3.1)

Frequency (frekvence) (kapitola 7.1.3.2)

Scale (8kéla) (kapitola 7.1.3.3)

Format (format) (kapitola 7.1.3.4)

Gray Chroma Map (Sedé chromaticka mapa) (kapitola 5.4)
Utilities (utility) (kapitola 12)




7.1.3.1 Dynamic (dynamicka)

Dynamic (dynamicka) se vztahuje ke kompersi informaci z Sedé $kaly do rozsahu vhodného pro
zobrazeni. Dynamicka komprese umoziuje zvyraznit ¢ast Sedé skaly, ktera je objektem vaSeho z4jmu,
aby byly patologické jevy snadngji viditelné. Tato funkce upravuje zobrazenou cutoff hodnotu pro
dopplerovskou analyzu tvarti vin.

+ snizi jas (vice odstini Sed¢)
- zvysi jas (mén€ odstint Sed¢)

Bym,
30

max. rozsah: 40
min. rozsah: 10
velikost kroku: 2

Poznamky:
* Vzhled hodnot Sedé zavisi rovnéz na zvolené Sedé map¢. Volba Sedé mapy pro PW mod: dalsi
informace: Gray Chroma Map (Seda chromaticka mapa) (kapitola 5.4)

7.1.3.2 Frequency (frekvence)

Tento ovladac slouzi k vybéru pozadované vysilaci frekvence pro aktudlni pozici brany. Normaln¢ se
pracuje s vysilaci frekvenci, ktera odpovida vlastnostem ultrazvukového elementu ,,Center Frequency*
(centrovani frekvence) [Mid] (stfedni). Pfi vyssi vysilaci frekvenci — hodnota [High] - se amplituda
dopplerovského spektra zobrazuje jako vyssi (vyhoda: lepsi zobrazeni nizsich prutokovych rychlosti),
hloubka penetrace je vSak snizena. Pfi nizsi vysilaci frekvenci - hodnota [Low] - se amplituda
dopplerovského spektra zobrazuje jako nizsi (vyhoda: lepsi zobrazeni vyssich priitokovych rychlosti),
hloubka penetrace je zvySena (vyS$si senzitivita).

Vysilaci frekvence je uvedena v oblasti Image Info (informace o zobrazeni) na obrazovce.

Center Freguency
n “
Low (nizka): Vysilaci frekvence je niz$i nez stfedni frekvence krystalu.
Mid (stiedni): Vysilaci frekvence je stejna jako stfedni frekvence krystalu.
High: (vysoka) Vysilaci frekvence je vyssi nez stiedni frekvence krystalu.

Informace o frekvencich: dalsi informace: Sondy a biopsie / Specifikace (kapitola 20.7).




7.1.3.3 Scale (Skala)

Na hornim a dolnim okraji obrazovky se zobrazuji maximalni hodnoty (oproti nulové ¢afe) a zvolené
jednotky meéteni. Ptiklad: 97 cm/s (maximalni zobrazitelna rychlost) 20/DIV (mezera mezi 2 body 20
cm/s)

Scale

kHz: dopplerovsky posun frekvence
cm/s: rychlost pritoku
m/s: rychlost pritoku

7.1.3.4 Format (format)

Tyto klavesy slouzi k vybéru jednoho ze tfi zobrazovacich formata (60/40, 50/50 a 40/60).

Format
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7.1.4 PW + 2D + Color Information (triplexni mod)



Triplexni mod (triplex) je simultanni zobrazeni 2D mdédu, spektralniho Dopplera a barevného
Dopplera v realném case.

Existuji dvé moznosti kombinace pulsniho Dopplera (PW mdd) s barevnymi informacemi (mé6d Color
Information):

1. PW + 2D Mode + Color Mode (CFM) (pulsni Doppler + 2D méd + barevny méd
CFM)

V zapisovacim modu je rovnéz mozné piepinat mezi nabidkami pro médy PW (pulsni Doppler), CFM
a pfislusnymi podnabidkami, aby bylo mozné znovu upravit nastaveni.

2. PW + 2D Mode + Power Mode (PD) (pulsni Doppler + 2D mé6d + mod PD)

Sub FL
Py MEnu

V zapisovacim médu je rovnéz mozné piepinat mezi nabidkami pro médy PW (pulsni Doppler), PD a
prislusnymi podnabidkami, aby bylo mozné znovu upravit nastaveni.




8. CFM Mode (Color Flow Mode) (barevné dopplerovské
mapovani toku)

Barevné zobrazeni pouziva Doppleriv princip k vytvofeni barevného obrazu. Barevné kodovani
obsahuje informace o rychlosti toku, sméru, kvalité a ¢asovani. Tyto informace se pak pouziji pro
prolozeni barevného zobrazeni do skenu ve stupnici Sedé v modu 2D.

Barevné zobrazeni pomaha pfi nalezeni poruch krevniho toku. Barevné zobrazeni rovnéz pomaha pfi
nalezeni vzorkovaciho objemu pro spektralni analyzu pomoci pulsniho dopplerovského modu.
ultrazvukového paprsku a osy toku. Tento vztah mezi pfesnosti a thlem u barevného zobrazeni jeste
existuje, ale nema tak kriticky charakter jako u pulsniho Dopplera. Abnormalni pratok lze vSak pfi
témer pravouhlém usporadani presto zjistit a ucinit z n¢j zavery. Protoze barevny méd neni specificky
uréen pro stanoveni absolutni rychlosti, neni tak omezen nahodnymi uhlovymi faktory jako pulsni
Doppler. Do zobrazeni v barevném modu jsou inkorporovana nasledujici dvojrozmérma zobrazeni:
barevna stupnice s barevnou zékladnici, Nyquistovy limitni hodnoty, Wall Motion Filter (filtr pohyby
stén), Sedd stupnice s vyvazovacim markerem pro barevny zapis odrazli a anotace nastaveni ovladace
2D Color Flow (2D barevné toky).

Informace o moédu CFM jsou rozdeleny na dve Casti. V téchto Castech zjistite, jak se méd CFM
pouziva a jak se upravuji nastaveni pro moéd CFM.

Informace o pouzivani médu CFM: Hlavni nabidka pro méd CEM (kapitola 8.1)

Informace o upravach nastaveni médu CFM uvadi ¢ast: Podnabidka pro méd CEM (kapitola §.3)
Informace o pouzivani specialnich utilit uvadi cast: Utilities (kapitola 12) a Gray Chroma Map (Seda
chromatickd mapa) (kapitola 5.4)

8.1 Hlavni nabidka pro mod CFM

Klavesa pro C mod (hardwarova klavesa)

Stisknuti ovladace [C] aktivuje mod CFM. V aktivnim obraze 2D se ukaze okno CFM. Piehled
informaci o pouzivani médu CFM uvadi &ast: Cinnost v médu CFM (kapitola 8.2) Informace o
upravach nastaveni moédu CFM uvadi ¢ast: Podnabidka pro méd CEM (kapitola 8.3)

Tato hardwarova klavesa je zaroven ovladacim prvkem pro parametr Gain (zesileni) pro méd CFM
(pouze v zapisovém modu).
Dalsi informace: Zesileni v médu CFM (kapitola 8.2.2)




Hlavni nabidka pro barevny méd ,,CFM Main“ se zobrazuje na dotekovém panelu (zapisovy maod).

s Btting Appd|cation: FmAllFat e————
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Steering

--

Pozniamky:
* Zmény parametrii Gain (zesileni), Quality (kvalita), Wall Motion Filter (filtr pohybu stén), PRF,

Gain (zesileni), Invert (inverze) a 2D+2D/C jsou mozné pouze v zapisovém modu.
* Smérovani paprsku (beam steering) je mozné pouze u linearnich sond a v zpisovém modu.

8.2 Cinnost v médu CFM

M moédu CFM jsou CFM Box Position (umisténi okna CFM) a CFM Box Size
mozné nasledujici (velikost okna CFM) (kapitola 8.2.1)
operace: Zesileni v médu CEM (kapitola 8.2.2)

Quality (kvalita) (kapitola 8.2.3)

WMF filtr pohybu stény (kapitola 8.2.4)

Velocity Range (PRF) (rychlostni rozsah) (kapitola 8.2.5)
Invert (inverze) (kapitola 8.2.6)

2D +2D/C (kapitola 8.2.7)

Threshold (prah) (kapitola 8.2.8)




8.2.1 CFM Box Position (umisténi okna CFM) a CFM Box Size (velikost
okna CFM)

Pti zobrazeni v médu 2D jsou vztahy mezi zobrazovaci rychlosti v modu 2D, densitou ¢ar a zornym
polem znamymi faktory, které je tieba brat v tivahu pfi optimalizaci obrazu v modu 2D. Podobné
vztahy existuji u barevného zobrazeni. V podnabidce pro méd CFM (CFM Submenu) vybér density
¢ary méni rovnovahu mezi densitou ¢ary v moédu 2D a v barevném moédu. Dostupné hodnoty zaviseji
na skenovaci hlavici.

Moznost ménit velikost a polohu okna pro CFM zajistuje zobrazeni v médu CFM flexibilitu. Velikost
a poloha okna pro CFM se méni pomoci kulového ovladace (trackball).

Polohu okna pro CFM upravujte v obraze v moédu 2D pomoci kulového ovladace (v jednoduchém a
dualnim modu a pii obrazovce rozdélené na Ctyfi ¢asti).

D
(@)
l'-._: J
«— — horizontalni poloha okna pro CFM

1 | vertikalni poloha okna pro CFM

Polohu okna Ize upravit v celém rozsahu 2D obrazu.

(@)

Horni klavesa kulového ovladace ptepina mezi polohou okna pro CFM a velikosti okna pro CFM a
naopak.

—

)

1 zmenSeni okna pro CFM ve vertikalnim sméru

| zvétseni okna pro CFM ve vertikalnim sméru

— zvétSeni okna pro CFM v horizontalnim sméru
«— zmenSeni okna pro CFM v horizontalnim sméru

8.2.2 Zesileni v médu CFM

Parametr CFM Gain (zesileni v médu CFM) musi byt spravné nastaven tak, aby byl na pfislusnych
mistech zobrazen kontinualni tok. Zesileni médu CFM je vhodné nastavit co nejvyse, aniz by byly
zobrazeny nahodné barevné skvrny. Pokud nastavite toto zesileni pfilis nizko, nedostate¢na citlivost
by ztizila detekci malych abnormalit toku a pravdépodobné méla za nasledek podcenéni velkych
poruch toku.

@

c

Ovladac¢ [C Mode] (barevny mod)



Jestlize otocite ovladacem pro zesileni (GAIN) po sméru hodinovych rucic¢ek, barvy budou
intenzivngj§i. Jestlize otocCite ovladacem pro zesileni (GAIN) proti sméru hodinovych rucicek, barvy
budou mén¢ intenzivni.

8.2.3 Quality (kvalita)

Tento ovladac zlepsSuje parametr Color Resolution (barevné rozliSeni) tim, Ze snizuje zobrazovaci
rychlost, pfipadné snizuje hodnotu parametru Color Resolution (barevné rozliseni) tim, ze zvySuje
zobrazovaci rychlost.

Cruality
high

Ptepina¢ Quality (kvalita)
Pro parametr Color Quality (kvalita barevného zobrazeni) existuji tfi stupné:

High (vysoka): Vysoké barevné rozliSeni/ niz§i zobrazovaci rychlost
Normal (normalni): | Normalni barevné rozliSeni/ stfedni zobrazovaci rychlost
Low (nizka): Nizsi barevné rozliSeni/ vyssi zobrazovaci rychlost

Poznamky:
* Aktualni stav kvality je uveden na dotekovém panelu a na obrazovce [Qual ..].

8.2.4 WMF (filtr pohybu stény)

Wall Motion Filter (filtr pohybu stény) se pouziva k eliminaci barevného ,,Sumu®, zptisobeného cévni
sténou nebo pohybem srde¢ni stény a ktery ma nizkou frekvenci, ale vysokou intenzitu. PouZijte
sténovy filtr, ktery je dost vysoky na to, aby odstranil slysSitelné tidery cévni nebo srdecni stény, ale
pritom je dostatecné citlivy na to, aby zachoval spektralni informace ze Sedé skaly v oblasti blizko
zékladnice. Ovlada¢ WMF se pouziva pro zménu filtru pohybu stény. Mozna nastaveni jsou: low1,
low2 (nizky 1 a 2), mid1, mid2 (stfedni 1 a 2), highl, high2 (vysoky 1 a 2) a max (maximalni).

WMF
lewerl

Ovlada¢ [WMF] se pouziva k tipravé pozadovaného filtru pohybu stény. Dotek ve sméru nahoru na
tento ovlada¢ zvysi hodnotu pro filtr. Dotek ve sméru dold na tento ovladac snizi hodnotu pro filtr.

Poznimky:

» Wall Motion Filter (filtr pohybu stény) miize zvolit uzivatel, aktualni cutoff frekvence se vSak lisi
podle nastaveni ovladaée [PRF]. Nejnizsi cutoff frekvence filtru pohybu stény nelze pouzit s vys§imi
nastavenimi PRF. Podobné nejvyssi cutoff frekvence filtru pohybu stény nelze pouzit s niz§imi
nastavenimi PRF.

* Vhodny filtr pohybu stény (WMF) bude automaticky vypocten a nastaven pii zméné PRF.

8.2.5 Velocity Range (PRF) (rychlostni rozsah)

Parametr Velocity range (rychlostni rozsah) zobrazeni je fizen pomoci hodnoty pulse repetition
frequency (PRF) (frekvence opakovani pulsu). Ovlada¢ [PRF] méni zobrazovaci rozsah. Pfi zvySeni
rychlostniho rozsahu pomoci tohoto ovladace se zvysuje PRF. Pti zvétSeni zobrazovaci skaly se
rovnéz zvySuje maximum informaci dopplerovského posunu, které lze zobrazit bez vytvareni aliast.



FRF
5.6 kHz

Pomoci ovladace [PRF] lze upravit rychlostni rozsah.
Dotek ve sméru nahoru — zvysi se PRF.
Dotek ve sméru doli — snizi se PRF

V zavislosti na hloubce okna se automaticky snizi maximalni vzorkovaci frekvence. (Pokud
vzorkovaci frekvence neni pro zvolenou hloubku déale nevhodna.)

Zmeéna zobrazovaci jednotky pro PRF z kHz na m/s nebo cm/s mtize byt provedena v Podnabidce pro
moéd CEM (kapitola 8.3)

Poznamky:
* Aktualni vzorkovaci frekvence je uvedena na obrazovce [PRF ..].

8.2.6 Invert (inverze)

Tato funkce provede inverzi barevného zobrazeni ve vztahu ke sméru toku. Barva barevné vysece
bude inverzni kolem zékladnice.

neosvétlena klavesa: Normalni: Tok ke snima¢i CERVENA
Tok od snimate MODRA

osvétlena klavesa: Inverzni: Tok ke snima¢i MODRA
Tok od snima¢e CERVENA




8.2.7 2D + 2D/C

Funkce “2D+2D/C” méni jednoduché nedélené zobrazeni na dva polovi¢ni simultanni obrazy. Levy
obraz ukazuje pouze zobrazeni v mdédu 2D. Pravy obraz ukazuje zobrazeni v médu 2D véetné
barevnych informaci.

Tento mod 1ze zapnout ¢i vypnout pomoci doteku na klavesu [2D+2D/C].

8.3.2 CFM Map (Mapa CFM)

Tato funkce umoziuje volitelnost barevného kodovani pro optimalizaci zobrazeni toku krve (podobn¢
jako tzv. post-processingové kiivky (kfivky dodateéného zpracovani) u Sedé skaly ve 2D). Tato funkce
je zvlast uziteCna u nizkych pritokovych rychlosti. Lze ji prepinat mezi médem Freeze (zmrazeny
obraz) a redlnym Casem.

Pro médy Velocity display (Display V — rychlostni zobrazeni), velocity-turbulence display (Display
V-T — zobrazeni rychlosti a turbulence) a velocity-power display (Display V-Pow — zobrazeni
rychlosti a intenzity) lze vybrat rizné mapy barevnych vzorct.

Vybér kiivky pro mapu CFM:

CFM Map
1

Dotknéte se klavesy [CFM Map] (mapa CFM) a zvolte pozadovanou kiivku mapy CFM tak, ze se
dotknete klavesy 1 az 8.

Gantly

Calar

Poznamka: V pripadé potieby aktivujte funkci Gently Color (jemné barvy) (kapitola 8.3.2.1).

8.3.2.1 Gently Color (jemné vybarveni)

Oznaceni Gently (jemné) se vztahuje k pfevodu informaci mezi barevnou a Sedou Skalou. Pti
aktivované funkci [Gently Color] (jemné vybarveni) se za¢lenéni barev do 2D mddu provede hladce

s mén¢ efektnimi barvami. Proto je ohrani¢eni vybarvenych cévy mékké a méné kostrbaté.

Pro aktivaci funkce ,,Gently Color” (jemné vybarveni) se dotknéte klavesy [CFM Map] (mapa CFM) v
podnabidce pro moéd CFM (CFM Submenu).

Zapina a vypina funkci Gently Color (jemné vybarveni).



8.3.3 Frequency (frekvence)

Tento ovladaci prvek slouzi k vybéru vysilaci frekvence (,,Transmit Frequency*), ktera ovSem rovnéz
zavisi na pozici okna médu CFM. Obvykle se pracuje s vysilaci frekvenci, ktera je stfedni vysilaci
frekvenci [Frequ. Mid] ultrazvukového krystalu. Pfi vy$$i vysilaci frekvenci [Frequ. High] se
dopplerovské spektrum zobrazuje s vyssi amplitudou (vyhoda: lepsi zobrazeni nizSich rychlosti toku),
hloubka penetrace je vSak snizena. Pfi niZzs§i vysilaci frekvenci [Frequ. Low] se dopplerovské spektrum
zobrazuje s niz8i amplitudou (vyhoda: zobrazeni vyssich rychlosti toku), hloubka penetrace je
zvysSena (vy$si citlivost).

Frequ.
mid

Dotknéte se klavesy [Frequ.] a vyberte vhodnou vysilaci frekvenci.

“

Low (nizka): Vysilaci frekvence je nizsi nez stfedni frekvence krystalu.
Mid (stfedni): Vysilaci frekvence je stejna jako stfedni frekvence krystalu.
High (vysoka): Vysilaci frekvence je vyssi nez stiedni frekvence krystalu.

Ptehled informaci o frekvencich: Sondy a biopsie / Specifikace (kapitola 20.7).

8.3.4 Dynamic (dynamické)

Pomoci funkce Dynamic (dynamické) se fidi axialni rozliSeni barev v zobrazeni. Tato funkce upravuje
osovou vzorkovaci hloubku barevnych pixeld .

1-4 barevné vzorky v axialnim sméru kratsi

4-8 barevné vzorky v axialnim sméru vetsi

Crynamic
Set 3

Dotknéte se klavesy [Dynamic] a vyberte dynamickou hodnotu dotekem na [|] nebo [1].

Nastavte moznost 1 az 8

8.3.5 Scale (Skala)

Maximalni rychlosti (Velocities) se zobrazuji nad a pod barevnou skalou v (kHz, cm/s, m/s)



Dotknéte se klavesy [Scale] (Skala) a vyberte pozadované zobrazeni skaly.

n

kHz: Dopplerovsky posun frekvence
cm/s: Rychlost toku
m/s: Rychlost toku

8.3.6 Balance (vyvaZeni)

Ovladac ,,Balance* (vyvazeni) ovlada mnozstvi barev, prolozenych pti zobrazeni pfes jasné odrazy a
pomaha omezit vybarveni na oblast uvniti cévnich stén. Zvyseni hodnoty parametru ,,Balance*
zobrazuje barevné jasné&jsi struktury. Pokud se zobrazuji barvy na cévnich sténach, je parametr
Balance (vyvazeni) patrné nastaven piili§ vysoko. Navic Ize potlacit pomoci nizsiho nastaveni
parametru Balance (vyvazeni) efekt ,,duch* u pohybujicich se stén.

Balance

Dotknéte se klavesy [Balance] (vyvazeni) a vyberte poZzadovanou hodnotu pro parametr Balance
dotekem na [|] nebo [1].

Orientacni linie pro parametr Balance (vyvazeni) je viditelnd pouze v barevnych modech. Linie
reprezentuje pozici zobrazené upravené hodnoty Sedé na Sedé stupnici.

Tam, kde se orienta¢ni linie pro parametr Balance (vyvaZzeni) naléza na prislusném stupni sed¢,
zobrazi se hodnota Sedé (pochopitelné pouze v ptipadé, kde existuje barevna hodnota). Ptiklad: Pokud
je hodnota Sedé vyssi nez 96 a je pfitomna hodnota pro barvu, hodnota Sedé se zobrazi.

8.3.7 Smoothing (vyhlazovani)



Z n¢kolika barevnych obrazl se urCi Casovy prumér, takze lze pro rostouci a klesajici rychlost urcit
odlisné filtra¢ni periody.

Smooth
34

Dotknéte se klavesy [Smooth] (vyhlazovani) a vyberte filtr pro narist a pokles.

Rize
RISE Filtrovani rostouci rychlosti vede k potlaceni Sumu. Pouziva se pro malé laminarni toky.

(nartist): | Nepohybujte rychle sondou, protoze tok se ,,sklada“ pomalu. Pfi zobrazeni pulsit musi
byt filtr pro narlst (Rise) nastaven nizko.

FALL Tento filtr vede k prodlouzeni zobrazovaného toku. Pouziva se pro rychlé pulsy (kratké
(pokles): | ,,barevné zablesky*), respektive pro jejich prodlouzeni, aby je bylo mozné na monitoru
1épe vyhodnotit.
8.3.8 Ensemble (sada)

Tato funkce tidi pocet pulsti pro jednu zobrazenou barevnou dopplerovskou linii. Protoze pro
zobrazeni vysledku se vyhodnocuje nékolik pulsti, kvalita barevného zobrazeni stoupa s poctem
vyhodnocovanych pulst.

Dotknéte se klavesy [Ensemble] (sada) a vyberte pocet pulsti na jednu barevnou linii.

max. hodnota: 31
min. hodnota: 7
velikost kroku: 1

Dotknéte se Sipky nahoru ¢i doltl, aby se zvysil ¢i snizil pocet pulsi na jednu barevnou linii. Pfi
zvyseni hodnoty parametru CFM Ensemble (sada pro CFM) se zobrazovaci rychlost snizuje.



8.3.9 Line Density (densita linie)
Tato funkce urcuje densitu linii uvniti okna médu CFM. Cim nizsi je densita linii, tim vétsi je
vzdalenost mezi liniemi a velikost barevnych pixeld.

Line Den
;

Dotknéte se klavesy [Line Den] (densita linie) a upravte densitu linii.

max. hodnota: 10
min. hodnota: 1
velikost kroku: 1

Dotekem na Sipku nahoru nebo dolii zvyste nebo snizte densitu linii.

8.3.10 Artifact Suppression (potlaceni artefaktii)

Pro kardiologické aplikace se doporucuje funkci Artifact Suppression (potlaceni artefaktd) vypnout.

Artefact

on

Potlaceni artefaktd se vypina a zapina v podnabidce pro rezim CFM (CFM Submenu).

8.3.11 Baseline (zakladnice)

Posun zakladnice pro rezim CFM lze pouzit pro zabranéni vytvareni aliasti v jednom sméru toku,
podobné¢ jako posun dopplerovské zakladnice. Posun zakladnice pro méd CFM zvysuje rychlostni
rozsah pro jeden smér. Nulova linie barevného pruhu se rovnéz posune.

Nastavte nulovou linii dotekem na klévesy se Sipkami [|] nebo [1].

V kazdém sméru existuje 8 stuptiti. Pfi stupni 8 se zobrazi pouze barevna vyseé pro jeden smér
(maximalni rychlost). Druhy smér bude nulovy (kHz, cm/s, m/s).

MoZné pouze v zobrazenich V, V-T a V-Pow
Maximalni hodnota a minimalni hodnota rychlosti toku se zobrazuji na hornim a dolnim
okraji barevné vysece.



8.3.12 Line Filter (¢arovy filtr)

Pomoci tohoto inovativniho korela¢niho algoritmu lze optimalizovat zejména boc¢ni rozliSeni. Pti
pouziti tohoto nového procesu se signaly ze sousedicich pulstt méné berou v potaz pii zobrazeni
aktualniho pulsu, coz zfetelné zlepsuje rozliSeni detailti a pomér signal/Sum.

K dispozici je 8 stupiiti.

Line F.
2

Dotknéte se klavesy [Line F.] (carovy filtr) a zvolte filtraci.

8.3.13 CFM + 2D + Spectral Doppler (CFM + 2D + Spektralni Doppler =
mod Triplex)

Triplexni mod (Triplex) je simultanni zobrazeni v realném Case, které se sklada z nasledujicich modu:
2D, barevny Doppler a spektralni Doppler.

Existuji dvé moznosti, jak kombinovat barevny mod Color Flow Mode (CFM) s informacemi ze
spektralniho dopplerovského modu:

1. CFM + 2D méd + PW Doppler (pulsni Doppler)

P
Manu

V zépisovém rezimu lze ptepinat mezi nabidkou pro CFM, PW a ptisluSnymi podnabidkami a ménit
tak nastaveni.

2. CFM + 2D mod + CW Doppler (kontinualni Doppler)

Main Sub S
CFM CFM LET

V zapisovém rezimu lze pfepinat mezi nabidkou pro CFM, CW a ptislusnymi podnabidkami a ménit tak
nastaveni.



9. PD mod (Power-Doppler)

Moznosti sonografické diagnostiky se vyrazné rozsitily pti pouzivani barevné dopplerovské
sonografie. Presto vSak ma barevna dopplerovska sonografie nedostatky, zejména pfi zobrazovani
velmi pomalych pritokovych rychlosti - jako naptiklad pti vyhledavani neovaskularizaci v malignich
tumorech. U¢elem modu Power Doppler je piekonat tyto nedostatky pfi zobrazovani takto nizkych
prutokovych rychlosti. V gynekologickych a porodnickych indikacich jsou vyhody pfi zobrazovani
placentarniho prutoku zcela jasné. U eutrofického plodu 1ze pozorovat tok krve po celé Sifce placenty.
Rovnéz v radiologii 1ze pozorovat vyhody zobrazeni pomalych tokti (naptiklad ledviny, jatra, prostata
a tak dale). Tato nova technika nema nahradit dosud pouzivané sonografické techniky, ma pouze byt
jejich doplnkem ve vyse uvedenych oblastech.

Vyhody oproti barevnému Dopplerovi:

- mensi zavislost na ndhodném uhlu

- Zadné aliasy

- mensi zavislost na sméru

- vSude, kde se vyskytuji pomalé toky (naptiklad krevni obéh, Zily a tak dale)

Popis funkce:

Na rozdil od barevného Dopplera se pro kodovani barev pouziva zcela odlisny fyzikalni parametr
odrazeného ultrazvukového paprsku, takze i pravidelné vlastnosti vybarveni jsou odlisné.
Ultrazvukova angiografie analyzuje amplitudu a barevny Doppler posun frekvence odrazu. Amplituda
je ovlivnéna mnozstvim agregatt krvinek, které se nalézaji v méticim objemu pro ultrazvukovy
paprsek a proto nezavisi na thlu mezi smérem toku krve a ultrazvukovym paprskem, zatimco posun
frekvence je urcen rychlosti echogennich objektti.

Zobrazeni v rezimu Power Doppler generuje barevny obraz na zakladé Dopplerova principu. Tento
barevny obraz je proloZen pies B zobrazeni. Zobrazeni v rezimu Power Doppler poskytuje informace o
energii (Power) pohybu krvinek. Amplitudy signalu z barevného dopplerovského vysetieni se
vyhodnocuji a zobrazuji se s pouzitim specialniho barevného kédovani. Pti vysetieni v rezimu Power
Doppler nejsou k dispozici vSechny funkce urCované rychlosti (Baseline (zakladnice), Scale (Skala),
Display Mode (zobrazovani méd) atd.).

Rezim Power Doppler Ize kombinovat se spektralnim Dopplerem. Power Doppler je umoznén pouze u
elektronickych snimact.

Informace o médu PD jsou rozdéleny na dvé ¢asti. Tyto Casti obsahuji idaje o tom, jak se pouziva
rezim PD a jak se upravuji nastaveni pro rezim PD.

Informace o pouzivani médu PD obsahuje ¢ast: Hlavni nabidka médu PD (kapitola 9.1)

Informace o zméné nastaveni médu PD obsahuje ¢ast: Podnabidka médu PD (kapitola 9.3)

Informace o pouzivani specidlnich utilit obsahuje ¢ast: Utilities (Utility) (kapitola 12) a Gray Chroma
Map (8eda chromatickd mapa) (kapitola 5.4)




9.1 Hlavni nabidka modu PD

Klavesa PD Mode (méd PD) (hardwarova klavesa)

Stisknuti ovlada¢e [PD] aktivuje mod PD. V aktivnim obraze 2D se ukaZe okno PD.

Piehled informaci o pouzivani médu PD uvadi ¢ast: Cinnost v moédu PD (kapitola 9.2) Informace o
upravach nastaveni modu PD uvadi ¢ast: Podnabidka pro mod PD (kapitola 9.3)

Tato hardwarova klavesa je zaroven ovladacim prvkem pro parametr Gain (zesileni) pro méd PD
(pouze v zapisovém modu). Dalsi informace: Zesileni v modu PD (kapitola 9.2.2)

Hlavni nabidka pro méd PD ,,PD Main*“ se zobrazuje na dotekovém panelu (zapisovy mod).

Thyrald
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Podokno:

Steering

--

Poznamky:
* Zmény parametrii Gain (zesileni), Quality (kvalita), WMF (Wall Motion Filter - filtr pohybu stén),

PRF, Steering (smérovani) a 2D+2D/PD jsou mozné pouze v zapisovém modu!
* Smérovani paprsku (beam steering) je mozné pouze u linearnich sond a v zapisovém modu.



9.2 Cinnost v médu PD

V médu PD jsou mozné PD Box Position (umisténi okna PD) a PD Box Size (velikost
nasledujici operace: okna PD) (kapitola 9.2.1)

Zesileni v mdédu PD (kapitola 9.2.2)

Quality (kvalita) (kapitola 9.2.3)

WMF (filtr pohybu stény) (kapitola 9.2.4)

Velocity Range (PRF) (rychlostni rozsah) (kapitola 9.2.5)
2D + 2D/PD (kapitola 9.2.6)

9.2.1 PD Box Position (umisténi okna PD) a PD Box Size (velikost okna
modu PD)

Pii zobrazeni v modu 2D se podrobné sleduji vztahy mezi 2D zobrazovaci rychlosti, densitou ¢ar a
Sitkou sektoru, aby se ukazalo, jak 1ze tyto tii faktory pouzit pro ziskani optimalniho obrazu v modu
2D. Podobny vztah existuje pti zobrazeni v moédu Power Doppler. V podnabidce pro méd PD(PD
Submenu) vybér density ¢ar upravuje rovnovahu mezi densitou ¢ar v médu 2D a densitou ¢ar v mddu
PD. Dostupné hodnoty zaviseji na skenovaci hlavici.

Moznost ménit velikost a polohu okna pro méd PD zajistuje zobrazeni v médu Power Doppler
flexibilitu. Velikost a poloha okna pro CFM se méni pomoci kulového ovladace (trackball).

Polohu okna pro PD upravujte v obraze v modu 2D pomoci kulového ovladace (v jednoduchém a
dualnim modu a pti obrazovce rozdélené na Ctyfi Casti).

)
(] .D
[l 1
. 4

<« — horizontalni poloha okna pro PD
1 | vertikalni poloha okna pro PD

Polohu okna Ize upravit v celém rozsahu 2D obrazu.

(@)

Horni klavesa kulového ovladace pfepina mezi polohou okna pro PD a velikosti okna pro PD a
naopak. Stisknutim horni klavesy kulového ovladaée prepnete z parametru PD Box position (poloha
okna pro PD) na parametr PD Box size (velikost okna pro PD). Po dal§im stisknuti se funkce vrati ke
zméng pozice.

i~
| |
. 4

1 zmenSeni okna pro PD ve vertikalnim sméru

| zvétSeni okna pro PD ve vertikalnim sméru

— zvétSeni okna pro PD v horizontalnim sméru
« zmenSeni okna pro PD v horizontalnim sméru



9.2.2 Zesileni v modu PD

Parametr PD Gain (zesileni v médu PD) musi byt spravné nastaven tak, aby byl a pfislusnych mistech
zobrazen kontinualni tok. Zesileni médu PD je vhodné nastavit co nejvyse, aniz by byly zobrazeny
nahodné barevné skvrny. Pokud nastavite toto zesileni pfili§ nizko, nedostatecna citlivost by ztizila
detekci malych abnormalit toku a pravdépodobné méla za nasledek podcenéni velkych poruch toku.

Ovladac¢ [PD Mode] (Power Doppler): Otoceni upravuje intenzitu signalu v modu PD.

Jestlize otocite ovladacem pro zesileni (GAIN) po sméru hodinovych rucicek, barvy budou
intenzivnéjsi. Jestlize otocite ovlada¢em pro zesileni (GAIN) proti sméru hodinovych rucicek, barvy
budou méné¢ intenzivni.

9.2.3 Quality (kvalita)

Tento ovladac zlepSuje parametr Color Resolution (barevné rozliSeni) tim, Ze snizuje zobrazovaci
rychlost, pfipadné snizuje hodnotu parametru Color Resolution (barevné rozliSeni) tim, Ze zvySuje
zobrazovaci rychlost.

Cuality
high

Ptepina¢ Quality (kvalita)
Pro parametr Color Quality (kvalita barevného zobrazeni) existuji tii stupné:

High (vysoka): Vysoké barevné rozliSeni/ niz§i zobrazovaci rychlost
Normal (normalni): | Normalni barevné rozliSeni/ stfedni zobrazovaci rychlost
Low (nizka): Nizsi barevné rozliSeni/ vyssi zobrazovaci rychlost

Poznamky:
 Aktualni stav kvality je uveden na dotekovém panelu a na obrazovce [Qual ..]



9.2.4 WMF

Wall Motion Filter (filtr pohybu stény) se pouziva k eliminaci barevného ,,Sumu®, zpiisobeného
pohybem cévni stény a ktery ma nizkou frekvenci, ale vysokou intenzitu. Pouzijte sténovy filtr, ktery
je dost vysoky na to, aby odstranil slySitelné tidery cévni stény, ale pritom je dostate¢né citlivy na to,
aby zachoval spektralni informace ze Sedé skaly. Mozna nastaveni jsou: lowl, low2 (nizky 1 a 2),
midl, mid2 (stfedni 1 a 2), highl, high2 (vysoky 1 a 2) a max (maximalni).

VWMF
leer]

Pouzijte ovlada¢ [WMF] pro nastaveni pozadovaného filtru pohybu stény (Wall Motion Filter).
Dotek ve sméru nahoru zvySuje hodnotu filtru.
Dotek ve sméru nahoru snizuje hodnotu filtru.

Poznamky:
» Wall Motion Filter (filtr pohybu stény) mize zvolit uzivatel, aktualni cutoff frekvence se vsak lisi

podle nastaveni ovladace [PRF]. Nejnizsi cutoff frekvence filtru pohybu stény nelze pouzit s vys$imi
nastavenimi PRF a naopak.
* Vhodny filtr pohybu stény (WMF) bude automaticky vypocten a nastaven pii zméné PRF.

9.2.5 Velocity Range (PRF) (rychlostni rozsah)

Parametr Velocity range (rychlostni rozsah) zobrazeni je fizen pomoci hodnoty pulse repetition
frequency (PRF) (frekvence opakovani pulsu). Ovlada¢ [PRF] méni zobrazovaci rozsah. Pfi zvySeni
rychlostniho rozsahu pomoci tohoto ovladace se zvysuje PRF. Pti zvétSeni zobrazovaci skaly se
rovnéz zvySuje maximum informaci dopplerovského posunu, které lze zobrazit bez vytvareni aliast.

FRF
5.6 kHz
Pomoci ovladace [PRF] 1ze upravit rychlostni rozsah.
Dotek ve sméru nahoru — zvysi se PRF.
Dotek ve sméru dolti — snizi se PRF

V zavislosti na hloubce okna se automaticky snizi maximalni vzorkovaci frekvence. (Pokud
vzorkovaci frekvence neni pro zvolenou hloubku dale nevhodna.)

Poznimky:
+ Aktualni vzorkovaci frekvence je uvedena na obrazovce [PRF ..].

9.2.6 2D + 2D/PD

Funkce ,,2D+2D/PD* méni jednoduché nedélené zobrazeni na dva polovi¢ni simultanni obrazy. Levy
obraz ukazuje pouze zobrazeni v mdédu 2D. Pravy obraz ukazuje zobrazeni v moédu 2D vcetné
barevnych informaci

2D+20/PD

Tento mod lze zapnout ¢i vypnout pomoci doteku na klavesu [2D+2D/PD].



9.3.1 Frequency (frekvence)

Volba vysilaci frekvence rovnéz zavisi na poloze okna PD modu. Obvykle se pracuje s vysilaci
frekvenci, ktera je stfedni vysilaci frekvenci [Frequ. Mid] ultrazvukového krystalu. Pti vyssi vysilaci
frekvenci [Frequ. High] se dopplerovské spektrum zobrazuje s vys$$i amplitudou (vyhoda: lepsi
zobrazeni niz§ich rychlosti toku), hloubka penetrace je vSak snizena. Pti niz$i vysilaci frekvenci
[Frequ. Low] se dopplerovské spektrum zobrazuje s nizsi amplitudou (vyhoda: zobrazeni vysSich
rychlosti toku), hloubka penetrace je zvySena (vyssi citlivost).

Fregu
fmid

Dotknéte se klavesy [Frequ.] a vyberte vhodnou vysilaci frekvenci.

“

Low (nizka): Vysilaci frekvence je nizs$i nez stfedni frekvence krystalu.
Mid (stiedni): Vysilaci frekvence je stejna jako stiedni frekvence krystalu.
High (vysoka): Vysilaci frekvence je vyssi nez stiedni frekvence krystalu.

Prehled informaci o frekvencich: Sondy a biopsie / Specifikace (kapitola 20.7).

9.3.2 Dynamic (dynamické)

Pomoci funkce Dynamic (dynamické) se fidi axidlni rozliSeni barev v zobrazeni. Tato funkce upravuje
osovou vzorkovaci hloubku barevnych pixela.

1-4 barevné vzorky v axialnim smeéru kratsi

4-8 barevné vzorky v axialnim sméru vetsi

Ciynamic
Set 3

Dotknéte se klavesy [Dynamic] a vyberte dynamickou hodnotu dotekem na [|] nebo [1].

Nastavte moznost 1 az 8.




9.3.3 Balance

Ovladac ,,Balance* (vyvazeni) ovladd mnozstvi barev, prolozenych pii zobrazeni pies jasné odrazy a
pomaha omezit vybarveni na oblast uvniti cévnich stén. Zvyseni hodnoty parametru ,,Balance*
zobrazuje barevné jasnéjsi struktury. Pokud se zobrazuji barvy na cévnich sténach, je parametr
Balance (vyvazeni) patrné nastaven pfili§ vysoko. Navic lze potlacit pomoci nizsiho nastaveni

N3

parametru Balance (vyvazeni) efekt ,,duchi u pohybujicich se stén.

Dotknéte se klavesy [Balance] (vyvazeni) a vyberte pozadovanou hodnotu pro parametr Balance
dotekem na [|] nebo [1].

=

Balanca
orierdatian lin

Orientacni linie pro parametr Balance (vyvazeni) je viditelnd pouze v barevnych modech. Linie
reprezentuje pozici zobrazené upravené hodnoty Sedé na Sedé stupnici.

Tam, kde se orientacni linie pro parametr Balance (vyvéazeni) naléza na ptislusném stupni
Sedé, zobrazi se hodnota Sedé (pochopitelné pouze v ptipad¢, kde existuje barevna hodnota).
Ptiklad: Pokud je hodnota Sedé vyssi nez 96 a je pritomna hodnota pro barvu, hodnota Sedé¢ se
zobrazi

9.3.4 Smoothing (vyhlazovani)

Z nékolika barevnych obrazii se uréi ¢asovy pramér, takze lze pro rostouci a klesajici rychlost urcit
odlisné filtracni periody.

smeoth
Sid

Dotknéte se klavesy [Smooth] (vyhlazovani) a vyberte filtr pro nartst a pokles.

Rige Fall




RISE | Filtrovani rostouci rychlosti vede k potlaceni Sumu. Pouziva se pro malé laminarni toky.
(nartis | Nepohybujte rychle sondou, protoze tok se ,,sklada‘“ pomalu. Pii zobrazeni pulsti musi byt
t): filtr pro nartst (Rise) nastaven nizko.

FALL Tento filtr vede k prodlouzeni zobrazovaného toku. Pouziva se pro rychlé pulsy (kratké
(pokles): | ,,barevné zablesky*), respektive pro jejich prodlouZeni, aby je bylo mozné na monitoru

lépe vyhodnotit.




9.3.5 Ensemble (sada)

Tato funkce tidi pocet pulsti pro jednu zobrazenou linii v médu Power Doppler. Protoze pro zobrazeni
vysledku se vyhodnocuje nékolik pulst, kvalita barevného zobrazeni stoupa s poctem
vyhodnocovanych pulst.

55

Dotknéte se klavesy [Ensemble] (sada) a vyberte pocet pulsii na jednu barevnou linii.

max. hodnota: 31
min. hodnota: 7
velikost kroku: 1

Dotknéte se Sipky nahoru ¢i dolt, aby se zvysil ¢i snizil pocet pulsti na jednu barevnou linii. Pii
zvyseni hodnoty parametru PD-Ensemble (sada pro PD) se zobrazovaci rychlost snizuje.

9.3.6 Line Density (densita linie)

sv v

vetsi je vzdalenost mezi liniemi a velikost barevnych pixeld.

Line Den
r

Dotknéte se klavesy [Line Den] (densita linie) a upravte densitu linii.

max. hodnota: 10
min. hodnota: 1
velikost kroku: 1

Dotekem na Sipku nahoru nebo dold zvyste nebo snizte densitu linii.

9.3.7 PD Map (zobrazovaci mapa médu PD)

Tato funkce pfinasi moznost vybéru barevného kédovani, jejimz ucelem je optimalizace zobrazeni
krevniho toku (podobné jako tzv. post-processingové ktivky (kiivky dodate¢ného zpracovani) u Sedé
Skaly ve 2D). Tato funkce je zvlast uzitecna u nizkych pritokovych rychlosti. Lze ji pfepinat mezi
modem Freeze (zmrazeny obraz) a realnym ¢asem.

Energie (Power) je uréena amplitudou dopplerovskych odrazi a zobrazuje se jako jas.



Barva je kddovana v barevnych vysecich:

PD Mapl1 PD Map 2 PD Map 3 PD Map 4
(PD mapa 1) (PD mapa 2) (PD mapa 3) (PD mapa 4)
ruzovofialova Sedozelena hnéda tmavé Cervena
cervena fialova ¢ervena cervena
oranzova ruzova oranzova svétle Cervena
zluta svétle Zluta zluta zluta

PD Map 5 PD Map 6 PD Map 7 PD Map 8
rizovofialova fialova stftedn¢ modra tmavée Seda

svétle Cervena

svétle fialova

svétle modra

svétle Seda

oranzova

oranzova

tmavomodra

bila

svétle zluta

zluta

Silny odraz: svétlejsi odstin (vysoky jas)
Slaby odraz : tmavsi odstin (nizky jas)
Vybér kiivky pro PD mapu:

FO Map
8

Dotknéte se klavesy [PD Map] (mapa PD) a zvolte pozadovanou kiivku mapy PD tak, Ze se dotknete
klavesy 1 az 8.

Poznamka: V pripadé potieby aktivujte funkci Gently Color (jemné barvy) (kapitola 8.3.2.1). "

9.3.7.1 Gently Color (jemné vybarveni)

Oznaceni Gently (jemné) se vztahuje k pfevodu informaci mezi barevnou a Sedou Skalou. Pti
aktivované funkci [Gently Color] (jemné vybarveni) se za¢lenéni barev do B mddu provede hladce
s mén¢ efektnimi barvami. Proto je ohraniceni vybarvenych cévy mékké a méné kostrbaté.

Pro aktivaci funkce ,,Gently Color (jemné vybarveni) se dotknéte klavesy [PD Map] (mapa PD) v
podnabidce pro mod PD (PD Submenu).

Genthy

Colar

Zapina a vypina funkci Gently Color (jemné vybarveni).



9.3.8 Artifact Suppression (potlaceni artefakti)

Pro kardiologické aplikace se doporucuje funkci Artifact Suppression (potlaceni artefaktd) vypnout.

artefact

on

Potlaceni artefaktli se vypina a zapina v podnabidce pro rezim PD (PD Submenu).

9.3.9 Line Filter (¢arovy filtr)

Pomoci tohoto inovativniho korela¢niho algoritmu I1ze optimalizovat zejména bo¢ni rozliSeni. Pti
pouziti tohoto nového procesu se signaly ze sousedicich pulsti méné uvazuji pti zobrazeni aktualniho
pulsu, coz zietelné zlepsuje rozliSeni detaild a pomér signal/Sum.

K dispozici je 8 stupii.

Line F.
2

Dotknéte se klavesy [Line F.] (carovy filtr) a zvolte filtraci.

n

9.3.10 PD + 2D + Spectral Doppler (PD + 2D + Spektralni Doppler = mod
Triplex)

Triplexni mod (Triplex) je simultanni zobrazeni v realném case, které se sklada z nasledujicich modu:
2D, Power Doppler a spektralni Doppler. Existuji dvé moznosti, jak kombinovat moéd Power-Doppler
(PD) s informacemi ze spektralniho dopplerovského modu:

1. PD +2D Mode + PW Doppler (pulsni Doppler)

Sub P
FD Menu

V zéapisovém rezimu lze prepinat mezi nabidkou pro méd PD, PW a pfislusnymi podnabidkami a
meénit tak nastaveni.




2. PD + 2D Mode + CW Doppler (kontinualni Doppler)

Sub CWY
FD hl&nu

V zapisovém rezimu lze prepinat mezi nabidkou pro moéd PD, CW a piislusnymi podnabidkami a
meénit tak nastaveni.



11. Mod Volume (objemovy mod)

Obecny popis

Mod Volume umoziuje skenovani tkannového objemu a ndslednou analyzu fezli z tohoto objemu ve
ttech rozmérech. Rozsahly vybér fezi v ramcei tohoto objemu a simultanni ctyirozmémé (4D)
zobrazeni v realném Case, které zahrnuje tfi ortogonalni roviny a promitnuty 3D obraz, piedstavuje
novou dimenzi naptiklad v diagnostice fetalnich abnormalit. M6d Volume zptistupnuje fezy, které
jsou 2D skenovaci technikou nepfistupné. Paralelni rozhrani umoznuje ulozit objemova data do paméti
na pevny disk, aby je bylo mozné kdykoli analyzovat.

Ptiklad: zobrazeni obli¢eje plodu pomoci rozsahlého vybéru fezi:

Objemové datové sady lze zpracovat pomoci softwarové metody ,,interactive volume rendering “
(interaktivni modelovani objemtl) a modu ,,Real Time 4D* (Ctyfrozmérné zobrazeni v realném cCase)
pro povrchy nebo transparentni obrazy.

.

pankizs Fresrs




11.1 Sbér objemovych dat pomoci objemovych sond

Klavesa modu Volume (objemovy mod) (hardwarova klavesa)

Stisknuti klavesy [3D/4D] aktivuje funkci Volume mode (objemovy mod). Zapne se posledni
pouzivany madd pro sbér dat (Acquisition) (napiiklad trojrozmémy staticky mod 3D Static) a
v zobrazovaci oblasti se ukdZe okno médu Volume.

’ Static 30D
Sect. Planes

Dotknéte se klavesy [3D/4D Mode] (mod 3D/4D), aby bylo mozné zvolit poZadovany rezim sbéru dat
(Acquisition) a vizualizace (Visualization).

Na dotekovém panelu (zépisovy mod) se objevi nabidka ,,3D/4D Mode*.

ETC
Fetal Cardio

Pro funkci Volume Acquisition (sbér objemovych dat) existuji nasledujici moZnosti:

* Volume Acquisition (sbér objemovych dat): Static 3D Sectional Planes (statické 3D roviny fezu)
(kapitola 11.2)

* Volume Acquisition (sbér objemovych dat): Static 3D Render (statické trojrozmérné modelovani)
(kapitola 11.4)

* Real Time 4D Acquisition (sbér ¢tyfrozmérnych dat v readlném Case) (kapitola 11.5)

e Volume Contrast Imaging: A-Plane (kontrastni zobrazeni objemu: rovina A) (kontrastni zobrazeni
objemu: rovina A) (kapitola 11.7)

* Volume Contrast Imaging: A-Plane (kontrastni zobrazeni objemu: rovina C) (kapitola 11.8)

* STIC - Fetal Cardio (kardiologické vysetieni plodu) (kardiologické vySetieni plodu) (kapitola 11.9)
* Real Time 4D Biopsy (4D biopsie v realném case) (kapitola 11.10)




11.1.1 Princip sbéru objemovych dat

Sbér objemovych datovych sad je provadén pomoci dvourozmérného (2D) skenovani pomoci
specialnich snimact navrzenych pro 2D skenovani, 3D rozmitani a 4D skenovani v readlném cCase.
Sbér objemovych dat se zahajuje pomoci 2D zobrazeni, na které se promita okno objemového
zobrazeni (VOL-Box) nebo pomoci kombinace modu 2D a barevného zobrazeni. V piipadé
kombinace modu 2D a barevného zobrazeni je okno barevného zobrazeni souc¢asné oknem
objemového zobrazeni (VOL-Box). Pocate¢ni 2D obraz piedtavuje centralni 2D sken objemu.
Vlastni objemovy sken je rozmitan od jednoho okraje vysetfovaného objemu ke druhému.

rardral 2O—sman

alarl FD—acan

raonge o WOL—aweep

Central 2D scan — centralni dvourozmérny sken
Start 2D scan — poc¢atecni dvourozmérny sken
Range of VOL sweep — rozsah objemového rozmitani

Objemové okno (VOL BOX) snimé oblast zajmu (Region of Interest - ROI), ktera bude ukladana
béhem objemového rozmitani. Zobrazeni ukazuje aktualni 2D sken. Ve tfech dimenzich (3D) je rozsah
objemového rozmitani oznacen oknem Sweep-Box, které se zobrazuje v pravém dolnim rohu
obrazovky (Vol Angle). Pohyblivy ukazatel informuje o poloze B obrazu béhem objemového skenu.
Cas rozmitani se li§i a zavisi na velikosti objemového okna (VOL BOX) (hloubkovy rozsah, thel) a
kvalité (6 pozic). Sondu je tfeba béhem objemového 3D skenovani drzet ve stabilni poloze a na témze
misté. Zobrazeni rozmitanych B obrazl v realném Case umoziuje kontinualni sledovani kvality skenu.
Béhem 4D skenu v realném Case neni nutné drzet sondu ve stabilni poloze vzhledem ke kontinudlnimu
sbéru objemovych dat.

11.1.2 Zakladni skenovaci mody
Objemové skenovani se provadi automaticky naklanénim skenovaci hlavice pro zobrazeni ve 2D.
Skenovany objem je podobny useku anuloidu.

Typy snimadii:

Abdominalni Malé télni casti ‘ Transvaginalni Transrektalni




11.1.3 Co je metoda Interactive 3D Image Rendering (interaktivni

modelovani trojrozmérného obrazu)?

3D Image Rendering (interaktivni modelovani trojrozmérného obrazu) je proces zaloZeny na
vypocétech, jehoz smyslem je vizualizace uréitych trojrozmérnych struktur skenovaného objemu
pomoci dvojrozmérného zobrazeni. Hodnota Sedé pro kazdy pixel 2D obrazu se vypocitana z voxell
podél odpovidajici projekéni drahy (analyzacni paprsek) skrz objem. Povrchovy nebo transparentni
mod a ptislusny algoritmus modelovani (vypocet) rozhoduji o tom, které trojrozmérné struktury se
zobrazi.

Dalsi informace uvadi ¢ast: Volume Acquisition (sbér objemovych dat): Static 3D Render (statické
trojrozmérné modelovani) (kapitola 11.4)

PRINCIPLE: VOLUME RENDERING

WOEL

- _PROJECTION WidY
. FIXEL

11.1.3.1 Co to znamena ,,interaktivni*“?

Hnteraktivni® znamena, ze kazda operace nebo uprava, ktera ma vliv na proces modelovani, mtize byt
sledovana v realném Case. Rychly hardware a inteligentni software umoziuji vypocty zobrazeni

v realném cCase. Po provedeni ptislusnych operaci je vysledek zahrnut do modelu s niz§im rozliSenim,
aby se urychlila interaktivni zpétna vazba. Pokud neni provedena zadna dal$i operace, vysledek se
zobrazi s vysokym rozliSenim.



11.1.4 Orientace obrazu (vSechny médy sbéru dat)

Pocateéni B

podminky:

zobrazeni:

Orientace B zobrazeni: shora -> dolu
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Vysledna orientace rovin fezu (Cteci mod).
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Uprava longitudinalniho skenu pozadovaného objektu.
Zapnéte mod [3D/4D] a zahajte sbér objemovych dat.




Orientace B zobrazeni: zdola -> nahoru
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11.1.5 Zobrazovaci okno

Aby bylo mozné ziskat kvalitni trojrozmérny (3D) obraz, jsou velmi dtlezité nasledujici tfi aspekty
(podobné jako u fotografie):

* smér pohledu

* plocha/rozméry zobrazeni

* volny pftistup k objektu (povrchovy mod)

Pro zobrazovaci okno pfi modelovani je tieba tyto parametry upravit. Zobrazovaci okno urcuje
velikost modelovaného objemu. Proto objekty, které se nenalézaji uvnitt tohoto okna, nebudou do
procesu modelovani zahrnuty a budou vyfiznuty (u povrchového modu je dulezité odstranit objekty,
které interferuji s volnosti ¢ary pohledu). Umisténi okna uvnitf skenovaného objemu se dosahuje
pomoci kolmych rovin fezu A, B, C, pfic¢emz kazda z nich protind okno ve stiedu.

Nasledujici diagram vam umozni porozumét tomu, jak zobrazovaci okno urcuje smér pohledu. Je
moznych Sest riznych nasmérovani zobrazovaciho okna.
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Postup pro vybér sméru pohledu uvadi ¢ast: Smér pohledu pti modelovani (kapitola 11.3.1)




11.1.6 Obecné rady pro ziskavani kvalitné modelovanych trojrozmérnych
(3D) obrazu

B MOD

« Spatna kvalita objemového skenu vede ke §patné kvalité trojrozmérného obrazu.

* Aby m¢l 3D obraz dobrou kvalitu, nastavte pted zahdjenim objemového skenu ve 2D mddu vysoky
kontrast u struktur, které vas zajimaji.

* Pouze ultrazvukova data v oblasti zajmu (zobrazovaci okno) budou zahrnuta do vypoctu a zobrazena.
* Spravné umisténi oblasti zajmu je podstatné pro dobry vysledek, protoze oblast zajmu urcuje pohled
na objekty, které vas zajimaji.

* Surface Mode (povrchovy mod): povsimnéte si, ze povrch, ktery vas zajima, musi byt obklopen
hypoechogennimi strukturami; jinak systém neni schopen povrch definovat. Pomoci funkce
»THRESHOLD* (prah) lze ,,odfiznout” echogenni struktury, které sousedi s povrchem, pokud jej
jejich hodnota $edé mnohem niZsi, nez hodnota Sedé povrchovych struktur.

* Minimum Mode (minimalni méd): povSimnéte si, ze objekty, ktery vas zajimaji, musi byt
obklopen hypoechogennimi strukturami. Pozor na tmavé plochy (stiny zpisobené zeslabenim,
prezentace tmavych tkani) v oblasti zajmu, jinak se velké Casti oblasti zajmu ve 3D zobrazeni zobrazi
tmave.

* Maximum Mode (maximalni méd): pozor na jasna arteficialni echa v oblasti zajmu, jinak se
prislusné artefakty zobrazi ve trojrozmérném obraze.

* X-Ray Mode (rentgenovy méd): povSimnéte si, ze v§echny hodnoty $edé v oblasti zajmu se
zobrazi. Proto je tfeba hloubku oblasti zajmu upravit na co nejmensi hodnotu, aby se zvétsil kontrast
struktur nalézajicich se v oblasti zajmu.

BAREVNY MOD:

» Spatna kvalita barevného zobrazeni v médu 2D povede ke $patné kvalité obrazu v barevném 3D
modu.

* Mdd Power Doppler (ovladac ,,PD*) pfinasi Cisté zobrazeni toku bez kédovani sméru.

* Aby se zkratila doba sbéru dat, pouzijte malé objemové okno (VOL box) a maly rozmitaci thel.
* Vyhlazovaci filtr (Rise (nartstovy) a Fall (ibytkovy) v zobrazeni 2D) vede k hladSimu zobrazeni
tokli a kvalitnimu 3D barevnému zobrazeni cév (naptiklad filtrovani rozsahle pulsujicich cév).
Nevyhoda: Cim vys§i je nastaveni filtru, tim del3i je doba sbéru dat.

* Surface Mode (povrchovy méd): Zobrazi povrch cév (barevné signaly) v daném objemu tkané.

Poznamka: Pokud je ovlada¢ Mix (smiseni) nastaven na 100% barvy, informace o tkanich ze Sedé
stupnice se stanou transparentnimi.



11.1.6.1 Priklady zobrazenych tkani
Povrchovy (surface) méd: Sedé zobrazeni

Ruka plodu Oblicej plodu a pupecnik

Transparentni mod: Sedé zobrazeni

Maximalni méd: kostra plodu Minimalni mod: jaterni cévy




11.2 Volume Acquisition (sbér objemovych dat): Static 3D
Sectional Planes (statické 3D roviny Fezu)

1. Po ziskani vhodného obrazu v médu 2D, 2D/CFM nebo 2D/PD stisknéte klavesu [3D/4D], aby se
aktivoval mod Volume (objemovy mod).

00 } Slatie 30
Sect. Planes

Wode

2. Dotknéte se klavesy [3D/4D Mode] (mdd 3D/4D) pro vybér vhodného médu sbéru dat a
vizualizace.

Na dotekovém panelu (zépisovy mod) se zobrazi nabidka pro maéd ,,3D/4D Mode*.

m m
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3. Vyberte klavesu [3D Static] (3D staticky).

4. Dotknéte se klavesy [Sectional Planes] (roviny fezu). Namisto klavesy [Sectional Planes] se mizete
dotknout klavesy [Niche] (vyfez)

Nabidka pro mod ,,Static 3D Sectional Planes* (statické 3D roviny fezu) se zobrazi na
dotekovém panelu.
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5. Vyberte si uzivatelské nastaveni pro moéd 3D (napiiklad Default - vychozi). Nactou se
prednastavené hodnoty.
6. Zvolte pozadovany format zobrazeni.

Poznamka: Vybrany format bude po dokonceni sbéru dat ve ¢tecim modu.

7. Umistéte okno médu Volume (objemovy mod) pies oblast zajmu.
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Kulovy ovladac (trackball) ma dvé funkce: zménu umisténi a velikosti okna objemového modu.
Aktivovana funkce se zobrazi v oblasti stavového pruhu na monitoru.
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Stisknéte horni klavesu kulového ovladace (trackball), aby se zménila jeho funkce z fizeni pozice na

fizeni velikosti nebo naopak.

8. Zmeéna velikosti okna objemového modu pomoci kulového ovladace.

Pohyb: Zmensi velikost okna ve vertikalnim sméru
Zvétsi velikost okna ve vertikalnim sméru
Zvétsi velikost okna v horizontdlnim sméru
Zmensi velikost okna v horizontalnim sméru

Tle~

Wal. Angle
40°

9. Nastavi thel rozmitani objemu pomoci pravého ovladace pod dotekovym panelem.



Quality
high

10. Zvolte hodnotu pro parametr Quality (kvalita) (low (nizk4), mid1 (stfedni 1), mid2 (stiedni 2),
highl (vysoké 1), high2 (vysoka 2), max (maximalni)). Tato funkce méni densitu linie oproti rychlosti
sbéru dat.

Low (nizka): Vysoka rychlost / nizka densita skenu

Tento mod se voli pouze v ptipadg, Ze se o¢ekavaji pohybové
artefakty. Disledkem je ubytek objemového rozliseni

Mid 2 (stfedni 2): Standardni objemovy (VOL) sken / stfedni densita skenu
Max (maximalni): | Nizka rychlost / vysoka densita skenu

(@)

11. Sbér 3D dat se zahaji stisknutim klavesy [Freeze] (zmrazit), pfipadné pravé klavesy kulového
ovladace (v oblasti stavového pruhu na monitoru se zobrazi Start ->).

—_—

on

Bude zahajen sbér objemovych dat a na dotekovém panelu se zobrazi nabidka 3D Acquisition
(nabidka sbéru objemovych dat). Objevi se obraz.

Dalsi informace: V pribéhu funkce 3D Acquisition (sbér 3D dat) (kapitola 11.2.2)




11.2.1 Sbér 3D dat pri aktivni funkci High Resolution Zoom (zvétSeni
s vysokym rozliSenim)

®
1. Stisknéte klavesu [HR-Zoom] (zvétSeni s vysokym rozliSenim).

2. Umistéte zvétSovaci ramec pies oblast zajmu.

o
@0

Kulovy ovladac (trackball) ma dvé funkce: zménu polohy a velikosti zvétSovaciho rdmce. Aktivovana
funkce se zobrazi v oblasti stavového pruhu na monitoru.
oy
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Stisknéte horni klavesu kulového ovladace (trackball), aby se zménila jeho funkce z fizeni pozice na
fizeni velikosti nebo naopak.

3. Zména velikosti zvétSovaciho ramce pomoci kulového ovladace.

Pohyb: 1 Zmensi velikost okna ve vertikalnim sméru

| Zvétsi velikost okna ve vertikalnim sméru

— Zvétsi velikost okna v horizontalnim sméru
«— Zmensi velikost okna v horizontalnim sméru

~
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4. Znovu stisknéte klavesu [HR-Zoom] (zvétSeni s vysokym rozliSenim), aby se aktivavala funkce
High Resolution Zoom (zvétSeni s vysokym rozliSenim). Pfipadné stisknéte pravou klavesu kulového
ovladace.

@@
5. Stisknéte klavesu [3D/4D], aby se aktivoval objemovy mdd (Volume mode).

304D
=

6. Dotknéte se klavesy [3D/4D Mode] (mdd 3D/4D), aby bylo mozné zvolit pozadovany reZzim sbéru
dat (Acquisition) a vizualizace (Visualization).

Cinnost: ‘ Volume Acquisition (sbér objemovych dat): Static 3D




Sectional Planes (statické 3D roviny fezu) (kapitola
11.2)

Volume Acquisition (sbér objemovych dat): Static 3D
Render (statické trojrozmérné modelovani) (kapitola
11.4)

Pozniamky:
* Sbér 3D dat (3D Acquisition) pii aktivni funkci High Resolution Zoom (zvétSeni s vysokym

rozliSenim) neni mozny v modech D- a CFM.
=
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Opétovnym stisknutim klavesy [HR-Zoom] (zvétSeni s vysokym rozlisenim) ukoncete funkci High
Resolution Zoom (zvétseni s vysokym rozlisenim).



11.2.2 V priibéhu funkce 3D Acquisition (sbér 3D dat)

Jednotka zobrazuje pouze oblast okna objemového zobrazeni v pribéhu sbéru dat pro mod 3D
Volume.

Po dokonceni sbéru dat se jednotka piepne na ¢teci mod. Dalsi informace: Po sbéru 3D dat (kapitola
11.2.3)
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Vysvétlivky:

Horni: 2D obrazy shromazdéné v pribéhu rozmitani objemu, stejna velikost a pozice v objemovém
okné

Dolni: indikator rozmitani pro nastaveny tihel rozmitani

Béhem sbéru dat se na dotekovém panelu zobrazi nasledujici zprava.

Welime AccuiElion n pregrees

Exn

Blep acoumidion

MoZné operace v prubéhu sbéru dat:

Dotknéte se tlacitka [Exit Stop acquisition] (Konec Ukoncit sbér).

Sbér bude ukonéen a znovu se zobrazi nabidka ,,3D/4D Mode* (mod 3D/4D).
Poznamka: Zaznamenané informace budou smazany!




11.2.3 Po uonceni funkce Static 3D Sectional Planes Acquisition (sbér
statickych dat pro 3D roviny fezu)

Po dokonceni sbéru pro mod 3D Sectional Planes (3D roviny fezu) se systém automaticky pfepne na
nabidku ve ¢tecim modu ,,Static 3D Sectional Planes* (statické 3D roviny fezu). Zvoleny format bude
uveden na monitoru (naptiklad moéd A,B,C - Sectional Plane (rovina fezu A, B, C)).
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Poznamka: Pokud si pfejete vratit se do nabidky ,,3D/4D Volume Mode* (objemovy méd 3D/4D),
stisknéte pravou klavesu kulového ovladace (v oblasti stavového pruhu na monitoru se zobrazi Vol

pre).

Zobrazeni rovin fezu umoziuji ¢tyfi rizné mody:

* Mod A.B.C - Sectional Plane (rovina fezu A, B, C) (kapitola 11.2.7.2)
* Mod Reference Image (referenéni zobrazeni) (kapitola 11.2.7.3)

* Méd Niche Display (zobrazeni vysece) (kapitola 11.2.7.4)

* Méd VOCAL (kapitola 11.11)

Poznamka:

IDMD
=

Dotknete-li se klavesy [3D/4D Mode] (méd 3D/4D) po ukonéeni funkce Static 3D Sectional Planes
Acquisition (sbér statickych dat pro 3D roviny fezu) se zobrazi nabidka ,,3D/4D Mode*, pomoci které
lze pfepinat na riizné vizualizaéni mody.
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Vizualiza¢ni médy:
Mod Niche Display (zobrazeni vysece) (kapitola 11.2.7.4)
Mod Static 3D Render (statické trojrozmérné modelovani) (kapitola 11.4)

Mod A,B.C - Sectional Plane (rovina fezu A, B, C) (kapitola 11.2.7.2)
Mod VOCAL (kapitola 11.11)

11.2.3.1 Graf napomahayjici pri orientaci

Obrazek, ktery napomaha pii orientaci, se u modu Sectional Planes (roviny fezu) naléza v pravém
dolnim kvadrantu.

Qrient.
Hielp

Pokud chcete aktivovat ¢i deaktivovat grafickou pomticku pro orientaci, aktivujte nebo deaktivujte
funkci O.H. Graphic (Graf napomahajici pfi orientaci) tak, ze se dotknete klavesy [Orient Help] v
modu Sectional Planes (roviny fezu).

Objemové téleso je zobrazeno ponékud zjednodusené (oblouky jsou nahrazeny pfimkami). Graficka
pomticka znazornuje priniky roviny s vnitikem trojrozmérného télesa pomoci cCar.

Ptiklad: O.H Graphic (Graf napomahajici pfi orientaci) pro abdominalni snimac.
Pozor: O.H. Graphic (Graf napomahajici pfi orientaci) pro transvaginalni 3D objemové snimace je
pfevracen.

Pozniamka: Grafickla orientacni pomticka ukazuje pouze pozici aktualni referenéni zobrazovaci
roviny v trojrozmérném télese bez piimého vztahu k pacientovi.

11.2.4 Princip sek¢ni analyzy obrazu (Sectional Image Analysis)
Obrazovka ukazuje rovinu fezu nalézajici se uvnitt objemu, vybranou ota¢enim a posunem
trojrozmérného telesa ve vztahu k zobrazovaci roving.

Posun trojrozmérného té¢lesa vzhledem k roviné zobrazeni:



dgkay plane

dispiy pisne

colms certer

resulent irape of
plane within wauma

start stustion #" dispincement

Display plane — rovina zobrazeni

Volume center plane — stiedni rovina objemu

Resultant image of plane within volume — vysledny obraz roviny v daném objemu
Start situation — na pocatku

Displacement - posun

Rotace trojrozmérného télesa vzhledem k roviné zobrazeni:

Rotaci (otoceni) lze provést kolem osy X nebo osy Y roviny zobrazeni, nebo kolem osy Z, ktera je
k rovin¢ zobrazeni kolma.

Start situation — na pocatku
Rotation (about X axis) — Rotace (kolem osy X)

start situation — pocate¢ni situace

Siart situation Eotation {about X-axis)

rotation (about X axis) — rotace (kolem osy X)

Pozice trojrozmérného télesa vzhledem k zobrazovaci roving je ur¢ena relativnim soufadnicovym
systémem. Ten se sklada ze ortogonalnich os, jejichz spole¢nym priisecikem je trojosy stied rotace.
Tyto osy jsou promitany do roviny zobrazeni — pfesné ve sméru X, Y a Z - a vybarveny. Rotace
téchto os a posun stiedu rotace umoznuje zobrazit jakoukoli piedstavitelnou rovinu v zobrazovaném
trojrozmérném telese. .Pocitecni poloha (INIT) trojrozmérného télesa vzhledem k zobrazovaci roviné
je resetovatelna; je to pocatecni situace po dokonceni objemového skenu.

Standardni reprezentace: 3 sections mode (mod 3 fezi)
3 ortogonalni roviny fezu se simultanné zobrazi na obrazovce délené na Ctvrtiny na monitoru. Kazdé
¢tvrtinové pole zobrazuje jeden fez trojrozmérnym télesem, jak ukazuje nize uvedena ilustrace.

Roviny fezu A, B, C ‘ Zobrazeni A, B, C
T ) =
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Prtise¢nice rovin jsou zobrazeny barevné:
AB = modra AC = Cervena BC = 7Zluta

Orientace priisecnic na obrazovce:

Rez/pole

Prusec¢nice AB V = vertikalni

Prusec¢nice AC H = horizontalni

Al <|>

< A<=
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Prasecénice BC K =kolma

Podle této definice je rovnéz definovan vztah polohy téchto tii obrazti A, B, C (jak ukazuje smér
Sipek). Prezentace tii vzajemné kolmych rovin fezu mize vést k neshod¢ s konvencni orientaci u
daného pacienta ve 2D zobrazeni. Objasnéni pfinese identifikacni systém — automatické zobrazeni
sméru fezu.

Pozor:
Obvykla orientace podélnych (longitudinalnich) a pti€nych (transverzalnich) fezl je platna
vzdy tehdy, kdyz je zobrazen v poli A obvykly longitudinalni fez (u daného pacienta).

11.2.4.1 Pozice obrazu

Tato funkce urcuje pozici referen¢niho obrazu A, B nebo C vzhledem k zobrazovanému poli.
-
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Stisknuti horni klavesy kulového ovladace (trackball) pfepne jeho funkci z fizeni polohy os na fizeni
polohy obrazu.

o
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Pomoci kulového ovladace lze posunout referencni obraz a premistit jej ve sméru osy X nebo Y. Stied
rotace riztava zachovan, téleso se pouze posune.

11.2.4.2 Image Magnifier (zvétSeni obrazu)

Tato funkce ur¢uje pomér zvétSeni referencnich obrazd A, B nebo C vzhledem k poli zobrazeni.

L
10

Pomoci stfedniho packového piepinace se zveétsuji vSechny zobrazené fezy A, B a C od centra rotace.




11.2.4.3 Volba Reference Image (referen¢ni obraz)

Ref. image

Rez A, B nebo C bude referenénim obrazem.

Volba referencniho obrazu automaticky urcuje ovladaci funkce ovladact rotace a kulového ovladace
tak, Ze je mozné libovolné nastaveni roviny fezu. Pti simultannim zobrazeni rovin fezu A, B a C je
oznacen fez zvoleny jako referencni osvétlenim ptislusné klavesy. Pokud je zobrazena jedina rovina
fezu A, B nebo C (na celé obrazovce nebo v libovolném rovinném mdédu), bude tato rovina
povazovana za referen¢ni obraz. Referen¢ni obraz Ize zménit.

11.2.5 Volba roviny rezu (Sectional Plane)

Pii nastaveni libovolné roviny fezu 1ze pouZzit nezavislé fidici funkce.
Rychlejsi rotace lze dosahnout stla¢enim ovladacich digitalnich potenciometri (digipot)
(ptepinani mezi rychlou a pomalou rotaci)

Opétovnym stlacenim se lze vratit k pomalé rotaci.

Ovladani rotace v PW Rotace referenc¢niho obrazu kolem osy X.
modu:

Ovladani rotace v M Rotace referencniho obrazu kolem osy Y.
modu:
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Ovladani rotace v PD Rotace referencniho obrazu kolem osy Z.
modu:
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Ovladani rotace v C Posun referen¢niho obrazu podél osy Z.
modu:

1@

Kulovy Posun referencniho obrazu podél osy X a Y.
ovladac
(trackball):

Pravidle: Ovladaci prvky vzdy odpovidaji referencnimu obrazu a ptisobi popsanym zptisobem.



11.2.6 Rotace

Pti oto¢enim ovladacem rotace bude ptislusna osa vlozena do referencniho obrazu v podobé¢ cary (osa
X nebo Y) nebo kiizku (osa Z). Lze provadét libovolnou rotaci kolem kterékoli z os X, Y a Z.

Rychlejsi rotace 1ze dosahnout stlacenim ovladacich digitalnich potenciometri (digipot)
(prepinani mezi rychlou a pomalou rotaci

Rotace referencniho obrazu kolem osy X (napfiiklad A).

Otocte ovlada¢em rotace pro PW mod po sméru hodinovych rucicek:

O !

i o

Pfi rotaci trojrozmérného télesa po sméru hodinovych rucic¢ek vzhledem k roviné obrazovky (viz
ilustrace) budou vypocitany v realném ¢ase nové roviny fezu a zobrazeny na monitoru.

Rotace referencniho obrazu kolem osy Y (napiiklad A).

Otocte ovladadem rotace pro M méd po sméru hodinovych ru¢icek:

3 1 1

=




Pii rotaci trojrozmérného télesa po sméru hodinovych rucicek vzhledem k roviné€ obrazovky (viz
ilustrace) budou vypocitany v redlném Case nové roviny fezu a zobrazeny na monitoru.

'\.,f'
\eoJ
Rotace referen¢niho obrazu kolem osy Z (napiiklad A).

Otocte ovladacem rotace pro PD mod po sméru hodinovych rucicek:

Pii rotaci trojrozmérného télesa po sméru hodinovych rucicek vzhledem k roviné obrazovky (viz
ilustrace) budou vypocitany v redlném Case nové roviny fezu a zobrazeny na monitoru.

Diilezité poznamky pro uZivatele:

* Rotaci je tfeba provadét pomalu, abyste rozuméli orientaci.

* Neni vhodné volit pro rotaci velké uhly, s vyjimkou pfipadd, kdy je tfeba zménit orientaci zprava
doleva nebo shora dolti. Pfi 90° rotaci kolem nékteré osy se zméni fezy A, B, C:

* Referen¢ni zobrazeni, napiiklad A:

osaX: A C

osaY: A< B

osaZ:B - C

* Pfed provedenim rotace umistéte stfed rotace na tu ¢ast obrazu, kterou nechcete ztratit.




11.2.7 Translace (posun)

Translace (posun) umoziuje premistit stfed rotace podél priisecnic rovin fezu A, B a C. Pomoci
posunu stfedu rotace 1ze zobrazit paralelni fezy.
Pokud chcete dosahnout zobrazeni paralelnich fezil, otocte ovladacem rotace pro C mod.

®
.\?/

Otoceni ovladacem rotace pro C mdd po sméru hodinovych rudicek:

Referencni obraz: A

Rovina fezu migruje trojrozmérnym télesem zeptedu dozadu.

Referencni obraz: B
Rovina fezu migruje trojrozmérnym télesem zleva doprava.

Referencni obraz: C
Rovina fezu migruje trojrozmérnym télesem shora doli.



DiileZita poznamka: Terminy ,,vpfedu, vlevo, nahofe“ a podobné se nevztahuji k pacientovi, ale
slouzi k vysvétleni. Samoziejme je mozné otocit ,,pacienta“, aby se dosahlo
popsané pozice.

Pfi paralelnim pohybu referen¢niho obrazu se zobrazi nové priiseCnice s nereferen¢nimi obrazy.

Roviny fezu pro nereferencni obrazy se nezméni.

Umisténi os stiedu rotace v referen¢nim obrazu:

)
@
U U
Stied rotace Ize presunovat podél osy X a Y pomoci kulového ovladace. Takto 1ze rovnéz rovnob&zné

posunovat roviny, piedstavované nereferen¢nimi obrazy. Priisenice nereferen¢nich obrazi
s referencnim obrazem se rovnéz paralelné posunou podél osy X nebo Y .

DULEZITE: - | Umisténi stfedu rotace na referen¢nim obrazu znamena, Ze se tento bod béhem
rotace neztrati.

- | Pro vytvareni paralelnich fezii se doporucuje pouzivat ovladac rotace pro [C]
mod spolu s referenénim vybérem. V tomto modu se zmény tykaji pouze
jednoho obrazu, coz vede k vyssi rychlosti pfenosu obrazu.

- | Vytvareni paralelnich fezii je jednoduché a snadno pochopitelné a proto by
m¢élo byt preferovanym médem pro podrobné vysetieni objektu.

Systémové funkce:

Stied rotace nelze posunout mimo zobrazené pole A, B nebo C. Pokud prisecnice dosahne okraje
pole, ¢ara se na ném zastavi a obrazek (pfi dal§im posunu) bude pokra¢ovat v pohybu ve sméru
posunu. Tato moznost je zvIast’ uzite¢na v ptipad¢, kdy je zvétseni zobrazeného pole malé v porovnani
s plochou vySetfované roviny.

11.2.7.1 Initial Condition (pocatec¢ni stav)

Po doteku na klavesu [Init] (po¢ateéni stav) na dotekovém panelu dojde k resetu rotace a translace fezu
do pocatecni (startovaci) pozice, ktera se zobrazi automaticky po nacteni objemovych dat.

Stied rotace lezi ve stfedu centalni ultrazvukové linie (respektive ve stiedu skenovaného objemu).
Pocate¢ni stav pro: Abdominalni sondu

Sondu pro drobné télni casti

Endokavitalni sondu

Endorektalni sondu




11.3 Sub Menus (podnabidky)

Klavesa [Sub Menus] (podnabidky) je dostupna ve vSech nabidkach pro sbér objemovych dat (cteci a
zéapisovy mod).

Sub
Menus

Dotknéte se klavesy [Sub Menus] (podnabidky) v pravém hornim rohu dotekového panelu.

Objevi se podnabidka ,,3D/4D Sub Menu‘ (podnabidka pro mod 3D/4D).

Render Yiew Direction
Do

g
Rightf

Left

Cantr. Fes Gontrast Background Balance Fower Trash
a 100 [ 120 50

Poznimky:

Klavesy Render View Direction (smér pohledu) nejsou dostupné v modu Static 3D Sectional Planes
(statické 3D roviny fezu).

Ceontrast

Contr. Pas
100

o

Backgreund |
0

Rozsitené funkce podnabidky nejsou dostupné v moédu Static 3D Sectional Planes (statické 3D roviny
fezu).

120

Balance
1]

Pewser Tresh. ‘

Tyto klavesy jsou dostupné pouze v piipadé, ze se jedna o zobrazeni v moédech 3D+CFM nebo
3D+PD.

Podnabidka pro méd 3D/4D obsahuje riizné funkce:

* Render View Direction (smér pohledu) (kapitola 11.3.1)

* 3D Gray Chroma Map (3D Seda chromatickd mapa) (kapitola 11.3.2)

 Utilities (Utility) (kapitola 12)

* Contrast (kontrast) (kapitola 11.3.3)

» Background (pozadi) (kapitola 11.3.4)

* Balance (vyvazeni) (kapitola 11.3.5)

* Power Threshold (energeticky prah) (kapitola 11.3.6)




11.3.1 Render View Direction (smér pohledu)

Zobrazovaci okno modu 3D urcuje oblast zajmu pro 3D vypocet a uruje také smér pohledu skrz
objemovy blok. Nastaveni zobrazovaciho okna se provadi pomoci 3 ortogonalnich rovin A, B a C,
z nichz kazda d¢€li okno v jeho stiedu.

Smeér pohledu lze upravit.
Dalsi informace uvadi kapitola Render Box (zobrazovaci okno) (kapitola 11.1.5)

Render View Direction T

Upf Down/ . . o o
Clown Up 4
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Na dotekovém panelu zvolte pozadovany smér zobrazeni.

Vysvétleni ke smériom Up/Down (nahoru/doli) v zobrazovacim okné:

Rovina A: Smér pohledu je odshora dold v roviné C. Rovina B: Smér pohledu je odshora dolil

v rovin¢ B. Rovina C: Smér pohledu je kolmy v roving€ C (pohled z ptaci perspektivy).

Zelena cara zobrazovaciho okna v rovinach A a B symbolizuje smér pohledu a hranici pro zahéjeni
analyzy.

Poznamka: Klavesy Render View Direction (smér pohledu) nejsou dostupné v médu Static 3D
Sectional Planes (statické 3D roviny fezu).



11.4 Volume Acquisition (sbér objemovych dat): Static 3D Render (statické trojrozmérné
modelovani)

1. Po vytvofeni pfijatelného obrazu v médech 2D, 2D/CFM nebo 2D/PD stisknutim klavesy [3D/4D]
aktivujte objemovy mod.

3DMD ’ Static 3D
Mode Remnder

2. Dotekem na klavesu [3D/4D Mode] (mod 3D/4D) vyberte pozadovany méd pro funkci Acquisition
(sbér dat) a Visualization (vizualizace).

Na dotekovém panelu se zobrazi nabidka ,,3D/4D Mode“(mod 3D/4D) (zapisovy mod).

Visuealration

f—
oo

3. Vyberte klavesu [3D Static] (staticky 3D).

DD Mode

4. Dotknéte se klavesy [Render] (zobrazit)
Na dotekovém panelu se zobrazi nabidka ,,Static 3D Render* (statické trojrozmérné modelovani).



Static 30
Remder

3D per gedtings; Application: Dbstetric

ity Wol. Anghe
high §5°

5. Vyberte uzivatelské nastaveni pro mod 3D (napiiklad hodnotu Default (vychozi)).
Nactou se prednastavené hodnoty.

N | __D
| |
\—/ \C

6. Vyberte pozadovany zobrazovaci format.

Poznamka: Po dokonceni sbéru dat se bude vybrany format nachazet ve ¢tecim maodu.

7. Umistéte okno objemového zobrazeni ptes oblast zajmu.

1@

Kulovy ovladac (trackball) ma dvé funkce: ovladani polohy a ovladani velikosti okna objemového
zobrazeni. Aktivovana funkce je uvedena v oblasti stavového pruhu na monitoru.

-
(@)
Stisknutim horni klavesy kulového ovladaée 1ze ménit jeho funkci z fizeni polohy na fizeni velikosti a

naopak.

8. Zmente velikost okna objemového zobrazeni pomoci kulového ovladace.

Pohyb: 1 zmenseni okna ve vertikalnim sméru
l zvétSeni okna ve vertikalnim sméru
— zvétSeni okna v horizontalnim sméru
— zmenS$eni okna v horizontalnim sméru

Yal. Angle
40°

9. Nastavte uhel rozmitani objemu pomoci pravého ovladace pod dotekovym panelem.



Quality
high1

10. Vyberte hodnotu pro parametr Quality (kvalita) (low (nizka), mid1 (stfedni 1), mid2 (stfedni 2),
highl (vysoka 1), high2 (vysoka 2), max (maximalni)). Tato funkce méni densitu linii oproti rychlosti
sbéru dat.

low Velka rychlost / nizka densita skenu

(nizkd): Tento mod se voli pouze v ptipadg, ze se o¢ekava vyskyt
pohybovych artefaktii. Disledkem je ubytek objemového
rozliSeni.

mid 2 Standardni rychlost objemového (VOL) skenu / stiedni densita

(stfedni skenu

2):

max Nizka rychlost / vysoka densita skenu

(maximal

ni):

11. Aby bylo mozné zahajit sbér 3D dat, stisknéte klavesu [Freeze] (zmrazit) nebo pravou klavesu
kulového ovladace (v oblasti stavového pruhu na monitoru se zobrazi Start ->).

AR
1D

Bude zah4jen sbér objemovych dat a na dotekovém panelu se zobrazi nabidka 3D Acquisition (sbér
3D dat) Objevi se obrazky.

Dalsi informace uvadi ¢ast: V pribéhu funkce 3D Acquisition (sbér 3D dat) (kapitola 11.2.2)

Postup, jak provadét sbér 3D dat pri aktivni funkci High Resolution Zoom (zvétseni s vysokym
rozliSenim), uvadi kapitola 11.2.1.

Podminky pro aktivaci funkce 3D Image Rendering (3D modelovani obrazu)
1. Provede se objemovy sken v modu ,,Static 3D Sectional Plane* (statické 3D roviny fezu) a ve
ctecim modu.

304D

Mode

Proto se dotknéte klavesy [3D/4D Mode] (mod 3D/4D) po sbéru dat pro mod Static 3D Sectional
Planes (statické 3D roviny fezu). V nabidce ,,3D/4D Mode* 1ze pfepinat na rizné vizualiza¢ni mody.

2. Provede se objemovy sken pomoci funkce ,,Static 3D Rendering* (statické trojrozmérné
modelovanti).



11.4.1 Po provedeni operace Static 3D Render Acquisition (sbér dat pro (statické trojrozmérné
modelovani)

Po sbéru dat pro mod 3D se systém automaticky prepne do nabidky ,,Static 3D Render* (statické
trojrozmérné modelovani). Zvoleny format bude uveden na monitoru (napiiklad méd 3D ROI)

A0 Stati
B

30 Rt
Cine
Fef, Emage 30 Ofentatian
Mix THL law La=pmn
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Poznamka: Pokud se chcete vratit do nabidky ,,3D/4D Volume Mode* (objemovy moéd 3D/4D),
stisknéte pravou klavesu kulového ovladace (v oblasti stavového pruhu na monitoru se zobrazi Vol

pre)

Jsou mozné ¢tyfi rizné mody:

* 3D ROI Mode (méd s trojrozmérnym zobrazenim oblasti zajmu) (kapitola 11.4.1.1)

* 3D Pictogram Mode (mdd s trojrozmérnym piktografickym zobrazenim) (kapitola 11.4.1.1)
* 3D Full-size Display (3D zobrazeni v plné velikosti obrazovky)

* VOCAL (kapitola 11.11)

11.4.1.1 3D ROI Mode (méd s trojrozmérnym zobrazenim oblasti zijmu)

Tento mod slouzi k nastaveni okna pro objemové zobrazeni. Okno pro objemové zobrazeni urcuje
oblast zajmu pro 3D vypocet, ktera je vlozena do ortogonalnich rovin A,B, C. Vysledek modelovani je
zobrazen v pravém dolnim kvadrantu.

\SS)

™

Je zvolena klavesa [Edit ROI] (apravy oblasti zdjmu) — v nabidce ,,Static 3D Render* (statické
trojrozmérné modelovani) - a klavesa pro formatovani obrazovky [Quad] (obrazovka délena na
ctvrtiny).

3D Full-size Display (3D zobrazeni v plné velikosti obrazovky):
-~ ___H“u
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Je osvétlena klavesa pro formatovani obrazovky [Single] (jednoduchy format). Vymodelovany 3D
obraz je zvétSen a zobrazen v plné velikosti bez rovin fezu A, B a C.

11.4.1.2 Uprava velikosti a obsahu zobrazovaciho okna
Ref. image

Vyberte referenéni obraz A, B nebo C

Ovladace rotace a kulovy ovladac (trackball) jsou ptifazeny referencnimu obrazu, takze 1ze nastavit
funkce zobrazovaciho okna.

1@

Horizontalni a vertikalni rozmér okna (ramce) lze rGzné€ upravit pomoci kulového ovladace.

Poznamka: Vyhoda vétsitho | vyssi rozliSeni
okna: Vyhoda rychlejsi vypocet
mensiho okna:

D
(@)
Stisknutim horni klavesy kulového ovladace 1ze zménit jeho funkci z fizeni polohy obrazu na fizeni
velikosti oblasti zajmu (ROI).

D
(@
Umistéte do zobrazovaciho okna informace, které chcete zobrazit. Vybrany obraz A,B nebo C bude
pomoci kulového ovladace promitnut do zobrazovaciho okna.

Diilezité: Struktury, kde je piekazka ve volném piistupu k objektu, mohou byt umistény mimo okno.

Zaom
10

Ovladac zvétseni [Zoom] rizné upravuje velikost obsahu okna (rdmce) na obrazech A, B, C ve vztahu
k zobrazovacimu oknu.

Pozniamka: ZvétsSeni celého 3D obrazu beze zmény obsahu rdmce je mozné pouze v modu 3D
Pictogram Mode (mdd s trojrozmérnym piktografickym zobrazenim)_(kapitola 11.4.1.3).



Ovladaci prvky pro rotaci otaceji obsah ramce ve vztahu k zobrazovacimu oknu.

Diilezité: Pomoci ovladacii pro rotaci lze zvolit smér pohledu pti 3D zobrazeni.



11.4.1.3 3D Pictogram Mode (méd s trojrozmérnym piktografickym zobrazenim)

Podminka: Na obrazovce se musi nalézat 3D obraz vhodny pro piktografické zobrazeni,
jinak je jej tfeba nejprve nastavit.

"

Q j A:F:;:Dellat

Je zvolena klavesa [Accept ROI] (akceptovat oblast zajmu) — v nabidce ,,Static 3D Render* (statické
trojrozmérné modelovani) - a klavesa pro formatovani obrazovky [Quad] (obrazovka délena na
ctvrtiny).

V tomto médu se vymodelovany 3D obraz pouziva jako piktogram pro nastaveni 2D rovin fezu A, B a
C. Zelena ¢ara, vlozena do 3D obrazu, oznacuje pozici obrazu B nebo C ve vztahu k vymodelovanému
3D obrazu.

3D Full-size Display (3D zobrazeni v plné velikosti obrazovky):
f”i“
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T,

Je osvétlena klavesa pro formatovani obrazovky [Single] (jednoduchy format). Vymodelovany 3D
obraz je zvétSen a zobrazen v plné velikosti bez rovin fezu A, B a C.

Postup pro zménu pohledu na vymodelovany 3D obraz

Rotace kolem osy X



Rotace kolem osy Y

Rotace kolem osy Z



Uprava zvétSeni vymodelovaného 3D obrazu

‘ Zoom

10

Pro 3D obraz i zobrazeni fezil 1ze nastavit rizné pomery stran.

Ref. image

Vyberte referen¢ni obraz A, B nebo C:

Vybrany referencni obraz je rovina rezu A:

Hraty Teshnik
=BTl TLH ST VR B e

Prostorova poloha roviny A ve vztahu k zobrazenému 3D obrazu je vzdy vertikalni a rovnéz kolma
k zobrazeni ve 3D. Proto je stopa obrazu A vyznacena vertikalni zelenou ¢arou na 3D obrazu.

Postup pro upravu polohy zelené ¢ary na 3D obrazu:

®

c

Ovladac rotace [C] umoziuje paralelni posun zelené ¢ary (doleva/doprava). Odpovidajici roviny
paralelni k obrazu A se zobrazi automaticky.



Uprava pozice obrazu A a B pomoci kulového ovladade:
o
@
Pozice obrazu B a C ve vztahu k referenénimu obrazu A je urc¢ena pomoci osy Y (= prusecnice pro
obraz B) a pomoci osy X (= prusecnice pro obraz C). Po umisténi téchto dvou os do referen¢niho
obrazu se automaticky zobrazi odpovidajici paralelni roviny k obrazu B a C.

Vybrany referencni obraz je rovina rezu B:

Lt E L TLEE

58 o Freezs

Prostorova poloha roviny B ve vztahu k zobrazenému 3D obrazu je vzdy horizontalni a rovnéz kolma
k zobrazeni ve 3D. Proto je stopa obrazu B vyznacena horizontalni zelenou ¢arou na 3D obrazu.

Postup pro upravu polohy zelené ¢ary na 3D obrazu:

®

c

Ovladac rotace [C] umoznuje paralelni posun zelené ¢ary (nahoru/doltt). Odpovidajici paralelni roviny
k obrazu B se zobrazi automaticky.



Uprava pozice obrazu A a C pomoci kulového ovladade:

Pozice obrazu A a C ve vztahu k referenénimu obrazu B je ur¢ena pomoci osy Y (= prusecnice pro

obraz A) a pomoci osy X (= prisec¢nice pro obraz C). Po umisténi téchto dvou os do referen¢niho
obrazu B se automaticky zobrazi odpovidajici paralelni roviny k obrazu A a C.

Vybrany referencni obraz je rovina rezu C:

Lrats Technik
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Prostorova poloha roviny C ve vztahu k zobrazenému 3D obrazu: je to vzdy paralelni rovina
s otocenim o 90°. Proto neni mozné oznacit stopu C obrazu pomoci prusecnice s 3D obrazem.

Uprava hloubkové pozice roviny C:

c

Ovladac rotace [C] umoznuje paralelni posun (vpfed/vzad) roviny C. Hloubkova pozice obrazu C ve
vztahu ke sméru Z (kolmo k zobrazeni) 3D obrazu je oznac¢ena pomoci osy X na obrazu A a B.

Uprava pozice obrazu A a B pomoci kulového ovladace:
Pozice obrazu A a B ve vztahu k referen¢nimu obrazu C je ur¢ena pomoci osy Y (= prusecnice pro

obraz A) a pomoci osy X (= priisecnice pro obraz B). Po umisténi téchto dvou os do referencniho
obrazu C se automaticky zobrazi odpovidajici paralelni roviny k obrazu A a B.



11.4.2 3D Rotation Cine (3D rota¢ni cine méd)

Aby bylo mozné ziskat celkovy prostorovy dojem z modelovaného objektu, zobrazuje se v rychlém
sledu snimek po snimku uréity pocet vypoétenych pohledii. Modelovany objekt se pro pozorovatele
(zdanlive) otaci.

Transparentni mod: | Pouze rotace objektu umoznuje ziskat celkovy prostorovy dojem, vyvolany
pohybem struktur.

Vypocty pro 3D Rotation Cine Sequence (3D rotacni cine sekvence):

S0 Rot.

Cine

Aktivuje zobrazovaci mod [3D Rot. Cine].

Cine mode

New

Cine segquence

Mix Spead Toom
GO0ISD T 100 % 1.4

Pokud je v cine paméti uloZena cine sekvence, zobrazi se nasledujici nabidka:

Vyberte si New Cine Sequence (nova cine sekvence) (kapitola 11.4.2.1)
z nasledujicich
moznosti:

Start/Stop calculated Sequence (zaéatek/konec vypodétené cine sekvence)
(kapitola 11.4.2.2)




11.4.2.1 New Cine Sequence (nova cine sekvence)

e

Cine sequence

1. Dotek na tuto klavesu spusti novy vypocet.
Dftive vypoctena cine sekvence se ztrati!

Na dotekovém panelu se zobrazi nabidka ,,3D Rot Cine Calculation* (vypocet pro 3D rota¢ni cine
sekvenci).

30 Raot Cine

Rotation angle Step angle Rot. Axis

nn

Calculate

Cine sequence

Start Image End Image
-18.0° 1607

Rotation angle

n

2. Zvolte parametr Rotation angle (lihel rotace)
Dotknéte se vybrané hodnoty pro thel rotace.

Start Image End Image
=15.0° 15.0°

Jako alternativu 1ze pouzit pro volbu pozadovaného thlu rotace ovladac typu digipot [Start Image]
(pocatecni obraz) a [End Image] (koncovy obraz) pod dotekovym panelem.



Step angle

-

3. Zvolte parametr Step angle (krokovy uhel)
Krokovy rastr definuje stupen rotace mezi sousedicimi 3D obrazy.

Rot. Axis

4. Zvolte parametr Rotation axis (osa rotace)
Vyberte si mezi rotaci 3D rotacni cine sekvence kolem osy X a kolem osy Y.

Calculate

Cine sequence

5. Zahajeni vypoctu pro cine sekvenci

V prubéhu vypoctu se zobrazi nasledujici nabidka.

Birealk

Cine caleulation

Obrazy pro sekvenci jsou propoc¢teny jeden po druhém a ulozeny do cine paméti. Po dokonceni
vypoctu se rotacni cine sekvence zobrazi na obrazovce.

Break

Cine calculation

Aktivace klavesy [Break Cine calculation] (pierusit cine vypocet) zastavi probihajici vypocet.



Pokud vsak byl dokonéen vypocet alespon pro jeden obraz (stavovy pruh ,,Calculating image*
(vypocet obrazi) ukazuje ¢islo vétsi nez 1) v okamziku pferuseni vypoctu, vypocétena cine sekvence
(az do preruseni) se zobrazi a na dotekovém panelu se objevi nabidka cine modu.

Piehled moznych operaci pro zobrazenou cine sekvenci: Start/Stop the calculated Sequence
(zacatek/konec vypoctené cine sekvence) (kapitola 11.4.2.2)




11.4.2.2 Start/Stop the calculated Sequence (zacatek/konec vypoctené cine sekvence)

Startrstop

Dotek na tuto klavesu spusti 3D rota¢ni cine sekvenci. Na obrazovce bude zahajena cine sekvence
s rotaci (pokud rotace dosud neprobiha).

Méd Cine
Pokud bylo vypoéteno vice 3D obrazli, mohou byt automaticky zobrazeny ve formé sekvence. U
obrazli v modu Transparent (transparentni) 1ze 3D efektu dosahnout pouze timto zpisobem.

Prochazeni bloku obrazi obéma sméry: Prvni obraz...posledni obraz, posledni obraz...prvni obraz, a
tak dale

—

Prochazeni bloku obrazli jednim smérem: Prvni obraz...posledni obraz, prvni obraz...posledni obraz, a
tak dale

Volba parametru speed of rotation (rychlost rotace)

Speed
100 %6

Rychlost prochazeni sekvence urcitého poctu obrazti mize byt 6%, 12%, 25%, 50%, 100%, 200% a
400%.

Volba parametru aspect ratio (pomér stran)

Zoom
1.0

Zvétseni 3D obrazu muze byt rizné podle poméru jeho stran.
Vybér jednotlivych obrazii:
@D
Dotknéte se klavesy [Start/Stop] a poté pohybujte kulovym ovladacem (trackball) horizontalng. Krok
za krokem lze vybirat jednotlivé obrazy.
Zobrazené ¢islo oznacuje: (2 / 10 ): ¢islo obrazu v sekvenci

Mix (smichat) vypoctové mody:



Mlixz
5050 %

Otacenim levym ovladacem pod dotekovym panelem lze upravit smésny pomér mezi dvéma
vypoctovymi mody.

11.4.3 Funkce MagiCut

Princip

Tento software ma schopnost elektronicky upravovat obrazy a umoziuje odstranit (,,ofiznout*)
»trojrozmérné artefakty*.

Levy z vy$e uvedenych obrazki byl vymodelovan bez ofezavani, zatimco u obrazku vpravo byly
pouzity ofezavaci techniky, které¢ umoziuji jasnéjsi pohled na objekt zajmu.

Pro ofezavani je k dispozici Sest metod. Tyto rizné metody lze pouzit v riiznych ptipadech tak, aby
byl vzdy zajistén nezaclonény pohled na objekt zajmu.

Nasledujici obrazek ukazuje obraz vymodelovany v modu 3D pied a po ofiznuti. Ofiznuti bylo
provedeno rotaci obrazu tak, aby pohled na néj byl co nejkvalitnéjsi a vyuzitim metody 'contour inside
(vnitini obrys).

Ptehled ¢innosti: Operace MagiCut (kapitola 11.4.3.1)

Poznamka:

Ofriznuti je k dispozici pouze u obrazii v médu 3D. U kombinovanych zobrazovacich médi
(Pictogram (piktografické zobrazeni): 3D + 2D roviny Fezu) zistavaji ofezavané informace
nadale ve 2D rovinach.



11.4.3.1 Operace MagiCut

MagiCut

1. Dotknéte se klavesy [MagiCut]. Aktivuje se funkce MagiCut.

Na dotekovém panelu se zobrazi nabidka ,,MagiCut*.

Cut Mode Cut Depth Cutt Unda

Trace

Dutside

2. Pomoci ovladaci typu digipot otacejte vymodelovanym 3D obrazem do pozice, kde 1ze ofiznout 3D
artefakty nebo nezadouci informace.

Poznamka: Pokud ma byt rotace rychlejsi, stlacte ovladace typu digipot (pfepinani: pamala rotace,

rychla rotace).

3. Vyberte ,,Cut Mode*“(madd ofezavani) a zvolte oblast zajmu, ktera ma byt ofriznuta.
* Trace Mode (trasovaci mod) uvnitf, vné

Trace Trace
Insicde Dtsice

Trace Inside (trasovani - uvniti'): Obrazek uvniti obrysu bude odstranén.

Trace Outside (trasovani - vn¢): Obrazek vné obrysu bude odstranén.

Zadejte polohu prvniho bodu, potvrd’te ji pomoci pravé nebo levé klavesy kulového ovladace [SET] a
posunujte kiizkem podél pozadované trasy. Cervené linie, které oznaduji trasu, budou nastaveny
automaticky. Znovu stisknéte pravou nebo levou klavesu kulového ovladace [SET]. Oblast uvniti/vné
vytrasované oblasti bude odstranéna z modelovaného 3D obrazu.



Pokud zlistane otevieny obrys, program jej automaticky uzavie pfimou ¢arou od poc¢ate¢niho po
koncovy bod.

* Box inside, Box outside (uvnitF nebo vné ramecku)

Box Baox

Inside Cutside

Box Inside (uvniti rdmecku): VSechny informace uvniti ramecku budou odstranény.

Box Outside (vné ramecku): VSechny informace vné ramecku budou odstranény.

Umistéte levy horni bod pomoci kulového ovladace (trackball) a potvrd’te jeho umisténi pomoci pravé
nebo levé klavesy kulového ovladace [SET]. Umistéte pravy dolni bod pomoci kulového ovladace
(trackball) v thlopficném sméru tak, aby vznikl ramecek. Automaticky se zobrazi Cervena trasa
ramecku. Znovu stisknéte pravou nebo levou klavesu kulového ovladace [SET]. Oblast uvniti/vne
ramecku bude odstranéna z modelovaného 3D obrazu.

* Eraser (guma)

Eragser Eraser

small Big

Eraser Small/Big (mala/velkd guma):

Vsechny informace pod gumou budou odstranény.
Umistéte prvni bod a potvrd’te jeho umisténi pomoci pravé nebo levé klavesy kulového ovladace

[SET]. Pak pohybujte gumou nad vymazavanou ¢asti obrazu. Znovu stisknéte pravou nebo levou
klavesu kulového ovladace [SET]. Oblast pod gumou bude odstranéna z modelovaného 3D obrazu.

4. Cut Depth (odstranit hloubku)

Defined

Full (4pln€):

Cela hloubka zvolené oblasti v modelovaném 3D obraze bude odstranéna.

Define (definovat):

Vyberte hloubku [Depth] (pro odstranéni) pomoci pravého ovladace (digipot) pod dotekovym
panelem.

Zadejte polohu prvniho bodu, potvrdte ji pomoci pravé nebo levé klavesy kulového ovladace [SET] a
posunujte kiizkem podél pozadované trasy. Znovu stisknéte pravou nebo levou klavesu kulového
ovladace [SET]. Pomoci klavesy [Depth] (hloubka) definujte odstraniovanou hloubku.

Pro Znovu stisknéte pravou nebo levou klavesu kulového ovladace [Done]
dokonceni: (hotovo). Oblast pod vytrasovanou plochou bude odstran¢na




z modelovaného 3D obrazu.

5. Dalsi oFiznuti
Otoc¢te modelovanym obrazem do dalsi polohy a opét pokracujte body 2 az 4.

6. Cut Undo (vraceni operace ofiznuti)

All (v8e): Vymaze vSechna provedena ofiznuti.

Last

Last (posledni): Vymaze posledni provedené ofiznuti (jedno po druhém).

Exit

Vypnuti médu MagiCut. Zobrazi se nabidka ,,Static 3D Render* (statické trojrozmérné modelovani).

Poznamka: Pokud se dotknete této klavesy, abyste pfepnuli do moédu 3D ROI (oblast zajmu ve 3D),
pii zobrazeni ofiznutého 3D obrazu, na dotekovém panelu se zobrazi toto varovani:

MagiCut changes get lost!
Do you want to continue?




11.5 Real Time 4D Acquisition (sbér ¢tyFrozmérnych dat v realném case)
Princip

Mod Real Time 4D (Etyirozmérné zobrazeni v realném Case) vznika kontinualnim sbérem objemovych
dat a paralelnim vypocitavanim modelovanych 3D obraz. V modu Real Time 4D je okno pro sbér
objemovych dat zaroven zobrazovacim oknem. VSechny informace v raimecku pro objemové
zobrazeni se pouziji pro proces modelovani. Proto je pro dobry vysledek modelovani vyznamna
velikost a pozice ramecku pro objemové zobrazeni. Velikost vypoc¢teného 3D obrazu je nastavena
automaticky tak, aby se obsah zobrazovaciho okna vesel na plochu zvoleného zobrazovaciho modu.
Po zmrazeni 1ze velikost obrazku v ptipadé potieby upravit manualné nebo lze piehrat objemovy cine
zaznam. Tento algoritmus zajist'uje, Ze bez ohledu na velikost okna objemového zobrazeni bude 3D
obraz vzdy zobrazen spravné a cely.

Podminky pro méd Real Time 4D:

* Je instalovan dopliikovy software ,,Real Time 4D*.
* Je pfipojena a zvolena sonda Real Time 4D.

Cinnost:

3D/4D
1. Aktivuje mod Volume (objemovy mod) (hardwarova klavesa).

30D Real Time 4D
fMode Render

2. Dotekem na klavesu [3D/4D Mode] (mod 3D/4D) vyberte pozadovany méd pro funkci Acquisition
(sbér dat) a Visualization (vizualizace).

Na dotekovém panelu se zobrazi nabidka ,,3D/4D Mode“(mdd 3D/4D) (zapisovy mod).

J0NAD Mode

ST

Fetal Cardio

Visalizatian

SRCTMA
Planes

3. Vyberte klavesu [Real Time 4D] (Ctyfrozmérné zobrazeni v redlném Case).

ocal Mighe Render

4. Dotknéte se klavesy [Render] (modelovani) nebo [Sectional Planes] (roviny fezu).



Poznidmka: V zévislosti na zvoleném vizualiza¢nim moédu [Render] (modelovani) nebo [Sectional
Planes] (roviny fezu) se v prubéhu sbéru dat pro moéd Real Time 4D a po ném zobrazi rizné
nabidky.

Dalsi podrobnosti obsahuje ¢ast: Mozné upravy zobrazeni pied sbérem dat pro mod Real Time 4D
(Ctyfrozmérné zobrazeni v redlném case) (kapitola 11.5.1)

Na dotekovém panelu se zobrazi nabidka ,,Real Time 4D (Ctyirozmérné zobrazeni v realném Case).

Real Teme 40
Render

40 user settings: Applcation: Obstetric

[—
| Surface Phantom &kl Phantom gr Diefauilt

Quality Vol Angle
i 13

5. Vyberte uzivatelské nastaveni pro mod 4D (napiiklad hodnotu Default (vychozi)).
Nactou se prednastavené hodnoty.

I/r 7 I'/L_\\| '/-_
Y \ \C

6. Vyberte pozadovany zobrazovaci format.

Poznamka: Po dokonceni sbéru dat pro méd Real Time 4D se bude vybrany format nachazet ve
ctecim modu. Klavesa pro formatovani obrazovky [Dual] (dualni format) je dostupna pouze
v zobrazovacim modu Real Time 4D Render (Ctyfrozmérné modelovani v readlném case)!

7. Umistéte okno objemového zobrazeni ptes oblast zajmu.

o
Kulovy ovladac (trackball) ma dvé funkce: ovladani polohy a ovladani velikosti okna objemového
zobrazeni. Aktivovana funkce je uvedena v oblasti stavového pruhu na monitoru

L
(@)
Stisknutim horni klavesy kulového ovladace 1ze ménit jeho funkci z fizeni polohy na fizeni velikosti a

naopak.

8. Zménte velikost okna objemového zobrazeni pomoci kulového ovladace.



Pohyb: 1 zmens$eni okna ve vertikalnim sméru
! zvétSeni okna ve vertikalnim sméru
— zvétSeni okna v horizontadlnim sméru
«— zmensSeni okna v horizontalnim sméru

Yol. Angle
40°

9. Nastavte uhel rozmitani objemu pomoci pravého ovladace pod dotekovym panelem.

Quality
high1

10. Vyberte hodnotu pro parametr Quality (kvalita) (low (nizkd), mid1 (stfedni 1), mid2 (stfedni 2),
highl (vysoké 1), high2 (vysoka 2), max (maximalni)). Tato funkce méni densitu linii oproti rychlosti
sbéru dat.

low (nizka): Velka rychlost / nizka densita skenu
Tento mod se voli pouze v pfipadg, ze se ocekava vyskyt
pohybovych artefaktt.
Disledkem je ubytek objemového rozliseni.
mid 2 Standardni rychlost objemového (VOL) skenu / stfedni
(stfedni 2): densita skenu
max Nizka rychlost / vysoka densita skenu
(maximalni):

11. Aby bylo mozné zah4jit sbér dat pro mdéd Real Time 4D, stisknéte klavesu [Freeze] (zmrazit) nebo
pravou klavesu kulového ovladace (v oblasti stavového pruhu na monitoru se zobrazi Start ->).

2
10D

Bude zahajen sbér objemovych dat, na dotekovém panelu se zobrazi odpovidajici nabidka 4D
Acquisition (sbér dat pro moéd 4D) a zobrazi se nactené obrazky.

12. Opétovnym stisknutim klavesy [Freeze] (zmrazit) ukoncete sbér dat. Dalsi informace: Volume
Cine (cine zaznam pro objemovy méd) (kapitola 11.6)



11.5.1 MoZné upravy zobrazeni pred sbérem dat)

30D Real Time 4D
Made Sect. Planes

* Zobrazeni rovin fezu (Sectional Planes) (kapitola 11.5.2.1)
* Zobrazeni referen¢niho obrazu (REF-Image) (kapitola 11.5.2.2)

304D ’ Real Time 4D
Mocde Render

* Zobrazeni 4D oblasti zdjmu (ROI 4D) (kapitola 11.5.2.3)
* Zobrazeni 4D (kapitola 11.5.2.4)
*» Zobrazeni 4D oblasti zdjmu A (A-ROI 4D) (kapitola 11.5.2.5)




11.5.2 Sbér 4D dat v realném case pii aktivni funkci High Resolution Zoom (zvétSeni s vysokym
rozliSenim)

;"’f\\

o)

1. Stisknéte klavesu [HR-Zoom] (zvétseni s vysokym rozliSenim).
2. Umistéte zvEétSovaci ramec pies oblast zajmu.

@
Kulovy ovlada¢ (trackball) ma dvé funkce: prava polohy a ovladani velikosti zvétSovaciho ramce.
Aktivovana funkce je uvedena v oblasti stavového pruhu na monitoru.

(@)

Stisknutim horni klavesy kulového ovladace 1ze ménit jeho funkci z fizeni polohy na fizeni velikosti a
naopak.

3. Zménte velikost zvétSovaciho ramce pomoci kulového ovladace.

Pohyb: 1 zmenSeni okna ve vertikdlnim sméru
| zvétSeni okna ve vertikalnim sméru
— zvétSeni okna v horizontalnim smeéru
«— zmenSeni okna v horizontalnim sméru

A
N&)

4. Opétovnym stisknutim klavesy [HR-Zoom] aktivujte funkci High Resolution Zoom (zvétSeni s
vysokym rozlisenim). Jako alternativu Ize stisknout pravou klavesu kulového ovladace.

/;;1'4[}

5. Stisknutim klavesy [3D/4D] aktivujte objemovy rezim.

304D
’

6. Dotekem na klavesu [3D/4D Mode] (mod 3D/4D) vyberte pozadovany méd pro funkci Acquisition
(sbér dat) a Visualization (vizualizace).

Cinnost: dal3i informace uvadi &ast Real Time 4D Acquisition (sbér étyirozmérnych dat v redlném
case) (kapitola 11.5)

Poznimky:



* Funkce Real Time 4D Acquisition (sbér ¢tyifrozmérnych dat v realném Case) neni umoznéna
v modech PD a CFM.

=\
Ia\@ ;’I

S

Opétovnym stisknutim klavesy [HR-Zoom] ukoncete funkci High Resolution Zoom (zvétSeni s
vysokym rozliSenim).

11.5.2.1 Zobrazeni rovin i‘ezu (Sectional Planes)

. 77N
v | (ES)

Kontinualni rozmitani objemu
Zobrazeni rovin fezu bez 3D obrazu

Jednotka kontinudlné zobrazuje roviny fezu béhem sbéru objemovych dat pro mod Real Time 4D.

Wrete Technlk
FiE E&Pi0hrerie BTem

aznillimigs

Dotekovy panel se béhem sbéru dat zméni na nabidku ,,Real Time 4D Sect. Planes” (roviny fezu ve
Ctyfrozmérném zobrazeni v realném case).



30van ’ Real Time 40 Sub
Mode Sect, Planes Menus

Crient.
Helg

Ref. image

Quality Laom el Angle
mid2 10

Ptehled informaci o pouZzivani ovladacii béhem sbéru dat pro mod Real Time 4D uvadi ¢ast:
Ovladaci prvky médu 4D (kapitola 11.5.3)

11.5.2.2 Zobrazeni referen¢niho obrazu (REF-Image)
30D } Real Time 40 lff} \l
Mode Sect. Planes \\ /

Kontinualni rozmitani objemu
Zobrazeni referencniho fezu v plném rozsahu obrazovky bez 3D obrazu.

Jednotka kontinualné zobrazuje pouze referenéni obraz (REF) béhem sbéru objemovych dat pro mod
Real Time 4D.

Eraty Technik
PN I 0 eetwtrin Ll ]

PRI T

Dotekovy panel se béhem sbéru dat zméni na nabidku ,,Real Time 4D Sect. Planes” (roviny fezu ve
Ctyfrozmérném zobrazeni v realném case).



’ Real Time 4D
Sect. Planes

Oriert
Help

Ref image

Cualiey Zoom Vel Brgle
mid? 10 55

Piehled informaci o pouzivani ovladacti béhem sbéru dat pro mod Real Time 4D uvadi ¢ast:
Ovladaci prvky médu 4D (kapitola 11.5.3)




11.5.2.3 Zobrazeni 4D oblasti zajmu (ROI 4D)

304D ’ Real Time 40 /'/_—:\x

Mocle \

Render .\ /

Kontinualni rozmitani objemu (moéd Real Time 4D)
Zobrazeni vymodelovaného 3D obrazu a rovin fezu na obrazovce délené na Ctvrtiny

Jednotka kontinudlné zobrazuje oblast zajmu a 4D obraz béhem sbéru dat pro objemovy mod Real
Time 4D.

Hrets Tachnlk
N TS atefn ETim "

Dotekovy panel se béhem sbéru dat zméni na nabidku ,,Real Time 4D Render* (Ctyfrozmérné

modelovani v realném Case).
Render
Mosde

I0v4D 40 Real Time
Mode Render

Ref. mage 3D Ornentstion
LUES TH. low Cruakty Zoom Vel Angls
0060 % 28 mid2 1.0 55

Ptehled informaci o pouZzivani ovladacii béhem sbéru dat pro mdod Real Time 4D uvadi ¢ast:
Ovladaci prvky médu 4D (kapitola 11.5.3)




11.5.2.4 Zobrazeni 4D

304D Real Time 40 ( :’\I

fMode Render \

Kontinualni rozmitani objemu (moéd Real Time 4D)

3D zobrazeni modelovaného obrazu na plné velikosti obrazovky

Jednotka kontinualné zobrazuje pouze 4D obraz béhem sbéru dat pro objemovy mod Real Time 4D.
Dotekovy panel se béhem sbéru dat zméni na nabidku ,,Real Time 4D Render (Ctyfrozmérné

modelovani v realném Case).

WAl 40 Real Time
Mode Render

Fender
Mode

3D Ornentstion

n

Bz TH. lew Chualkty Zaam Yal Angls
4060 % mid2 1.0 &5

Ptehled informaci o pouZzivani ovladaciti béhem sbéru dat pro mod Real Time 4D uvadi ¢ast: Ovladaci
prvky médu 4D (kapitola 11.5.3)




11.5.2.5 Zobrazeni 4D oblasti zajmu A (A-ROI 4D)

304D ’ Real Time 40 /f_-q\\

Mocle Render \\ /;

Kontinuélni rozmitani objemu (mdd Real Time 4D)
Zobrazeni modelovaného 3D obrazu a referen¢niho obrazu A v dudlnim formatu.

Jednotka kontinualné zobrazuje referencni obraz (REF) a 4D obraz béhem sbéru dat pro objemovy
mod Real Time 4D.

sanilis

Dotekovy panel se béhem sbéru dat zméni na nabidku ,,Real Time 4D Render* (Ctyfrozmérné
modelovani v realném Case).

J0van 40 Real Time
Mode Render
Render
Mode

30 Orentetion

Chuality | Foam | Vel Angle |

M TH. lonw

40060 % | 28 | midZ 10 5

Ptehled informaci o pouzivani ovladacti béhem sbéru dat pro mdéd Real Time 4D uvadi ¢ast: Ovladaci
prvky moédu 4D (kapitola 11.5.3)







11.6.1 Funkce Auto Cine (automaticky cine ziznam)

1. Dotknéte se klavesy [Auto Cine] (automaticky cine zaznam). Zobrazi se nabidka ,,4D Volume
Cine* (cine zdznam pro objemovy mod 4D).

40
Valuire Cine

Seart Valume End Valisme Speed Toaim
4 127 100 % 10
Start Volume
47

2. Vyberte pro sekvenci parametr [Start Volume] (poc¢ate¢ni objemovy snimek). Zvoleny objemovy
snimek se zaroven zobrazi na obrazovce.

End Yolume
127

3. Vyberte pro sekvenci parametr [End Volume] (koncovy objemovy snimek). Zobrazi se piislusny
objemovy snimek.

Speed
100 %

4. Zvolte rychlost ptehravani z nasledujicich moznosti: 6%, 12%, 25%, 50%, 100%, 200% a 400%.

Prochazeni obéma sméry: prvni obraz...posledni obraz, posledni obraz...prvni obraz, a tak dale

—

—

Prochazeni jednim smérem: prvni obraz...posledni obraz, prvni obraz...posledni obraz, a tak dale



StartiStop

Funkce Cine se aktivuje dotekem na klavesu [Start/Stop] (zacatek/konec). Po opétovném doteku na
tuto klavesu lze zobrazit zvolenou objemovou sekvenci v moédu Real Time 4D snimek po snimku
pomoci kulového ovladace.

Po doteku na klavesu [Exit] (konec) dotekovy panel ptejde na nabidku ,,Vol. Cine* (funkce cine pro
objemovy mod).



11.9 STIC - Fetal Cardio (Spatio-Temporal Image Correlation) (kardiologické vySeti‘'eni plodu:
prostorovo-casové korelace)

Obecné: STIC je doplitkova funkce. Pokud tento dopln€k neni instalovan, je klavesa [STIC Fetal
Cardio] (kardiologické vysSetfeni plodu: prostorovo-¢asové korelace) skryta.

Pomoci tohoto rezimu lze vizualizovat srdce plodu v mdédu 4D. Nejedna se vSak o 4D zobrazeni
v realném Case (Real Time 4D), ale o 3D zobrazeni kombinované s dodateénym zpracovanim dat (post
processing).

- Kardiologické vysetfeni plodu je dostupné pouze u sond RAB & RIC v aplikaci OB/GYN
(porodnictvi a gynekologie)
- Ke kardiologickym vySetfenim plodu je nezbytna doplitkova funkce RT4D

Data ziskavana vySettenim srdce plodu jsou sbirana po ptedem definovanou dobu (7,5 — 15 s). Poté
jsou takto ziskané obrazy dodatecné zpracovany (post processing), aby bylo mozné ziskat sekvenci
v mdédu 4D Volume Cine (cine zaznam v objemovém modu 4D).

Aby bylo mozné dosahnout dobrého vysledku, zkuste upravit nastaveni ramecku objemového
zobrazeni a thel rozmitani tak, aby byly co nejmensi. Cim del3i je doba pro ziskavani dat, tim lepsi
bude prostorové rozliSeni. UzZivatel si musi byt jist, ze zi€astnéni (napiiklad matka a plod) se pokud
mozno pohybuji co nejméné a ze hlavice sondy je béhem sbéru dat drzena v absolutnim klidu. Pohyb
zpusobuje selhani sbéru dat. Pokud uzivatel (8kolena obsluha) jasné rozpozna naruseni doby sbéru dat,
je tieba sbér dat stornovat.

Pokud je datova sada pro STIC kvalitni, je vidét pravidelnou a synchronni ¢innost fetalni srdecni
pumpy. Ujistéte se, Ze okraje srdce plodu se zobrazuji hladké a nezobrazuji se v nich Zadné nahlé
diskontinuity.

Pokud se v datové sad¢ vyskytne jeden nebo vice z nasledujicich artefaktli, znamena to, Ze sbér dat byl
narusen.

* Nahlé diskontinuity v referenénim obrazu B: Tyto artefakty jsou zptisobeny pohybem matky, plodu
nebo fetalni arytmii béhem sbéru dat.

» Srdecni frekvence plodu je pfilis nizka nebo pfili§ vysoka: Po dokonéeni sbéru dat se zobrazi odhad
srdecni frekvence plodu. Pokud hodnota naprosto neodpovida odhadiim na zakladé jinych
diagnostickych metod, doSlo k selhani pfi sbéru dat a sbér je tieba opakovat.

*» Asynchronni pohyby v riiznych ¢astech obrazu: napiiklad soucasna kontrakce levé ¢asti obrazu a
expanze pravé ¢asti obrazu.

Aﬂ aution

Ve vSech vySe uvedenych pripadech je ti‘eba zlikvidovat datovou sadu a opakovat sbér dat.

Kdy nelze provadét sbér dat pro fetalni kardiologické vySetieni DiagnoSTIC?
zavazna arytmie plodu

A\Narn ing

Neni dovoleno ¢init diagnostické zavéry vyhradné na zakladé vyhodnoceni sbéru dat v moédu
3D/4D. Kazdé diagnostické zjisténi je tieba vyhodnotit rovnéZ v médu 2D.



1. Po vytvofeni pfijatelného obrazu srdce plodu v modu 2D stisknutim klavesy [3D/4D] aktivujte
objemovy mad.

D40 Static 30
Mode Sect. Planes

2. Dotekem na klavesu [3D/4D Mode] (mod 3D/4D) vyberte pozadovany mod pro funkci Acquisition
(sbér dat) a Visualization (vizualizace).

Na dotekovém panelu se zobrazi nabidka ,,3D/4D Mode‘“(mdd 3D/4D) (zapisovy mod).

|
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3. Zvolte klavesu [STIC Fetal Cardio] (kardiologické vySetieni plodu metodou STIC)

4. Dotknéte se klavesy [Render] (modelovani) nebo [Sectional Planes] (roviny fezu).

Fetal Cardio wser settings: Apphcation: Obstetric

=N 2 2N ==

Fatal Cardea
Render

oL, tee Vol Angle
125 wec ao-

Na dotekovém panelu se zobrazi nabidka ,,Fetal Cardio* (kardiologické vysetfeni plodu).
5. Vyberte uzivatelské nastaveni pro mod Fetal Cardio (naptiklad hodnotu Default (vychozi)).
Nactou se prednastavené hodnoty.
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6. Vyberte pozadovany zobrazovaci format.

Poznamka: Po dokonceni sbéru dat pro méd Fetal Cardio se bude vybrany format nachazet ve ¢tecim
modu. Klavesa pro formatovani obrazovky [Dual] (dudlni format) je dostupna pouze
v zobrazovacim moédu Fetal Cardio Render (kardiologické vysetfeni plodu - modelovani)!

7. Pted zahdjenim sbéru dat nastavte velikost ramecku objemového zobrazeni a tthel objemového
zobrazeni tak, aby byly pokryty vSechny srde¢ni struktury v¢etné velkych cév. Ramecek by v§ak mél
byt tak maly, aby obsahoval pouze srdce, nikoli cely hrudnik.

7.1. Umistéte ramecek objemového zobrazeni pies oblast zajmu.

@

Kulovy ovlada¢ (trackball) ma dvé funkce: ovladani polohy a ovladani velikosti ramecku objemového
zobrazeni. Aktivovana funkce je uvedena v oblasti stavového pruhu na monitoru.

Ob
Stisknutim horni klavesy kulového ovladace 1ze ménit jeho funkci z fizeni polohy na fizeni velikosti a
naopak.

7.2. Zménte velikost rame¢ku objemového zobrazeni pomoci kulového ovladace.

Pohyb: 1 zmenSeni okna ve vertikalnim sméru
! zvétSeni okna ve vertikalnim sméru
— zvétSeni okna v horizontalnim sméru
— zmen$eni okna v horizontalnim sméru

Poznamka: Zméiite nastaveni tak, aby zobrazovaci rychlost v médu 2D byla nejméné 25 snimkd za
sekundu. Obvykle se doporucuje zobrazovaci rychlost mezi 25 a 30 snimky za sekundu.

Wfol. Angle
40"

8. Nastavte tihel rozmitani objemu pomoci pravého ovladace pod dotekovym panelem.

Acqu. tima
12.5 sec

9. Zvolte hodnotu parametru Acquisition time (doba sbéru dat).

Poznamka: Aby bylo mozné dosahnout dobrého vysledku, zkuste upravit nastaveni raimecku
objemového zobrazeni a uhel rozmitani tak, aby byly co nejmensi. Cim delsi je doba pro ziskavani dat,
tim lep$i bude prostorové rozliseni.

Pozadejte matku, aby se nehybala, a podrzte snimac tak, aby byl nehybny.



11. Aby bylo mozné zahajit sbér dat, stisknéte klavesu [Freeze] (zmrazit) nebo pravou klavesu
kulového ovladace (v oblasti stavového pruhu na monitoru se zobrazi Start ->).

o
1N
Bude zahajen sbér objemovych dat. Zobrazi se ziskané obrazky a odpovidajici obsah dotekového
panelu.

V pribéhu sbéru dat se na dotekovém panelu objevi nasledujici zprava:

Volume Acguesition in progress

Poznamka: Uzivatel si musi byt jist, ze za¢astnéni (matka, plod, uzivatel) se v prib&éhu sbéru dat
nepohybuji. Pohyb kteréhokoli ze zacastnénych zptisobuje selhani sbéru dat. Pokud uzivatel zjisti, ze
v prub¢hu vysetieni doslo k pohybu, je tieba sbér dat stornovat pomoci klavesy [Exit Stop acquisition]
(Konec Ukonc¢it sbér dat)!

Pockejte, az systém dokonci vypocet. Dalsi informace uvadi ¢ast: Po vypoctu zobrazeni srdce plodu
v modu 4D (kapitola 11.9.1)



11.9.1 Po vypoctu zobrazeni srdce plodu v médu 4D

Po dokonceni vypoctu se na dotekovém panelu zobrazi nabidka ,,4D Fetal Heart Sequence® (sekvencni
zobrazeni srdce plodu v médu 4D) a hodnota Estimated Fetal Heart Rate (odhadovana srdecni
frekvence plodu). Na monitoru se ve ¢tecim modu zobrazi posledni ziskana sekvence zobrazeni srdce
plodu v modu 4D ve diive zvoleném formatu.

A0 Fetal Heart Sequence

Estimated Felal Heart Rate 146

Pokyny a upozornéni tykajici se interpretace obrazli ziskanych metodou STIC:

AWarning

* Zkontrolujte, zda zobrazeny odhad srdecni frekvence dava smysl. Na zaklad¢ vizualniho zhodnoceni
vylucte ze zobrazeni fAzové chyby a jiné chyby sbéru dat. Poté potvrd’te sken dotekem na klavesu
[Accept] (pfijmout).

* K obraziim vytvotenym pomoci metody STIC si vzdy zachovavejte kriticky piistup.

* Bud'te si védomi skute¢nosti, Ze veskeré diagnostické zaveéry nelze odvodit vyhradné z vySetteni
pomoci metody STIC, je nutné je ovefit pomoci jinych diagnostickych postupti.

* V piipadé pochybnosti o strukturach zobrazenych v modu STIC hledejte vysvétleni v ptivodnich
2Dobrazech.

cancel |

Pokud dojde k chybé pii sbéru dat, dotknéte se klavesy [Cancel] (storno) a sbér dat opakujte. Dotek na
tuto klavesu vas vrati do médu, ktery predchazi sbéru dat.

Dotknéte se klavesy [Accept] (pfijmout). Na dotekovém panelu se ve ctecim modu zobrazi nabidka
,»Vol. Cine“(funkce cine pro objemovy maod).
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Po doteku na klavesu [Accept] (pfijmout) se v cine paméti ulozi urCity pocet obrazli. Zaznam sekvence
zobrazeni srdce plodu v modu 4D 1ze prohlizet snimek po snimku. Dalsi informace uvadi ¢ast:
Volume Cine (cine zaznam pro objemovy mod) (kapitola 11.6)

(@)
Stisknutim levé klavesy kulového ovladace (trackball) 1ze spustit nebo zastavit (Start / Stop)
ulozenou cine sekvenci.

&
G.U

ohybujte kulovym ovladacem tak, aby se snimky z ulozené sekvence zobrazovaly jeden po druhém.

Vel Cine #
104
Jako alternativu lze pro vybér pozadovaného snimku pouzit ovlada¢ [Vol Cine #] (¢islo snimku
objemové cine sekvence). Zvolené ¢islo snimku se rovnéz zobrazi v oblasti stavového pruhu na

monitoru.
l

ViCine 104 Yolpre |

g
(@)
Poznamka: Pokud se chcete vratit do nabidky ,,3D/4D Mode* (méd 3D/4D), stisknéte pravou klavesu
kulového ovladace (v oblasti stavového pruhu na monitoru se zobrazi Volpre).

Dotknéte se této klavesy. Zobrazi se nabidka ,,4D Volume Cine® (cine zdznam pro objemovy mod
4D). Dalsi informace tykajici se cine zaznamu v objemovém modu uvadi ¢ast: Auto Cine
(automaticky cine zaznam) (kapitola 11.6.1)

11.10 Real Time 4D Biopsy (biopsie v médu 4D v realném case)

Poznamka:



Funkce Real Time 4D Biopsy (biopsie v modu 4D v redlném cCase) je doplitkovou funkei. Pokud tento
doplnék neni instalovan, je klavesa [4D Biopsy] (biopsie v modu 4D) skryta.

Aw:slrning

* Pfed provedenim biopsie v modu 4D v realném Case se ujistéte, Ze zobrazena vodici linie pro biopsii
odpovida draze jehly. (zkontrolujte pomoci nadobky naplnéné vodou o teploté priblizn¢ 47°C)

* Vodici linie pro biopsii musi naprogramovat servisni technik nebo uzivatel. Tento postup je tieba
opakovat v pfipadé, Ze se zméni sondy nebo zavadéce pro biopsii.

* Prostudujte prosim ¢ast s pokyny k bezpecnému pouzivani v kapitole Zvlastni opatieni pii biopsii

(kapitola 20.14).

Poznamka: Vodici linie pro biopsii musi byt naprogramovany! Jinak klavesu [4D Biopsy] (biopsie v
modu 4D) nelze aktivovat. Piehled informaci uvadi ¢ast: Postup pro naprogramovani vodici linie pro
biopsii (kapitola 19.1)

Cinnost:

1. Aktivuje moéd Volume (objemovy mod) (hardwarova klavesa).

30D Real Time 4D
Mode Render

2. Dotekem na klavesu [3D/4D Mode] (mdd 3D/4D) vyberte pozadovany mod pro funkci Acquisition
(sbér dat) a Visualization (vizualizace).

Viswalizatien

Sectional
Plames

Na dotekovém panelu se zobrazi nabidka ,,3D/4D Mode“(mod 3D/4D) (zapisovy mod).
3. Vyberte klavesu [4D Biopsy] (biopsie v modu 4D).

| Yocal Miche

Na dotekovém panelu se zobrazi nabidka ,,4D Biopsy Render* (modelovani pro biopsii v modu 4D).
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4. Vyberte uzivatelské nastaveni pro mod 4D Biopsy (naptiklad hodnotu Default (vychozi)).
Nactou se prednastavené hodnoty.

5. Vyberte pozadovany ,,Biopsy Mode* (biopticky rezim):

Na obrazovce se ukdze 2D obraz + vodici linie pro biopsii + okno objemového zobrazeni.

Freehand
Na obrazovce se ukdze 2D obraz + okno objemového zobrazeni (bez vodici linie pro biopsii)
6. Umistéte okno objemového zobrazeni ptes oblast zajmu.
L

Kulovy ovladac (trackball) ma dvé funkce: ovladani polohy a ovladani velikosti okna objemového
zobrazeni. Aktivovana funkce je uvedena v oblasti stavového pruhu na monitoru.

L
(@)
Stisknutim horni klavesy kulového ovladaée 1ze ménit jeho funkci z fizeni polohy na fizeni velikosti a
naopak.

7. Zménte velikost okna objemového zobrazeni pomoci kulového ovladace.

Pohyb: 1 | zmenSeni okna ve vertikalnim sméru
|l | zvétseni okna ve vertikalnim sméru
— | zvétSeni okna v horizontalnim sméru
« | zmenSeni okna v horizontalnim sméru




Yol. Angle
40°

8. Nastavte tihel rozmitani objemu pomoci pravého ovladace pod dotekovym panelem.

Quality
high1
9. Vyberte hodnotu pro parametr Quality (kvalita) (low (nizka), mid1 (stfedni 1), mid2 (stéedni 2),
highl (vysoka 1), high2 (vysoka 2), max (maximalni)). Tato funkce méni densitu linii oproti rychlosti
sbéru dat.

low (nizka): Velka rychlost / nizka densita skenu Tento mdd se voli
pouze v piipadé, Ze se oCekava vyskyt pohybovych
artefaktd. Disledkem je ubytek objemového rozliseni.

mid 2 (stfedni 2): Standardni rychlost objemového (VOL) skenu / stfedni
densita skenu
max (maximalni): Nizka rychlost / vysoka densita skenu

10. Aby bylo mozné zahajit biopsii v modu Real Time 4D Biopsy, stisknéte klavesu [Freeze]
(zmrazit) nebo pravou klavesu kulového ovladace (v oblasti stavového pruhu na monitoru se zobrazi
Start ->).

—
1N
Bude zahajen sbér dat a zobrazi se nabidka 4D Biopsy (biopsie v modu 4D v realném cCase).

11. Opétovnym stiknutim klavesy [Freeze] (zmrazit) ukoncete sbér dat. Dalsi informace: Po provedeni
biopsie v moédu Real Time 4D Biopsy (biopsie v médu 4D v redlném Case) (kapitola 11.10.2)



13. Basic Measurements (zakladni méreni)

Funkce Basic Measurement (zakladni méfeni) — klavesa Caliper (hardwarova klavesa)
Pomoci klavesy [Caliper] se zapina funkce Basic Measurement (zakladni méfeni). Na zmrazeném
obraze se objevi kurzor.

Na dotekovém panelu se zobrazi nabidka ,,Basic Measurement* (zakladni méfeni). (¢teci mod)

WOCAL cm?
Caliper
p ::".I'::I" m

Distance Area

a0

Hig
Jaint

Funkce Basic Measurements (zakladni méfeni) umoziiuje 3 typy jednoduchych méreni:

1) Méteni délky (vzdélenosti): (kapitola 13.2)

* 2D Distance (2D délka)

* 2D Trace (2D trasovani)

* Hip Joint (kycelni kloub)

* M Distance (M dé¢lka; dostupné pouze v M modu)

* D Velocity (D rychlost; dostupné pouze ve spektralnim dopplerovském modu (Spectral Doppler))
* D A/B (D pomér A/B; dostupné pouze ve spektralnim dopplerovském modu (Spectral Doppler))

* D Trace (D trasovani; dostupné pouze ve spektralnim dopplerovském modu (Spectral Doppler))

* D Trace (D automatické trasovani; dostupné pouze ve spektralnim dopplerovském modu (Spectral
Doppler))

2) Méteni plochy: (kapitola 13.3)
* 2D Ellipse (2D elipsa)
* 2D Trace (2D trasovani)

3) Méreni objemu: (kapitola 13.4)

* 1 Distance (1 vzdalenost)

* 1 Ellipse (1 elipsa)

* 1 Distance + Ellipse (1 vzdalenost + elipsa)
* 3 Distances (3 vzdalenosti)

* 3D MultiPlane (3D multiplanarni méteni; dostupné pouze v objemovém modu (Volume))

13.1 Basic Operations (zakladni operace)

Meéfeni jsou mozna pouze ve ¢tecim modu.
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Funkce Basic Measurement (zékladni méteni) se zapina stisknutim klavesy [Caliper] na ovladacim
panelu.

[
Fal r
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Pomocné znacky pro méteni se umist'uji pomoci kulového ovladace.

(@)

|

.

Zadani a ulozeni méticich znacek se provadi pomoci pravé nebo levé klavesy kulového ovladace [Set]
(nastaventi).

Zména meficich znacek pred dokoncenim meéteni se provadi pomoci horni klavesy kulového ovladace
[Change] (zm¢na). -

e 'V oblasti stavového pruhu je uvedena aktualni funkce kulového ovladace.
e Pohyb kulovym ovladac¢em po dokonceni méteni aktivuje nasledujici méteni.
e KdyzZ je oblast pro zobrazeni vysledktl plna (maximum: 4), bude nejprve piepsano prvni meéteni.
e V zavislosti na nastaveni v oblasti Measurement Setup (nastaveni méfeni) se vysledky méfeni v
rezimu caliper & measure (kaliper a méteni) zobrazi malym, stfednim nebo velkym pismem.
Dalsi informace uvadi kapitola: Nastaveni obecnych méteni (kapitola 18.3.1).
e Pfi zahajeni nového skenu jsou pfedchozi nastavené meéfici znacky smazany.
e Pro zobrazeni rychlosti (Velocity) je tfeba umistit kurzor thlové korekce [Angle] rovnobézné
S 0sou Ccévy.

Postup pro smazani vysledkli méfeni:

~ stisknéte klavesu [Delete Meas.] (smazat méfeni) na klavesnici,
Abe

'\\. ' -/,
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- stisknéte klavesu [Clear all] (smazat vSe) na ovladacim panelu
- nebo se dotknéte klavesy [Delete] (odstranit) na dotekovém panelu

Postup pro ukoncéeni programu Basic Measurement (zakladni méfeni):

D)

- sti

—

wn

knéte klavesu [Exit] (konec) na ovladacim panelu,

y
J

ST

-

- stisknéte klavesu [Caliper] na ovladacim panelu,
-nebo se dotknéte klavesy [Exit] (konec) na dotekovém panelu

]

13.2 Distance Measurements



(méreni délky)

Rezim Distance measurements (méfeni délky) umoziuje 5 typ méfeni:
+ 2D Distance Measurement (2D méteni délky) (kapitola 13.2.1)

* 2D Trace Measurement (2D trasovaci méteni) (kapitola 13.2.1)

* Hip Joint Measurement (méteni kycelniho kloubu) (kapitola 13.2.3)

* M Distance Measurement (M mdd - méteni délky) (kapitola 13.2.1)

» Méfeni rychlosti (Velocity) v médu Spectral Doppler (kapitola 13.2.5)

13.2.1 2D Distance Measurement (2D méreni délky)

0
Cistance

Postup pro méteni vzdalenosti dvou bodi na obraze:

1. Dotknéte se klavesy [2D Distance] na dotekovém panelu.

2. Pomoci kulového ovladace (trackball) piesuiite kurzor do pocatecniho bodu méfeni a stisknéte
pravou nebo levou klavesu kulového ovladace, aby se poloha méfici znacky zafixovala. Objevi se
druhy kurzor.

3. Opét pomoci kulového ovladace (trackball) ptesunite druhy kurzor do druhého bodu méteni a
stisknéte pravou nebo levou klavesu kulového ovladace, aby se opét poloha méfici znacky
zafixovala. klavesu kulového ovladace [Change] (zména). Timto zptisobem se piepne ovladani
z jednoho kurzoru na druhy.

Poznamky: Vysledky vypoctu vzdalenosti mezi pocateCnim a koncovym bodem se zobrazi. V piipadé
potieby pokracujte ve vypoctu dalsi vzdalenosti stejnym zplisobem.

13.2.2 2D Trace Measurement (2D trasovaci méreni)

Postup pro méteni vzdalenosti dvou bodti na obraze pomoci trasovani:
1. Dotknéte se klavesy [2D Trace] na dotekovém panelu. Na obrazovce se objevi kurzor.
2. Pftesunte kurzor do pocate¢niho bodu méfeni a stisknéte pravou nebo levou klavesu kulového

ovladace [Set] (nastaveni), aby se poloha méfici znacky zafixovala. Zahajte trasovani.

Poznamka: Pokud chcete znovu zadat trasovaci linii, opakovang stisknéte horni klavesu kulového
ovladace [Undo] (zpét).

3. Doved’te trasovani do koncového bodu a znovu stisknéte klavesu kulového ovladace [Set]
(nastaveni), aby se poloha méfici znacky zafixovala.

Poznamky: Vysledky vypoctu vzdalenosti mezi pocatecnim a koncovym bodem se zobrazi. V piipadé
potieby pokracujte ve vypoctu dalsi vzdalenosti stejnym zptisobem.

13.2.3 Méreni kycelniho kloubu



Nezbytna méieni: Je tieba dodrzet potadi zadani Car 1 az 3.

Kresba: a-b (¢ara 1)

Hip
Joint

c-d (¢ara 2)

e-f (Cara 3)
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Postup pro méteni thlu kyc€elniho klubu v médu 2D:

1. Dotknéte se klavesy [Hip Joint] (kycelni kloub) na dotekovém panelu. Na obrazovce se objevi

kurzor.

2. Postupné zadejte ¢aru 1 (a-b), 2 (c-d), 3 (e-f). Pomoci kulového ovladace (trackball) ptfesunte kurzor
do pocate¢niho bodu méteni a stisknéte pravou nebo levou klavesu kulového ovladace [Set], aby se
poloha métici znacky zafixovala. Presunite druhy kurzor do druhého bodu méteni a znovu stisknéte
pravou nebo levou klavesu kulového ovladace, aby se poloha méfici znacky zafixovala.

Poznamka: Pokud chcete znovu nastavit polohu po¢ate¢niho bodu, stisknéte pred dokonc¢enim
méteni jednotlivych vzdalenosti klavesu kulového ovladace [Change] (zména). Timto

zptsobem se piepne ovladani z jednoho kurzoru na druhy.

3. Zadejte stejnym zptsobem druhou ¢aru.
4. Zadejte stejnym zplsobem treti ¢aru.
5. Po uloZeni tieti Cary se na obrazovce ukaze vyhodnoceni.

o (alfa) = |°
B3 (beta) = |°
TYP:




Typ kyc€elniho kloubu se vyhodnoti na zakladé nasledujici tabulky:

TYP alfa B3 (beta)
la > 60° <55°
2 43°-60° | 55°-77°
3/4 <43° >77°

Pozniamka: Vypocty pro méfeni kycelniho kloubu je nutné pocitat vyhradné pomoci uvedeného
m¢éticiho softwaru!

M Distance Measurement (M mod- méieni délky)

Zptsob méteni vzdalenosti v M moddu je stejny jako ve 2D modu. Obraz v M modu reprezentuje
strukturalni zmény v pribéhu ¢asu. Proto v piipadé, Ze se méteni vzdalenosti provadi mezi dvéma
body v M modu, lze méfit ¢as nebo rychlost mezi témito dvéma body.

]
Distance

Postup pro méfeni vzdalenosti v M modu:

1. Dotknéte se klavesy [M Distance] (M vzdalenost) na dotekovém panelu. Na obrazovce se objevi
kurzor.

2. Pomoci kulového ovladace (trackball) piesunte kurzor do pocatku méteni a stisknéte pravou nebo
levou klavesu kulového ovladace [Set], aby se poloha métici znacky zafixovala. Objevi se druhy
kurzor.

3. Opét pomoci kulového ovladace (trackball) presuiite druhy kurzor do druhého bodu méfeni a
stisknéte pravou klavesu kulového ovladace, aby se opé€t poloha métici znacky zafixovala. Pokud
chcete upravit polohu poc¢ate¢niho bodu, stisknéte kldvesu kulového ovladace [Change] (zména).
Timto zptisobem se prepne ovladani z jednoho kurzoru na druhy.

Poznimky:
* Vysledky méfeni vzdalenosti, ¢asu a rychlosti mezi dvéma body se zobrazi na monitoru.

* Objevi se novy kurzor. V pripadé potieby pokracujte ve vypoctu dalsi vzdalenosti stejnym
zplisobem.

13.2.5 Méreni rychlosti (Velocity) v médu Spectral Doppler

Zobrazi se dopplerovské spektrum zalozené na Case (osa X) a na rychlosti (osa Y). Proto se rychlost
zobrazuje ve kterémkoli bod¢ zaznamu.

Existuji ¢tyfi metody méteni rychlosti. Jsou to nasledujici méfeni: méfeni akceleracni rychlosti,
pomeéru rychlosti mezi dvéma body pomoci metody méfeni vzdalenosti, méfeni primeérné rychlosti
pomoci metody Manual trace (manualni trasovani) nebo Auto trace (automatické trasovani).

Dopplerovska méteni:

Acceleration Velocity (akcelera¢ni rychlost) [D-Velocity] (D rychlost) (kapitola 13.2.5.1)
Velocity ratio (pomér rychlosti) [D-A/B] (kapitola 13.2.5.2)

Average Velocity (pramérné rychlost) [D-Trace] (D trasovani) (kapitola 13.2.5.1)

Average Velocity (primérna rychlost) [D-Auto Trace] (D automatické trasovani) (kapitola
13.2.5.1)




13.2.5.1 Akceleraéni rychlost (rovnéz pro okamzita méreni tlakového gradientu)

(W]
Yelocihy

Postup pro méteni akceleraéni rychlosti a tlakového gradientu ve spektralnim dopplerovském modu
(Spectral Doppler):

1.

Dotknéte se klavesy [D Velocity] na dotekovém panelu. Na obrazovce se objevi kurzor.

Pomoci kulového ovladace (trackball) presuite kurzor do pocatku méteni a stisknéte pravou nebo
levou klavesu kulového ovladace [Set], aby se poloha métici znacky zafixovala. Objevi se druhy
kurzor.

Opét pomoci kulového ovladace (trackball) presunte druhy kurzor do druhého bodu méteni a
stisknéte pravou klavesu kulového ovladace, aby se opé€t poloha métici znacky zafixovala. Pokud
chcete upravit polohu pocatecniho bodu, stisknéte klavesu kulového ovladace [Change] (zména).
Timto zptisobem se prepne ovladani z jednoho kurzoru na druhy.

Pozniamky:
* Vysledky méfeni (jako naptiklad rychlost v jednotlivych bodech, casova vzdalenost mezi dvéma

body, tlakovy gradient a akceleracni rychlost) se zobrazi na obrazovce monitoru.

13.2.5.2 Velocity Ratio (pomér rychlosti)

]
AfE

Postup pro méfeni poméru rychlosti ve spektralnim dopplerovském modu:

1.
2.

Dotknéte se klavesy [D A/B] na dotekovém panelu. Na obrazovce se objevi kurzor.

Presunte kurzor do pocateéniho bodu méfeni a stisknéte pravou nebo levou klavesu kulového
ovladace [Set] (nastaveni), aby se poloha méfici znacky zafixovala. Objevi se druhy kurzor.

Presunte druhy kurzor do druhého bodu méfeni a znovu stisknéte pravou nebo levou klavesu
kulového ovladace, aby se poloha méfici znacky zafixovala.

Poznimky:

* Vysledky méteni (jako naptiklad rychlost v jednotlivych bodech, pomér mezi rychlostmi ve dvou
bodech a RI) se zobrazi na obrazovce monitoru.



13.2.5.3 Average Velocity (Manual Trace) (méfeni primérné rychlosti pomoci
manualniho trasovani)

D
Trace

Postup pro méfeni parametru Average Velocity (primérna rychlost) uréitych tsekt ve spektralnim
dopplerovském modu (Spectral Doppler) pomoci funkce Manual Trace (manualni trasovani):

1. Dotknéte se klavesy [D Trace] na dotekovém panelu. Na obrazovce se objevi kurzor.
2. Pftesunte kurzor do pocate¢niho bodu méfeni a stisknéte pravou nebo levou klavesu kulového
ovladace [Set] (nastaveni), aby se poloha méfici znacky zafixovala. Zahajte trasovani.

Poznamka: Pokud chcete znovu zadat trasovaci linii, opakovang stisknéte horni klavesu kulového
ovladace [Undo] (zpét).

3. Doved’te trasovani do koncového bodu tseku a znovu stisknéte klavesu kulového ovladace [Set]
(nastaveni), aby se poloha méfici znacky zafixovala.

Pozniamky:
*» Vysledky méfeni se zobrazi na monitoru v souladu s nastavenim funkce Doppler Trace

(dopplerovské trasovani) v nabidce Measure Setup (nastaveni méfeni).
* V zavislosti na nastaveni v nabidce Measure Setup (nastaveni mefeni) se obalova kiivka vytvoii
v podob¢ souvislé trasovaci linie nebo bude urc¢ena jednotlivymi body.

Dalsi informace o zobrazeni vysledkd dopplerovského trasovani a dopplerovském manualnim
trasovacim rezimu uvadi ¢ast: Nastaveni obecnych méteni (kapitola 18.3.1)



13.2.5.4 Average Velocity (Auto Trace) (méfeni priitmérné rychlosti pomoci
automatického trasovani)

O Auta
Trace

Postup pro méteni parametru Average Velocity (primérna rychlost) ur¢itého tiseku ve spektralnim
dopplerovském modu (Spectral Doppler) pomoci funkce Auto Trace (automatické trasovani):

1. Dotknéte se klavesy [D Auto Trace] na dotekovém panelu.

Tato funkce provede automatické trasovani dopplerovského spektra a zobrazi vysledky.

Sensitivity
BI%

2. Zvolte citlivost obalové kiivky (kvili eliminaci artefaktt).

Trace Mode
both

3. Vyberte parametr Trace Mode channel (kanal pro trasovaci rezim) pro obalovou kiivku (hodnoty
jsou upper, both, lower — horni, oba, dolni).
4.V ptipadé€ potieby zvolte parametry [Angle] (Ghel) a [Baseline] (zakladnice).

i~
(@0
. 4

V levé Casti spektra se zobrazi zelena ¢ara. Po stisknuti horni klavesy kulového ovladace [Change]
(zména) muZete touto Carou pohybovat a znovu nastavit zahajovaci cyklus (barva ¢ary se zméni na
zlutou). Stisknutim pravé nebo levé klavesy kulového ovladace [Set] (nastavit) zafixujte polohu cary.
V pravé Casti spektra se zobrazi zelené cara. Znovu stisknéte klavesu [Change] (zména) (barva Cary se
zméni na zlutou), presuiite ¢aru tak, aby se prenastavil konec cyklu, a zafixujte ji pomoci klavesy [Set]
(nastavit).

V oblasti stavového pruhu je uvedena aktualni funkce kulového ovladace.

Stisknutim pravé nebo levé klavesy kulového ovladace nastavte hodnotu a dokoncete méfenti.

Pozniamky:
* Vysledky méfeni se zobrazi na monitoru v souladu s nastavenim funkce Doppler Trace

(dopplerovské trasovani) v nabidce Measure Setup (nastaveni méfeni).

Informace o volbé ,,Doppler Trace Display Results* (vysledky dopplerovského trasovani) naleznete
v Casti: Nastaveni obecnych méfeni (kapitola 18.3.1)

Diilezitd poznamka:
Urc¢eni obalové kiivky vyZaduje Cisty zaznam dopplerovského spektra s nizkou urovni Sumu.
Jinak nebude zajiSténa spolehlivost zobrazenych vysledku méfeni!




13.3 Méreni plochy

Existuji dvé metody méieni parametrti Circumference (obvod) a Area (plocha):
Mgfeni plochy:

Meéfteni pomoci funkce Ellipse (elipsa) (kapitola 13.3.1)

Méieni pomoci funkce Trace (trasovani) (kapitola 13.3.2)

13.3.1 Méreni pomoci funkce Ellipse (elipsa)

20
Ellipze

Postup pro méetfeni obvodu a plochy pomoci funkce Ellipse (elipsa):
1. Dotknéte se klavesy [2D Ellipse] na dotekovém panelu. Na obrazovce se objevi kurzor.

2. Umistéte kurzor na obvod méfeného utvaru. Stisknutim pravé nebo levé klavesy kulového ovladace
[Set] (nastavit) zafixujte polohu méfici znacky. Objevi se druhy kurzor.

Pohybujte druhym kurzorem (tak, aby vytvofil vhodnou elipsu) a znovu stisknéte pravou
klavesu kulového ovladace (klavesa [Set] (nastavit)). Pokud chcete znovu nastavit polohu
pocatecniho bodu, stisknéte pfed dokoncenim méteni horni kldvesu kulového ovladace
[Change] (zména). Timto zpiisobem se pfepne ovladani z jednoho kurzoru na druhy. Objevi se
elipsa, jejiz osa je definovana uvedenymi dvéma body.

4. Upravte §itku elipsy pomoci kulového ovladace a stisknéte pravou klavesu kulového ovladace [Set]
(nastavit).

Poznamky:
* Vysledky méfeni se zobrazi na obrazovce monitoru.

* Objevi se novy kurzor. V ptipad¢ potteby pokracujte v méteni dalsiho obvodu a plochy stejnym
zptusobem.



13.3.2 Méreni pomoci funkce Trace (trasovani)

Postup pro méteni obvodu a plochy pomoci funkce Trace (trasovani):

1. Stisknéte klavesu [2D Trace] na dotekovém panelu. Na obrazovce se objevi kurzor.

2. Presunte kurzor do pocate¢niho bodu méfeni a stisknéte pravou nebo levou klavesu kulového
ovladace [Set] (nastaveni), aby se poloha méfici znacky zafixovala. Objevi se druhy kurzor.

3. Pohybujte druhym kurzorem kolem métfeného utvaru.
Curser =14 Unde Set

Poznamka: Pokud chcete znovu zadat trasovaci linii, opakovang stisknéte horni klavesu kulového
ovladace [Undo] (zpét).

4. Jestlize se druhy kurzor naléza nedaleko polohy pocate¢niho kurzoru nebo znovu pokud stisknete
pravou nebo levou klavesu kulového ovladace [Set] (nastavit), bude stopa automaticky doplnéna
primkou.

Poznimky:
* Hodnoty méfeni plochy a obvodu se zobrazuji mezi vysledky na obrazovce.

* Objevi se novy kurzor. V pripad¢ potteby pokracujte v méteni dal§iho obvodu a plochy stejnym
zplisobem.

13.4 Méreni objemu

K dispozici je pét metod méteni obejmu struktur rizného tvaru.
1. Méfeni objemu ovoidu pomoci jedné vzdalenosti (pramér).

2. Méfeni objemu ovoidu pomoci elipsy.

3. Méfeni objemu ovoidu pomoci jedné vzdalenosti a elipsy.

4. M¢éfeni objemu ovoidu pomoci tfi vzdalenosti (osa).

5. Méfeni objemu ve 3D modu pomoci 3D multiplanarni metody.

Muzete pouzit:

1 Méfeni pomoci parametru Distance (vzdalenost) (kapitola 13.4.1)
1 Méteni pomoci elipsy (kapitola 13.4.2)

1 Méfeni pomoci vzdalenosti a elipsy (kapitola 13.4.3)

Meéfteni pomoci 3 vzdalenosti (kapitola 13.4.4)

3D multiplanarni méteni (kapitola 13.4.5)




14.2.2 Postup pro uloZeni a odesliani sestavy pacienta

Kteroukoli uloZenou pacientskou sestavu 1ze ulozit v programu Sonoview nebo odeslat na externi
server DICOM. V programu Sonoview bude uloZena jako obrazek.

Po stisknuti klavesy [Report] (sestava) na ovladacim panelu se na dotekovém panelu zobrazi
nasledujici nabidka:

Save = Send

Sanouiey

Fage up
Page down

Vyberte sestavu pro ulozeni / odeslani.

Ulozeni v programu Sonoview i odeslani na externi server DICOM.

Odeslani na externi server DICOM.

UloZeni do programu Sonoview. Podrobnosti o uloZenych sestavach uvadi kapitola: Sonoview
(kapitola 15) Kazdou stranku sestavy charakterizuje individualni text.

Po doteku na klavesu [Comment] (komentar) miiZzete vepsat pozadovany text do zobrazeného
dialogového okna. (maximalné 40 znak)

Informace o obnoveni ulozenych obrazkii s komentarem uvadi ¢ast: Obrazky s textovym komentarem
(kapitola 15.2.5.6)




D20

Config.

Dotknéte se klavesy [DICOM Config.] (konfigurace serveru DICOM). Zobrazi se okno DICOM
Configuration (konfigurace serveru DICOM).

Podrobnosti o systémovém nastaveni uvadi ¢ast: Postup pro zadani adresy serveru DICOM (kapitola
17.3.7.2)

Cueue

Status

Dotek na tuto klavesu zobrazi vypis DICOM Transfer Queue Status (stav pfenosové fronty serveru
DICOM).



14.2.3 Postup pro upravy pacientské sestavy

Veskera méfeni, ulozena v pacientské sestave, 1ze upravovat.
Edit |
Po klepnuti na tla¢itko [Edit] (Upravy) budete moci upravovat vysledky na obrazovce se sestavami.

Editacni obrazovka vypada takto: (napfiklad porodnicka sestava)

| OB Report Fatus At Page /26 10541 26.02.2003 |
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Iml Cioppler | Fnalamy| 'Zur-m-enI| Palip | Pgln e Cancel

Ptesuiite kurzor do pozadovaného pole a stisknéte pravou nebo levou kladvesu kulového ovladace
[SET]. Vepiste zmény pomoci klavesnice.

Po klepnuti na rozbalovaci nabidku 1ze upravit zobrazeni naméfenych hodnot.
Avg.: zobrazi se prumér naméienych hodnot

Max: zobrazi se maximalni naméfend hodnota

Last: zobrazi se posledni naméfena hodnota

Pomoci tla¢itek na obrazovce [PgUp] (pfedchozi stranka) a [PgDn] (nasledujici stranka) 1ze vybrat
dalsi stranky sestavy.

Po dokonceni klepnéte na klavesu [OK] na obrazovce. Vratite se k sestavam. Upravené hodnoty jsou
v sestaveé oznaceny pomoci zavorek [ ].

Porodnicka sestava (OB Report) nabizi nékteré dalsi funkce, které umoznuji zjednoduseni editace
stranek pro pacientské sestavy. Dalsi podrobnosti obsahuje ¢ast: Postup pro editaci porodnické sestavy
(OB Report) (kapitola 14.4.2).

14.2.4 Postup pro zobrazeni predeSlych sestav



Pro piehled riznych vysetfeni u stejného pacienta lze zobrazit vSechny predesié sestavy pod stejnym
ID:

Frev. Reports |

Po zvoleni tohoto tlacitka Ize prohlizet vS§echny existujici sestavy daného pacienta.

Previous Reports

Mame Test
[ 2001--13-0006
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T Dote [Time | | Application
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1. Zvolte pozadované datum.
2. Zvolte pozadovanou aplikaci klepnutim na vnitfek bilého krouzku.

3. Klepnutim na tlacitko [View] (zobrazit) zobrazte vybranou stranku pacientské sestavy na
obrazovce.

14.2.5 Postup pro prenos sestavy pacienta

Transfer I

Klepnutim na toto tla¢itko na obrazovce sestavy preneste data z pacientské sestavy na vybranou IP
adresu nebo na pocita¢ fady PC pfipojeny pies sériovy port.

Poznamka: Tlacitko [Transfer] (pienos) lze zvolit pouze v piipadé€, Ze v systémovych nastavenich je
zadan cil ,,Service: REPORT” (sluzba: SESTAVA). Dalsi informace: Postup pro zadani
adresy serveru DICOM (kapitola 17.3.7.2).

Poznamka: Prijem dat sestavy
Ptikladem softwaru, ktery dokaze ptijimat a ukladat sestavy, je dokumentacni systém pro lékaiskou

diagnostiku ,,PIA* a digitalni obrazovy archiv ,,ViewPoint“. (www.viewpoint-online.com)

POZNAMKA: Pienosy kardiologickych a cévnich sestav nejsou v této verzi softwaru mozné!



14.2.6 Postup tisk pacientské sestavy

Print I

Klepnutim na toto tlacitko na obrazovce sestavy vytisknete sestavu pacienta na tiskarné sestav,
vybrané v nabidce System Setup (nastaveni systému).

Postup pro volbu vybrané tiskarny pro sestavy uvadi ¢ast: Periferni zatizeni (kapitola 17.3.3).

14.3 Porodnické vypocty (OB Calculations)

Tento systém obsahuje balik s porodnickymi vypocty, které¢ umoznuji méfit gestacni vék (parametr
GA - Gestational Age), hmotnost plodu (FW - fetal weight) a podobné pomoci riznych vypoctu.

14.3.1 Jednotlivé porodnické vypocty

Porodnické vypocty se déli na nasledujici oblasti: Fetal Biometry (biometrie plodu), Early Gestation
(Casna gestace), Fetal Long Bones (dlouh¢ kosti plodu), Fetal Cranium (lebka plodu), AFI, Nuchal
Translucency, Uterus (d€loha), Fetal Doppler (dopplerovska vysetfeni plodu) a jiné

Fetal Biometry AC, APAD, APTD, BPD, CRL, FL, FTA, GS, HC, OFD, TAD, TTD
(biometrie plodu) ayYS

obsahuje méreni
nasledujicich parametri:

Early Gestation (¢asna BPD, CRL, GSaFL
gestace) obsahuje
méreni nasledujicich

parametri:

Fetal Long Bones (dlouhé Humerus, Ulna, Tibia, Radius, Fibula, CLAV (Clavicula) a LV
kosti plodu) obsahuje (Length of Vertebra — délka obratle)

méreni nasledujicich

parametri:

Fetal Cranium (lebka TCD (pricny mozkovy priimer),

plodu) obsahuje méreni OOD (vnéjsi interokularni distance),

nasledujicich parametrii: 1OD (vnitini interokularni distance),

HSVa (hemisferalni mozkova komora- predni),
HSVp (hemisferalni mozkova komora- zadni),
HEM (Hemisféra) a

CM (Cisterna Magna)

Uterus (déloha) Length (délka), Height (vyska), Width (siika), Endo. Thickness
obsahuje méreni (tloustka endometria) a Cervix Length (délka hrdla)
nasledujicich

parametri:




Fetal Doppler Umbilical Artery (pupecnikova tepna), Lt./Rt. Uterine Artery
(dopplerovska méreni (leva/prava délozni tepna), Placenta Artery (placentarni arterie),
plodu) obsahuje méieni Lt./Rt. Fetal Carotis (leva/prava a. carotis plodu), Fetal Aorta
nasledujicich parametrii: (fetalni aorta), MCA (Middle Cerebral Artery-arteria cerebri
media), Ductus Venosus a Fetal Heart Rate (tepova frekvence
plodu)(véetné parametrit PSV, EDV, A/B, Trace, Vmean, S/D, PI,
RI, Gpeak, Gmean, atd.)

Popis zkratek uvadi ¢ast: Dodatek

14.3.2 Pred spusténim médu OB Calculations (porodnické vypocty)

Potvrd'te, Ze pacientovy idaje jsou spravné a Ze byla spravn¢ zvolena sonda i aplikace. Pokud je
zvolena jina sonda, dotknéte se klavesy [Probe] (sonda) a potvrd'te, ktera aplikace je aktualné zvolena
na obrazovce s nabidkou pro volbu sondy. Zmeéiite aplikaci na OB (porodnictvi).

Dalsi informace uvadi ¢ast: Volba Probe/Program (sonda/program) (kapitola 4.6)

Informace o pacientovi je tfeba nejprve zaregistrovat pomoci nabidky Patient Information (informace
0 pacientovi).

Pokud chcete odstranit v§echny dfive provedené vypocty a zahdjit nové méfeni, stisknéte klavesu
[Patient] (pacient) na ovladacim panelu a vyberte moznost [End Exam] (konec vySetieni) nebo [Clear
Exam] (smazat vySetieni).

14.3.3 Postup pro zadani zakladnich porodnickych informaci

Informace pro porodnické vypocty se pridavaji k zdkladnim informacim o pacientovi pomoci klavesy
[Patient] (pacient) na ovladacim panelu. Zvolte moznost Application OB (aplikace: porodnictvi), aby
bylo mozné dodat v§echny detaily, jako je napiiklad LMP (datum posledni menstruace) a Gestations
(gestace).



Zvolené informace se zobrazuji takto:

Patient Information
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Mezi informace o pacientce pro porodnické vypocty patii LMP (datum posledni menstruace) a
Gestations (gestace). Zadejte LMP, pak se EDD (Estimated Delivery Date — odhadované datum
porodu) a GA (Gestational Age — gestacni v€k) zobrazi automaticky. Kazdé porodnické vysetteni
umozinuje ruzné gestacni studie, pfindsejici rizné métené informace pro kazdy plod. Zadejte pocet
plodi v poli ,,Gestations* (gestace). Naptiklad: pokud pacientka ¢eka dvojcata, zadejte ,,2°.

Poznamka: Pri mnohocetné gestaci musi byt pied provedenim méreni na této strance zadan
prislusny pocet plodi (maximalné ¢tyii).

14.3.4 Metody porodnickych vypoctu

Metody ziskavani namétenych hodnot pro porodnické vypocty jsou stejné jako u méfeni vzdalenosti a
obvodul. Ve vétSing€ porodnickych vypoctl se pouzivaji délkova méfeni. Mezi vypocty obvodu patii
parametry HC, AC a FTA. V pfipadé métfeni parametru AFI se méti vzdalenosti u nékolika obrazi.

Pokud byl zadan pocet plodi, 1ze u jedné pacientky provést méfeni nékolika plodu.

Change

Fetus AS2

Dotekem na klavesu [Change Fetus] (zména plodu) na dotekovém panelu pro vypocty prepnete z 1.
plodu (A) na 2.(B) nebo 3.(C) nebo 4. (D) plod. Aktualn¢ zvoleny plod se zobrazi na dotekovém
panelu (naptiklad pro dvoj¢ata A/2 = 1. plod/pocet plodi).



14.3.5 Postup pro provedeni méreni v modu 2D

* Postup pro vypocet vzdalenosti (kapitola 14.3.5.1) (naptiklad BPD)
* Postup pro vypocet obvodu (kapitola 14.3.5.1) (naptiklad HC)
* Postup pro vypocet AFI (kapitola 14.3.5.3)

Postup pro vypocet parametru BPD (Biparietal diameter - biparietalni primeér):
1. Stisknéte klavesu [Calc] (vypocet).

Na dotekovém panelu se zobrazi nabidka ,,OB calculation* (porodnické vypocty).
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2. Vyberte odpovidajici skupinu. Pfiklad: pro vypocet biparietalniho priméru (BPD) zvolte skupinu
[Fetal Biometry] (biometrie plodu).

3. Zvolte pozadovanou polozku.
4. Pomoci kulového ovladace a jeho pravé nebo levé klavesy [Set] (nastavit) proved’te mefeni. Kazdou

polozku lze pocitat az ¢tyfikrat. Podrobnosti uvadi ¢ast 2D Distance Measurement (2D méteni délky)
(kapitola 13.2.1)



14.4 Sestava pacienta — porodnictvi (OB)

Stisknutim klavesy [Report] na ovladacim panelu zobrazte sestavu pacienta, ktera obsahuje

vysledky vypocta.
Sestava vypada takto:
| OB Report Fatus Al Page 142 13:01:23 17072003 |
Institution GE Medical Sytems Date of Exam 17072003
D AQH004-200307-17 0002 Ref. Phys.
Narme Parson Test Check Diag, Phys  Dr. med, Arzt
DoB 10-10-19T8 Sonogr.
Indication Exam Type
Fatus A
LMP 08-10-2002 Uktrasound EFW  Hadlock! (AC, FL)
EDD(LMP) 16072003  EDD(AUA) 16072003  EFW
GA[LMP]  1Bwa2d AL 18wl d CCAEFW)
Fetal Biometry 1 2 3 Avg. Ciaf Range Dev
BPD Hadleck82 308 308cm 15w2d 13wsd - 18wSd +0.4SD
OFD  Jeanty 385 385 ecm  15wdd 480"
HC (BPDVOFD) Hansmann 1084 cm  14wEd DESDF
Calc
Cl {(EPDMFD) B0 g {70 - B6%)
Edit Gmph | Prev. Riepons Fallp | Fglin | Transier Frint | Exit
Page up
Page down

Pomoci prepinace pod dotekovym panelem a tlacitek na obrazovce [PgUp] (pfedchozi stranka) a
[PgDn] (nasledujici stranka) 1ze zobrazit dalsi stranky sestavy vySetfovaného plodu.

Pokud chcete zaviit sestavu, vyberte tlacitko [Exit] (konec) na obrazovce nebo se dotknéte klavesy

[Exit] (konec) na dotekovém panelu.

Obsah porodnické sestavy:

1. General data (obecné udaje): zakladni informace pro vypocty, které se zadavaji na strance

Patient ID (ID pacienta)
2.

Clinical Input (klinicka vstupni
data):

Souhrn ultrazvukového vySeti‘eni:

LMP (Last Menstrual Period —
datum posledni menstruace) EDD
(Estimated Date of Delivery —
odhadované datum porodu) GA
(Gestational Age — gestacni vek)

EDD (Estimated Date of Delivery —
odhadované datum porodu)

AUA (Average Ultrasound Age —
pramérny vék podle ultrazvukového
vySetieni)

EFW (Estimated Fetal Weight —
odhadovana hmotnost plodu)




3. Exam data (ddaje z vySetfeni): zobrazi se pouze v ptipad¢, Ze byly zméfeny

4. Vypocty (calculations):

Pomeéry budou zobrazeny pouze tehdy, jestlize:

1. byly vybrany v nabidce Obstetric Measurement Setup (nastaveni porodnickych méteni); dalsi
informace uvadi: (kapitola 18.3.2)

2. byla provedena nezbytna méieni a uloZena v sestave.

Pokud existuje vice nez jedno méteni, bude pouzita stiedni hodnota pro kazdou polozku.

5. Profiles and descriptions (profily a popisy) zobrazi se pouze v ptipad¢, ze byly vyplnény v rezimu
Edit (Gpravy): kapitola 14.4.2



15. Sonoview

Sonoview je systém pro spravu obrazil, ktery tuto spravu velmi urychluje a usnadnuje. Rezim
Sonoview umozituje uzivatelim ukladat, prohlizet a prenaset obrazy ulozené v pfistroji Voluson®
730Expert, ptipadné vytvaret na jejich zakladé sestavy. Rezim Sonoview navic uzivatelim umoziuje
odesilat a pfijimat obrazy ze serveru DICOM prostfednictvim sit¢ DICOM.

PN
(<{=)
R

Stisknuti této klavesy vas presune ze skenovaciho moédu do médu Sonoview.

Stisknutim této klavesy lze ulozit naskenované obrazky do programu Sonoview.

Funkce rezimu Sonoview se d¢li na | Vybér vySetieni (kapitola 15.1)
tfi skupiny: Prohlizeni obrdzkt (kapitola 15.2)
Nastroje (kapitola 15.3)

ACaution

Obrazky se ukladaji pod ID pacientti. Pokud neni ID registrovano v systému, zadejte jej, aby mohlo
byt uloZeni spravné.

Pozor: Pokud chcete pouzit funkce Backup nebo Export pro zalohovani nebo export na CD disk,
zkontrolujte, zda je pouZité pamétové médium ¢isté a nepoSkrabané!

X
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I ! Fleas= exparbbackup or deete Sonoviem images
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Kdyz je dosaZzeno maximalni kapacity pevného disku (HDD), objevi se na obrazovce varovna zprava.
Postup pro zalohovani vysetieni (kapitola 15.1.10)




15.1 Vybér vySetreni
Tato kapitola popisuje, jak vybirat, nacitat, odstraniovat a zalohovat vysetfeni. Popisuje rovnéz, jak se
prenaseji vysetieni do jiného systému pies sit DICOM.

* Postup pro pouzivani seznamu vySetiteni (kapitola 15.1.1)
* Postup pro vybér vySetieni (kapitola 15.1.2)

* Postup pro tfidéni vySetteni (kapitola 15.1.3)

* Postup pro vyhleddvani vySetieni (kapitola 15.1.4)

* Postup pro prohlizeni vySetieni (kapitola 15.1.3)

* Postup pro odstranéni vySetieni (kapitola 15.1.6)

* Postup pro odesilani vySetieni (kapitola 15.1.7)

* Postup pro tisk vySetieni (kapitola 15.1.8)

* Postup pro export vySetieni (kapitola 15.1.9)

* Postup pro zalohovani vySetteni (kapitola 15.1.10)

* Postup pro obnovu zalohy vySetteni (kapitola 15.1.11)

15.1.1 Postup pro pouzivani seznamu vySetieni

-
hper

Klepnéte na ikonu [Open] (oteviit). Zobrazi se seznam vySetfeni.
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V zavislosti na obecném nastaveni v nabidce General Setting budou v seznamu uvedena vSechna
aktualn€ dostupna vysetfeni nebo pouze vysetfeni za poslednich xxx dni.

Poznamka:

Pokud je moznost zaskrtnuta moznost ,,Hide exams on open‘ (skryt vySetieni pfi otevieni), nebudou
se zobrazovat zadna vySetfeni, dokud nekliknete na tlacitko [Show] (zobrazit) v okné Exams List
(seznam vysetieni).

Postup pro zménu seznamu vySetieni uvadi ¢ast: Nastaveni (kapitola 15.3.12)



15.1.2 Postup vybér vySetieni

Vyberte pozadované vySetieni pomoci kulového ovladace a pravé klavesy kulového ovladace [Set]
(nastavit).

Poznamky:

* Pokud chcete vybrat n¢kolik vySetieni, stlacte a podrzte klavesu [Ctrl] nebo [Shift] na
alfanumerické klavesnici a vyberte pozadovana vysetieni pomoci kulového ovladace a pravé klavesy
kulového ovladace [Set] (nastavit).

» Uzivatel mtze potvrdit kapacitu vhodné¢ho média.

Hebwork

Kapacita, zbyvajici na kazdém pamét'ovém médiu, se zobrazuje v levé horni ¢asti seznamu vySetfent,
pokud je vybrano pamétové médium HDD, MO, DVD/CD nebo Network (sit’).

Tolal Exams: 104
Exams Selociod 2
Imanes Selectad: 17 (FOGIMED

Select to End | Invert Selection

Pocet vSech vySetieni v seznamu vySetfeni; poCet aktualné vybranych vySetieni; pocet obrazk a
kapacita zvolenych vysetfeni se zobrazi automaticky v pravé horni ¢asti seznamu vysetieni.

15.1.3 Postup pro tridéni vySetieni

Po klepnuti na nadpis sloupce se vySetfeni v seznamu vysetieni uspotadaji na zakladé vybraného
nadpisu. Piiklad: po zvoleni parametru [Exam Date] (datum vySetieni) se seznam uspotada podle
parametru Exam Date (datum vysSetieni).

[in | Hame | e | Sex - Exam Daw Images | © | Exam Type |

15.1.4 Postup pro vyhledavani vySetieni

Po zadani pozadované hodnoty pro parametr Patient ID (ID pacienta), Patient Name (jméno pacienta),
Exam Date (datum vysetieni) (coZ oznacuje specialné stanovené datum nebo Uplné zadani dne a data),
klepnéte na tladitko [Search] (vyhledat). Pfislusny seznam vySetfeni bude prohledan.

Patient ID | :

Patlent Name | ﬂ
Comment I Al
ExamDate | HI



Po klepnuti na tla¢itko [All] (vSechna) se zobrazi Gplny seznam vySetieni, ktera jsou ulozena na
oznacené jednotce.

15.1.5 Postup pro prohliZeni vySetieni

Review |

Po zvoleni pozadovanych vySetieni v seznamu vysetfeni (Exams List) pomoci kulového ovladace a
pravé klavesy kulového ovladace [Set] (nastaveni) klepnéte na tlacitko [Review] (prohlizet). Zobrazi
se Uplny rozsah obrazkt zvoleného vySetteni.

Jinou moznosti je poklepat pfimo na ptislusné vysetieni.

Review 2
N It & nok possibbe bo open moes than 20 exames 2t a time.

L
Pl=ase modFy the selechion.

[ o |

Najednou lze oteviit az 20 vySetfeni. Pokud je zvoleno vice nez 20 vySetieni, zobrazi se varovani, Ze
bylo zvoleno pfili§ mnoho vySetieni.

15.1.6 Postup pro odstranéni vySetreni

Delete |

Po zvoleni pozadovanych vysetieni, ktera maji byt odstranéna, pomoci kulového ovladace a pravé
klavesy kulového ovladace [Set] (nastaveni), klepnéte na tlacitko [Delete] (odstranit). VSechna
vySetfeni zvolena v seznamu budou trvale odstranéna a nelze je obnovit.

15.1.7 Postup pro odesilani vySetieni

Send |

Po zvoleni pozadovanych vySetieni, ktera maji byt odeslana, pomoci kulového ovladace a pravé
klavesy kulového ovladace [Set] (nastaveni), klepnéte na tlacitko [Send] (odeslat). VSechny obrazky
z vySetieni budou odeslany do ukladaci destinace zvolené prostfednictvim sit¢ DICOM.

Dalsi podrobnosti uvadi cast Odesilani v siti DICOM (kapitola 15.3.9).

15.1.8 Postup pro tisk vySetieni

Print

Po zvoleni pozadovanych vySetfeni, ktera maji byt vytisténa, pomoci kulového ovladace a pravé klavesy
kulového ovladace [Set] (nastaveni), klepnéte na tlacitko [Print] (tisk). VSechny obrazky z vysetfeni budou
vyti§tény na zvolené tiskdrné¢ DICOM.

Dalsi podrobnosti uvadi ¢ast Tisk v siti DICOM (kapitola 15.3.10).




15.1.9 Postup pro export vySetireni
Export

Po zvoleni pozadovanych vysetteni, ktera maji byt vyexportovana, pomoci kulového ovladace a pravé
klavesy kulového ovladace [Set] (nastaveni), klepnéte na tlacitko [Export] (exportovat).

Na obrazovce se ukaze nésledujici okno.
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1. Vyberte pozadovanou jednotku ,,Drive” (DVD/CD, MO disk nebo Network (sit))).

2. Zadejte ,,File name* (nazev souboru).

3. Vyberte ,,File Format* (format souboru) JPEG, BMP nebo TIFF.

4. Klepnutim na tlacitko [OK] vyexportujte vSechny obrazky z vySetieni na zvolené pamétové
médium.

15.1.10 Postup pro zalohovani vySetieni
Program Sonoview obsahuje funkce slouZzici k zalohovani obrazkd, dat pacientii a méfeni podle

standardi DICOM DIR pomoci jednotky CD-RW, jednotky MO nebo mapované sitové jednotky.
Po zvoleni vySetteni, které je tfeba zalohovat, vlozte do mechaniky MO disk nebo CD-RW.

Backup I

AZ prestane blikat kontrolka (LED) mechaniky, klepnéte na tlacitko [Backup] (zalohovani)
v nejspodné;jsi Casti obrazovky, aby se zobrazilo okno Backup (zalohovani).

T
A DND
E Mo %" oo |
== NET

| Cancel |

Vyberte destinaci pro zalohovani.




ace =

" EI Backup complete, Delete seleted exors?

-1 I ]

Az bude zalohovani vySetfeni dokonceno, zvolte, zda ma byt toto vysetieni smazéno. Pokud vyberete
moznost [Yes] (ano), vySetfeni bude zcela odstranéno z pevného disku ultrazvukového skeneru.

Vysetteni lze ulozit na CD-R nebo na CD-RW pouze jednou. Dodate¢né ukladani dalSich vySetfeni
neni mozné. Disk CD-RW lIze pouzit opakovan¢ po smazani jeho obsahu.

Poznamka:
Kapacita prazdného CD+R nebo CD+RW je 650 MB, né&jaky prostor vSak pii zalohovani zabiraji
dopliikové soubory. Proto kapacita vybranych vysetfeni nesmi pfesahovat 600 MB.

x

e Toa mare exams sebethed

Pokud bylo zvoleno pfili§ mnoho vySetfeni, na obrazovce se ukaze varovna zprava.

15.1.11 Postup pro obnovu zalohy vySetreni
Pokud je tfeba obnovit vysetfeni z CD-RW nebo MO disku, vlozte do pfislusné mechaniky kazetu a
pockejte, az kontrolka zaneprazdnéni piestane blikat.
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Vyberte prislusnou jednotku DVD/CD nebo MO a prohlédnéte si seznam vySetieni, uloZzenych na
kazeté. Vyberte sitovou jednotku (Network), aby se zobrazila vySetfeni ulozena na mapované sitové
jednotce.

Restore |

Po zvoleni prislusnych vysetfeni klepnéte na tladitko [Restore] (obnovit), aby se vySetieni pfesunula
ze zvoleného zdroje na mistni pevny disk.

Poznamka:

Pokud ma byt obnoveno vysetteni, které jiz na pevném disku existuje, zobrazi se dialogové okno
uvadgjici Patient Name (jméno pacienta) a Patient ID (ID pacienta) s dotazem, jaka akce ma byt
provedena.



Identical exam already exists. Contents coald be differena!

Patient Hame: Mestermann Hikde Broonmhilde
Patiand Wk A510040F 051

Ewam Dates W00 1320

[la o w10 eerwmite the awisting exam ¥

Tes ta all Ha Mo te all

Yes (ano): Vysetieni na pevném disku bude nahrazeno vySetfenim ze zalohy. Systém se znovu dotéze,
zda bylo v priibéhu procesu obnovy nalezeno identické vysetieni.

Yes to all (ano pro vSechny): Vsechna identicka vysetfeni budou nahrazena bez dal§iho varovani.

No (ne): Vysetfeni na pevném disku nebude nahrazeno vysetienim ze zalohy. Systém se znovu
dotaze, zda bylo v prub&hu procesu obnovy nalezeno identické vySetfeni.

No to all (ne pro vSechny): Zadné identické vySetieni nebude nahrazeno vysetienim ze zalohy.



15.2 Prohlizeni obrazkua

Tato kapitola popisuje, jak se prohlizeji obrazky.

* Prohlizeci méd (kapitola 15.2.1)

* Vysetiovaci méd (kapitola 15.2.2)

» Porovnavaci méd (kapitola 15.2.3)

* Layouts (Rozvrzeni) (kapitola 15.2.4)

* Full Screen (Celd obrazovka) (kapitola 15.2.5)

* 3D mod (kapitola 15.2.5.1)

* Mdd Real Time 4D (Ctyfrozmérné zobrazeni v redlném case) (kapitola 15.2.5.2)
* Mdd 2D Cine (cine mod pro 2D zobrazeni) (kapitola 15.2.5.3)

» Mdéd 3D Rotation Cine (rotacni cine mdd pro 3D zobrazeni) (kapitola 15.2.5.4)
* Mod 4D Cine (cine méd pro 4D zobrazeni) (kapitola 15.2.5.5)

*» Obrazky s textovym komentafem (kapitola 15.2.5.6)

» Obrazky s hlasovym komentéatem (kapitola 15.2.5.7)

* Postup pro odstranéni obrazku z vySetieni (kapitola 15.2.6)




15.2.1 ProhliZeci mod
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Soucasti programu Sonoview je funkce Exam Navigator (navigator vysetfeni), slouzici k rychlému a
snadnému pohybu mezi vySetfenimi nebo obrazy. Pokud se naptiklad ze seznamu vySetfeni nactou dve
vySetfeni, zobrazi se v navigatoru vySetfeni ID a data téchto vySetieni.

15.2.2 VySetiovaci méd

View KMode
Exafi b

HHE

Exam Mode (vySetfovaci mod) poskytuje rychlou a snadnou metodu pro listovani mezi obrazky, které
jsou soucasti vysetfeni.

Obrazky, vybrané v okn¢ ,,Thumbnail Window** (zobrazeni miniatur), se automaticky ukazi na
obrazovce.
Obrazky ziskané vysetfenim se zobrazi ve zlutém ramecku v dolni ¢asti obrazovky.

RN ESEY N

15.2.3 Porovnavaci mod

Mod Compare (porovnavaci) je uziteCny pro porovnavani obrazi.

I{!umnum "I
28 Lo |

Klepnutim v okné s miniaturami lze vybrat prvni obrazek pro porovnani. Okraj obrazku blika.



Umistéte kurzorovou Sipku na ramecek, kam ma byt umistén zvoleny obrazek, a stisknéte pravou nebo
levou klavesu kulového ovladace [SET] (nastavit). Obrazek bude zkopirovan do tohoto ramecku.
(Pretahovat obrazky pomoci kurzoru neni mozné.) Lze porovnavat nejvyse Ctyfi obrazky.

Poznamka: [.ze porovnavat i s obrazky z jinych vySetieni.

15.2.4 Layouts (RozvrzZeni)

BE Lavols

Rozvrzeni Ize zadat po kliknuti na tlacitko [Layout] (rozvrzeni).
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Vyberte jedno z preddefinovanych rozvrzeni.

15.2.5 Full Screen (Cela obrazovka)

Je mozné zobrazit jeden obrazek z kteréhokoli rozvrzeni ve formatu pokryvajicim celou obrazovku
Pokud chcete pouzit pohled Full Screen View (zobrazeni pies celou obrazovku), ptesuiite kurzor na
pozadovany obrazek a dvakrat stisknéte pravou nebo levou klavesu kulového ovladace [SET]. Po
opétovném dvojim stisknuti pravé nebo levé klavesy kulového ovladace se vratite k normalnimu
zobrazeni.

15.2.5.1 3D mdd

Pti ukladani 3D obrazku se v pravé dolni ¢asti obrazu ukaze tlacitko [3D]. Klepnéte na tlacitko [3D].
Zobrazi se datova sada pro objemovy 3D mod.
Po stisknuti klavesy [Exit] (konec) se vratite do programu Sonoview.

15.2.5.2 Méd Real Time 4D (¢tyFrozmérné zobrazeni v realném case)

Po ulozeni obrazkd z modu Real Time 4D se v pravé dolni ¢asti obrazku ukaze tlacitko [4D].



Klepnéte na tladitko [4D]. Zobrazi se datova sada pro objemovy 4D mod.
waning x|

Before loading the volurne the current exarn hasto he
cloged.
Do you wantto save the current examy

“'es fa] Cancel

POZNAMKA:

Pokud je probihajici vySetfeni dosud aktivni, ukaze se pied nactenim datové sady pro objemovy 3D
nebo Real Time 4D mod varovna zpréava.

15.2.5.3 Méd 2D Cine (cine méd pro 2D zobrazeni)

3 41 e | 14

Pokud byla v programu Sonoview uloZena 2D cine sekvence, zobrazi se tla¢itka cine modu v levé
dolni ¢asti obrazu.

Po klepnuti na tlacitko [>] se spusti mdod 2D Cine (cine mod pro 2D zobrazeni)

15.2.5.4 3D Rotation Cine (rota¢ni cine mdd pro 3D zobrazeni)

Pokud byla v programu Sonoview uloZena sekvence modu 3D Rotation Cine, zobrazi se tlacitko [>] a
v levé dolni ¢asti obrazu se ukaze pocet ulozenych obrazkii (ve formatu pokryvajicim celou
obrazovku).

Po klepnuti na tla¢itko [>] se spusti mod 3D Rot. Cine (rota¢ni cine méd pro 3D zobrazeni).

15.2.5.5 Méd 4D Image Cine (cine mod pro 4D zobrazeni)

Pokud byla v programu Sonoview ulozena 4D cine sekvence, zobrazi se tlacitko [>] v levé dolni ¢asti
obrazu. Po klepnuti na tlacitko [>] se spusti méd 4D Image Cine (cine mdd pro 4D zobrazeni)

15.2.5.6 Obrazky s textovym komentaiem



Pokud jsou obrazky ulozeny s textovym komentaifem, zobrazi se v pravé dolni ¢asti obrazku tla¢itko
[C]. Komentart Ize prohlizet po kliknuti na tlacitko [C] (komentar).

Text Ize upravit nebo smazat (maximalné 40 znak).

15.2.5.7 Obrazky s hlasovym komentiaiem

o

Pokud jsou obrazky uloZeny s hlasovym komentafem, zobrazi se v pravé dolni ¢asti obrazku tlagitko [d >].
Hlasovy komentai si mizete poslechnout po klepnuti na tlacitko [d >].

15.2.6 Postup pro odstranéni obrazku z vySetieni

Pokud chcete smazat jeden obrazek z vySetieni, klepnéte na piislusny obrazek. Barva jeho okraja se
zméni na Zlutou.

|

Stisknéte klavesu [Del] na alfanumerické klavesnici.

|E 1image selected.
Delete selected imaga?

0K | Cancel |

Zobrazi se okno se zpravou ,,.Delete (odstranit).
Potvrd’te odstranéni pomoci tla¢itka [OK] nebo ukoncete operaci pomoci tlacitka [Cancel] (storno).



16.3 Saving (ukladani)

)

Stisknutim této klavesy lze naskenované obrazky (nebo objemova zobrazeni) bud’ ulozit do programu

Sonoview nebo je odeslat na externi DICOM server. Informace o volb¢ destinace pro ulozeni obsahuje

¢ast System Setup (nastaveni systému): Periferni zatizeni (kapitola 17.3.3)

Existuji rizné zplsoby, jak ukladat obrazky:

* Saving 2D Images (uklddani 2D obrazkd) (kapitola 16.3.1)

+ Saving 2D Cine (uklddani 2D cine zdznamu) (kapitola 16.3.2)

* Saving 3D (ukladani 3D) (kapitola 16.3.3)

* Saving 4D (ukladani 4D) (kapitola 16.3.4)

» Save as AVI file (ulozit jako soubor AVI) (kapitola 16.3.5)

* Sending Images to a DICOM Server (odeslani obrazki na server DICOM) (kapitola 16.3.7)
Vsechny obrazky (kromé obrazkt ulozenych pomoci ptikazu Save as AVI) lze charakterizovat
individualnim textem.

* Save with Comment (ulozit s komentatfem) (kapitola 16.3.6)

Poznamka: Musi byt zadany informace o pacientovi!

Pokud nebyly zadany informace o pacientovi, zobrazi se dialogové okno Patient (pacient). Zadejte
v ném informace o pacientovi. Dal$i podrobnosti uvadi ¢ast: Zadavani dat pacienta (kapitola 4.7)

Poznamka:

O

Po dvojim stisknuti této klavesy se ulozi zobrazené obrazky nebo objemova zobrazeni do zvolené
ukladaci destinace Save Destination (Sonoview nebo DICOM Server). Informace o volb¢ destinace
pro uloZeni obsahuje ¢ast System Setup (nastaveni systému): Periferni zatizeni (kapitola 17.3.3)

16.3.1 Saving 2D Images (ukladani 2D obrazkii)

)

1. Stisknuti této klavesy umoznuje ukladat 2D obrazky.



Dotekovy panel zobrazuje nabidku ,,Save/Send* (ulozit/odeslat).

Save
Sand

Save Moda

——— Girvs aplasid

Eiarn:

S Lo
CaC O Sarver

2. Dotknéte se klavesy [Screen] (obrazovka) (pokud neni vybrana), aby se 2D obrazek ulozil.
3. Dotknéte se pozadované destinace pro operace ,,Save/Send* (ulozit/odeslat). Moznosti jsou
nasledujici:

Save + Send

UlozZeni v programu Sonoview i odeslani na externi server DICOM.

Odeslani na externi server DICOM.

save to

Sonoview

UloZeni v programu Sonoview.

Béhem ukladani se na dotekovém panelu zobrazuje zprava ,,Saving in progress* (probiha ukladani)!

Poznamka: Dvoji stisknuti této klavesy spusti ulozeni do zvolen¢ destinace pro ukladani (Save
Destination).

Informace o volb¢ destinace pro uloZeni obsahuje ¢ast System Setup (nastaveni systému): Periferni
zatizeni (kapitola 17.3.3)

Save with Comment (ulozit s komentarem) — dal$i informace: (kapitola 16.3.6)
Informace o obnoveni ulozenych obrazkti uvadi ¢ast: Sonoview (kapitola 15)




16.3.2 Saving 2D Cine (ukladani 2D cine zaznamu)

1. Stisknuti této klavesy uloZi naskenovanou 2D Cine sekvenci.

Dotekovy panel zobrazuje nabidku ,,Save/Send* (ulozit/odeslat).

Save
Send

Save Mode

Save options

C omment

Save to

Send to

DICOM Server Sonoview

Start Image End Image
26 26

2. Dotknéte se klavesy [2D Cine]. 2D sekvence (cine smycka) bude ulozena.

3. Nastavte pocatecni a koncovy obrazek 2D sekvence (cine smycky) otd¢enim dvéma ovladaci pod
dotekovym panelem.

4. Dotknéte se pozadované destinace pro operace ,,Save/Send* (ulozit/odeslat). MozZnosti jsou
nasledujici:

Ulozeni v programu Sonoview i odeslani na externi server DICOM.

UloZeni v programu Sonoview.



Béhem ukladani se na dotekovém panelu zobrazuje zprava ,,Saving in progress (probiha ukladani)!
Save with Comment (ulozit s komentarem) — dalsi informace: (kapitola 16.3.6)
Informace o obnoveni ulozenych obrazkti uvadi ¢ast: Sonoview (kapitola 15)

16.3.3 Saving 3D (ukl4dsni 3D)

1. Stisknuti této klavesy ulozi naskenované objemové zobrazeni. Dotekovy panel zobrazuje nabidku
»Save/Send” (ulozit/odeslat).

Save >ave a3 Gueus
Send Status

DICOM
Config.

m— Save Mode

40 | 2D Cime

Save options

Comment

Alias: laptoop

. .
Save + Send Send to

DICOM Server

2. Dotknéte se klavesy [3D] a vyberte si z dostupnych moznosti ,,Save Options* (moznosti ukladani).

Cely objemovy zaznam se ulozi.

Wolume
Carth

Objemovy zaznam bude ulozen v kartezianském formatu.

Bude ulozena sekvence 3D Rotation Cine (rotacni sekvence pro mod 3D).

Poznamka: Kombinace objemového zobrazeni a cine sekvence umoziuje ulozit oba tyto formaty.



3. Dotknéte se pozadované destinace pro operace ,,Save/Send* (ulozit/odeslat). Moznosti jsou
nasledujici:

UloZeni v programu Sonoview i odeslani na externi server DICOM.

UloZeni v programu Sonoview.

Béhem ukladani se na dotekovém panelu zobrazuje zprava ,,Saving in progress* (probiha ukladani)!
Save with Comment (ulozit s komentarem) — dal$i informace:_(kapitola 16.3.6)

Informace o obnoveni uloZenych obrazki uvadi ¢ast: Sonoview (kapitola 15)




16.3.4 Saving 4D (ukladani 4D)

1. Stisknuti této klavesy ulozi naskenované objemové zobrazeni. Dotekovy panel zobrazuje nabidku
»Save/Send” (ulozit/odeslat).

Save 3 CueLe DICOM
Send Status Config.

— Save Mode

Save options
Wolume Image 3D Rot. :

Send to Save to

Blias: pfrey

Save + Send

DICOM Server Sonoiew

Start Velume
34

End Yelume ‘ ‘ | ‘
0

2. Dotknéte se klavesy [4D] a vyberte si z dostupnych moznosti ,,Save Options* (moznosti ukladani).

Yolume
Cine

Cela sekvence 3D objemovych zobrazeni bude ulozena.

Cela sekvence 3D obrazku bude uloZena.

30 Rot,
Cine

Bude ulozena sekvence 3D Rotation Cine (rotacni sekvence pro méd 3D).

3. Dotknéte se pozadované destinace pro operace ,,Save/Send* (ulozit/odeslat). Moznosti jsou
nasledujici:

Save + Send

UlozZeni v programu Sonoview i odeslani na externi server DICOM.



Ulozeni v programu Sonoview.

Béhem ukladani se na dotekovém panelu zobrazuje zprava ,,Saving in progress (probiha ukladani)!
Save with Comment (ulozit s komentarem) — dal$i informace: (kapitola 16.3.6)
Informace o obnoveni ulozenych obrazkt uvadi cast: Sonoview (kapitola 15)




16.3.5 Save as AVI file (ulozit jako soubor AVI)
Pomoci této funkce se ukladaji nasledujici sekvence jako AVI soubory na MO nebo CD-R/W disk:
* 2D Cine (sekvence 2D obrazkl nebo obrazkt v médu 2D/Color)
* 3D Rot.Cine (sekvence rotujicich 3D obrazki)
* 4D Cine (sekvence 3D obrazki)
Poznamka:
Ukladani je mozné pouze v pripadé, Ze vyse popsané sekvence jsou dostupné.
Cinnost:

1. Stisknuti této klavesy ulozi ziskanou Cine sekvenci.

Dotekovy panel zobrazuje nabidku Save (ulozit).

Save as

AVl

2. Dotknéte se klavesy [Save as AVI] (ulozit jako AVI) na dotekovém panelu.

Zobrazi se nabidka ,,Save AVI-File* (ulozit AVI soubor).

ﬂ Save AVI-File
30 Rot. 20
Cine Cine

‘AD

Cine

3. Vyberte pozadovanou cine sekvenci dotekem na piislusnou klavesu na dotekovém panelu.

40
Cine

30 Rot.
Cine




4. Na obrazovce se objevi okno ,,Save as AVI* (ulozit jako AVI).

Save as AY¥] ﬁl

— Choose media: :
[ i | |
O Hiard|dras
] Cawva...
Change falder... |
£ Metwark: Carcel |
[E:S
Feduchion Fabio: 1.003:1
1
|

Expected Fle sze: 1286 ME

5. Vyberte médium (naptiklad MO jednotku) a nastavte kompresi (posuvnik: Reduction Ratio (pomér
zmenseni)).

Poznamka: Pokud chcete uloZit AVI soubory na CD disk, zkontrolujte, zda je pouZzité pamét'ové
médium Cisté a neposkrabané!

6. Kliknéte na tlacitko [Save] (ulozit).

Hew Fle... I

7. Zvolte tlacitko [New File...] (novy soubor) pro zadani nazvu souboru.

8. Klepnutim na tla¢itko [Ok] zahajte ukladani souboru AVI na zvolené pamét'ové médium.

16.3.6 Save with Comment (ulozit s komentarem)
Kazdy obrazek charakterizuje individualni text.

Comment

Dotknéte se klavesy [Comment] (komentar).

Urs

Comment

|T|:s‘

Cancel | DK

Vepiste pozadovany text do dialogového okna. (maximalné 40 znakit)

Informace o obnoveni uloZenych obrazki s komentarem uvadi ¢ast: Obrazky s textovym komentarem
(kapitola 15.2.5.6)
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